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ÍÀ ÑÒÀÐÒ!

××
òî íè íîìåð, òî ïîäâèã. Ýòîò, íàïðè-
ìåð, ìû ñ Ðàçóìîì äåëàëè âñåãî íåäå-
ëþ. Âèíîé òîìó ïîåçäêà â Êèåâ, ãäå
íàì äåìîíñòðèðîâàëè ïåðñïåêòèâíåé-

øèå óêðàèíñêèå ïðîåêòû, èçäàâàåìûå ôèðìîé
«1Ñ». Âïå÷àòëåíèé è ìàòåðèàëîâ, êîíå÷íî æå,
ìàññà. Ïî îáúåêòèâíûì ïðè÷èíàì ðàññêàçàòü â
òåêóùåì íîìåðå îá èãðàõ, êîòîðûå âèäåëè â Êè-
åâå («Âèâèñåêòîð», You are empty), ìû íå ñìîã-
ëè. Íå ðàññòðàèâàéòåñü, îáÿçàòåëüíî îò÷èòàåì-
ñÿ â ñëåäóþùåì.
Âîîáùå ýòîé ïîåçäêîé ìû îòêðûëè òðàäèöèîííî
íàñûùåííûé äëÿ èãðîâîé æóðíàëèñòèêè ñåçîí.
Âåñíà � âðåìÿ âûñòàâîê è âñòðå÷ ñ ðàçðàáîò÷è-
êàìè. ×óâñòâóþ, ñâîáîäíîãî âðåìåíè ó íàñ íå áó-
äåò. Ïîñóäèòå ñàìè: 5 ìàðòà ñîñòîèòñÿ Gameland

Award, ñ 7 ïî 9 ìàðòà ïðîéäåò Game Developers
Conference, ñ 1 ïî 3 àïðåëÿ � Êîíôåðåíöèÿ Ðàç-
ðàáîò÷èêîâ êîìïüþòåðíûõ Èãð (ÊÐÈ), â äâàäöà-
òûõ ÷èñëàõ àïðåëÿ � «Èãðîãðàä», ñ 17 ïî 20 ìàÿ �
E3. Óô, íè÷åãî íå çàáûë?!
Êñòàòè, ó êîìïàíèè (game)land áóäåò ñòåíä íà E3.
Åæåëè îêàæåòåñü â Ëîñ-Àíäæåëåñå âî âòîðîé ïî-
ëîâèíå ìàÿ, çàõîäèòå. Áóäåì ðàäû âàì!
Åñòåñòâåííî, ïî êàæäîìó èç âûøåïåðå÷èñëåí-
íûõ ìåðîïðèÿòèé â «Ñòðàíå Èãð» ìû íàïèøåì
ïîäðîáíåéøèé îò÷åò, èáî èìåííî âûñòàâêè äàþò
ñàìóþ ïîëíóþ èíôîðìàöèþ î òåêóùåì ïîëîæå-
íèè äåë â èãðîèíäóñòðèè. Îñòàâàéòåñü ñ íàìè �
ñêó÷íî âàì íå áóäåò, îáåùàåì!

Àëåêñåé Ëàðè÷êèí

Âñåîáùèé ïðèâåò!
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ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ
ÅÑÒÜ ÒÀÊÀß ÏÐÎÔÅÑÑÈß � ÀÂÒÎÌÎÁÈËÈ ÐÀÇÁÈÂÀÒÜ. À
ÅÙÅ ÁÛÂÀÅÒ ÄÐÓÃÀß � ÄÅÌÎÍÑÒÐÈÐÎÂÀÒÜ ÊÐÀÑÈÂÛÅ
ÌÀØÈÍÊÈ ÔÀÍÀÒÀÌ, ÐÀÇÐÅØÀÒÜ ÈÕ ÏÎÒÐÎÃÀÒÜ È, ×ÒÎ
ÑÀÌÎÅ ÃËÀÂÍÎÅ, ÍÀ ÍÈÕ ÅÇÄÈÒÜ. GRAN TURISMO ÍÅ Â
ÏÐÈÌÅÐ BURNOUT ÎÒÍÎÑÈÒÑß Ê ÂÒÎÐÎÌÓ ÂÀÐÈÀÍÒÓ.
ÂÈÐÒÓÀËÜÍÛÉ ÀÂÒÎÑÀËÎÍ ÍÀÑ×ÈÒÛÂÀÅÒ ÏÎÄ ÑÅÌÜ
ÑÎÒÅÍ ÌÎÄÅËÅÉ, ÂÊËÞ×Àß È ÒÅ, ×ÒÎ ÏÎßÂÈËÈÑÜ ÍÀ
ÑÂÅÒ Â ÏÎÇÀÏÐÎØËÎÌ ÂÅÊÅ. ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÉ ÄÂÈÆÎÊ
ÈÇÐßÄÍÎ ÏÎÕÎÐÎØÅË ÑÎ ÂÐÅÌÅÍ GRAN TURISMO 3: A-
SPEÑ, ÅÑÒÜ ÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÝÔÔÅÊÒÎÂ, ÊÎÒÎÐÛÅ ÍÅ
ÂÑÒÐÅ×ÀËÈÑÜ ÄÀÆÅ Â GRAN TURISMO 4: PROLOGUE. ÐÅ-
ÆÈÌÛ PHOTO MODE È B-SPEC ÑÈËÜÍÎ ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇßÒ
ÃÅÉÌÏËÅÉ, ÍÎ Â ÖÅËÎÌ ÝÒÎ ÂÑÅ ÒÎÒ ÆÅ ÂÅËÈÊÎËÅÏ-
ÍÀß GRAN TURISMO. ËÞÁÈÌ. ÖÅÍÈÌ. ÈÃÐÀÅÌ.
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ÎÁÇÎÐ
ÂÅËÈÊÎËÅÏÍÛÉ ÁÎÅÂÈÊ, ÏÎÑÂßÙÅÍÍÛÉ ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÌ ÂÎÅÍÍÛÌ ÊÎÍÔËÈÊÒÀÌ. ÑÂÎÁÎÄÀ ÄÅÉÑÒÂÈÉ, ÎÃÐÎÌÍÛÉ ÂÛÁÎÐ ÎÐÓÆÈß,
ÒÅÕÍÈÊÈ È ÑÐÅÄÑÒÂ ÀÂÈÀÏÎÄÄÅÐÆÊÈ. È ÅÙÅ ÇÄÅÑÜ Î×ÅÍÜ ÌÍÎÃÎ ÃÎÂÎÐßÒ ÏÎ-ÐÓÑÑÊÈ.  /130

ÕÈÒ?!
DEAD TO RIGHTS II: HELL TO PAY ÑÄÅËÀÅÒ ÈÇ ÂÀÑ ÄÎÑÒÎÉÍÎÃÎ
ÑÎÏÅÐÍÈÊÀ ÀÃÅÍÒÎÂ ÑÌÈÒÎÂ. /40

ÕÈÒ?!
ÍÀÑÌÎÒÐÅËÈÑÜ ÃÎËËÈÂÓÄÑÊÈÕ ÁËÎÊÁÀÑÒÅÐÎÂ? ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÁÛÂÀÒÜ
Â ÌÀÒÐÈÖÅ? THE MATRIX ONLINE ÎÒÊÐÛÂÀÅÒ ÑÂÎÈ ÄÂÅÐÈ. /46

ÍÎÂÎÑÒÈ
Êîíåö Ion Storm 04
Îáó÷åíèå îò Ubisoft 05
Àíòèêèëëåð âîçâðàùàåòñÿ 06
Atari çàêðûâàåò ñòóäèè 06
Blizzard � çàâîåâàíèå Åâðîïû 06
Ôèëüìû íà PSP 12

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
Gran Turismo 4 20

ÑÏÅÖ
Òðóäíîñòè ïåðåâîäà 30
Òàêòè÷åñêèå RPG 88

ÕÈÒ?!
Dead to Rights II: Hell to Pay 40
The Matrix Online 46

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà I (È.×åíöîâ) 96
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà II (Âðåí) 98
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà III (Çîíò) 100

22

88

ÌÀÒÐÈÖÀ: «ÒÛ ÂÑÅ ÐÀÂÍÎ ÁÓÄÅØÜ ÌÎÈÌ, ÃÅÉÌÅÐ!»
ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 06  || ÌÀÐÒ  || 2005

Â ÍÎÌÅÐÅ
ÌÀÐÒ #06(183) 2005

MERCENARIES

130



3

ÊÎÌÏËÅÊÒÀÖÈß

ÍÎÌÅÐ Ñ CD
Îäèí äâóõñòîðîííèé ïîñòåð, 
íàêëåéêà, äâà CD.

ÍÎÌÅÐ Ñ DVD
Äâà äâóõñòîðîííèõ ïîñòåðà, 
íàêëåéêà, îäèí DVD, ïëþñ âêëàäêà
ñ ñîäåðæàíèåì DVD.

TEKKEN 5
ÌÛ ÈÇÓ×ÈËÈ ÄÅÌÊÓ
ÈÃÐÛ È ÐÀÍÜØÅ ÂÑÅÕ
ÑÌÎÃËÈ ÍÀÏÈÑÀÒÜ Î
ÂÅÐÑÈÈ ÄËß PS2!

STAR WARS: KNIGHTS OF
THE OLD REPUBLIC 2 THE
SITH LORDS � ÈÑÒÎÐÈß
ÏÎÑËÅÄÍÅÃÎ ÄÆÅÄÀß.

02 ÎÁËÎÆÊÀ «ÀÊÅËËÀ»
03 ÎÁËÎÆÊÀ «ÒÅÕÍÎÒÐÅÉÄ»
04 ÎÁËÎÆÊÀ SAMSUNG
07, 09, 13, 17, 19 «ÀÊÅËËÀ»
11 ULTRA COMPUTERS
25 R-STYLE
29 HP
33 SOFT CLUB

37, 57, 85, 97, 101, 117, 121 «1Ñ»
45, 77, 113 «ÁÓÊÀ»
51 ZYXEL
61 IRIVER
63, 73, 109 «ÐÓÑÑÎÁÈÒ-M»
67, 69, 79, 81, 125, 129 «ÍÎÂÛÉ ÄÈÑÊ»
87 GSC WORLD PUBLLISHING
143 ÊÐÈ�2005

99 «ÔÎÐÌÎÇÀ»
145 SMX
139, 151, 171 E-SHOP
141 NETLAND
149 «ÍÎ×ÍÎÉ ÄÎÇÎÐ»
150 (GAME)LAND ONLINE
157 «ÍÀØÅ ÐÀÄÈÎ»
172-173 ÐÅÄÀÊÖÈÎÍÍÀß ÏÎÄÏÈÑÊÀ «ÑÈ»

177 ÆÓÐÍÀË «ÍÅÎÍ»
181 MTV
183 ÆÓÐÍÀË «ÕÀÊÅÐ»
185 ÆÓÐÍÀË ÐÑ ÈÃÐÛ
187 ÆÓÐÍÀË DVD ÃÈÄ
189 ÆÓÐÍÀË ÒÎÒÀË DVD 
192 «ÑÒÓÄÅÍ×ÅÑÊÈÉ ÊÓÁÎÊ»

ÑÏÈÑÎÊ ÐÅÊËÀÌÎÄÀÒÅËÅÉ

ÌÎÄÄÈÍÃ. ÍÅÁÎËÜØÎÉ ÃÈÄ ÄËß ÒÅÕ,
ÊÎÌÓ ÍÀÑÊÓ×ÈË ÑÅÐÛÉ ÊÎÐÏÓÑ
ÑÂÎÅÃÎ ÊÎÏÜÞÒÅÐÀ È ÊÒÎ ÃÎÒÎÂ
ÈÑÏÐÀÂÈÒÜ ÝÒÎ ÐÀÇ È ÍÀÂÑÅÃÄÀ...
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åêòà ÷àñòåíüêî ïðèõîäèòñÿ î÷åíü äîëãî? Êàê
game ñòàíîâèòñÿ èãðîé? Îòêóäà â Ïðàãå âçÿëñÿ
ìîñò ×àðëüçà? Â ñïåöìàòåðèàëå ìû ðàññêàçû-
âàåì î ïðîáëåìàõ, ñ êîòîðûìè ñòàëêèâàþòñÿ ïå-
ðåâîä÷èêè, è ïîêàçûâàåì ïðîöåññ ëîêàëèçàöèè
èçíóòðè. Âîçìîæíî, ýòà ñòàòüÿ çàñòàâèò âàñ ïî-
äðóãîìó âçãëÿíóòü íà ðóññêèå âåðñèè èãð. /30

Parkan II
Î íåì ïî÷òè çàáûëè, åãî èìÿ ñòàëî ëåãåíäîé. À
îí âûæèë è âåðíóëñÿ... Parkan II � ïðÿìîå ïðî-
äîëæåíèå èçâåñòíîãî îòå÷åñòâåííîãî ïðîåêòà,
ïðîñëàâèâøåãî â ñâîå âðåìÿ ñòóäèþ «Íèêèòà».
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îò êîñìè÷åñêîãî ñèìóëÿòîðà è çàêàí÷èâàÿ ýêø-
íîì). Äîñòîèí ëè ñèêâåë ïî÷åñòåé, âîçäàâàå-
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ÍÎÂÎÑÒÈ || Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí /wren@gameland.ru/ |

ÊÎÌÏÀÍÈß SEGA
â ñêîðîì âðåìåíè îòê-
ðîåò ñòóäèþ â Öåíò-
ðàëüíîé Àíãëèè. Îñíîâ-
íûì íàïðàâëåíèåì ðà-
áîòû íîâîé ôèðìû ñòà-
íóò «ãîíêè íîâîãî ïîêî-
ëåíèÿ», îíà áóäåò ðàç-
âèâàòü ñåðèàëû Sega
Rally è Crazy Taxi.

ÎÄÈÍ ÈÇ ÂÅÄÓ-
ÙÈÕ ñîçäàòåëåé
Grand Theft Auto ðåøèë
ñìåíèòü ïðîôèëü è çà-
íÿòüñÿ îíëàéíîâûìè
âèðòóàëüíûìè ìèðàìè.
Íîâàÿ MMORPG ïîëó-
÷èëà íàçâàíèå All
Points Bulletin è ñîçäà-
åòñÿ â íåäðàõ ñòóäèè
Real Time Worlds. Èç-
äàíèåì ïðîåêòà çàé-
ìåòñÿ àçèàòñêàÿ êîìïà-
íèÿ Webzen. 

ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÊÎÍÅÖ ION STORM

ÑÑ ëóõè î ñêîðîé êîí-
÷èíå Ion Storm ïîÿ-

âèëèñü åùå îêîëî ïîëó-
ãîäà íàçàä, ñðàçó ïîñëå
óõîäà Óîððåíà Ñïåêòî-
ðà ñ ïîñòà ïðåçèäåíòà.
Ê ñîæàëåíèþ, îíè îêà-
çàëèñü ïðàâäîé, è 10
ôåâðàëÿ ýòîãî ãîäà áû-
ëî îáúÿâëåíî î çàêðû-
òèè îñòèíñêîãî è òåõàñ-
ñêîãî ïîäðàçäåëåíèé
Ion Storm. Âëàäåëåö
ñòóäèè, êîìïàíèÿ Eidos,
îáúÿñíèëà ýòî ïðîèñ-
øåñòâèå ñëåäóþùèì
îáðàçîì: «Íàøà íî-
âàÿ ôèíàíñîâàÿ
ïîëèòèêà ïîäðà-
çóìåâàåò îáúåäè-
íåíèå ïðèíàäëå-
æàùèõ íàì àìå-
ðèêàíñêèõ êîìàíä

â îäíó ôèðìó. Òåì ñà-
ìûì ìû ñíèçèì ðàñõî-
äû íà ïîääåðæàíèå
ðàçðàáîò÷èêîâ, à òàêæå
óâåëè÷èì êîíêóðåíòîñ-
ïîñîáíîñòü íàøèõ ïîä-
ðàçäåëåíèé». Òàê ÷òî
35 ÷åëîâåê, òðóäèâøèõ-
ñÿ ïîñëåäíèå äåâÿòü ëåò íàä ñåðèåé Deus Ex

è Thief: Deadly Shadows,
óæå îòïðàâëåíû ðàáî-
òàòü íà áëàãî Crystal
Dynamics, êîòîðóþ òàê-
æå æäóò â ñêîðîì âðå-
ìåíè íåêîòîðûå èçìå-
íåíèÿ. Íàïðèìåð, ê ðà-
áîòå íàä Project:
Snowblind è íîâîé ñåðè-
åé Tomb Raider áóäóò
ïðèâëå÷åíû äîïîëíè-
òåëüíûå ñèëû â êîëè÷å-
ñòâå 130 ÷åëîâåê, äà è
âîîáùå, ýòà ôèðìà îñ-
òàíåòñÿ ïîñëåäíåé ñòó-
äèåé, ïðèíàäëåæàùåé
Eidos, íà òåððèòîðèè
ÑØÀ. Íàïîìíèì, ÷òî â
ðàñïîðÿæåíèè àíãëèéñ-
êîãî èçäàòåëüñòâà èìå-
þòñÿ òàêæå IO
Interactive, Core Design,
Fresh Games è íåäàâíî
ñôîðìèðîâàííàÿ
Beautiful Game. 

Íè÷òî íå âå÷íî ïîä ëóíîé.
Èãðîâûå êîìïàíèè � íå èñêëþ÷åíèå.

Òîì ÕÕîëë �� 
îòåö-îîñíîâàòåëü IIon SStorm.

ÈÃÐÛ Â ÏÎÌÎÙÜ

ÈÈññïïààííññêêèèéé óó÷÷ååííûûéé ÌÌààððèèññîîëëüü ÃÃààððññèèÿÿ ÐÐóóááèèîî ññììîîããëëàà ääîîêêàà-
ççààòòüü,, ÷÷òòîî êêîîììïïüüþþòòååððííûûåå èèããððûû ííåå ââððååääííûû ääëëÿÿ ããëëààçç,, àà

êêààêê ððààçç ííààîîááîîððîîòò,, ññïïîîññîîááííûû óóêêððååïïèèòòüü ççððååííèèåå ÷÷ååëëîîââååêêàà,,
ññääååëëààòòüü ååããîî ììååííåååå ââîîññïïððèèèèìì÷÷èèââûûìì êê ííààããððóóççêêààìì.. ÅÅññòòååññòò-
ââååííííîî,, ýýòòîî ííåå îîççííàà÷÷ààååòò,, ÷÷òòîî ççààÿÿääëëûûéé ããååééììååðð,, êêîîòòîîððûûéé ööåå-
ëëûûììèè ííîî÷÷ààììèè ïïððîîññèèææèèââààååòò ççàà ììîîííèèòòîîððîîìì ññ ääææîîééññòòèèêêîîìì ââ
ððóóêêààõõ,, ââääððóóãã ññòòààííååòò ëëóó÷÷øøåå ââèèääååòòüü,, ííååòò.. ÐÐóóááèèîî ïïððååääóóïïððååææ-
ääààååòò,, ÷÷òòîî ââîî ââññååìì ííóóææííîî ççííààòòüü ììååððóó.. ÒÒààêê,, ääååòòÿÿìì ííåå ððååêêîî-
ììååííääóóååòòññÿÿ èèããððààòòüü ááîîëëåååå ïïîîëëóóòòîîððàà ÷÷ààññîîââ ââ ääååííüü,, èè ïïððèè ýýòòîîìì
ííååîîááõõîîääèèììîî ääååëëààòòüü ííååááîîëëüüøøèèåå ääååññÿÿòòèèììèèííóóòòííûûåå ïïååððååððûûââûû,,
÷÷òòîîááûû ääààòòüü ââîîççììîîææííîîññòòüü îîòòääîîõõííóóòòüü ããëëààççààìì.. ÏÏîîììèèììîî òòîîããîî,,
ííåå ññëëååääóóååòò ääîîïïóóññêêààòòüü,, ÷÷òòîîááûû ððààññññòòîîÿÿííèèåå ììååææääóó ããëëààççààììèè èè
ýýêêððààííîîìì ññîîññòòààââëëÿÿëëîî ììååííåååå ññîîððîîêêàà ññààííòòèèììååòòððîîââ,, àà èèããððààòòüü
ëëååææàà ââîîîîááùùåå ççààïïððååùùååííîî.. ÇÇààòòîî ååññëëèè ññëëååääîîââààòòüü ââññååììóó ââûû-
øøååññêêààççààííííîîììóó,, òòîî ììîîææííîî ííåå ááååññïïîîêêîîèèòòüüññÿÿ îî ïïååððååííààïïððÿÿææåå-
ííèèèè ããëëààççííûûõõ ÿÿááëëîîêê.. 

BATMAN BEGINS 
ÎÁÇÀÂÎÄÈÒÑß «ÃÎËÎÑÀÌÈ»

ËË ååòòîîìì ýýòòîîããîî ããîîääàà êê ââûûõõîîääóó ããîîòòîîââèèòòññÿÿ ííîîââûûéé êêèèííîîïïððîîååêêòò
ÊÊððèèññòòîîôôååððàà ÍÍîîëëýýííàà ((èèççââååññòòííîîããîî ïïîî ôôèèëëüüììààìì ««ÏÏîîììííèè»»

èè ««ÁÁååññññîîííííèèööàà»»)),, ïïîîëëóó÷÷èèââøøèèéé ííààççââààííèèåå BBaattmmaann BBeeggiinnss.. ÅÅññ-
òòååññòòââååííííîî,, EElleeccttrroonniicc AArrttss ííåå ììîîããëëàà ïïððîîïïóóññòòèèòòüü ïïîîääîîááííîîåå ññîî-
ááûûòòèèåå èè îîááççààââååëëààññüü ïïððààââààììèè ííàà ïïððîîèèççââîîääññòòââîî èèããððûû ïïîî ììîî-
òòèèââààìì êêèèííîîëëååííòòûû.. ÍÍàà åååå ññîîççääààííèèåå EEAA ííåå ïïîîññêêóóïïèèëëààññüü,, ââ êêàà-
÷÷ååññòòââåå ððààççððààááîîòò÷÷èèêêàà ááûûëëàà ââûûááððààííàà êêîîììààííääàà EEuurrooccoomm
EEnntteerrttaaiinnmmeenntt,, ííååääààââííîî ââûûïïóóññòòèèââøøààÿÿ SSppyyrroo:: AA HHeerroo��ss TTaaiill.. ÊÊ
òòîîììóó ææåå ííåå ççààááûûòòûû èè ããîîëëîîññàà ããååððîîååââ.. ÄÄëëÿÿ îîççââóó÷÷èèââààííèèÿÿ ääèèàà-
ëëîîããîîââ ïïððèèããëëààññèèëëèè ààêêòòååððîîââ,, ññííèèììààþþùùèèõõññÿÿ ââ ññààììîîìì ôôèèëëüüììåå..
ÀÀ ýýòòîî ççííàà÷÷èèòò,, ÷÷òòîî ââ èèããððåå ïïððååääññòòîîèèòò óóññëëûûøøààòòüü ããîîëëîîññàà ÊÊððèèññ-
òòèèààííàà ÁÁýýééëëàà,, ÌÌèèøøååëëüü ÊÊýýééíí,, ÌÌîîððããààííàà ÔÔððèèììååííàà,, ÊÊýýòòèè ÕÕîîëë-
ììååññ,, ÒÒîîììàà ÂÂèèëëêêèèííññîîííàà èè ÑÑèèëëëëèèààííàà ÌÌååððôôèè.. ÂÂ ììààããààççèèííààõõ
èèããððàà ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ îîääííîîââððååììååííííîî ññ ââûûõõîîääîîìì ííàà øøèèððîîêêèèåå ýýêêððàà-
ííûû ññààììîîããîî ôôèèëëüüììàà,, àà èèììååííííîî 1177 èèþþííÿÿ 22000055 ããîîääàà.. 

Íè÷åãî õîðîøåãî â ýòîì íåò, ðàçóìååòñÿ, íî ïèðàòñêèé ðûíîê â Ðîññèè
âñå åùå ïðîöâåòàåò.

ÐÎÑÑÈß ÂÛÁÈËÀÑÜ 
Â ËÈÄÅÐÛ «×ÅÐÍÎÃÎ ÑÏÈÑÊÀ»

ÎÎðãàíèçàöèÿ Entertainment Software
Association ïðîâåëà î÷åðåäíûå èññëåäîâà-

íèÿ ðûíêà êîíòðàôàêòíîé ïðîäóêöèè è îïðåäå-
ëèëà ëèäåðîâ ïî åå ïðîäàæàì. Ðîññèéñêàÿ Ôå-
äåðàöèÿ ïîêà íå óäîñòîèëàñü ÷åñòè áûòü ïåðâîé
è çàíèìàåò ëèøü òðåòüå ìåñòî ïî êîëè÷åñòâó ðå-
àëèçîâàííîé çà ãîä ïèðàòñêîé ïðîäóêöèè. Íà
ïåðâîì ìåñòå â ýòîì ãîäó îêàçàëàñü Ìàëàéçèÿ,
çà íåé ñëåäóåò ÊÍÐ. Â ýòèõ ñòðàíàõ êîëè÷åñòâî
íåëèöåíçèîííîãî ÏÎ ñîñòàâëÿåò áîëåå 90%, â
Ðîññèè ýòà öèôðà ïîêà íå ïðåâûøàåò è 80%.
Ïðè ýòîì îñíîâíàÿ ïðîáëåìà ñîñòîèò â òîì, ÷òî

âûøåíàçâàííàÿ òðîéêà ñòðàí ïðîèçâîäèò êîíò-
ðàôàêòíóþ ïðîäóêöèþ íå òîëüêî äëÿ ñâîåãî
âíóòðåííåãî ðûíêà, íî è äëÿ ýêñïîðòà â äðóãèå
ñòðàíû Åâðîïû è Àçèè. Îäíà òîëüêî íàøà ñòðà-
íà â ãîä èçãîòàâëèâàåò ñîòíè ìèëëèîíîâ äèñêîâ,
ðàñõîäÿùèõñÿ âïîñëåäñòâèè ïî âñåìó ìèðó.
Âñåãî â «÷åðíîì ñïèñêå» óêàçàíî áîëåå 65
ñòðàí, 47 èç êîòîðûõ ïðåäñòàâëÿþò íàèáîëüøóþ
óãðîçó. Ïî çàÿâëåíèÿì àíàëèòèêîâ ESA, äîõîä
îò ïðîäàæè íåëåãàëüíûõ êîïèé çà ïðîøåäøèé
2004 ãîä ñîñòàâèë $13.4 ìëðä., ÷òî ïî÷òè â äâà
ðàçà ïðåâûøàåò ïðîøëîãîäíèå ïîêàçàòåëè. 

Êòî ææå ííàì ááóäåò òòåïåðü
íîâûé Deus Ex ääåëàòü?
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ÊÎÌÏÀÍÈß
KONAMI çàíèìàåòñÿ
ïÿòîé ÷àñòüþ Suikoden.
Äàííàÿ èíôîðìàöèÿ
ïîÿâèëàñü áëàãîäàðÿ
ïóáëèêàöèè Ìàêîòî Òý-
ðàäà, êîòîðûé çàÿâèë,
÷òî â íàñòîÿùåå âðåìÿ
ðàáîòàåò íàä îçâó÷êîé
îäíîãî èç ïåðñîíàæåé
ýòîãî ïðîåêòà. 

ÏÐÎÅÊÒ
AMERICA�S ARMY
îáçàâåëñÿ äîïîëíåíè-
åì, â êîòîðîå âîøëè
äâå êàðòû: Woodland
Outpost è Urban Assault,
íîâûé ðåæèì ñîðåâíî-
âàíèé, à òàêæå óòèëèòà
America�s Army server
manager.

ÊÎÌÏÀÍÈß
MIDWAY ÐÅØÈËÀ
ñìåíèòü íàçâàíèå ñâî-
åãî íîâîãî ôóòáîëüíî-
ãî ïðîåêòà Blitz
Playmakers íà Blitz the
League. Ñ ÷åì ýòî ñâÿ-
çàíî, òàê è íå áûëî
îáúÿâëåíî, îäíàêî íè-
êàêèõ èçìåíåíèé èãðî-
âîé ïðîöåññ ïðåòåð-
ïåòü íå äîëæåí. 

ÊÎÐÎÒÊÎ ÇÀ×ÈÑÒÊÀ ÐßÄÎÂ

ÊÊ îîììïïààííèèÿÿ SSqquuaarree EEnniixx ççààááààííèèëëàà 880000 ææèèòòååëëååéé ññââîîååéé
MMMMOORRPPGG FFiinnaall FFaannttaassyy XXII.. ÂÂððîîääåå,, ííèè÷÷ååããîî ççííàà÷÷èèòòååëëüüííîî-

ããîî,, ïïîîääîîááííûûåå ççàà÷÷èèññòòêêèè óóññòòððààèèââààþþòò ííàà ññååððââååððààõõ ëëþþááîîéé
MMMMOO-èèããððûû,, îîääííààêêîî îîááûû÷÷ííîî ïïîîëëüüççîîââààòòååëëèè ëëèèøøààþþòòññÿÿ ääîîññòòóó-
ïïàà êê ââèèððòòóóààëëüüííîîììóó ììèèððóó ççàà ïïððèèììååííååííèèåå ÷÷èèòòîîââ èè ððààççííîîîîáá-
ððààççííûûõõ ïïððîîããððààìììì,, ïïîîççââîîëëÿÿþþùùèèõõ ««îîááëëååãã÷÷èèòòüü»» ææèèççííüü ïïååðð-
ññîîííààææàà.. ÂÂ ýýòòîîòò ððààçç ññëëóó÷÷ààéé îîêêààççààëëññÿÿ ääååééññòòââèèòòååëëüüííîî ááååññïï-
ððååööååääååííòòííûûìì:: óó÷÷ààññòòííèèêêèè ïïîîïïëëààòòèèëëèèññüü ççàà òòîî,, ÷÷òòîî ííààððóóøøèèëëèè
îîääèèíí èèçç ïïóóííêêòòîîââ ««ÏÏîîëëüüççîîââààòòååëëüüññêêîîããîî ññîîããëëààøøååííèèÿÿ
PPllaayyOOnnlliinnee»».. ÎÎêêààççûûââààååòòññÿÿ,, ííååððààääèèââûûåå ææèèòòååëëèè ââèèððòòóóààëëüü-
ííûûõõ ììèèððîîââ ññîîááèèððààëëèèññüü ââ ããððóóïïïïûû èè îîêêêêóóïïèèððîîââààëëèè ììååññòòàà
ððååññïïààóóííàà ììîîííññòòððîîââ,, ïïîîïïóóòòííîî èèññòòððååááëëÿÿÿÿ êêààêê NNPPCC,, òòààêê èè èèãã-
ððîîêêîîââ,, ííåå ïïîîççââîîëëÿÿÿÿ èèìì ääààææåå ïïððèèááëëèèççèèòòüüññÿÿ êê ññòòîîëëüü ííååîîááõõîî-
ääèèììîîììóó èèññòòîî÷÷ííèèêêóó ýýêêññïïûû.. ÀÀ ýýòòîî ííààïïððÿÿììóóþþ ïïððîîòòèèââîîððåå÷÷èèòò
ïïððààââèèëëààìì MMMMOORRPPGG.. ÍÍàà ääîîññòòèèããííóóòòîîìì SSqquuaarree EEnniixx îîññòòààííààââ-
ëëèèââààòòüüññÿÿ ííåå ññîîááèèððààååòòññÿÿ,, èè ââ ááëëèèææààééøøåååå ââððååììÿÿ ÷÷èèññòòêêàà ììîî-
ææååòò ïïîîââòòîîððèèòòüüññÿÿ.. 

Ôðàíöóçñêàÿ êîìïàíèÿ ñîòðóäíè÷àåò ñ ðóêîâîäñòâîì êàíàäñêîé
ïðîâèíöèè Êâåáåê â îáëàñòè îáðàçîâàíèÿ.

ÎÁÓ×ÅÍÈÅ ÎÒ UBISOFT 
È ÍÅÌÍÎÃÎ Î ÃËÀÂÍÎÌ

Íåóäèâèòåëüíî, 
÷òî ïïÿòàÿ ÷÷àñòü 
Tekken ïïðèíåñëà 
õîðîøèå ääîõîäû.

Òû ççàïèñàëñÿ ââ ððÿäû ññòîðîííèêîâ ffair play? Öåíçîðû SSquare EEnix ááäÿò.

Namco ççàðàáàòûâàåò ääàæå ííà RRPG �� ííà ññåðèàëå TTales oof... Katamary DDamacy ««íàêàòàìàðèë» ííåìàëî ççåëåíûõ ááóìàæåê ââî ââñåõ
ðåãèîíàõ ììèðà.

ÊÎÃÄÀ ÔÈÍÀÍÑÛ ÏÎÞÒ ÐÎÌÀÍÑÛ 

ÊÊ îìïàíèÿ Namco îò÷èòàëàñü çà òðè êâàðòàëà
òåêóùåãî ôèíàíñîâîãî ãîäà (ïî 31 äåêàá-

ðÿ). Ïî ñðàâíåíèþ ñ ïîêàçàòåëÿìè çà àíàëîãè÷-
íûé ïåðèîä 2003 ãîäà, äîõîä ôèðìû ñíèçèëñÿ
íà $200 ìëí., ñîñòàâèâ $1.26 ìëðä. Îäíàêî ïðè
ýòîì ÷èñòàÿ ïðèáûëü îñòàëàñü íà ïðåæíåì óðîâ-
íå â $63 ìëí. Ïî ñëîâàì àíàëèòèêîâ, ïîäîáíîãî
ðåçóëüòàòà ïîìîãëè äîáèòüñÿ îòëè÷íûå ïðîäàæè
íîâîãî Tekken 5 äëÿ àðêàäíûõ àâòîìàòîâ, à òàê-

æå ïîâûøåííûé ñïðîñ íà àâòîìàòû Pachislot,
îñíàùåííûå LCD-äèñïëååì. Ê òîìó æå, íåïëî-
õèå ïðèáûëè ïðèíåñëè ïðîäàæè Ace Combat 5,
Tales of Rebirth, Ridge Racers, Mr Driller: Drill
Spirits, Taiko Drum Master è îáëàñêàííûé ïðåñ-
ñîé ïàçë Katamari Damacy. Ê êîíöó òåêóùåãî ãî-
äà óðîâåíü äîõîäîâ äîëæåí ïîäíÿòüñÿ äî îòìåò-
êè â $1.8 ìëðä., à ÷èñòàÿ ïðèáûëü ñîñòàâèò íè-
êàê íå ìåíüøå $81 ìëí. 

Ó ðóêîâîäñòâà Namco åñòü õîðîøèå íîâîñòè è ïëîõèå
íîâîñòè. Â îñíîâíîì õîðîøèå.

ÂÂ ñêîðîì âðåìåíè Ubisoft îðãà-
íèçóåò â Êàíàäå ñîáñòâåí-

íûé êóðñ ïî ïîäãîòîâêå ðàçðà-
áîò÷èêîâ êîìïüþòåðíûõ èãð.
Ïåðâûå çàíÿòèÿ äîëæíû ïðîéòè
óæå âåñíîé òåêóùåãî ãîäà â
Øåðáðóêîâñêîì óíèâåðñèòåòå è
áóäóò âêëþ÷àòü â ñåáÿ óðîêè êàê
ïî èñêóññòâó àíèìàöèè, òàê è ïî
3D-ìîäåëèðîâàíèþ è äèçàéíó.
Îðãàíèçàöèÿ ïîäîáíûõ çàíÿòèé
íå ÿâëÿåòñÿ ñþðïðèçîì, òàê êàê
ñîâñåì íåäàâíî Ubisoft ïîäåëè-
ëàñü ñâîèìè ïëàíàìè íà áóäó-
ùåå, â êîòîðûõ çíà÷èòñÿ ðàñøè-
ðåíèå ìîíðåàëüñêîé ñòóäèè. À
ïîä ýòèì ïîäðàçóìåâàåòñÿ óâåëè-
÷åíèå øòàòà, êàê ìèíèìóì, íà òû-
ñÿ÷ó ðàçðàáîò÷èêîâ. Ìíîãèå àíà-
ëèòèêè ðàñöåíèëè äàííûé øàã
êàê îòâåòíóþ ðåàêöèþ íà ïîêóïêó
19,9% àêöèé ôðàíöóçñêîãî èçäà-
òåëüñòâà êîìïàíèåé Electronic
Arts. Ñîâñåì íåäàâíî ñòàëî èçâå-
ñòíî, ÷òî ïðåäñòàâèòåëè EA è
Ubisoft âñå æå ñåëè çà ñòîë ïåðå-
ãîâîðîâ � ðàíåå îíè âîîáùå íè-
êàê íå êîíòàêòèðîâàëè. ×òî

èìåííî îáñóæäàþò áîññû äâóõ
èãðîâûõ ãèãàíòîâ, ïîêà òî÷íî íå
ÿñíî, îäíàêî èçäàíèå The Wall
Street Journal çàÿâèëî, ÷òî Ubisoft
íàâåðíÿêà ïîïûòàåòñÿ óãîâîðèòü
EA ïðîäàòü êóïëåííûå åþ àêöèè,
êîòîðûå óæå ïîäíÿëèñü â öåíå íà
57%. Â íàñòîÿùåå âðåìÿ ñòîè-
ìîñòü îäíîé äîëè ñîñòàâëÿåò
$41.68 (õîòÿ ñàìà Ubisoft îöåíè-
âàåò ñåáÿ ïî $52.1 çà àêöèþ). 

Êîíå÷íî, ââðÿä ëëè ýýòî ííîâûé ïïðåïîäàâàòåëü, 
íî ëëîãîòèï UUbisoft ííà ííåé ïïðèñóòñòâóåò. 
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ÍÎÂÎÑÒÈ || Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí /wren@gameland.ru/ |

2K SPORTS ÎÁ-
ÇÀÂÅËÀÑÜ ÏÐÀÂÀ-
ÌÈ íà èçäàíèå èãð íà
îñíîâå ïîïóëÿðíîãî
òóðíèðà The World
Poker Tour. Èãðà ðàçðà-
áàòûâàåòñÿ ñèëàìè ñòó-
äèé Coresoft è
Backbone. Íîâûé ïðî-
åêò ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå
äëÿ âñåõ ñîâðåìåííûõ
ïëàòôîðì, âêëþ÷àÿ ìî-
áèëüíûå òåëåôîíû. 

MIDWAY ÇÀÉÌÅÒ-
Ñß ÈÇÄÀÍÈÅÌ íà PC
RTS Rise & Fall:
Civilizations at War, ðàç-
ðàáàòûâàåìîé â â ñòå-
íàõ Stainless Steel
Studios. Íà ïðèëàâêàõ
ìàãàçèíîâ ñåé ïðîåêò
äîëæåí ïîÿâèòüñÿ â
÷åòâåðòîì êâàðòàëå òå-
êóùåãî ãîäà.

NAMCO ÏÐÈÎÁÐÅ-
ËÀ ÏÐÀÂÀ íà ñîçäà-
íèå èãð ïî âñåìèðíî
ïîïóëÿðíîé ñåðèè
ìóëüòôèëüìîâ
Berenstain Bears áðàòüåâ
Áåðåíøòåéíîâ. Íîâûé
ïðîåêò îò Namco ïîÿ-
âèòñÿ êàê íà êîíñîëÿõ,
òàê è íà PC óæå ê êîíöó
2005 ãîäà. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

11 ôåâðàëÿ ýòîãî ãîäà â ïðîäàæå ïîÿâèëàñü åâðîïåéñêàÿ âåðñèÿ World of Warcraft, â ïåðâûå æå
äíè ïðîäàæ óñòàíîâèâøàÿ íîâûå ìèðîâûå ðåêîðäû.

BLIZZARD � ÇÀÂÎÅÂÀÍÈÅ ÅÂÐÎÏÛ.

ÏÏîñëå ñåðèè áåòà-òåñòîâ êîìïàíèÿ Blizzard
âûïîëíèëà ñâîå îáåùàíèå è 11 ôåâðàëÿ,

òî÷íî â ñðîê, âûïóñòèëà åâðîïåéñêóþ âåðñèþ
MMORPG World of Warcraft. Çà 24 ÷àñà ñ ìîìåíòà
íà÷àëà ïðîäàæ áûëî ðåàëèçîâàíî 280 òûñ. êîðî-
áîê ñ èãðîé. Íàïîìíèì, ÷òî çà àíàëîãè÷íûé ïðî-
ìåæóòîê âðåìåíè â ÑØÀ áûëî ïðîäàíî âñåãî 250
òûñ. êîïèé, òàê ÷òî æèòåëÿì Åâðîïû óäàëîñü óñ-
òàíîâèòü íîâûé ìèðîâîé ðåêîðä ïî êîëè÷åñòâó
ýêçåìïëÿðîâ îíëàéíîâîé èãðû, êóïëåííûõ â òå÷å-
íèå ñóòîê. Â ïîñëåäóþùèå äâà äíÿ â Ñòàðîì Ñâå-
òå áûëî ïðîäàíî åùå 100 òûñ. êîðîáîê. Â íàñòîÿ-
ùèé ìîìåíò íà ñåðâåðàõ ïðîåêòà, êîèõ óñòàíîâ-
ëåíî âîñåìüäåñÿò øòóê, çàðåãèñòðèðîâàíî 280
òûñ. ïîëüçîâàòåëåé. À êîëè÷åñòâî îäíîâðåìåííî
èãðàþùèõ ïðåâûñèëî îòìåòêó â 180 òûñ. ÷åëîâåê.
Ðîññèéñêèå èãðîêè òàêæå ïîëó÷àò âîçìîæíîñòü
áåñïðåïÿòñòâåííîãî äîñòóïà ê âèðòóàëüíîìó ìèðó
Warcraft, èçäàíèåì êîòîðîãî â íàøåé ñòðàíå çàíÿ-
ëàñü êîìïàíèÿ «Ñîôò Êëàá», äëÿ òåõ æå, êòî äî
ñèõ ïîð òàê è íå îáçàâåëñÿ êðåäèòêîé, áóäóò âû-
ïóñêàòüñÿ ñïåöèàëüíûå Time-Card, ïðåäîñòàâëÿþ-
ùèå äîñòóï ê ñåðâåðàì Blizzard íà äâà ìåñÿöà. 
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ÏÎÍÀÅÕÀËÈ ÒÓÒ ÂÑßÊÈÅ

««ÍÍ îîââûûéé ääèèññêê»» ààííîîííññèèððîîââààëë ááîîååââèèêê îîòò ïïååððââîîããîî ëëèèööàà.. ÂÂ ííååìì ââûû ââññòòààííååòòåå ííàà ççààùùèèòòóó
ÇÇååììëëèè îîòò ÷÷óóææààêêîîââ èè ïïîîññååòòèèòòåå ììååããààïïîîëëèèññûû,, ääððååââííèèåå õõððààììûû,, ïïîîääââîîääííûûåå ããîîððîîääàà èè

èèííîîïïëëààííååòòííûûåå êêîîððààááëëèè,, àà òòààêêææåå ççààááððîîøøååííííûûåå ññòòààííööèèèè ììååòòððîî èè ççààââîîääûû.. 
ÌÌèèëëëëèèîîííûû ëëååòò ííààççààää ííàà ÇÇååììëëåå ææèèëëàà ììîîããóóùùååññòòââååííííààÿÿ ööèèââèèëëèèççààööèèÿÿ ÃÃååàààà.. ÊÊîîããääàà ððààççððààççèèëëààññüü
÷÷óóääîîââèèùùííààÿÿ ììååææïïëëààííååòòííààÿÿ ââîîééííàà,, ÃÃååàààà ññîîççääààëëèè ÌÌååòòààòòððîîíí �� ÷÷òòîî-òòîî ââððîîääåå ÍÍîîååââàà êêîîââ÷÷ååããàà,, ââ
êêîîòòîîððîîìì îîííèè ííààääååÿÿëëèèññüü ïïååððååææèèòòüü êêààòòààññòòððîîôôóó èè ïïååððååððîîääèèòòüüññÿÿ ââ ááóóääóóùùååìì.. ÌÌååòòààòòððîîíí ääîîëëææååíí
ááûûëë îî÷÷èèññòòèèòòüü ïïëëààííååòòóó èè ññîîççääààòòüü ííàà ííååéé ææèèççííüü ççààííîîââîî.. ÑÑóóääüüááàà ððààññïïîîððÿÿääèèëëààññüü èèííàà÷÷åå,, èè ííàà
ììååññòòîî ììîîããóóùùååññòòââååííííûûõõ ÃÃååàààà ïïððèèøøëëàà ííèè÷÷ååìì ííåå ïïððèèììååòòííààÿÿ ööèèââèèëëèèççààööèèÿÿ ëëþþääååéé,, êêîîòòîîððîîéé ÷÷óó-
ääîîìì óóääààëëîîññüü èèççááååææààòòüü ïïîîëëííîîããîî óóííèè÷÷òòîîææååííèèÿÿ.. ÍÍàà ïïððîîòòÿÿææååííèèèè ììííîîããèèõõ ëëååòò ÷÷ååëëîîââåå÷÷ååññòòââîî ððààçç-
ââèèââààëëîîññüü,, ððààççììííîîææààëëîîññüü èè ççààññååëëèèëëîî ââññþþ ïïëëààííååòòóó.. ÒÒÿÿããàà êê ííààóó÷÷ííûûìì èèññññëëååääîîââààííèèÿÿìì èè ýýêêññïïååððèè-
ììååííòòààìì ïïððèèââååëëàà êê ííååîîááððààòòèèììûûìì ïïîîññëëååääññòòââèèÿÿìì:: ÌÌååòòààòòððîîíí ááûûëë ññëëóó÷÷ààééííîî îîááííààððóóææååíí.. ÂÂååëëèèêêèèåå
ÃÃååàààà ïïððîîááóóääèèëëèèññüü èè òòååïïååððüü ââïïîîëëííåå îîááîîññííîîââààííííîî ïïððååòòååííääóóþþòò ííàà ññââîîþþ ððîîääííóóþþ ïïëëààííååòòóó.. 
ÈÈããððàà MMeettaatthhrroonnee PPrroojjeecctt ððààççððààááààòòûûââààååòòññÿÿ ääëëÿÿ PPCC.. ÎÎððèèååííòòèèððîîââîî÷÷ííààÿÿ ääààòòàà ââûûõõîîääàà �� òòððååòòèèéé
êêââààððòòààëë 22000055 ããîîääàà.. 

ATARI ÇÀÊÐÛÂÀÅÒ 
ÑÂÎÈ ÑÒÓÄÈÈ 

ÏÏîîññëëåå ïïóóááëëèèêêààööèèèè ññââîîååããîî îîòò÷÷ååòòàà ççàà òòððååòòèèéé êêââààððòòààëë 22000055
ôôèèííààííññîîââîîããîî ããîîääàà,, êêîîììïïààííèèÿÿ AAttaarrii ññîîîîááùùèèëëàà îî ççààêêððûû-

òòèèèè ääââóóõõ ññââîîèèõõ ïïîîääððààççääååëëååííèèéé,, ââ ÊÊààëëèèôôîîððííèèèè èè ÌÌààññññàà÷÷óó-
ññååòòññåå.. ÄÄååññÿÿòòêêèè ññïïååööèèààëëèèññòòîîââ îîêêààççààëëèèññüü ááååçç ððààááîîòòûû èèçç-ççàà
òòîîããîî,, ÷÷òòîî ïïððîîääóóêêööèèÿÿ ôôèèððììûû ííåå ññììîîããëëàà ïïððèèííååññòòèè îîææèèääààååììîî-
ããîî ääîîõõîîääàà �� îîíí,, ïïîî ññððààââííååííèèþþ ññ ààííààëëîîããèè÷÷ííûûìì ïïååððèèîîääîîìì ââ
ïïððîîøøëëîîìì ããîîääóó,, ññííèèççèèëëññÿÿ ññîî $$119900..66 ììëëíí.. ääîî $$116611..88 ììëëíí.. ××òòîî
ííååììèèííóóååììîî ïïððèèââååëëîî êê ïïààääååííèèþþ ÷÷èèññòòîîéé ïïððèèááûûëëèè:: ââññååããîî $$1199..66
ììëëíí.. ïïððîîòòèèââ ïïððîîøøëëîîããîîääííèèõõ $$2233..00 ììëëíí.. ääîîëëëëààððîîââ.. ÏÏîî ççààÿÿââëëåå-
ííèèþþ ííîîââîîããîî ããååííååððààëëüüííîîããîî ääèèððååêêòòîîððàà AAttaarrii,, ÄÄææèèììàà ÊÊààïïààððððîî,,
ýýòòîî ääààëëååêêîî ííåå ïïîîññëëååääííèèåå ïïððååîîááððààççîîââààííèèÿÿ,, êêîîññííóóââøøèèååññÿÿ èèçç-
ääààòòååëëüüññòòââàà.. ÂÂ ññêêîîððîîìì ââððååììååííèè ïïëëààííèèððóóååòòññÿÿ ññååððüüååççííààÿÿ ððååññòò-
ððóóêêòòóóððèèççààööèèÿÿ ââññååéé êêîîììààííääûû,, àà òòààêêææåå èèççììååííååííèèåå ôôèèííààííññîî-
ââîîéé ïïîîëëèèòòèèêêèè.. ÏÏððààââääàà,, ïïîî ììííååííèèþþ ààííààëëèèòòèèêêîîââ,, òòààêêèèåå ììååððûû
ââ ááëëèèææààééøøååìì ááóóääóóùùååìì ââððÿÿää ëëèè ïïððèèââååääóóòò êê óóëëóó÷÷øøååííèèþþ ôôèè-
ííààííññîîââîîããîî ññîîññòòîîÿÿííèèÿÿ êêîîììïïààííèèèè,, óóææåå ââ ññëëååääóóþþùùååìì êêââààððòòààëëåå
îîææèèääààþþòòññÿÿ óóááûûòòêêèè ââ ððààççììååððåå $$1100 ììëëíí.. 

Õîòèòå òòàêóþ êêîðîáî÷êó?
À óó ííàñ îîíà óóæå ååñòü!

ÀÍÒÈÊÈËËÅÐ ÂÎÇÂÐÀÙÀÅÒÑß

ÂÂ îò óæå íåñêîëüêî ìåñÿöåâ â
íåäðàõ êîìïàíèè Qbik

Interactive èäåò ðàáîòà íàä ïðîåêòîì
«Àíòèêèëëåð». Ðàçóìååòñÿ, èãðà äå-
ëàåòñÿ ïî îäíîèìåííîìó ôèëüìó è,
êàê âû óæå íàâåðíÿêà äîãàäàëèñü,
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé øóòåð (ñ âèäîì
îò òðåòüåãî ëèöà).
Â ðÿäó çàÿâëåííûõ èãðàáåëüíûõ
ïåðñîíàæåé íå òîëüêî ñàì ëåãåí-
äàðíûé «àíòèêèëëåð», íî òàêæå
Áàðêàñ � «îïûòíûé», åñëè òàê
ìîæíî âûðàçèòüñÿ, ïðåñòóïíèê, è
Àìáàë � áåçóìåö è àíàðõèñò, íå
ïðèçíàþùèé íè çàêîíîâ, íè áàíäè-
òñêèõ ïîíÿòèé. Çà êîãî èãðàòü �
âûáèðàòü èãðîêó. Îò åãî âûáîðà

çàâèñèò ñòèëü èãðû, à òàêæå êîíå÷-
íàÿ öåëü êàæäîé ìèññèè. Ñþæåò è
ñîáûòèÿ íàïðÿìóþ ñâÿçàíû ñ
ôèëüìîì, ïåðåä êàæäîé ìèññèåé
ìû óâèäèì êèíîôðàãìåíòû, ðàñê-
ðûâàþùèå ìîòèâàöèþ ïðîõîæäå-
íèÿ ýòàïà è ïåðåñêàçûâàþùèå ïðå-
äûñòîðèþ. 
Ñðåäè çàÿâëåííûõ îñîáåííîñòåé
òàêæå îáøèðíûé àðñåíàë, òàêòè÷åñ-
êèå ýëåìåíòû è ñïîñîáíîñòè ãåðîÿ
ïðûãàòü, ïðÿòàòüñÿ, êàðàáêàòüñÿ ïî
îòâåñíûì ñòåíàì.
Âûõîäèò èãðà íà ÐÑ, èçäàòåëåì âûñ-
òóïàåò êîìïàíèÿ «Íîâûé Äèñê».
Ïðåäâàðèòåëüíàÿ äàòà âûõîäà � âòî-
ðîé êâàðòàë ýòîãî ãîäà.

Áàðêàñ è Àìáàë ãîòîâû ê âñòðå÷å ñ  ëþáèòåëÿìè
êðèìèíàëüíûõ áîåâèêîâ.

ÏÎÑËÅÄÍÅÅ ÄÅËÎ

ÑÑîçäàòåëü Ninja Gaiden è ñåðèè Dead or Alive,
êîìïàíèÿ Tecmo, ïîäàëà â ñóä íà âëàäåëü-

öåâ ñàéòà «ninjahacker.net» çà îðãàíèçàöèþ «õàêå-
ðñêîãî» ôîðóìà è ïëàíèðîâàíèå âçëîìà èãð êîì-
ïàíèè. Ïðàâäà, ó÷àñòíèêè äèñêóññèé âîâñå íå ñî-
áèðàëèñü çàíèìàòüñÿ íåëåãàëüíûì êîïèðîâàíèåì
è ðàñïðîñòðàíåíèåì äèñêîâ, à ïðîñòî îáñóæäàëè
ïðîáëåìû äîáàâëåíèÿ â èãðû íîâûõ ïåðñîíàæåé,
âîçìîæíîñòåé, ñêèíîâ è ò.ï. Îäíàêî þðèñòû
Tecmo ïîñ÷èòàëè, ÷òî èçìåíåíèå êîíòåíòà èõ ïðî-
äóêòîâ ïðèðàâíèâàåòñÿ ê õàêåðñòâó, è ïîäàëè â
ñóä. Ïðàâäà, ïîêà íå èçâåñòíî, êàê èìåííî èñïîë-
íèòåëüíûé îðãàí îòðåàãèðóåò íà ïîäîáíûé èñê,
òàê êàê, ïî èäåå, äàííûå äåéñòâèÿ ìîæíî ðàñöå-
íèâàòü êàê îáû÷íîå ñîçäàíèå ìîäèôèêàöèé, êîèõ
äëÿ ðàçëè÷íûõ èãð ñåé÷àñ èìååòñÿ íåñ÷åòíîå êî-
ëè÷åñòâî. Åñëè ïðîøåíèå Tecmo áóäåò óäîâëåò-
âîðåíî, òî ïîÿâèòñÿ î÷åíü íåïðèÿòíûé ïðåöåäåíò,
ñïîñîáíûé ñèëüíî îñòóäèòü ó íà÷èíàþùèõ ðàçðà-
áîò÷èêîâ òÿãó ê ñîçäàíèþ ìîäîâ. Íàïîìíèì, ÷òî
íåñêîëüêî ëåò íàçàä Tecmo ñóäèëàñü ñ íåáîëü-
øîé ñòóäèåé Westside, ñîçäàâøåé è ðàñïðîñòðà-
íèâøåé â ßïîíèè ìîäèôèêàöèþ ê Dead or Alive 2,
ïîçâîëÿþùóþ «ñíÿòü» îäåæäó ñ ïîïóëÿðíîãî ïåð-
ñîíàæà Kasumi. Òîãäà óùåðá, íàíåñåííûé êîìïà-
íèè, áûë îöåíåí ñóäîì â $18 òûñ.

Tecmo ïîäàëà â ñóä íà âëàäåëüöåâ ñàéòà
ninjahacker.net, çà ïîïûòêó îðãàíèçàöèè
âçëîìà ïîïóëÿðíûõ èãð êîìïàíèè.

Æåíùèíà ääîëæíà ááûòü
ëèøü ïïîëóîáíàæåíà,

÷òîáû ââ ííåé 
îñòàâàëàñü ççàãàäêà.
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SQUARE ENIX ÇÀß-
ÂÈËÀ, ÷òî äâåíàäöàòàÿ
÷àñòü Final Fantasy íå
âûéäåò, êàê ïðåäïîëàãà-
ëîñü ðàíåå, âåñíîé ýòîãî
ãîäà. Íîâàÿ äàòà ðåëèçà
ïîêà íå îïðåäåëåíà. Îä-
íàêî êîìïàíèÿ ïëàíèðó-
åò ïîäãàäàòü âûïóñê ïî-
ïóëÿðíîãî ïðîåêòà òàê,
÷òîáû îí íå ñîñòàâëÿë
êîíêóðåíöèþ äðóãèì èã-
ðàì ýòîé êîìïàíèè. 

ÎÄÈÍ ÈÇ ÂÅÄÓ-
ÙÈÕ ñîçäàòåëåé ñåðèè
SOCOM, Äýâèä Ñèðñ,
çàíÿë ïîñò êðåàòèâíîãî
äèðåêòîðà â ñòóäèè
Midway Games�s Surreal
Software, êîòîðàÿ êîð-
ïèò â íàñòîÿùåå âðåìÿ
íàä ñèêâåëîì ê The
Suffering. 

2K GAMES ÏÎËÓ-
×ÈËÀ ÏÐÀÂÀ íà èç-
äàíèå òàêèõ èãð, êàê ðè-
ìåéê êëàññè÷åñêîãî
Carmageddon, Conflict:
Global Terror è Reservoir
Dogs (ïî ìîòèâàì
ôèëüìà Êâåíòèíà Òà-
ðàíòèíî). 

UBISOFT ÇÀÉÌÅÒ-
Ñß ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÎÉ
äëÿ Nintendo DS òðåõ
íîâûõ èãð, ñðåäè êîòî-
ðûõ Peter Jackson�s King
Kong, Splinter Cell:
Chaos Theory, à òàêæå
ðèìåéê êëàññè÷åñêîãî
Bomberman. Ïðàâäà,
ïåðâûé ïðîåêò ïîÿâèòñÿ
íå òîëüêî äëÿ êàðìàí-
íîé êîíñîëè, íî è äëÿ
PC, Xbox, GC è PS2 è
áóäåò ïðèóðî÷åí ê âû-
õîäó îäíîèìåííîãî
ôèëüìà.

ÊÎÐÎÒÊÎ ÊÈÒÀÉ � ÝÒÎ ÍÀØÅ ÂÑÅ

ÎÎðãàíèçàöèåé Analysys
International áûëè ïðîâå-

äåíû î÷åðåäíûå èññëåäîâàíèÿ,
â õîäå êîòîðûõ âûÿñíèëîñü,
÷òî Êèòàé â íàñòîÿùåå âðåìÿ
çàíèìàåò âòîðîå ìåñòî ïîñëå
ÑØÀ ïî êîëè÷åñòâó ïîäêëþ-
÷åííûõ ê Èíòåðíåòó ïîëüçîâà-
òåëåé. Äîñòóï ê Âñåìèðíîé ïàó-
òèíå â ÊÍÐ èìååòñÿ áîëåå ÷åì
ó 93.8 ìëí. âëàäåëüöåâ êîìïü-
þòåðîâ, à ê êîíöó òåêóùåãî ãî-
äà èõ êîëè÷åñòâî âîçðàñòåò äî
134 ìëí. ÷åëîâåê. Ïî ñëîâàì
àíàëèòèêîâ, îñíîâíîé òîë÷îê ê
ïîïóëÿðèçàöèè Èíòåðíåòà äàëè
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå èãðû.
Òàê, êàæäûé ãîä ÷èñëî èãðîêîâ
óâåëè÷èâàåòñÿ íà 61% è ê íàñ-
òîÿùåìó ìîìåíòó ñîñòàâëÿåò

24 ìëí., à ê äåêàáðþ 2005 ãîäà
ýòî ÷èñëî âïîëíå ìîæåò óâåëè-
÷èòüñÿ äî 35 ìëí. èãðîêîâ.
Êñòàòè, äîõîä îò ðåàëèçàöèè
îäíèõ òîëüêî MMO â Êèòàå ñîñ-
òàâëÿåò ïîðÿäêà $434 ìëí.
Åäèíñòâåííîé ïðîáëåìîé, ïðå-
ïÿòñòâóþùåé âûõîäó ÊÍÐ íà
ïåðâîå ìåñòî, ÿâëÿåòñÿ ãîñóäà-
ðñòâåííàÿ ïîëèòèêà. Íå òàê
äàâíî ïðàâèòåëüñòâîì áûëî
ïðèíÿòî ðåøåíèå çàïðåòèòü ê
ïðîäàæå íà òåððèòîðèè ñòðàíû
íåêîòîðûå MMORPG â ñâÿçè ñ
òåì, ÷òî îíè ÿêîáû «ñîäåðæàò
âðåäîíîñíóþ äëÿ ïîëüçîâàòå-
ëåé èíôîðìàöèþ». Òàêèì îá-
ðàçîì ãîñóäàðñòâî áîðåòñÿ ñ
«ïàãóáíûì âëèÿíèåì Èíòåðíå-
òà íà æèòåëåé». 

Ïî ïîäñ÷åòàì àíàëèòèêîâ, ÊÍÐ ñåé÷àñ çàíèìàåò âòîðîå
ìåñòî ïî êîëè÷åñòâó èíòåðíåò-ïîëüçîâàòåëåé.

Ðîäñòâåííèêè óáèòûõ â 2003 ãîäó ïîëèöåéñêèõ
ïîäàþò íà ñîçäàòåëåé Grand Theft Auto â ñóä.

ÃËÀÂÍÎÅ ÑÓÄÈÒÜÑß, 
À ÇÀ ×ÒÎ � ÏÎÒÎÌ 
ÐÀÇÁÅÐÅÌÑß
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ÍÍå ïðîøëî è ãîäà, êàê ðàçðàáîò÷èêè Grand Theft Auto â ïîñ-
ëåäíèé ðàç îòñòàèâàëè ñâîè ïðàâà â ñóäå, äîêàçûâàÿ, ÷òî

ëîçóíã «Kill all the Haitians!» â GTA: Vice City íå ïðèçûâàë èãðî-
êîâ ê ìàññîâûì óáèéñòâàì. È âîò ñíîâà ïðèõîäèòñÿ îòïðàâ-
ëÿòüñÿ â ñóä. Íàïîìíèì, ÷òî â 2003 ãîäó ïðîèçîøëî òðàãè÷åñ-
êîå ñîáûòèå: âîñåìíàäöàòèëåòíèé Äåâèí Òîìïñîí âûõâàòèë ó
ïîëèöåéñêîãî ïèñòîëåò è çàñòðåëèë åãî âëàäåëüöà, à òàêæå
åùå äâóõ ñëóæèòåëåé ïðàâîïîðÿäêà, íàõîäèâøèõñÿ íåïîäàëå-
êó, ïîñëå ÷åãî ïîïûòàëñÿ ñêðûòüñÿ íà ïîëèöåéñêîé ìàøèíå, íî
áûë àðåñòîâàí. Âî âðåìÿ äîïðîñà Äåâèí çàÿâèë ñëåäóþùåå:
«Æèçíü � êàê âèäåîèãðà. Èíîãäà ïðèõîäèòñÿ óìèðàòü».
Ðîäñòâåííèêè óáèéöû çàÿâèëè, ÷òî ïàðåíü ìíîãî âðåìåíè ïîñ-
âÿùàë èãðå â GTA 3. ×åðåç äâà ãîäà ïîñëå àðåñòà ñ èõ ñòîðîíû
áûëè ñäåëàíû «ïðàâèëüíûå» âûâîäû, ÷òî ýòî èìåííî ïðîåêò
Rockstar íàó÷èë Òîìïñîíà óáèâàòü è óãîíÿòü ìàøèíû. Â ýòîò
ðàç èñê ïîäàí íå òîëüêî ïðîòèâ äåâåëîïåðîâ, íî è ïðîòèâ Take-
Two Interactive. Âíèìàíèåì íå îáîøëè äàæå ñàìó Sony, êîòîðàÿ
òîæå «âèíîâàòà», òàê êàê îñíîâíîé ïëàòôîðìîé äëÿ GTA 3 ÿâ-
ëÿåòñÿ èìåííî êîíñîëü PlayStation 2. Ê òîìó æå â ñïèñêå âèíîâ-
íûõ ÷èñëÿòñÿ êðóïíûå îíëàéíîâûå ìàãàçèíû Wal-Mart è
Gamestop, â êîòîðûõ þíûé Äåâèí ïðèîáðåòàë èãðû. Âñå âûøå-
ïåðå÷èñëåííûå êîìïàíèè, ïî ìíåíèþ èñòöîâ, âèíîâíû â «ïîä-
ãîòîâêå» ïàðíÿ ê óáèéñòâàì. Åñòåñòâåííî, äåëî èìååò ñâîþ ôè-
íàíñîâóþ ñòîðîíó, ðîäèòåëè Òîìïñîíà, à òàêæå ðîäñòâåííèêè
óáèòûõ, íàäåþòñÿ ïîëó÷èòü â êà÷åñòâå âîçìåùåíèÿ óùåðáà
$600 ìëí. Â îòâåò íà âñå ýòî TTI âûðàçèëà ñâîè ãëóáîêèå ñîáî-
ëåçíîâàíèÿ ñåìüÿì ïîãèáøèõ è ñêàçàëà, ÷òî âñå îñòàëüíîå �
ýòî ïîëíåéøàÿ ÷óøü è ïðÿìîé ñâÿçè ìåæäó èõ ïðîåêòîì è
äåéñòâèÿìè Äåâèíà Òîìïñîíà îíè íå âèäÿò. 

Ãàëåðåÿ
Tales oof LLegendia (PS2)

Ñíà÷àëà èèãðó õõîòåëè ââûïóñòèòü ííà GGameCube, ííî
ïåðåäóìàëè. ÇÇðÿ, êêîíå÷íî.

Èãðà ããîòîâà ííà 550%, ââ ßßïîíèè ââûéäåò óóæå ââ êêîíöå
ýòîãî ããîäà.

Ýòîò êêàäð êêàê ááóäòî ïïîçàèìñòâîâàí èèç Grandia 22.
×òî-òòî ääåëàåò ññåé÷àñ GameArts?

Äåéñòâèå èèãðû ïïðîèñõîäèò ííà ããèãàíòñêîì êêîðàáëå
Ruin BBoat ääëèíîé îîêîëî 1100 (!) êêèëîìåòðîâ.

Ê ññîæàëåíèþ, ýòî  ççàìå÷àòåëü-
íîå ññîîðóæåíèå ííå ççàùèùàåò êêè-
òàéñêèõ èèíòåðíåò÷èêîâ îîò òòëåò-
âîðíîãî ââëèÿíèÿ ÇÇàïàäà.
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PS3 ÎÁÇÀÂÎÄÈÒÑß ÏÀÌßÒÜÞ

ßß ïîíñêàÿ êîìïàíèÿ Elpida Memory Inc. çàÿâèëà î ïîäïèñàíèè êîíòðàêòà ñ
Sony, ïî êîòîðîìó ïåðâàÿ â áëèæàéøåì áóäóùåì çàéìåòñÿ ïðîèçâîä-

ñòâîì îïåðàòèâíîé ïàìÿòè äëÿ PlayStation 3. Ïîìèìî íåå, â ïðîöåññ èçãîòîâ-
ëåíèÿ áóäóò òàêæå âîâëå÷åíû Toshiba è Samsung. Êîëè÷åñòâåííûé ïðîöåíò
ïðîèçâîäèìûõ ÷èïîâ áóäåò ðàñïðåäåëåí ìåæäó òðåìÿ êîìïàíèÿìè ÷óòü ïîç-
æå. Êðîìå òîãî, EM äîïóñêàåò âîçìîæíîñòü ñîçäàíèÿ ÎÇÓ íå òîëüêî äëÿ íî-
âîé êîíñîëè îò Sony, íî è äëÿ ïëàòôîðìû ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ, ñîçäàâàå-
ìîé Nintendo. Ïîäðîáíîñòè áóäóò îáúÿâëåíû ÷åðåç ìåñÿö, âî âðåìÿ ïðîâåäå-
íèÿ Game Developers Conference. 

Ïðîöåññîð åñòü, ñ âèäåîñèñòåìîé òîæå âðîäå áû âñå ÿñíî.
Îñòàëîñü çàêóïèòü ïàìÿòü!
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ELECTRONIC ARTS
È MARVEL COMICS
çàíèìàþòñÿ ñîâìåñòíîé
ðàçðàáîòêîé ïðîåêòà
Marvel Nemesis: The
Imperfects ñ ó÷àñòèåì
ãëàâíûõ ãåðîåâ èçâåñò-
íûõ êîìèêñîâ. 

ÊÎÌÏÀÍÈß ZOO
DIGITAL çàÿâèëà, ÷òî
åâðîïåéñêàÿ âåðñèÿ Alien
Hominid áóäåò îòëè÷àòü-
ñÿ îò àìåðèêàíñêîé. Æè-
òåëè Åâðîïû ïîëó÷àò
ñïåöèàëüíóþ ôóíêöèþ
replay, ïîçâîëÿþùóþ ïå-
ðåèãðàòü óðîâåíü, à òàê-
æå áóäåò âêëþ÷åíà ïîä-
äåðæêà Xbox Live, äëÿ
ñêà÷èâàíèÿ äîïîëíèòåëü-
íûõ ìèíè-èãð íà PDA. 

SEGA OF AMERICA
ÎÁÚßÂÈËÀ î ðàçðà-
áîòêå Condemned, ãðÿ-
äóùåãî «ïñèõîëîãè÷åñ-
êîãî òðèëëåðà îò ïåðâî-
ãî ëèöà» äëÿ êîíñîëåé
ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ.
Íåïîñðåäñòâåííî íàä
íåé ðàáîòàåò Monolith
Productions.

ÊÎÐÎÒÊÎØÓÒÊÈ Ñ 
ÝËÅÊÒÐÈ×ÅÑÒÂÎÌ ÎÏÀÑÍÛ

ÊÊîîììïïààííèèÿÿ MMiiccrroossoofftt îîááúúÿÿââèèëëàà îî òòîîìì,, ÷÷òòîî ááîîëëåååå 1144..11 ììëëíí..
ïïððèèññòòààââîîêê XXbbooxx ááûûëëîî ïïîîññòòààââëëååííîî ññ ääååôôååêêòòííûûìì ññååòòåå-

ââûûìì êêààááååëëååìì.. ÄÄààííííîîåå òòååõõííèè÷÷ååññêêîîåå óóïïóóùùååííèèåå ÷÷ààññòòîî ïïððèèââîî-
ääèèëëîî êê ââûûõõîîääóó èèçç ññòòððîîÿÿ ííååêêîîòòîîððûûõõ ääååòòààëëååéé êêîîííññîîëëèè,, àà òòààêê-
ææåå,, ââ îîòòääååëëüüííûûõõ ññëëóó÷÷ààÿÿõõ,, êê ââîîççããîîððààííèèþþ ««÷÷ååððííîîããîî ÿÿùùèèêêàà»»..
ÊÊ ííààññòòîîÿÿùùååììóó ììîîììååííòòóó èèççââååññòòííîî îî òòððèèääööààòòèè ïïîîääîîááííûûõõ èèíí-
ööèèääååííòòààõõ,, ïïððîîèèççîîøøååääøøèèõõ ââîî ââððååììÿÿ ððààááîîòòûû ïïððèèññòòààââîîêê.. ÄÄààíí-
ííààÿÿ ïïððîîááëëååììàà êêîîññííóóëëààññüü ëëèèøøüü ïïððèèññòòààââîîêê,, ââûûïïóóùùååííííûûõõ ääîî
2233 îîêêòòÿÿááððÿÿ 22000033 ããîîääàà ((ääëëÿÿ ååââððîîïïååééññêêîîéé ââååððññèèèè �� ääîî 1133 ÿÿíí-
ââààððÿÿ 22000044 ããîîääàà)),, ââ ääààëëüüííååééøøååìì ììîîääååëëèè óóææåå ââûûïïóóññêêààëëèèññüü ññ
èèññïïððààââëëååííííûûììèè øøííóóððààììèè.. ÑÑååéé÷÷ààññ îîááëëààääààòòååëëèè ááððààêêîîââààíí-
ííûûõõ êêîîííññîîëëååéé ììîîããóóòò îîòòîîññëëààòòüü ççààïïððîîññ ââ MMiiccrroossoofftt èè ááååññïïëëààòò-
ííîî ïïîîëëóó÷÷èèòòüü ííîîââûûéé êêààááååëëüü.. ÊÊññòòààòòèè,, ïïððîîááëëååììàà ññîî øøííóóððààììèè
ýýëëååêêòòððîîïïèèòòààííèèÿÿ ííåå ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ òòààêêîîéé óóææ ððååääêêîîññòòüüþþ.. ÒÒààêê,, îîêêîî-
ëëîî ääââóóõõ ëëååòò ííààççààää,, DDeellll îîòòîîççââààëëàà 44..44 ììëëíí.. ýýëëååêêòòððèè÷÷ååññêêèèõõ
ààääààïïòòååððîîââ,, ââûûïïóóùùååííííûûõõ ââ ïïååððèèîîää ññ 11999988 ïïîî 22000022 ããîîää èè
ïïððîîääààââààââøøèèõõññÿÿ ââ êêîîììïïëëååêêòòåå ññ ííîîóóòòááóóêêààììèè.. 

ÏÎÊËÎÍÍÈÊÈ 
ÒÐÅÕ ÊÎÐÎËÅÂÑÒÂ
ÎÒÏÐÀÂËßÞÒÑß Â ÎÍËÀÉÍ

ÊÊ îîììïïààííèèÿÿ KKooeeii îîòòêêððûûëëàà
ââ ÑÑèèííããààïïóóððåå ññòòóóääèèþþ,,

ççààääàà÷÷àà êêîîòòîîððîîéé �� ññîîççääààííèèåå
MMMMOORRPPGG ïïîî ììîîòòèèââààìì
RRoommaannccee ooff tthhee TThhrreeee
KKiinnggddoommss.. ÍÍààää ððààççððààááîîòò-
êêîîéé ïïððîîååêêòòàà ááóóääååòò òòððóóääèèòòüü-
ññÿÿ øøòòààòò ÷÷èèññëëååííííîîññòòüüþþ îîêêîî-
ëëîî ññòòàà ÷÷ååëëîîââååêê.. ÇÇààïïóóññêê
ïïððîîååêêòòàà ððååøøååííîî ííààççííàà÷÷èèòòüü
ííàà 22000077 ããîîää èè,, ïïîî ììííååííèèþþ
ààííààëëèèòòèèêêîîââ KKooeeii,, ççàà ïïååðð-
ââûûåå ïïîîëëããîîääàà ññ ííàà÷÷ààëëàà
ññòòààððòòàà RRoottTTKK ññììîîææååòò ïïîîëëóó-
÷÷èèòòüü ïïîîëëììèèëëëëèèîîííàà ïïîîääïïèèññ-
÷÷èèêêîîââ èè ççààííÿÿòòüü ëëèèääèèððóóþþ-
ùùèèåå ïïîîççèèööèèèè ííàà ððûûííêêåå
ììííîîããîîïïîîëëüüççîîââààòòååëëüüññêêèèõõ
èèããðð.. ÏÏððààââääàà,, ââ ÅÅââððîîïïåå èè
ÑÑØØÀÀ ýýòòîî ïïððîîèèççââååääååííèèåå ïïîî-
ÿÿââèèòòññÿÿ ííåå ññððààççóó,, òòààêê êêààêê
èèççííàà÷÷ààëëüüííîî ïïððååääííààççííàà÷÷ååííîî
ääëëÿÿ ææèèòòååëëååéé òòààêêèèõõ ññòòððààíí èè
òòååððððèèòòîîððèèéé,, êêààêê ÊÊîîððååÿÿ,,
ÒÒààééââààííüü,, ÊÊèèòòààéé èè ßßïïîîííèèÿÿ..
ÍÍààïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî ññååððèèÿÿ
RRoottTTKK ííààññ÷÷èèòòûûââààååòò óóææåå
ääååââÿÿòòüü èèããðð èè ïïîîññëëååääííÿÿÿÿ
÷÷ààññòòüü ïïîîÿÿââèèëëààññüü ððîîââííîî ããîîää
ííààççààää ííàà PPllaayySSttaattiioonn 22..  

Íå ïïûòàéòåñü ïïîâòîðèòü ýýòî ääîìà ññî ññâîèì Xbox. Ãëàâà SSony, îîí-òòî èè ððàññêàæåò ññàìîå èèíòåðåñíîå.

Ñåíàòîð Ëýëàíä Éè ïðîäîëæàåò áîðüáó ñ æåñòîêèìè 
èãðàìè è âûäâèãàåò î÷åðåäíîé çàêîíîïðîåêò.

ËÝËÀÍÄ ÉÈ VS. ÈÃÐÛ

ËË ýëàíä Éè âûäâèíóë íà ðàñ-
ñìîòðåíèå â California

Assembly�s Committee î÷åðåäíîé
çàêîíîïðîåêò, ïîëó÷èâøèé íàç-
âàíèå AB 450 è ïðèçâàííûé îã-
ðàíè÷èòü ïðîäàæó èãð ñî ñöåíà-
ìè íàñèëèÿ äåòÿì, íå äîñòèãøèì
ñåìíàäöàòèëåòíåãî âîçðàñòà. Â
ïðîøëîì ãîäó ýòîò íåóãîìîííûé
ñåíàòîð óæå äåëàë ïîäîáíîå
ïðåäëîæåíèå, òîëüêî òîãäà îí

òðåáîâàë çàïðåòèòü ê ïðîäàæå
íåñîâåðøåííîëåòíèì âñå èãðû,
ñîäåðæàùèå ñöåíû ñåêñóàëüíî-
ãî õàðàêòåðà, à òàêæå «ïðîïàãàí-
äó» àëêîãîëÿ, ñèãàðåò è ò.ï. Òå-
ïåðü æå îí òðåáóåò çàïðåòà ïðî-
åêòîâ ñ ãðàôè÷åñêèì îòîáðàæå-
íèåì íàñèëèÿ. Ñàìîå èíòåðåñ-
íîå, ÷òî åñëè ñëåäîâàòü òåêñòó
çàêîíà, òî ïîä íåãî ïîïàäàþò
òîëüêî ñèíãëîâûå ðåæèìû èãð,
ãäå èãðîê íàíîñèò óðîí NPC, à
âîò ìóëüòèïëååð, êîãäà ïðèõî-
äèòñÿ óáèâàòü àâàòàðà ïîä óï-
ðàâëåíèåì æèâîãî ÷åëîâåêà,
óæå íå áóäåò ñ÷èòàòüñÿ ïðîòèâî-
çàêîííûì. Åñòåñòâåííî, ïî ìíå-
íèþ ñåíàòîðà, ñóùåñòâóþùèå
îðãàíèçàöèè, òèïà ESRB, ñî ñâî-
èìè çàäà÷àìè íå ñïðàâëÿþòñÿ, è
ñðàçó ïîñëå ïðèíÿòèÿ AB 450
ïðèäåòñÿ ñîçäàòü íîâóþ áåñïðè-
ñòðàñòíóþ êîìèññèþ. Êàê ïðàê-
òèêóþùèé äåòñêèé ïñèõîëîã, Éè
çàÿâèë, ÷òî èãðû íàíîñÿò íåïîï-
ðàâèìûé óðîí äåòñêîé ïñèõèêå è
ðàçâëåêàòåëüíûé ñîôò âîîáùå
íóæíî ïðèðàâíÿòü ê êóðåíèþ ñè-

ãàðåò, òàê êàê âðåäà îò íèõ îò-
íþäü íå ìåíüøå. «Èãðû íàìíîãî
õóæå êèíåìàòîãðàôà. Íàïðèìåð,
â êèíî çðèòåëü ÿâëÿåòñÿ ëèøü
ïàññèâíûì íàáëþäàòåëåì çà
âñåì ïðîèñõîäÿùèì íà ýêðàíå, à
â èãðàõ ïðèõîäèòñÿ ïðèíèìàòü â
ýòîì íåïîñðåäñòâåííîå ó÷àñòèå
è, ñëåäîâàòåëüíî, ñàìîìó ðå-
øàòü, êîãî çàêîëîòü, èçáèòü, ïîä-
æå÷ü èëè óáèòü», � óòâåðæäàåò
Ëýëàíä. Â îòâåò íà AB 450 ó÷àñò-
íèêè Entertainment Merchants
Association çàÿâèëè, ÷òî ýòî âñå-
ãî ëèøü î÷åðåäíàÿ áåçíàäåæíàÿ
ïîïûòêà ìåñòíîãî ïðàâèòåëü-
ñòâà ïðèâèòü íàñåëåíèþ ñâîè
âçãëÿäû. Ïî ñëîâàì
ïðåäñòàâèòåëåé EMA, âñå åå
ó÷àñòíèêè, íà÷èíàÿ ñ Best Buy è
çàêàí÷èâàÿ Wal-Mart, åùå ñ äå-
êàáðÿ 2003 ãîäà çàíèìàþòñÿ
ïðîâåðêîé ID þíûõ ïîêóïàòå-
ëåé, à òàêæå ïóáëèêóþò ðàñ-
øèôðîâêó âîçðàñòíûõ ðåéòèí-
ãîâ îò ESRB. Ðàññìîòðåíèå íî-
âîãî çàêîíîïðîåêòà íàçíà÷åíî
íà 18 ìàðòà òåêóùåãî ãîäà. 
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Ãîâîðÿò, ÷÷òî ååñëè ââûñòðåëèòü ââðàãó ïïðÿìî ââ ããîëîâó,
òî îîí óóìðåò ïïðÿìî ííà ììåñòå.

Îñåíü. ««Òåððîðû» ïïîëåòåëè ííà þþã. Óáåé èèõ ââñåõ ïïîíàðîøêó, ççàðàáîòàé ííàñòîÿùèå
äåíüãè!

ÔÈËÜÌÛ ÄËß PSP

SSoonnyy PPiiccttuurreess HHoommee EEnntteerrttaaiinnmmeenntt îîããëëàà-
ññèèëëàà ääààòòóó ççààïïóóññêêàà ââ ïïððîîääààææóó ïïååððââûûõõ

ôôèèëëüüììîîââ,, ççààïïèèññààííííûûõõ ííàà UUMMDD-ääèèññêêààõõ,, ññïïåå-
ööèèààëëüüííîî ääëëÿÿ êêààððììààííííîîéé êêîîííññîîëëèè PPSSPP.. ÑÑîîññ-
òòîîèèòòññÿÿ ññèèåå ññîîááûûòòèèåå ââ ààïïððååëëåå òòååêêóóùùååããîî ããîî-
ääàà.. ÏÏååððââûûììèè ôôèèëëüüììààììèè,, óóääîîññòòîîèèââøøèèììèèññÿÿ
÷÷ååññòòèè ááûûòòüü ññêêîîïïèèððîîââààííííûûììèè ííàà ííîîââûûåå ííîî-
ññèèòòååëëèè îîòò SSoonnyy,, ññòòààííóóòò XXXXXX,, HHeellllbbooyy,,
RReessiiddeenntt EEvviill 22,, OOnnccee UUppoonn AA TTiimmee iinn MMeexxiiccoo
èè TThhee HHoouussee ooff FFllyyiinngg DDaaggggeerrss.. ÑÑòòîîèèììîîññòòüü

ääèèññêêîîââ ááóóääååòò ââààððüüèèððîîââààòòüüññÿÿ ââ ïïððååääååëëààõõ îîòò
$$1199..9999 ääîî $$2288..9999.. ÏÏîîêêàà SSoonnyy ííåå ññîîááèèððààååòòññÿÿ
ññòòààââèèòòüü ïïððîîèèççââîîääññòòââîî ôôèèëëüüììîîââ ííàà ïïîîòòîîêê,,
ääëëÿÿ ííàà÷÷ààëëàà ààííààëëèèòòèèêêèè êêîîììïïààííèèèè îîööååííÿÿòò,,
ííóóææííîî ëëèè ýýòòîî ïïîîòòððååááèèòòååëëÿÿìì èè ññììîîææååòò ëëèè
ïïîîääîîááííîîåå ääååëëîî ïïððèèííîîññèèòòüü ññóóùùååññòòââååííííûûåå
ääîîõõîîääûû.. ÊÊññòòààòòèè,, ââ ññòòààííääààððòòííóóþþ ïïîîññòòààââêêóó
ààììååððèèêêààííññêêîîéé ââååððññèèèè PPSSPP,, ððååëëèèçç êêîîòòîîððîîéé
ííààììåå÷÷ååíí ííàà 2244 ììààððòòàà ýýòòîîããîî ããîîääàà,, ïïëëààííèèððóó-
ååòòññÿÿ ââêêëëþþ÷÷èèòòüü ôôèèëëüüìì SSppiiddeerr-MMaann 22.. 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÈ ÑÒÓÄÅÍ×ÅÑÊÎÃÎ 
ÒÓÐÍÈÐÀ ÏÎ CS ÏÎÄÅËßÒ $ 5000

Æèçíü ïðîñòà.
Øåâåëè ìûøêîé � çàðàáàòûâàé äåíüãè.

ÍÎÂÎÑÒÈ || Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí /wren@gameland.ru/ |

Ñåòü èíòåðíåò-öåíòðîâ «Cafemax» è èç-
äàòåëüñòâî «Ãåéì Ëýíä» ïðîâîäÿò Ïåð-
âûé ñòóäåí÷åñêèé òóðíèð ñðåäè âóçîâ
Ìîñêâû ïî êîìïüþòåðíûì èãðàì. Òóð-
íèð ïî èãðå Counter-Strike 1,6 (5õ5) áó-
äåò ïðîõîäèòü â òðåõ ìîñêîâñêèõ èíòåð-
íåò-öåíòðàõ «Cafemax» â òå÷åíèå àïðå-
ëÿ 2005 ãîäà. Î òóðíèðå ðàññêàçûâàåò
ìåíåäæåð ïî ìàðêåòèíãó ñåòè èíòåðíåò-
öåíòðîâ «Cafemax» Ðàìèëü Èëüÿñîâ.

� Â èþíå è îêòÿáðå 2004 ãîäà èçäàòåëü-
ñòâî «Ãåéì Ëýíä» è ñåòü èíòåðíåò-öåíò-
ðîâ «Cafemax» ïðîâåëè íåñêîëüêî
«Äíåé ×èòàòåëÿ» èãðîâûõ æóðíàëîâ.
Êàæäîå òàêîå ìåðîïðèÿòèå ïîñåòèëî
áîëåå 500 ÷åëîâåê. Â ðàìêàõ «Äíÿ ×è-
òàòåëÿ» ïðîâîäèëèñü òóðíèðû ïî êîìïü-
þòåðíûì èãðàì, à òàêæå ðàçûãðûâàëèñü
ìíîãî÷èñëåííûå öåííûå ïðèçû îò ñïîí-
ñîðîâ. Îñíîâíàÿ ÷àñòü ïðèøåäøèõ ê
íàì ÷èòàòåëåé áûëè øêîëüíèêàìè è
ñòóäåíòàìè. Óâèäåâ ýòî, ìû ïîíÿëè, ÷òî
ïîðà ñäåëàòü îòäåëüíûé èãðîâîé òóðíèð
äëÿ ñòóäåíòîâ ïî Counter-Strike. Âåäü
Counter-Strike � ñàìàÿ ïîïóëÿðíàÿ èãðà
ñðåäè ó÷àùèõñÿ âóçîâ Ìîñêâû. 

� ×òî äîëæíû ñäåëàòü ñòóäåíòû, ÷òîáû
ó÷àñòâîâàòü â òóðíèðå?

� Êóïèòü îäèí èç èãðîâûõ æóðíàëîâ èç-
äàòåëüñòâà «Ãåéì Ëýíä» («Ñòðàíà èãð»
(¹5, 6), «PC ÈÃÐÛ» (¹4), «Ïóòåâîäè-
òåëü» (¹3)) èëè æóðíàë «Àôèøà»
(¹5, ¹6), íàéòè â íèõ êóïîí ó÷àñòíèêà

òóðíèðà, çàïîëíèòü è âûðåçàòü åãî. Êà-
ïèòàíó êîìàíäû íóæíî ïðèéòè ñ ýòèì
êóïîíîì â îäèí èç òðåõ ìîñêîâñêèõ èí-
òåðíåò-öåíòðîâ «Cafemax» («Cafemax
íà Ïÿòíèöêîé», «Cafemax â ÌÃÓ» èëè
«Cafemax íà Íîâîñëîáîäñêîé»), ÷òîáû
çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ íà òóðíèð. Êóïîíû
òàêæå ìîæíî íàéòè â âóçàõ, ãäå â ìàð-
òå èõ áóäóò ðàçäàâàòü íàøè ïðîìîóòå-
ðû, è â èíòåðíåò-öåíòðàõ. Áîëåëüùèêè
êîìàíä òàêæå ìîãóò çàðåãèñòðèðîâàòü-
ñÿ ñ ïîìîùüþ ýòèõ êóïîíîâ, ÷òî ïîçâî-
ëèò èì ïîëó÷èòü áîíóñû îò Cafemax è
ïðèçû îò ñïîíñîðîâ òóðíèðà. Ó÷àñòèå â
òóðíèðå áåñïëàòíîå, à ïðèçîâîé ôîíä
ñîñòàâëÿåò $5000.

� À ìîæíî î áîíóñàõ è ïîäàðêàõ ïîïîä-
ðîáíåå?

� Êàæäîìó ó÷àñòíèêó è áîëåëüùèêó ïðè
ðåãèñòðàöèè ìû âûäàåì ñåðòèôèêàò,
êîòîðûé ïîçâîëÿåò èãðàòü â íàøèõ èí-
òåðíåò-öåíòðàõ ñî çíà÷èòåëüíîé ñêèä-
êîé (2 ÷àñà çà 30 ðóáëåé), à òàêæå ïîëó-
÷èòü ÷àøêó êîôå, ñòàêàí Pepsi è äðóãóþ
ïðîäóêöèþ áåñïëàòíî. 

� Ñêîëüêî êîìàíä áóäåò ïðèíèìàòü
ó÷àñòèå â òóðíèðå, êàê îí áóäåò ïðî-
õîäèòü, ïî êàêîé ñõåìå, êàêîé ïðèçî-
âîé ôîíä?

� Â òóðíèðå ñìîãóò ïðèíÿòü ó÷àñòèå áî-
ëåå 100 êîìàíä. Ñõåìà î÷åíü ïðîñòàÿ.
Ïîñëå æåðåáüåâêè êîìàíä áóäåò èçâå-

ñòíà ñåòêà íà îòáîðî÷íûå èãðû. Îòáî-
ðî÷íûå èãðû ïðîéäóò ïî îëèìïèéñêîé
ñèñòåìå, ò.å. íàâûëåò. Â òå÷åíèå äâóõ
ïåðâûõ íåäåëü àïðåëÿ â îïðåäåëåííîå
âðåìÿ ïðîéäóò òðè èëè ÷åòûðå ýòàïà îò-
áîðî÷íûõ èãð â òðåõ ìîñêîâñêèõ èíòåð-
íåò-öåíòðàõ. Èãðû áóäóò ïðîõîäèòü ñ 17-
00 äî 21-00 êàæäîãî äíÿ. Â ôèíàë ïðîé-
äåò 8 êîìàíä, ñðåäè êîòîðûõ è áóäóò ðà-
çûãðàíû îñíîâíûå ïðèçû. Ôèíàëüíûå
èãðû ñîñòîÿòñÿ â îäèí äåíü â îäíîì èç
èíòåðíåò-öåíòðîâ. À íà ñëåäóþùèé
äåíü âñåõ æäåò ñþðïðèç: ó÷àñòíèêè è
áîëåëüùèêè òóðíèðà ñìîãóò ïðèéòè íà
ìåãà-party íà ñâåæåì âîçäóõå. Ïðèçî-
âîé ôîíä ðàñïðåäåëèòñÿ ìåæäó òðåìÿ
ïåðâûìè ìåñòàìè. 1 ìåñòî � $2500, 2
ìåñòî � $1500, 3 ìåñòî � $1000. Óòåøè-
òåëüíûå ïðèçû áóäóò âðó÷åíû è îñòàëü-
íûì 5 êîìàíäàì-ôèíàëèñòàì.

� Êàêîâû ïðàâèëà â ñàìîé èãðå?
� Ïðàâèëà ïîõîæè íà îáùèå ïðàâèëà
WCG. Êàðòû ïîäîáðàíû èçâåñòíûå, íî
äî íà÷àëà òóðíèðà íå îãëàøàþòñÿ. 

� Ãäå ìîæíî áóäåò íàáëþäàòü çà ïðîèñ-
õîäÿùèì íà òóðíèðå?
� Ìû ñïåöèàëüíî ñîçäàåì ñàéò
(http://cup.cafemax.ru), íà êîòîðîì îïè-
øåì âñå ïðàâèëà ó÷àñòèÿ. Êàæäûé äåíü
áóäåò îáíîâëÿòüñÿ ñåòêà òóðíèðà. Òàê-
æå â èíòåðíåò-öåíòðàõ áóäóò âèñåòü
òóðíèðíûå òàáëèöû, êîòîðûå åñòåñò-
âåííî òîæå ïëàíèðóåì îáíîâëÿòü åæåä-
íåâíî. 
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BIGBIG STUDIOS
ÇÀÍÈÌÀÅÒÑß ñîçäà-
íèåì èãðû Pursuit Force
äëÿ PSP. Èãðîêó ïðè-
äåòñÿ âûñòóïèòü â ðîëè
ïîëèöåéñêîãî, êîòîðîìó
ïîðó÷åíî ïîéìàòü ïÿòå-
ðûõ çëîñòíûõ àâòîóãîí-
ùèêîâ. Ðåëèç íàçíà÷åí
íà êîíåö 2005 ãîäà. 

MIDWAY ÏÎËÓ×È-
ËÀ ËÈÖÅÍÇÈÞ íà
ñîçäàíèå èãð ïî ìîòèâàì
ïîïóëÿðíîãî øîó Adult
Swim. Â ëèíåéêó ïðîåê-
òîâ âîéäóò: Aqua Teen
Hunger Force, Space
Ghost Coast to Coast, The
Brak Show, Sealab 2021,
Harvey Birdman è Attorney
at Law. Çàïóñê ïåðâîãî
íàçíà÷åí íà 2006 ãîä.

PARADOX
INTERACTIVE çàé-
ìåòñÿ ñîçäàíèåì äëÿ
Nintendo DS ïîïóëÿðíîé
ñòðàòåãè÷åñêîé Europa
Universalis II. Äåòàëè
ïðîåêòà íå ðàçãëàøàþò-
ñÿ, è ÷åì êàðìàííàÿ
âåðñèÿ èãðû áóäåò îò-
ëè÷àòüñÿ îò PC-âàðèàí-
òà � ïîêà íå èçâåñòíî. 

TIGER TELEMATICS
ñîîáùèëà î òîì, ÷òî
Worms World Party â
ñêîðîì âðåìåíè ïîñòó-
ïèò â ïðîäàæó â âåðñèè
äëÿ êàðìàííîé êîíñîëè
Gizmondo è ïðåäñòàâèò
èãðîêàì êëàññè÷åñêèé
ãåéìïëåé ñ êó÷åé îðó-
æèÿ è ÷åðâÿêàìè â ãëàâ-
íîé ðîëè. 

SONY COMPUTER
Entertainment America
äîãîâîðèëàñü ñ ãîëêè-
ïåðîì Ìàí÷åñòåð Þíàé-
òåä, Òèìîì Õîâàðäîì,
åãî èçîáðàæåíèå óêðà-
ñèò îáëîæêó World Tour
Soccer 2006 (PS2).

SONY ONLINE ïîä-
ïèñàëà êîíòðàêò ñ êðóï-
íîé ñåòüþ ïèööåðèé, ïî
êîòîðîìó ïîëüçîâàòåëè
Everquest 2 ñìîãóò, íå
âûõîäÿ èç èãðû, çàêà-
çàòü íà äîì ïèööó. Äëÿ
ýòîãî ïðîñòî íóæíî íàá-
ðàòü â îêíå ÷àòà «/pizza»,
æàëü òîëüêî, ïëàòèòü çà
óäîâîëüñòâèå ïðèäåòñÿ
ðåàëüíûìè äåíüãàìè, à
íå âèðòóàëüíûìè.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÐÅËÈÇÛ || Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí /wren@gameland.ru/ |

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

18.03 Dragon BBall ZZ: BBudokai 22 Atari Åâðîïà
18.03 Mario PParty 66 Nintendo Åâðîïà
18.03 Resident EEvil 44 Capcom EEurope Åâðîïà
18.03 TimeSplitters FFuture PPerfect Electronic AArts Åâðîïà
18.03 Dragon BBall ZZ: BBudokai 22 Atari ÑØÀ
18.03 Fight NNight RRound 22 EA SSports Åâðîïà
22.03 Dragon BBall ZZ: SSagas Atari ÑØÀ
25.03 Tak 22: TThe SStaff oof DDreams THQ Åâðîïà
25.03 TimeSplitters: FFuture PPerfect Electronic AArts Åâðîïà
25.03 Tom CClancy's RRainbow SSix 44: LLockdown Ubisoft Åâðîïà
25.03 Stolen HIP ÑØÀ
1.04 Baten KKaitos Namco EEurope Åâðîïà
1.04 King AArthur Konami Åâðîïà
1.04 Tom CClancy's GGhost RRecon 22 Ubisoft Åâðîïà
1.04 Tom CClancy's SSplinter CCell: CChaos TTheory Ubisoft Åâðîïà
1.04 Viewtiful JJoe 22 Capcom EEurope Åâðîïà
1.04 Tom CClancy's SSplinter CCell CChaos TTheory Ubisoft Åâðîïà
29.04 Star FFox: AAssault Nintendo Åâðîïà
01.05 Advance WWars: UUnder FFire Nintendo ÑØÀ
3.06 Donkey KKonga 22: HHit SSong PParade NNintendo Åâðîïà
15.06 Starcraft: GGhost Blizzard EEntertainment ÑØÀ
17.06 Batman BBegins EA GGames ÑØÀ
27.06 Killer 77 Capcom EEurope Åâðîïà
5.11 MMortal KKombat: DDeception Midway Åâðîïà
TBA Batman BBegins EA GGames Åâðîïà
TBA NARC Midway Åâðîïà
TBA Fire EEmblem Nindendo Åâðîïà
TBA Teenage MMutant NNinja TTurtles: MMutant MMeele Konami Åâðîïà
TBA The MMovies Activision Åâðîïà
TBA Total CClub MManager 22005 Electronic AArts Åâðîïà
TBA StarCraft: GGhost Vivendi Åâðîïà
TBA Nintendo PPuzzle CCollection Nintendo Åâðîïà  
TBA Odama Nintendo Åâðîïà
TBA The LLegend oof ZZelda Nintendo Åâðîïà
TBA FIFA SStreet Electronic AArts Åâðîïà
TBA Mario 1128 Nintendo Åâðîïà
TBA Fantastic FFour Activision Åâðîïà
TBA Jacked JoWood Åâðîïà

GAMECUBE
Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

15.03 Tekken 55 Namco ÑØÀ
15.03 Musashi SSamurai LLegend Square EEnix ÑØÀ
18.03 Brothers iin AArms Ubisoft Åâðîïà
18.03 Champions: RReturn tto AArms Ubisoft Åâðîïà
18.03 Duel MMasters: SSempai LLegends Atari Åâðîïà
18.03 EyeToy: MMonkey MMania SCEE Åâðîïà
18.03 TimeSplitters FFuture PPerfect Electronic AArts Åâðîïà
18.03 Robots VU GGames Åâðîïà
18.03 EyeToy: MMonkey MMania SCEE ÅÅâðîïà
18.03 Fight NNight RRound 22 Electronic AArts Åâðîïà
20.03 Full SSpectrum WWarrior THQ ÑØÀ
21.03 TimeSplitters: FFuture PPerfect Electronic AArts ÑØÀ
22.03 NNARC Midway ÑØÀ
22.03 Dragon BBall ZZ: SSagas Atari ÑØÀ
25.03 Neo CContra Konami Åâðîïà
25.03 Devil MMay CCry 33 Capcom EEurope Åâðîïà
25.03 Far CCry IInstincts Ubisoft Åâðîïà
25.03 EyeToy: AAntiGrav SCEE Åâðîïà
25.03 Monster HHunter Capcom EEurope Åâðîïà
25.03 Tak 22: TThe SStaff oof DDreams THQ Åâðîïà
25.03 The BBard's TTale Ubisoft Åâðîïà
25.03 Tom CClancy's RRainbow SSix 44: LLockdown Ubisoft Åâðîïà
29.03 Predator: CConcrete JJungle VU GGames ÑØÀ
29.03 Dynasty WWarriors 55 Koei ÑØÀ
29.03 Red NNinja: EEnd oof HHonor VU GGames ÑØÀ
1.04 Full SSpectrum WWarrior THQ Åâðîïà
1.04 King AArthur Konami Åâðîïà
1.04 MX vvs. AATV UUnleashed THQ Åâðîïà
1.04 Tom CClancy's SSplinter CCell: CChaos TTheory Ubisoft Åâðîïà
1.04 Viewtiful JJoe 22 Capcom EEurope Åâðîïà
1.04 Yu YYu HHakusho DDark TTournament Atari Åâðîïà
1.04 Dead tto RRights III: HHell tto PPay Namco Åâðîïà
15.04 Midnight CClub 33: DDUB EEdition Rockstar Åâðîïà
15.04 Metal SSlug 44 && 55 SNK ÑØÀ
15.04 The PPunisher THQ Åâðîïà
22.04 Ghost IIn TThe SShell: SStand AAlone CComplex Atari Åâðîïà
3.05 Darkwatch Sega ÑØÀ
3.05 Enthusia PProfessional RRacing Konami ÑØÀ
20.05 Juiced íå îîáúÿâëåí Åâðîïà
29.04 Kessen IIII Koei ÑÑØÀ
27.05 Alien HHominid Zoo DDigital Åâðîïà
24.06 Aquanox �� TThe AAngel's TTears JoWooD Åâðîïà
14.07 Fantastic FFour Activision Åâðîïà
10.07 Tekken 55 Namco Åâðîïà
TBA Medal oof HHonor: DDogs oof WWar Electronic AArts Åâðîïà
TBA Moto GGP4 SCEE Åâðîïà
TBA Worms 44: MMayhem Codemasters Åâðîïà
TBA Resident EEvil OOutbreak FFile ##2 Capcom EEurope Åâðîïà
TBA Destroy AAll HHumans! THQ Åâðîïà
TBA Commandos SStrike FForce Eidos IInteractive Åâðîïà
TBA Conflict: GGlobal TTerror Sci Åâðîïà
TBA Hitman: BBlood MMoney Eidos EEnteractive Åâðîïà
TBA EyeToy: KKinetic SCEE Åâðîïà
TBA Mortal KKombat: SShaolin MMonks Midway Åâðîïà
TBA StarCraft: GGhost Vivendi Åâðîïà
TBA The MMatrix: PPath oof NNeo Atari Åâðîïà
TBA Kingdom HHearts III SCEE Åâðîïà
TBA Crime LLife: GGang WWars Konami Åâðîïà
TBA Okami Capcom Åâðîïà
TBA Kingdom HHearts III SCEE Åâðîïà
TBC The MMovies Activision Åâðîïà

PLAYSTATION 2

ÄÎÆÄÀËÈÑÜ?

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

18.03 American MMcGee's SScrapland KOCH MMedia Åâðîïà
18.03 Brothers IIn AArms: RRoad tto HHill 330 Ubisoft Åâðîïà
18.03 TimeSplitters FFuture PPerfect Electronic AArts Åâðîïà
22.03 NARC Midway ÑØÀ
25.03 CT SSpecial FForces: FFire FFor EEffect íå îîáúÿâëåí Åâðîïà
25.03 Greg HHastings' TTournament PPaintball Activision Åâðîïà
25.03 Tak 22: TThe SStaff oof DDreams THQ Åâðîïà
25.03 The BBard's TTale Ubisoft Åâðîïà
25.03 Stolen HIP Åâðîïà
25.03 Conker: LLive && RReloadad Microsoft Åâðîïà
25.03 Far CCry: IInstincts UUbisoft Åâðîïà
25.03 Darkwatch Sega SSummy Åâðîïà

25.03 Tom CClancy's RRainbow SSix 44: LLockdown Ubisoft Åâðîïà
01.04 Advent RRising Vivendi Åâðîïà
01.04 King AArthur Konami Åâðîïà

XBOX

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PS2, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: VU Games

Ýòà èãðà íå ïîâòîðÿåò ñîáûòèÿ ôèëüìîâ, íå èìååò
îòíîøåíèÿ è ê âñåëåííîé Alien vs. Predator. Â 1930
è 2030 ãîäàõ âàì ïðåäñòîèò ïîñåòèòü Çåìëþ è
ïðèìåíèòü òàì âåñü àðñåíàë îðóæèÿ íàñòîÿùåãî
õèùíèêà.  

PREDATOR: CONCRETE JUNGLE

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PC, PS2, GC, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: Ubisoft

Î÷åðåäíàÿ ÷àñòü ïîïóëÿðíîãî áîåâèêà ñ ñþæåòîì
«îò Òîìà Êëýíñè» âñêîðå äîáåðåòñÿ äî âñåõ
îñíîâíûõ ïëàòôîðì. Ýëèòíîå ïîäðàçäåëåíèå
«Ðàäóãà 6» ïî-ïðåæíåìó áîðåòñÿ ñ òåððîðèñòàìè âî
âñåì ìèðå. 

RAINBOW SIX 4: LOCKDOWN

Enthusia Professional RRacing  ||  Ñìîæåò ëè ýòà ïåðñïåêòèâíàÿ èãðà îò
Konami îäîëåòü Gran Turismo 4?

Pariah  ||  Ýòîò ççàìå÷àòåëüíûé ááîåâèê ââûéäåò ííå òòîëüêî ííà PPC, ííî èè
Xbox. Êîíñîëüùèêè, îîáðàòèòå ââíèìàíèå.

Musashi SSamurai Legend  ||  Î÷åðåäíàÿ aaction/RPG îîò Square EEnix ââñêîðå
äîáåðåòñÿ ääî ÑÑØÀ, àà ççàòåì, ííàäååìñÿ, èè ÅÅâðîïû.

Êàê òàì Suikoden IV?
Ðîëåâàÿ èãðà ïîñòóïàåò â ïðîäàæó â Åâðîïå âñåãî ëèøü íà ìåñÿö ïîçæå, ÷åì â ÑØÀ? Äà
çäðàâñòâóåò Konami! Íî çàñëóæèâàåò ëè èãðà íàøåãî âíèìàíèÿ? Óçíàåòå ñîâñåì ñêîðî.?

TimeSplitters:
Future PPerfect
Òàê ââûãëÿäÿò

êàâàéíûå
äåâî÷êè ââ

åâðîïåéñêèõ
âèäåîèãðàõ.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 06  || ÌÀÐÒ  || 2005
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

14.03 Tokyo XXtreme RRacer AAdvance Crave ÑØÀ
18.03 Rayman: HHoodlums' RRevenge Ubisoft Åâðîïà
25.03 Duel MMasters 22: SShowdown Atari Åâðîïà
25.03 Tak 22: TThe SStaff oof DDreams THQ Åâðîïà
25.03 Yu YYu SSpirit DDetective Atari Åâðîïà
03.04 DK: KKing oof SSwing Nintendo Åâðîïà
22.04 Yoshi's UUniversal GGravitation Nintendo Åâðîïà
30.04 Pokemon EEmerald Nintendo Åâðîïà
06.05 Kingdom HHearts: CChain oof MMemories Square EEurope Åâðîïà
19.05 Star WWars: RRevenge oof tthe SSith Ubisoft ÑØÀ
14.06 Dragon BBall GGT: TTransformation Bandai ÑØÀ
03.07 WarioWare TTwisted! Nintendo Åâðîïà
15.07 Fantastic FFour AActivision Åâðîïà
24.07 Mario PParty AAdvance Nintendo Åâðîïà
TBA Dynasty WWarriors KOEI Åâðîïà
TBA Robots Vivendi Åâðîïà
TBA Herby FFully LLoaded Disney IInteractive Åâðîïà
TBA Koala BBrothers íå îîáúÿâëåí Åâðîïà
TBA Star WWars: RRevenge oof tthe SSith Ubisoft Åâðîïà
TBA Batman BBegins Electronic AArts Åâðîïà
TBA Megaman BBattle NNetwork 55 Capcom EEurope Åâðîïà
TBA Madagascar Activision Åâðîïà
TBA Dora TThe EExplorer: 

Super SStar AAdventures TDK Åâðîïà
TBA It's MMr PPants THQ ÑØÀ
TBA Prince oof PPercia: WWarrior WWithin Ubisoft ÑØÀ
TBA Tales oof PPhantasia Namco ÑØÀ
TBA PPac-MMan PPinball Namco ÑØÀ
TBA Shaman KKing Konami Åâðîïà

GAME BOY ADVANCE
Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

18.03 Act oof WWar: DDirect AAction Atari Åâðîïà
18.03 American MMcGee's SScrapland íå îîáúÿâëåí Åâðîïà
18.03 Blitzkrieg SStrategy CCollection CDV UUK Åâðîïà
18.03 Brothers IIn AArms: RRoad tto HHill 330 Ubisoft Åâðîïà
18.03 DRIV3R Atari Åâðîïà
18.03 Painkiller: BBlack EEdition DreamCatcher IInteractive Åâðîïà
18.03 Sentinel The AAdventure CCompany Åâðîïà
18.03 Silent HHunter 33 Ubisoft Åâðîïà
24.03 Hidden SStroke 22 CDV UUK Åâðîïà
25.03 Battlefield 22 Electronic AArts Åâðîïà
25.03 CT SSpecial FForces: FFire FFor EEffect íå îîáúÿâëåí Åâðîïà
25.03 Disciples III: GGold EEdition íå îîáúÿâëåí Åâðîïà
25.03 The BBard's TTale Ubisoft Åâðîïà
25.03 The MMatrix OOnline Ubisoft Åâðîïà
25.03 Tom CClancy's RRainbow SSix 44: LLockdown Ubisoft Åâðîïà
1.04 Advent RRising Vivendi Åâðîïà
1.04 Tom CClancy's SSplinter CCell: CChaos TTheory Ubisoft Åâðîïà
4.04 Doom 33: RResurrection oof EEvil Activision Åâðîïà
8.04 Billy BBlade aand tthe TTemple oof TTime íå îîáúÿëâåí Åâðîïà
8.04 Cossacks III: NNapoleonic WWars CDV UUK Åâðîïà
8.04 Mission BBarbarossa CDV UUK Åâðîïà
8.04 Operation BBarbarossa Just FFlight Åâðîïà
15.04 Cross RRacing CChampionship Project 33 Åâðîïà
15.04 Sacred GGold íå îîáúÿâëåí Åâðîïà
15.04 Sacred UUnderworld íå îîáúÿâëåí Åâðîïà
15.04 The PPunisher THQ Åâðîïà
15.04 Transport GGiant GGold JoWooD Åâðîïà
22.04 Domination DreamCatcher IInteractive Åâðîïà

PC

01.04 MX vvs. AATV UUnleashed THQ Åâðîïà
01.04 Tom CClancy's SSplinter CCell: CChaos TTheory Ubisoft Åâðîïà
04.04 Doom 33 Activision Åâðîïà
12.04 Midnight CClub 33: DDUB EEdition Rockstar GGames ÑØÀ
15.04 Midnight CClub 33: DDUB EEdition Rockstar Åâðîïà
15.04 The PPunisher THQ Åâðîïà
15.04 WWE WWrestleMania XXXI Åâðîïà
25.04 Area 551 Midway ÑØÀ
29.04 LEGO SStar WWars Eidos Åâðîïà
30.04 Creature CConflict: TThe CClan WWars Cenega PPublishing Åâðîïà
03.05 PPariah Groove GGames Åâðîïà
15.05 NARC Midway Åâðîïà
20.05 Juiced íå îîáúÿâëåí Åâðîïà
27.05 Alien HHominid Zoo DDigital Åâðîïà
07.06 Grand TTheft AAuto: SSan AAndreas Rockstar ÑÑØÀ
10.06 Grand TTheft AAuto: SSan AAndreas Rockstar Åâðîïà
10.06 MotoGP: UUltimate RRacing TTechnology 33 THQ Åâðîïà
24.06 Aquanox - TThe AAngel's TTears JJoWooD Åâðîïà
24.06 Madagascar Activision Åâðîïà
15.07 Fantastic FFour Activision Åâðîïà
TBA Psychonauts íå îîáúÿâëåí Åâðîïà
TBA StarCraft: GGhost Vivendi Åâðîïà
TBA Big MMutha TTruckers 22: TTruck MMe HHarder Empire IInteractive Åâðîïà
TBA The MMatrix: PPath oof NNeo Atari Åâðîïà
TBA Worms 44: MMayhem Codemasters Åâðîïà
TBA Forza MMotorsport Microsoft Åâðîïà
TBA Otogi 22 - IImmortal WWarriors Sega Åâðîïà

22.04 Dungeon LLords DreamCatcher IInteractive Åâðîïà
22.04 ER LLegacy IInteractive Åâðîïà 
28.04 Guild WWars NCsoft Åâðîïà
29.04 X2: TThe RReturn Deep Silver Åâðîïà
10.04 Codename PPanzers PPhase 22 CDV UUK Åâðîïà
10.04 Grand TTheft AAuto: SSan AAndreas Rockstar Åâðîïà
10.04 MotoGP: UUltimate RRacing TTechnology 33 THQ Åâðîïà
17.04 X2 GGold Deep Silver Åâðîïà
24.04 Madagascar Activision Åâðîïà
TBA S.T.A.L.K.E.R. SShadow oof CChernobyl THQ Åâðîïà
TBA Age oof EEmpires IIII Microsoft Åâðîïà
TBA Duke NNukem FForever Take 22 IInteractive Åâðîïà
TBA Max PPayne 33 Rockstar Åâðîïà
TBA Quake IIV Activision Åâðîïà
TBA Spellforce 22 JoWooD Åâðîïà
TBA The EElder SScrolls IIV: OOblivion íå îîáúÿâëåí Åâðîïà
TBA The GGuild 22 JoWooD Åâðîïà
TBA The MMatrix: PPath oof NNeo Atari Åâðîïà
TBA Tycoon CCity: NNew YYork Atari Åâðîïà

ÍÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒÅ

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: GC
ÈÈççääààòòååëëüü:: Nintendo

Ìû î÷åíü óäèâèëèñü, êîãäà óçíàëè, ÷òî Baten
Kaitos, âòîðóþ ýêñêëþçèâíóþ RPG îò Namco îò
GameCube, âñå-òàêè áóäóò èçäàâàòü â Åâðîïå.
Ñïàñèáî Nintendo, òåïåðü ìû íå îáäåëåíû. 

BATEN
KAITOS

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: GC
ÈÈççääààòòååëëüü:: Midway

Âåðñèÿ ýòîãî ôàéòèíãà äëÿ GameCube çàïîçäàëà,
çàòî Midway äîáàâèò â èãðó íåñêîëüêî íîâûõ
èãðàáåëüíûõ ïåðñîíàæåé, õîðîøî çíàêîìûõ âñåì
ôàíàòì âñåëåííîé Mortal Kombat. Îäèí Øàî Êàí
÷åãî ñòîèò!

MORTAL KOMBAT: DECEPTION

Ìû ðåêîìåíäóåì îáðàòèòü íà ýòó èãðó âíèìàíèå.; TTBBAA («To Be Announced») îçíà÷àåò, ÷òî äàòà ðåëèçà íå îáúÿâëåíà.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 06  || ÌÀÐÒ  || 2005

Êàê òàì Suikoden IV?
Ðîëåâàÿ èãðà ïîñòóïàåò â ïðîäàæó â Åâðîïå âñåãî ëèøü íà ìåñÿö ïîçæå, ÷åì â ÑØÀ? Äà
çäðàâñòâóåò Konami! Íî çàñëóæèâàåò ëè èãðà íàøåãî âíèìàíèÿ? Óçíàåòå ñîâñåì ñêîðî.?

Juiced  ||  Ýòî óóæå ííå òòà èèãðà, îî êêîòîðîé ììû ïïèñàëè ââ ííà÷àëå îîñåíè 22004
ãîäà. Íîâûé èèçäàòåëü ïïîïðîñèë ððàçðàáîò÷èêîâ ââñå ïïåðåäåëàòü.

Bard�s Tales  ||  Êîíñîëüùèêè óóæå óóñïåëè ííàèãðàòüñÿ ââ ýýòó ññìåøíóþ
èãðó, àà ââîò ííà PPC îîíà ååùå òòîëüêî ããîòîâèòñÿ êê ððåëèçó.

Red NNinja: EEnd oof HHonor  ||  Ñêîëüêî ëëèòðîâ êêðîâè ïïðîëüåò ññåãîäíÿ þþíàÿ
óáèéöà? ÎÎ÷åíü ïïåðñïåêòèâíûé êêîíêóðåíò TTenchu: Fatal SShadows.

Fire EEmblem
×åì õõîðîøè
òàêòè÷åñêèå RRPG, òòàê
ýòî êêîëè÷åñòâîì
ñàìûõ ððàçíîîáðàçíûõ
ïåðñîíàæåé. 
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PC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))   14.02 � 20.02

* èãðà èçäàòåëü

1 World oof WWarcraft VVUU GGaammeess

2 Star Wars: Knights of the Old Republic 2 LucasArts
3 The Sims 2 Electronic Arts
4 Football Manager 2005 Sega
5 Lord of the Rings: The Battle for Middle-Earth Electronic Arts
6 Half-Life 2 VU Games
7 The Settlers: Heritage Of Kings Ubisoft
8 Rome: Total War Activision
9 Medal of Honor: Pacific Assault Electronic Arts
10 Rollercoaster Tycoon 3 Atari

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Åâðîïåéöû ðåøèëè, ÷òî áåëûìè
ëþäüìè íûí÷å áûòü íåìîäíî è
ñðî÷íî ïåðåêâàëèôèöèðîâàëèñü
â îðêîâ, ãîáëèíîâ è ïðî÷óþ
åðóíäó.

Êîììåíòàðèé: Àáñîëþòíûå öèôðû ïðîäàæ Devil May Cry 3 íåâåëèêè � âñåãî ïîä 200 òûñÿ÷ êîïèé.

PS2 ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 14.02 � 20.02

* èãðà èçäàòåëü

1 Mercenaries LLuuccaassAArrttss

2 Sonic Mega Collection Plus Sega
3 Grand Theft Auto: San Andreas Take-Two
4 The Spongebob Squarepants Movie THQ
5 Need for Speed: Underground 2 Electronic Arts
6 UEFA Champions League 2004-2005 Electronic Arts
7 Ace Combat: Squadron Leader SCEE
8 Shadow of Rome Capcom
9 FIFA 2005 Electronic Arts
10 Pro Evolution Soccer 4 Konami

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Íå òîëüêî íàì èãðà î ñîâðåìåí-
íûõ íàåìíèêàõ ïðèøëàñü ïî
âêóñó. Ó÷òèòå:  íà Xbox îíà âûã-
ëÿäèò ñèìïàòè÷íåå, ÷åì íà
PlayStation 2.

GC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  14.02 � 20.02

* èãðà èçäàòåëü

1 Donkey KKong: JJungle BBeat NNiinntteennddoo

2 The Legend of Zelda: Four Swords Nintendo
3 Sonic Adventure 2: Battle Atari
4 The Spongebob Squarepants Movie THQ
5 Sonic Heroes Sega
6 Donkey Konga Nintendo
7 Sonic Mega Collection Atari
8 Metroid Prime 2: Echoes Nintendo
9 The Simpsons: Hit & Run VU Games
10 Paper Mario 2: The Thousand-Year Door Nintendo

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Â ÷àðòå äëÿ GameCube èçìåíå-
íèÿ ðåäêè. À âñå ïîòîìó ÷òî íàñ-
òîÿùèå õèòû âûõîäÿò ðåäêî. Äà
÷òî òàì õèòû � ïðîñòî íîâûõ èãð
î÷åíü ìàëî. Ñäàåò êîíñîëü ïî-
çèöèè, ñäàåò.

XBOX ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 14.02 � 20.02

* èãðà èçäàòåëü

1 Star WWars: KKnights oof tthe OOld RRepublic 22 LLuuccaassAArrttss

2 Mercenaries LucasArts
3 Dead or Alive Ultimate Microsoft
4 Sonic Mega Collection Plus Sega
5 Halo 2 Microsoft
6 Pro Evolution Soccer 4 Konami
7 Mech Assault 2: Lone Wolf Microsoft
8 Need for Speed: Underground 2 Electronic Arts
9 The Spongebob Squarepants Movie THQ
10 Call of Duty: Finest Hour Activision

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ðåöåíçèþ íà íîâûå «Çâåçäíûå
âîéíû» èùèòå â æóðíàëå.
Îòìåòèì ëèøü, ÷òî ýòî ãëàâíûé
RPG-ñåðèàë íà Xbox. Óâû,
ÿïîíöû êîíñîëü íåâçëþáèëè.

ÂÑÅ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÛ ((ßßÏÏÎÎÍÍÈÈßß))

* èãðà èçäàòåëü

11 Devil MMay CCry 33 Capcom PPSS22
* èãðà èçäàòåëü

2 DragonBall Z3 Bandai PS2
3 Rumble Roses Konami PS2
4 D1 Grand Prix Yuke's PS2
5 Gladiator: Road to Freedom Ertain PS2
6 Gran Turismo 4 Sony PS2
7 Popolocrois: Pietoro Ouji no Bouken Sony PSP
8 Catch! Touch! Yoshi! Nintendo NDS
9 Shinseki Yusha Daisen Atlus PS2
10 Everybody's Golf Portable Sony PSP

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Âàõ, êàêîé êðàñàâåö ïåðåä
íàìè! Ñòèëüíûé, ìîäíûé,
ñîâåðøåííûé ïðîñòî-òàêè.
Ãëàçà áëåñòÿò, ðîò ïðèîòêðûò â
õèòðîé óëûáêå. Òîëüêî çóáû
÷èñòèòü íàäî ÷àùå.

Mech Assault 2: Lone Wolf 
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Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».
Îòíîñèòåëüíûé ðåéòèíã ñóùåñòâóåò äëÿ íàãëÿäíîãî îòîáðàæåíèÿ ïðîïîðöèé
ìåæäó ïîçèöèÿìè. Èãðà ñ ðåéòèíãîì 50 ïðîäàåòñÿ òèðàæîì, â ïÿòü ðàç áîëüøèì,
÷åì èãðà ñ ðåéòèíãîì 10. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì ïðîäàæ (íå
ïîñòàâêè â ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 14 ïî 24 ôåâðàëÿ 2005 ãîäà.

Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàä ïðåäîñòàâëåí «Ãîðáóøêîé», êðóïíåéøèì ìîñêîâñêèì öåíòðîì
ïî ïðîäàæå âèäåîèãð. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì ïðîäàæ (íå ïîñòàâêè â
ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 14 ïî 27 ôåâðàëÿ 2005 ãîäà.

PS2 14.02-24.02 

* èãðà ðåéòèíã

1 Grand Theft Auto: San Andreas 36
2 Need for Speed Underground 2 22
3 Killzone (ðóñ. ñóáòèòðû) 20
4 Ace Combat: Squadron Leader 14
5 Call of Duty: Finest Hour 13
6 Prince of Persia: Warrior Within 12
7 UEFA Champions League 2004-2005 12
8 Burnout 3: Takedown 10
9 Lord of the Rings: The Third Age 10
10 Mortal Kombat: Deception 10

PC (BOX) 14.02-24.02 

* èãðà ðåéòèíã

1 World of Warcraft 62
2 Full Spectrum Warrior 21
3 The Sims 2 17
4 Half-Life 2 14
5 Need for Speed Underground 2 14
6 Lords of the Rings: The Battle for Middle-Earth 13
7 Half-Life 2 (DVD) 13
8 UEFA Champions League 2004-2005 12
9 Çîëîòàÿ ñåðèÿ: Ãåðîè Ìå÷à è Ìàãèè (DVD) 11
10 The Sims 2 (DVD) 10

PC (JEWEL) 14.02-24.02 

* èãðà ðåéòèíã

1 SRS. Street Racing Syndicate 37
2 Scrapland. Õðîíèêè Õèìåðû 19
3 Àëüôà: Àíòèòåððîð 18
4 Ïðèíö Ïåðñèè 2. Áèòâà ñ ñóäüáîé 17
5 Àëåøà Ïîïîâè÷ è Òóãàðèí Çìåé 17
6 True Crime. Streets of L.A. 16
7 Ïóíêò íàçíà÷åíèÿ: Áåðëèí 14
8 Doom 3 11
9 Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy 11
10 Êàðèáñêèé êðèçèñ 10

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ÎÎÒ «ÑÎÞÇÀ»

PS2 14.02-27.02

* èãðà ðåéòèíã

1 Grand Theft Auto: San Andreas 67
2 Ace Combat 5: Squadron Leader 41
3 Killzone 33
4 Need for Speed Underground 2 31
5 Tekken 4 26
6 Call of Duty Finest Hour 26
7 Ñóïåðñåìåéêà 25
8 Gran Turismo 3 A-Spec 23
9 Ratchet & Clank 2: Locked and Loaded 20
10 Mortal Kombat: Deception 20

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ««ÃÎÐÁÓØÊÈ»



FLASH BACK

1 ÃÎÄ ÍÀÇÀÄ 06 (159) 2004

Ðåïîðòàæ ñ ÊÐÈ 2004 îçíà-
ìåíîâàëñÿ îäíèì ëþáî-

ïûòíûì ïðèêîëîì, êîòîðûé,
âîçìîæíî, òàê è íå çàìåòèëè
íàøè ÷èòàòåëè. Âîçüìèòå íî-
ìåð, ïîëèñòàéòå � íà îäíîé
èç ôîòîãðàôèé äâå booth
girls âûãëÿäÿò íåñêîëüêî îòê-
ðîâåííåå, ÷åì íà îñòàëüíûõ.
Äåëî â òîì, ÷òî íà âòîðîé
äåíü ìåðîïðèÿòèÿ îíè è îäå-
ëèñü âûçûâàþùå.
Áîëåå òðåçâî ìûñëÿùèì ãåé-
ìåðàì ðåêîìåíäóåì ñïåöìà-

òåðèàë «Ãåîïîëèòèêà äëÿ
÷àéíèêîâ», ïîñâÿùåííûé
òâîð÷åñòâó Òîìà Êëýíñè. À
ýòî êíèãè, èãðû, êèíîôèëü-
ìû, òåëåñåðèàëû...
È, âîçâðàùàÿñü ê ïðèêîëàì.
Çàãëÿíèòå íà ñòðàíèöó ñî
ñëîâîì êîìàíäû, ïðî÷òèòå
ðåïëèêó òðåòüåãî ñëåâà ðå-
äàêòîðà è... ñîñòàâüòå èç
ïåðâûõ áóêâ êàæäîãî ïðåä-
ëîæåíèÿ ñåêðåòíóþ ôðàçó.
Ìû òîëüêî ñåé÷àñ ýòî çàìå-
òèëè. 

Êîë-âî
ñòðàíèö:

144

Òèðàæ:

80 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

65

Áîíóñû:

1 DVD
2 ïîñòåðà
íàêëåéêà

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Tom Clancy�s Splinter Cell: Rainbow Six 3

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 06 (63) 2000

Âðàçäåë «Õèò» ïîïàëà îäíà èõ
ñàìûõ èçâåñòíûõ ðîëåâûõ

èãð ïîñëåäíèõ ëåò � Wizardry VIII.
Áîëåå ïîäðîáíûé ðàññêàç îá
åùå íå ïîñòóïèâøåì â ïðîäàæó
ïðîåêòå òðóäíî ñåáå ïðåäñòà-
âèòü. Èíòåðåñíî, ÷òî ýòî áûëà
çàêëþ÷èòåëüíàÿ èãðà ñåðèè íà
PC, ñ òåõ ïîð ðàçâèâàëàñü ëèøü
ÿïîíñêàÿ âåòâü, îáèòàþùàÿ íà
êîíñîëÿõ. Ïîëåçíî âñïîìíèòü è
îá MDK2 � îäíîé èç ïîñëåäíèõ
äåéñòâèòåëüíî óäà÷íûõ èãð îò
Shiny Entertainment. Êîíöåïòó-

àëüíûé äèçàéí, íåîáû÷íûé,
«âîçäóøíûé» ãåéìïëåé îáåñïå-
÷èëè åé âñåíàðîäíîå ïðèçíàíèå
êàê â îðèãèíàëüíîé âåðñèè íà
PC, òàê â ïîçäíèõ ïîðòàõ íà êîí-
ñîëè.
Ëó÷øåé èãðîé íîìåðà îêàçà-
ëàñü «äèàáëîïîäîáíàÿ» àðêàäà
Nox. Íî íàì èíòåðåñíåå âñïîì-
íèòü î Sega GT � ïåðâîé è îòíî-
ñèòåëüíî óäà÷íîé ïîïûòêå
Sega ñêîïèðîâàòü ñåðèàë Gran
Turismo. Ê ñîæàëåíèþ, îíà íå
ïîìîãëà Dreamcast âûæèòü. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Nox

Êîë-âî
ñòðàíèö:

96

Òèðàæ:

50 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

41

Áîíóñû:

1 CD
1 ïîñòåð



3 ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ 06 (111) 2002

Ñòàðò Xbox â ßïîíèè îçíàìå-
íîâàëñÿ ïðèåçäîì Áèëëà

Ãåéòñà, ÷òî äàëî ïîâîä óïîìÿ-
íóòü ñîáûòèå â òåëåíîâîñòÿõ. Îä-
íàêî íè øóìíàÿ ðåêëàìíàÿ êàì-
ïàíèÿ, íè ñíèæåííàÿ íà $50 öåíà
íå ïîçâîëèëè êîíñîëè çàâîåâàòü
äîâåðèå ñûíîâ Ñòðàíû âîñõîäÿ-
ùåãî ñîëíöà. Çàòî íà Çàïàäå ó
Xbox äåëà øëè õîðîøî �
LucasArts îáúÿâèëà Star Wars:
Knights of the Old Republic ýêñêëþ-
çèâîì äëÿ íåãî. Ñïåöèàëüíûé
ìàòåðèàë áûë ïîñâÿùåí íåîáû÷-

íîé òåìå � èãðàì «â òðåòüåì ïî-
êîëåíèè». Òî åñòü, òåì, â íàçâà-
íèè êîòîðûõ ñòîèò çàâåòíîå «3»
èëè «III». Ìû ïîïûòàëèñü ïîíÿòü,
äåéñòâèòåëüíî ëè êóëüòîâûå ñå-
ðèàëû «âûäûõàþòñÿ» ê òðåòüåé
÷àñòè, èëè æå äåëî îáñòîèò ñîâ-
ñåì ïî-äðóãîìó...
Ïðîñóùåñòâîâàâøàÿ íåäîëãî
ðóáðèêà Star Express îáðàäîâàëà
÷èòàòåëåé èíòåðâüþ ñ Äåëüôè-
íîì. Îêàçûâàåòñÿ, åãî èãðîâîé
ïóòü íà÷àëñÿ ñ êîìïüþòåðà òèïà
«Äåíäè»... 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Grand Theft Auto 3

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 03 (22) 1998

Ìû îïðîìåò÷èâî ïîñòàâèëè
çíàê ðàâåíñòâà ìåæäó

Alpha Centauri è Civilization III, íå
çíàÿ î òîì, ÷òî íåñêîëüêèìè ãî-
äàìè ïîçæå íàñòîÿùèé ñèêâåë
ãåíèàëüíîé èãðû Ñèäà Ìåéåðà
âñå æå äîáåðåòñÿ äî ãåéìåðîâ.
Òåìîé ñïåöèàëüíîãî ðåïîðòà-
æà áûëè âûáðàíû àâèàñèìóëÿ-
òîðû. Êàê íè ñòðàííî, æàíð, íû-
íå îäàðèâàþùèé íàñ îäíîé-
äâóìÿ ïðèëè÷íûìè èãðàìè â
ãîä, â òî âðåìÿ áóðíî ðàçâèâàë-
ñÿ - ìû íàñ÷èòàëè äåñÿòêà äâà

ãîòîâÿùèõñÿ ê ðåëèçó ïðîåê-
òîâ, îò èãðû ïî ìîòèâàì
Babylon 5 äî ÷óäà ïîä íàçâàíè-
åì Fighter Squadron: The
Screamin' Demons over Europe.
Èíòåðåñíî, ÷òî áîëüøàÿ èõ
÷àñòü äåéñòâèòåëüíî áûëà äîñ-
òîéíà çâàíèÿ «ñèìóëÿòîð» �
íèêàêîé èçëèøíåé àðêàäíîñòè.
Èç îáçîðîâ îòìåòèòü õî÷åòñÿ
ñòàòüþ î Final Fantasy Tactics.
Èãðà ïîëó÷èëà 7.5 áàëëîâ è ÿ,
ïîæàëóé, ñîãëàøóñü ñ ìíåíèåì
Äìèòðèÿ Ýñòðèíà. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Sin

Êîë-âî
ñòðàíèö:

120

Òèðàæ:

55 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

56

Áîíóñû:

2 ÑD
2 ïîñòåðà

Êîë-âî
ñòðàíèö:

192

Òèðàæ:

65 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

72

Áîíóñû:

1 CD



Gran Turismo 4



Àâòîð:
Þðèé Ëåâàíäîâñêèé 
voron@gameland.ru
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 
ÆÀÍÐ: racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Polyphony Digital 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.playstation.com

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïîæàëóé, ëó÷øèé ãîíî÷íûé ñèìóëÿòîð 
íà êîíñîëÿõ íà ñåãîäíÿøíèé äåíü. 
Ó êîíêóðåíòîâ ïî÷òè íåò øàíñîâ.

9.5XBOX GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

Ñåðèàë GGran TTurismo ââîò óóæå ññåìü ëëåò ððàäóåò ââëàäåëüöåâ èèãðîâûõ ïïðèñòà-
âîê. ÑÑ ââûõîäîì ââ ääàëåêîì óóæå 11998-ìì ããîäó ååãî ïïåðâîé ÷÷àñòè ììèð êêîíñîëü-
íûõ ããîíîê èèçìåíèëñÿ îîêîí÷àòåëüíî èè ááåñïîâîðîòíî. ÒÒèïè÷íûé ààðêàäíûé èèã-
ðîâîé ïïðîöåññ ááîëåå ííå ïïðåëüùàë ããåéìåðîâ, îîíè ççàáîëåëè ððåàëèñòè÷íîñòüþ
è êêðàñîòîé, êêàêèõ ääî òòåõ ïïîð ííå ââèäûâàëè. ÊÊðàñîòà ïïî òòåì ââðåìåíàì ááûëà
äåéñòâèòåëüíî ííåèìîâåðíàÿ; êêàçàëîñü, ÷÷òî èèãðà ââûæèìàåò èèç ïïåðâîé
PlayStation ââñå ññîêè èè ììå÷òàòü îî ëëó÷øåé ããðàôèêå óóæå ïïðîñòî ííåëüçÿ. 

ÍÍ åêîòîðîå âðåìÿ ñïóñòÿ âûø-
ëà âòîðàÿ ÷àñòü, âíåøíèì
âåëèêîëåïèåì îíà íàñ óæå

íå ïîðàçèëà, íî âîò êîëè÷åñòâîì
òðàññ, à îñîáåííî ìàøèí � âåñüìà!
Â Gran Turismo 2 ìû ìîãëè èñïðî-
áîâàòü áîëåå 500 ðàçíîîáðàçíûõ
àâòîìîáèëåé; êîíå÷íî, ìíîãèå áûëè
ïðîñòî ìîäèôèêàöèÿìè îäíîé è òîé
æå ìîäåëè, íî öèôðà âñå ðàâíî ïî-

ðàæàåò âîîáðàæåíèå. Ñ âûõîäîì
PS2 ôàíàòû ñòàëè æäàòü íîâóþ
÷àñòü è, êîíå÷íî æå, íèêóäà îíà îò
íèõ íå äåëàñü. Gran Turismo 3: A-
spec áûëà ãðàôè÷åñêè ïî÷òè èäå-
àëüíîé, îñîáåííî ïî ìåðêàì ïåð-
âûõ èãð äëÿ êîíñîëåé íîâîãî ïîêî-
ëåíèÿ. Íî âîò êîëè÷åñòâî ìàøèí â
íåé áûëî ðåçêî ñîêðàùåíî, ÷òî íå
ñàìûì áëàãîïðèÿòíûì îáðàçîì îò-

ðàçèëîñü íà åå îöåíêàõ â ïðåññå.
Òåì áîëåå ÷òî è ôèçè÷åñêèé äâè-
æîê îñòàëñÿ òàêèì æå, êàê è âî âòî-
ðîé ÷àñòè. Êîíå÷íî, ëþáîâàòüñÿ
òðàññîé â Ñèýòëå ìîæíî áûëî ÷àñà-
ìè, íî âñå æå íå ýòîãî æäàëè îò íî-
âîé ÷àñòè èìåíèòîãî ñåðèàëà. È
âäîâîëü íàãîíÿâøèñü ïî íîâûì
òðàññàì äà îòêðûâ âñå ñåêðåòíûå
ìàøèíû, ãåéìåðû íà÷àëè òèõîíüêî

ïîñêóëèâàòü è ïðèçûâàòü Êàäçóíî-
ðè âûïóñòèòü ÷åòâåðòóþ ÷àñòü èãðû,
äà ïîñêîðåå! À îí âñå õèòðî óëû-
áàëñÿ ïåðåä òåëåêàìåðàìè è ðàñ-
ñêàçûâàë î òîì, ÷òî ÷åòâåðòàÿ
÷àñòü áóäåò, à êîãäà èìåííî � îí íå
ñêàæåò. Âåäü ýòî ñàìàÿ ãëàâíàÿ èã-
ðà åãî æèçíè è âûïóñòèòü îí åå
ñìîæåò òîëüêî òîãäà, êîãäà îíà áó-
äåò åìó íðàâèòüñÿ àáñîëþòíî âñåì.
È âîò ïî ïðîøåñòâèè äîëãèõ ìåñÿ-
öåâ è ëåò îæèäàíèÿ àðòåôàêò ïîä
íàçâàíèåì Gran Turismo 4 ó íàñ â
ðóêàõ, è ìû ñïåøèì ïîäåëèòüñÿ
ñâîèìè âïå÷àòëåíèÿìè.

ÀÂÒÎÌÎÁÈËÜÍÛÉ ÔÅÒÈØÈÇÌ
Âîîáùå, èãðû ñåðèè Gran Turismo
âñåãäà ïðèâëåêàëè ãåéìåðîâ íå òîëü-
êî ñâîèì ðåàëèñòè÷íûì èãðîâûì
ïðîöåññîì èëè âîçìîæíîñòüþ òîíêîé
íàñòðîéêè àâòîìîáèëÿ. Âñåì íðàâè-
ëîñü ñìîòðåòü íà áëåñòÿùèå, êðàñè-
âûå, âîëøåáíûå ìîäåëè ìàøèí. Ïëà-
íåòà çàáîëåëà àâòîìîáèëüíûì ôåòè-
øèçìîì. È êàæäàÿ íîâàÿ ÷àñòü èãðû

Gran Turismo 4

ÎÍËÀÉÍ
Õîòü ââ òòîëüêî ÷÷òî ââûøåäøåé GGT
4 èè ííåò îîíëàéí-ððåæèìà, ççàòî
ìîæíî èèãðàòü ââøåñòåðîì ïïî ëëî-
êàëüíîé ññåòè. ÑÑîãëàñèòåñü, ÷÷òî
ýòî ííàìíîãî ëëó÷øå, ÷÷åì ííàäîåâ-
øèé ââñåì ssplit-sscreen, óóõóäøàþ-
ùèé ããðàôèêó ïïî÷òè ââäâîå. ÒÒå-
ïåðü ââû ììîæåòå ññîåäèíèòü ääî
øåñòè PPS2 ââ ññåòü ïïîñðåäñòâîì
øåñòè ññåòåâûõ ààäàïòåðîâ, êêîìïü-
þòåðíîãî ««õàáà» èè øøåñòè êêóñêîâ
âèòîé ïïàðû. ÍÍó èè, êêîíå÷íî, øøåñòü
äèñêîâ ññ èèãðîé îîáÿçàòåëüíû ääëÿ
ñåòåâûõ ññðàæåíèé.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  

PLAYSTATION 2PC GAMECUBE
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òîëüêî ðàçæèãàëà ýòó áîëåçíü. Âòî-
ðàÿ ÷àñòü � êîëè÷åñòâîì àâòîìîáè-
ëåé, êîòîðûå ìîæíî áûëî ïîðàçãëÿ-
äûâàòü, òðåòüÿ � êà÷åñòâîì òðåõìåð-
íûõ ìîäåëåé ýòèõ ìàøèí. Ïðîñòî-òà-
êè íàñòîÿùàÿ àâòîýðîòèêà. ×åòâåðòàÿ
æå ÷àñòü � íàñòîÿùàÿ êóëüìèíàöèÿ
ïðàçäíèêà àâòîìîáèëüíûõ ôåòèøèñ-
òîâ. Èäåÿ ëþáîâàíèÿ àâòîìîáèëÿìè
çäåñü ïðåâðàòèëàñü â êóëüò. Ñóäèòå
ñàìè. Â èãðå áîëåå ñåìèñîò (!) àâòî-
ìîáèëåé. Òàêîãî êîëè÷åñòâà âû íå
âñòðåòèòå áîëüøå íèãäå è, ïîõîæå,
óæå íèêîãäà! Êîíå÷íî, ìíîãîå èç ýòî-
ãî ñïèñêà � âàðèàíòû îäíîé ìàðêè
àâòîìîáèëÿ, íî âñå ðàâíî, äàæå âû-
êèíóâ ýòè âàðèàíòû, ìû ïîëó÷èì òà-
êîé ïàðê ìàøèí, ÷òî åãî õâàòèò íà
ñîòíþ äðóãèõ èãð! Íåìíîãî îáèäíî,
÷òî Ferrari è, ñîîòâåòñòâåííî, Maserati
(ýòî òåïåðü îäèí êîíöåðí), à òàêæå
Bentley è Lamborghini íå ïðîäàëè

Polyphony Digital ëèöåíçèè íà èñïîëü-
çîâàíèå ñâîåé ïðîäóêöèè, íî è áåç
íèõ çäåñü õâàòàåò ýêçîòèêè. Êàæäàÿ
ìîäåëü àâòîìîáèëåé â èãðå ñîçäàíà
ñ òàêîé ëþáîâüþ, ñ òàêèì âíèìàíèåì
ê äåòàëÿì, ÷òî ñäåëàòü âûáîð ïðè ïî-
êóïêå ïåðâîé ñâîåé ìàøèíû â èãðå
îé êàê ñëîæíî. Ìîæíî ÷àñàìè ñèäåòü
è ðàçãëÿäûâàòü äåñÿòêè ïðåòåíäåí-
òîâ. Íî ýòî òîëüêî íà÷àëî âàøåãî ïó-
òè â ìèðå Gran Turismo 4. Äàëåå âû
ïðèÿòíî óäèâèòåñü òîìó, ñ êàêîé ñêî-
ðîñòüþ áóäóò ìåíÿòüñÿ âàøè ìàøèíû
è ïîïîëíÿòüñÿ ãàðàæ. Â îòëè÷èå îò
òðåòüåé ÷àñòè, ãäå ìîæíî áûëî äîá-
ðàòüñÿ äî ñåðåäèíû èãðû íà îäíîé
ìàøèíå, ïîñòîÿííî ïðîêà÷èâàÿ õà-
ðàêòåðèñòèêè, çäåñü óæå ïîñëå äåñÿ-
òè ïðîöåíòîâ â âàøåì ãàðàæå áóäåò
áîëåå äâàäöàòè âñåâîçìîæíûõ àâòî-
ìîáèëåé. È ñâÿçàíî ýòî íå òîëüêî ñ
òåì, ÷òî â èãðå òåïåðü â ïÿòü ðàç

áîëüøå ìàøèí, à è ñ òåì, ÷òî ñîðåâ-
íîâàíèÿ ïðåäúÿâëÿþò áîëåå æåñòêèå
òðåáîâàíèÿ ê àâòîìîáèëÿì ó÷àñòíè-
êîâ. Ïîãîíÿòü íà ñâîåì Lancer
Evolution VII T.M.E. ñ àìåðèêàíñêèìè
ìàñêë-êàðàìè ó âàñ íå âûéäåò.
Âñå ñîðåâíîâàíèÿ òåïåðü ïîäåëåíû
íà òàê íàçûâàåìûå çàëû. Äà è âî-
îáùå èíòåðôåéñ ãëàâíîãî ðåæèìà
Gran Turismo ïðåòåðïåë ñåðüåçíûå
èçìåíåíèÿ. Îñíîâíîé ýêðàí ïðåäñ-
òàâëÿåò ñîáîé ýòàêóþ êàðòó ìåñò-
íîñòè ñ òî÷êàìè, äîñòóïíûìè äëÿ
ïîñåùåíèÿ. Íàïðèìåð, Home, ãäå
ìû ìîæåì ïîãëÿäåòü íà íàø ãàðàæ,
âûáðàòü ñåáå ìàøèíó äëÿ áóäóùèõ
ñîðåâíîâàíèé, ïî÷èòàòü æóðíàë, â
êîòîðîì çàïèñûâàþòñÿ âñå íàøè
ïîáåäû íà ÷åìïèîíàòàõ (äàæå ëó÷-
øèé êðóã íà òðàññå áóäåò çàïèñàí!).
Òàì æå âàì äàäóò ñîõðàíèòüñÿ, ïîñ-
ìîòðåòü ïîâòîðû è ïîìåíÿòü êàêèå-

ëèáî íàñòðîéêè. Åñòü ìíîæåñòâî
òîðãîâöåâ ìàøèíàìè, ïðè÷åì îíè
òåïåðü ïîäåëåíû ïî ñòðàíàì-ïðîèç-
âîäèòåëÿì ìàøèí. Ïîìèìî íîâûõ
ìàøèí, ìîæíî êóïèòü è êàêóþ-íè-
áóäü êëàññè÷åñêóþ ìîäåëü, íî ÷àùå
âñåãî èõ äàþò òîëüêî ïîðàçãëÿäû-
âàòü, à âîò êàê èõ äîñòàòü � îñòàåò-
ñÿ ãàäàòü. Òî ëè îíà áóäåò ïðèçîì
çà âûèãðàííûé ÷åìïèîíàò, òî ëè âû
åå êóïèòå íà îäíîé èç òî÷åê, ãäå
ïðîäàþò ïîäåðæàííûå àâòîìîáèëè.
Âåäü ïîìèìî îñíîâíûõ äèëåðîâ
åñòü òðè ìàãàçèíà, òîðãóþùèõ áûâ-
øèìè â óïîòðåáëåíèè ìàøèíàìè.
Ëè÷íî ÿ âñå ñâîè ïîêóïêè äåëàë
èìåííî çäåñü. Êàê è âî âòîðîé ÷àñ-
òè GT, ïîäåðæàííûå ìàøèíû ðàäó-
þò ñîîòíîøåíèåì öåíà-ìîùíîñòü.
Ïðè÷åì â îòëè÷èå îò òîé æå Juiced
(ðå÷ü èäåò î âåðñèè «äëÿ Acclaim»,
êîòîðàÿ áûëà ó íàñ â êîíöå ëåòà

Gran Turismo 4

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Gran Turismo 3: A-Spec

Sega GT 2002

ÊÓÄÀ ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Â ÃÃÀÐÀÆÅ ÂÂÛ ÌÌÎÆÅÒÅ ÏÏÅÐÅÂÅÑÒÈ ÄÄÎ 1100000 ÊÊÐÅÄÈÒÎÂ ÈÈÇ ÒÒÐÅÒÜÅÉ
×ÀÑÒÈ ÈÈÃÐÛ, ÀÀ ÅÅÑËÈ ÓÓ ÂÂÀÑ ÅÅÙÅ ÈÈ GGT4: PPROLOGUE ÏÏÎËÍÎÑÒÜÞ
ÏÐÎÉÄÅÍ, ÒÒÎ ÇÇÀ ÝÝÒÎ ÂÂÛ ÏÏÎËÓ×ÈÒÅ ÑÑÐÀÇÓ ÆÆÅ ËËÈÖÅÍÇÈÈ ÀÀ ÈÈ ÂÂ.
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2004 ãîäà; ñåé÷àñ, âîçìîæíî, âñå
èçìåíèëîñü), ãäå ïîäåðæàííûå ìà-
øèíû èçáèòû è èñêàëå÷åíû, â Gran
Turismo îíè îòëè÷àþòñÿ òîëüêî ÷èñ-
ëîì íà ñ÷åò÷èêå êèëîìåòðàæà äà
ñîñòîÿíèåì ìàñëà. Ñìåíà ìàñëà
âàì îáîéäåòñÿ â ïÿòüäåñÿò êðåäè-
òîâ, à ñ÷åò÷èê... äà ðàçâå îí âàñ
âîëíóåò? Áóäåò íà íåì äâàäöàòü
ïÿòü òûñÿ÷ êèëîìåòðîâ èëè íîëü �
êàêàÿ ðàçíèöà! Äà è âîîáùå ñîáè-
ðàíèå ïîäåðæàííûõ ìàøèí � òàêîå
æå óâëåêàòåëüíîå çàíÿòèå, êàê êîë-
ëåêöèîíèðîâàíèå âñåâîçìîæíûõ
îáèòàòåëåé ëåñà â MGS3. Âåäü îíè
íå âñå ñðàçó äîñòóïíû â ìàãàçèíàõ,
êàæäóþ íåäåëþ ìîæåò ïîÿâèòüñÿ
÷òî-òî íîâîå è ïðîïàñòü ñòàðîå, òàê
÷òî çàãëÿäûâàéòå ñþäà ïî÷àùå.
Ïîñëå ïîêóïêè ñâîåãî ïåðâîãî àâòî-
ìîáèëÿ âû ïåðâûì æå äåëîì íà îñ-
òàâøèåñÿ äåíüãè çàõîòèòå åãî ïðîàïã-

ðåéäèòü. Ïîìåíÿòü ãëóøèòåëü, ïîä-
âåñêó, òîðìîçà, äîáàâèòü ñ äåñÿòîê
äðóãîé ëîøàäîê ñâîåìó äâèãàòåëþ.
Ðåæèì òþíèíãà ñîâåðøåííî òàêîé
æå, êàê è â ïðîøëîé ÷àñòè èãðû. Äî-
áàâèëîñü òðè íîâèíêè, êîòîðûå ìîæ-
íî ñòàâèòü íà àâòîìîáèëè. Ïåðâàÿ �
nitros, îí æå çàêèñü àçîòà, è åãî ïðè-
ñóòñòâèå â GT âíà÷àëå íåìíîãî ñìó-
ùàåò. Íî âîò ïîëüçû îò íåãî íå òàê
ìíîãî, êàê â êàêîì-íèáóäü NFS.
Âïðûñíóâ åãî, ìû äàåì êðàòêîâðå-
ìåííûé ïðèðîñò ìîùíîñòè íàøåìó
äâèãàòåëþ, íàñêîëüêî ìíîãî åãî
âïðûñêèâàòü � âû ìîæåòå îòðåãóëèðî-
âàòü âðó÷íóþ. Áàëëîí ìîæíî ïîäå-
ëèòü ìàêñèìóì íà 100 íàæàòèé êíîï-
êè R1, ñ ïîìîùüþ êîòîðîé àêòèâèðó-
åòñÿ çàâåòíîå óñòðîéñòâî. Íî âîò ïðè-
ðîñò ñêîðîñòè íà ïðÿìîé â GT ïî÷òè
íè÷åãî íå ðåøàåò. Åñëè ãðàìîòíî
íàñòðîèòü êîðîáêó ïåðåäà÷ è ïîñòà-

âèòü õîðîøèé òóðáîíàääóâ, òî íèêà-
êîé nitros âàì âîîáùå íå ïîíàäîáèò-
ñÿ, ó ìàøèíû è òàê áóäåò ïåðåðàñõîä
ëîøàäèíûõ ñèë. Òàê, ê ïðèìåðó, ó
TVR Speed 12 ïðè åãî 800 ëîøàäèíûõ
ñèëàõ è ñåìèëèòðîâîì äâèãàòåëå ñ
âåñîì ìàøèíû âñåãî â òîííó ìîùíîñ-
òè ñòîëüêî, ÷òî ïðè èçëèøíåì óñåð-
äèè äàâëåíèÿ íà ïåäàëü ãàçà, êîëåñà
ïîñòîÿííî ñðûâàþòñÿ â ïðîáóêñîâêó.
Ïðåäñòàâëÿåòå, ÷òî áóäåò, åñëè åùå è
nitros íà íåå ïîñòàâèòü... Ñîðâåò, çàê-
ðóòèò è î÷íåòåñü íà áëèæàéøåé ãðà-
âèéíîé ïîëîñå áåçîïàñíîñòè. Âòîðàÿ
íîâèíêà, êîòîðàÿ ïîÿâèëàñü â ÷åòâåð-
òîé GT, ýòî supercharger, êîòîðûé
âåñüìà ëþáèëè ñòàâèòü íà ñòàðûå
àìåðèêàíñêèå àâòîìîáèëè. Â èãðå �
ôàêòè÷åñêè àíàëîã òóðáîíàääóâà, äà-
åò ïðèðîñò â 100 ëîøàäèíûõ ñèë,
áîëüøå íè íà ÷òî íå âëèÿåò. Íó è ïîñ-
ëåäíÿÿ íîâèíêà � ñòàëüíîé êàðêàñ áå-

çîïàñíîñòè. Ñòàâèòñÿ äëÿ ïîâûøåíèÿ
æåñòêîñòè, ïîâûøàåò óñòîé÷èâîñòü
ìàøèíû íà òðàññå. Âêóïå ñ ïîêóïêîé
ñïåöèàëüíûõ øèí äëÿ ãðÿçè èëè ñíå-
ãà, ïîçâîëÿåò äîñòîéíî âûñòóïàòü íà
ðàëëèéíûõ òðàññàõ.
Ñîðåâíîâàíèé ñòàëî âäâîå áîëüøå,
÷åì êîãäà-ëèáî. Åñëè òðàññ â èãðå �
îêîëî ïÿòèäåñÿòè, òî ñîðåâíîâàíèé,
íà íèõ ïðîâîäèìûõ, ïðîñòî ñîòíè.
×òîáû ìû íå ïîòåðÿëèñü â èõ ñïèñ-
êàõ, èõ ïîäåëèëè äëÿ íàñ íà êàðòå
íà äåâÿòü ðàçëè÷íûõ çàëîâ.
Beginner, Professional è Extreme Hall
ñ îñíîâíûìè ñîðåâíîâàíèÿìè è ÷åì-
ïèîíàòàìè, òðè äåëÿùèåñÿ ïî ðåãèî-
íàëüíîé ïðèíàäëåæíîñòè �
American, European è Japanese Hall,
è òðè äîïîëíèòåëüíûõ çàëà ñ ñàìû-
ìè ýêçîòè÷åñêèìè âèäàìè ñîðåâíî-
âàíèé � Mission Hall, Special
Condition Hall è Endurance Hall. Òå-

ÔÎÒÎ-ÐÅÆÈÌ
Â ííîâîé GGT ååñòü ððåæèì, ååùå ððàç ääîêàçûâàþùèé, ÷÷òî èèãðó ññîçäàâàëè ëëþäè, ëëþáÿùèå ììàøèíû ááîëüøå ââñåãî ííà ññâåòå. ÈÈ ääåëà-
ëè îîíè ååå ääëÿ òòàêèõ ææå ôôàíàòîâ, êêàê èè îîíè ññàìè. ÄÄëÿ òòåõ, êêòî ììîæåò ÷÷àñàìè ññìîòðåòü ííà ññâîåãî ëëþáèìîãî ææåëåçíîãî ääðóãà.
Ïîýòîìó ââ èèãðå ïïîÿâèëñÿ ððåæèì PPhoto MMode. ÇÇäåñü ââû ììîæåòå ââûáðàòü îîäíó èèç ññâîèõ ëëþáèìûõ òòà÷åê èè ððàçìåñòèòü ååå ââ îîä-
íîé èèç ïïÿòíàäöàòè ëëîêàöèé, ððàñïîëîæåííûú ïïî ââñåìó ììèðó. ÈÈ ããëàâíàÿ ââàøà ççàäà÷à �� ïïîäîáðàòü õõîðîøèé óóãîë êêàìåðå, ôôîêóñ-
íîå ððàññòîÿíèå. ÊÊîðî÷å, ïïî÷óâñòâîâàòü ññåáÿ ííàñòîÿùèì ïïðîôåññèîíàëüíûì ôôîòîãðàôîì. ÊÊñòàòè, êêðîìå ññïåöèàëüíî ççàãîòîâ-
ëåííûõ ììåñò, ððàçáðîñàííûõ ïïî ââñåìó ììèðó, ññíèìêè ììîæíî ääåëàòü èè ññ îîáû÷íûõ ïïîâòîðîâ. ÂÂ ëëþáîé ììîìåíò ììîæíî îîñòàíîâèòü
êàðòèíêó, ââûáðàòü îîäíó èèç 664 ääîñòóïíûõ êêàìåð, ïïîêðóòèòü ýýêñïîçèöèþ, ááàëàíñ ááåëîãî, ññêîðîñòü ççàòâîðà. ÄÄàëåå ââû ììîæåòå
ðàñïå÷àòàòü ââàø øøåäåâð ííà UUSB-ïïðèíòåðå îîò EEpson, ññîõðàíèòü ííà UUSB FFlash-êêàðòî÷êó ââ ððàçðåøåíèè 11280õ960 èè ççàòåì ïïåðå-
íåñòè ííà êêîìïüþòåð èèëè ññîõðàíèòü ííà mmemory ccard. ÏÏîâåðüòå, ïïðîöåññ ôôîòîãðàôèðîâàíèÿ ççàòÿãèâàåò ííå ììåíüøå ññàìîé èèãðû.

Â ÌÌÅÑÒÅ×ÊÅ ÏÏÎÄ ÍÍÀÇÂÀÍÈÅÌ GGT AAUTO ÌÌÎÆÍÎ
ÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÊÊÓÏÈÒÜ ÑÑÅÁÅ ÍÍÎÂÛÅ ÄÄÈÑÊÈ ÄÄËß
ÊÎËÅÑ ÈÈ ÍÍÎÂÎÅ ÀÀÍÒÈÊÐÛËÎ, ÍÍÎ ÈÈ ÑÑÌÅÍÈÒÜ, 
Ê ÏÏÐÈÌÅÐÓ, ÌÌÀÑËÎ ÈÈ ÏÏÎÌÛÒÜ ÌÌÀØÈÍÓ.

ÂÎÒ ÒÒÀÊ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÐÐÅÆÈÌ ÈÈÃÐÛ BB-SSPEC, ÃÃÄÅ ÌÌÛ
ÂÛÑÒÓÏÀÅÌ ÂÂ ÐÐÎËÈ ÌÌÅÍÅÄÆÅÐÀ ÊÊÎÌÀÍÄÛ, ÀÀ ÍÍÀ
ÒÐÀÑÑÅ ÇÇÀ ÍÍÀÑ ÅÅÇÄÈÒ ÏÏÐÎÔÅÑÑÈÎÍÀËÜÍÛÉ ÃÃÎÍÙÈÊ.
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ïåðü î êàæäîì ÷óòü-÷óòü ïîäðîáíåå.
Â Beginner, Professional è Extreme
ïðîõîäÿò ñàìûå îáû÷íûå ñîðåâíî-
âàíèÿ. Ó÷àñòèå â êàæäîì îòäåëüíîì
÷åìïèîíàòå áóäåò îãðàíè÷åíî èëè
ïðèâîäîì àâòîìîáèëÿ èëè åãî ïðè-
íàäëåæíîñòüþ ê îïðåäåëåííîìó âè-

äó; ê ïðèìåðó, åñòü ñîðåâíîâàíèÿ,
êóäà äîïóñêàþòñÿ òîëüêî ðîäñòåðû.
Äðóã îò äðóãà çàëû îòëè÷àþòñÿ
«ïðîêà÷àííîñòüþ» ó÷àñòâóþùèõ â
ñîðåâíîâàíèÿõ òà÷åê è ïðèçîâûìè
çà ïîáåäó. American, European è
Japanese Hall ïðåäëàãàþò íàì, êàê

ÿñíî èç íàçâàíèÿ, ïîñîðåâíîâàòüñÿ
íà àâòîìîáèëÿõ ïðîèçâåäåííûõ â
ýòèõ ðåãèîíàõ. Ïðè÷åì çà÷àñòóþ â
çàåçäàõ ìîãóò ïðèíèìàòü ó÷àñòèå íå
âñå ìàøèíû îò åâðîïåéñêèõ ïðîèç-
âîäèòåëåé, à ìàøèíû, ïðîèçâåäåí-
íûå ìåæäó 1970 è 1979 ãîäàìè. Ýòî

ñèëüíî ñóæàåò êðóã ó÷àñòíèêîâ è äî-
áàâëÿåò èíòåðåñà â ïîêóïêå è ïîèñêå
òàêèõ ñòàðûõ ýêçåìïëÿðîâ ïðîäóê-
öèè àâòîïðîìà. Íî ñàìûå îðèãè-
íàëüíûå ÷åìïèîíàòû íàñ æäóò â
Mission Hall, Special Condition Hall è
Endurance Hall. Â ïåðâîì íàì ïðåä-
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ëàãàþò âûïîëíèòü íåêóþ ìèññèþ çà
âåñüìà õîðîøèå ïðèçîâûå. Ýòî ìî-
æåò áûòü ïðîñòîå çàäàíèå, íàïðè-
ìåð, «âûèãðàòü çàåçä, ñòàðòîâàâ íà
äåñÿòü ñåêóíä ïîçæå ñîïåðíèêà»
èëè, ñêàæåì, «îáîãíàòü äâóõ ñîïåð-
íèêîâ â áëèæàéøåì ïîâîðîòå». Çà-
äàíèé òàêèõ çäåñü äåñÿòêè è ñëîæ-
íîñòü èõ âàðüèðóåòñÿ îò î÷åíü ïðîñ-
òûõ, äî íåâûíîñèìî ñëîæíûõ. Íî è
íàãðàäà çà èõ âûïîëíåíèå êóäà áî-
ëåå ñóùåñòâåííàÿ. Â Special
Condition Hall íàñ æäóò ðàëëèéíûå
ñîðåâíîâàíèÿ, à â Endurance Hall �
ìíîãî÷àñîâûå ìàðàôîíû ïî 60-70

êðóãîâ, êîòîðûå ìîæíî óæå ñ÷èòàòü
íåîòúåìëåìîé ÷àñòüþ ñåðèàëà Gran
Turismo. È ðàç óæ ðå÷ü çàøëà î íèõ,
òî íàäî îòìåòèòü åùå îäíó âåñüìà
âàæíóþ íîâèíêó èãðû, ýòî ðåæèì B-
Spec. Òåïåðü â ëþáîé ãîíêå ìîæíî
ïîáûòü íå òîëüêî ïèëîòîì, íî è ìå-
íåäæåðîì êîìàíäû. Âìåñòî òîãî
÷òîáû êðóòèòü áàðàíêó, âû ìîæåòå
ïðîñòî ñèäåòü è îòäàâàòü êîìàíäû
ñâîåìó ïèëîòó. Àòàêîâàòü, ïîïðèäåð-
æàòü ñèëû è åõàòü ñïîêîéíî, çàåõàòü
íà ïèò-ñòîï. Ýòî î÷åíü óäîáíî êàê
ðàç ïðè ó÷àñòèè â ìíîãî÷àñîâûõ ãîí-
êàõ. Òàê êàê óäîâîëüñòâèÿ îò îòäà÷è

ïðèêàçîâ â ãîíêå íà ïÿòü êðóãîâ
íîëü, à âîò â ìíîãî÷àñîâûõ ìàðàôî-
íàõ � î÷åíü äàæå ìíîãî. Äà è ïîðó-
ëèòü ñàìîìó ïÿòü êðóãîâ � îäíî, à
äåâÿíîñòî ïÿòü êðóãîâ � ñîâñåì äðó-
ãîå. ß âîò îäèí ðàç çàøåë â ñîðåâ-
íîâàíèÿ, ãäå íàäî áûëî ïðîåõàòü
âñåãî-òî 25 êðóãîâ ïî òðàññå, äóìàþ,
îñèëþ, íå âîïðîñ, äà è ìàøèíêà ó
ìåíÿ íåñëàáàÿ. Îêàçàëîñü, êðóã ïðî-
õîäèòñÿ çà 9 ìèíóò! È âñÿ ãîíêà
ïðîäëèëàñü ïî÷òè ÷åòûðå ÷àñà! Ïîñ-
ëå ýòîãî ÿ ðåøèë áîëüøå ñàì íå
ó÷àñòâîâàòü â òàêèõ ìàðàôîíàõ.
Âìåñòî ýòîãî ÿ âûñòàâëÿþ ãîíùèêà,

à ñàì, ïîïèâàÿ ÷àé, îòäàþ åìó ïðè-
êàçû. Ãëàâíîå, ÷òîáû ìàøèíà áûëà
êîíêóðåíòîñïîñîáíîé, òîãäà íàì îñ-
òàíåòñÿ ïðèõîäèòü è ñìîòðåòü êàæ-
äûå 10 ìèíóò, ÷òî ïðîèñõîäèò íà
òðàññå, êîððåêòèðîâàòü ïðîèñõîäÿ-
ùåå è íàñëàæäàòüñÿ ïðèçîâûìè çà
âûèãðàííóþ ãîíêó. Íî ìíîãèå çàõî-
òÿò îùóòèòü íà ñåáå âñå ïðåëåñòè
äâóõ÷àñîâîé ãîíêè, íàðåçàíèÿ êðó-
ãîâ è èãðû óìîâ � êòî êîãî ïåðåñè-
äèò íà ïèò-ñòîïàõ. Âåäü ôèçè÷åñêè
èãðà ïðîñòî áîæåñòâåííà, ìû óæå
ïèñàëè î òîì, êàê õîðîøà èãðà â îá-
çîðå Gran Turismo 4: Prologue, ñ òåõ

À ÂÂÎÒ ÈÈ ««×ÅÑÒÍÛÅ ÒÒÐÅÕÌÅÐÍÛÅ ÇÇÐÈÒÅËÈ»
ÂÛÃËßÄÛÂÀÞÒ ÑÑËÅÂÀ. ÏÏÎËÈÃÎÍÎÂ ÂÂ ÍÍÈÕ ÍÍÓ
Î×ÅÍÜ ÌÌÀËÎ, ÇÇÀÒÎ ÒÒÅÊÑÒÓÐÛ ÕÕÎÐÎØÈÅ.
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ïîð íè÷åãî ñèëüíî íå èçìåíèëîñü.
Âñå òàê æå îòëè÷íî ÷óâñòâóåòñÿ êàæ-
äûé áóãîðîê òðàññû, ñðûâ êîëåñ,
îïèñûâàòü ýòî ñëîâàìè ñëîæíî, íà-
äî îäèí ðàç ñûãðàòü è ïîíÿòü, êàê
ýòî êðóòî! Ãëàâíîå, êîãäà áóäåòå èã-
ðàòü, ðóëèòå òîëüêî íîâûì Logitech
Driving Force Pro. Îáðàòíàÿ îòäà÷à
ýòîãî ðóëÿ íå ïåðåñòàåò ìåíÿ ïîðà-
æàòü. Íàñòîëüêî ãðàìîòíîé ðåàëèçà-
öèè ñåãî äàâíî óæå èñïîëüçóåìîãî
ïðèåìà îáðàòíîé îòäà÷è íåò íè â îä-
íîé äðóãîé èãðå, íè íà îäíîé èç
ïëàòôîðì.
Íåò áîëåå íèãäå è ïîòðÿñàþùåé ãðà-
ôèêè, êîòîðîé îáëàäàåò íîâàÿ Gran

Turismo. Âêëþ÷èòå òðàññó El Capitan,
íà ïàðó ìèíóò ó âàñ áóäåò íàñòîÿ-
ùèé øîê! Âû çàáóäåòå î ïðîõîæäå-
íèè ïîâîðîòîâ, îáãîíå ñîïåðíèêîâ è
áóäåòå ïðîñòî ëþáîâàòüñÿ êðàñîòîé
ãîðíûõ ìàññèâîâ íà çàäíåì ïëàíå,
ñèíåãî íåáà, îáëàêîâ... âñå òàê ðå-
àëüíî, ÷òî íå âåðèòñÿ, áóäòî ñòàðóø-
êà PlayStation 2 ñïîñîáíà íà òàêîå!
Íå âäàâàÿñü â îáñóæäåíèå òåõíè÷åñ-
êèõ ïîäðîáíîñòåé äâèæêà, ìîæíî
ïðîñòî ñêàçàòü � ýòî ñàìàÿ êðàñèâàÿ
èç âñåõ ñóùåñòâóþùèõ ãîíîê íà ëþ-
áîé èç äîñòóïíûõ ñåé÷àñ ïëàòôîðì
è, ïîõîæå, îñòàíåòñÿ åþ äî âûõîäà
Gran Turismo 5. Èç ïîÿâèâøèõñÿ ñî

âðåìåí GT4: Prologue ýôôåêòîâ
íóæíî îòìåòèòü ýôôåêò ðàçìûòèÿ
ïðè ñòîëêíîâåíèÿõ ñ ïðåïÿòñòâèÿìè
è íàêëîíà ýêðàíà ïðè òîðìîæåíèè è
ðàçãîíå àâòîìîáèëÿ; ìåëî÷è, à èãðó
óêðàøàþò î÷åíü ñèëüíî.
Ãîâîðèòü î Gran Turismo 4 ìîæíî ÷à-
ñàìè, êàê è èãðàòü â íåå. Ýòî åäèí-
ñòâåííàÿ ãîíêà, â êîòîðîé íå çàìå÷à-
åøü òå÷åíèÿ âðåìåíè. È åå íåäîñòàò-
êè � íè÷òî ïî ñðàâíåíèþ ñ òåì óäî-
âîëüñòâèåì, êîòîðîå âû ïîëó÷èòå îò
ýòîé èãðû. Íî îíè åñòü. Òàê è íå ïîÿ-
âèëèñü ïîâðåæäåíèÿ, áîëåå òîãî �
ìàøèíû îòñêàêèâàþò îò áîðòîâ çà-
÷àñòóþ êàê ðåçèíîâûå. Íà ðàëëèé-

íûõ òðàññàõ íåëüçÿ ñðåçàòü äàæå
ïîëìåòðà òðàññû. Ïîëó÷èâ ìíîæåñò-
âî ëèöåíçèé îò ðàçíûõ òþíèíãîâûõ
áþðî, âðîäå Spoon, TOM�S, Trial,
Blitz, Mine�s, ðàçðàáîò÷èêè íèêàê èìè
íå âîñïîëüçîâàëèñü. Âî âñåõ ôèðìàõ
òþíèíãîâûå ÷àñòè îäèíàêîâûå, äàþ-
ùèå îäèíàêîâûé ðåçóëüòàò. Çà÷åì
ñòîëüêî àòåëüå äëÿ òþíèíãà � íåÿñ-
íî. Ìîæíî òî÷íî òàê æå «ïðîêà÷àòü»
òà÷êó è ó îôèöèàëüíîãî ïðîèçâîäè-
òåëÿ. Íî âñå ýòî ïðèäèðêè. Âñå ðàâíî
Gran Turismo 4 � ñàìàÿ ãåíèàëüíàÿ,
ñàìàÿ êðàñèâàÿ, ñàìàÿ-ñàìàÿ è íå
êóïèòü åå âñåì îáëàäàòåëÿì PS2 �
ïðîñòî ãðåõ! 

ßÏÎÍÈß VS. ÅÂÐÎÏÀ
Åñëè êêàæåòñÿ, ÷÷òî ÿÿïîíñêàÿ ââåðñèÿ êêðîìå èèåðîãëèôîâ ííè÷åì ííå îîòëè÷àåòñÿ îîò
PAL�îâñêîé ååâðîïåéñêîé ââåðñèè, òòî ââû ññèëüíî îîøèáàåòåñü. ÄÄàæå ââèä îîñíîâíîãî
ìåíþ ââ ððåæèìå GGran TTurismo îîòëè÷àåòñÿ êêàðäèíàëüíî. ÅÅñëè ââ ÿÿïîíñêîé ââåðñèè
Àìåðèêà ííàõîäèòñÿ ââ ââåðõíåé ïïðàâîé ÷÷àñòè ýýêðàíà, àà ïïîä ííåé �� ßßïîíèÿ, òòî ââ ååâ-
ðîïåéñêîé ââåðñèè ÀÀìåðèêà ððÿäîì ññ ÅÅâðîïîé èè ííàõîäèòñÿ óóæå ââ ââåðõíåì ëëåâîì
óãëó. ÍÍå ããîâîðÿ óóæå îî òòîì, ÷÷òî ââ PPAL-ââåðñèè ååñòü ññåìü ííîâûõ ààâòîìîáèëåé èè îîä-
íà ääîïîëíèòåëüíàÿ òòþíèíãîâàÿ êêîìïàíèÿ!

Ïëþñû:
Îãðîìíûé âûáîð àâòîìîáèëåé è òðàññ, ìîùíàÿ ãðàôèêà, 
îòëè÷íûé íàáîð èãðîâûõ ðåæèìîâ.

Ìèíóñû:
Íåò ìîäåëè ïîâðåæäåíèé, 
íåò íåêîòîðûõ ëèíååê àâòîìîáèëåé, íå ñàìûé ëó÷øèé AI.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ãîâîðèòü îî GGran TTurismo 44 ììîæíî ÷÷àñàìè,
êàê èè èèãðàòü ââ ííåå. ÝÝòî ååäèíñòâåííàÿ ããîíêà,
â êêîòîðîé ííå ççàìå÷àåøü òòå÷åíèÿ ââðåìåíè.
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Òðóäíîñòè 
ïåðåâîäà

Êàê game ñòàíîâèòñÿ èãðîé?
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Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

È
òàê, ïðåäñòàâèòåëè äâóõ

èãðîâûõ èçäàòåëüñòâ óäà-

ðèëè ïî ðóêàì, ïîäìàõíó-

ëè äîãîâîð è ñâåðêíóëè

óëûáêîé â òðèäöàòü äâà

çîëîòûõ çóáà � äåëî â øëÿïå. Êîíò-

ðàêò îá èçäàíèè ëîêàëèçîâàííîé âåð-

ñèè èãðû X â Ðîññèè çàêëþ÷åí. Çàìå-

òèì ñðàçó: òîò îáñòîÿòåëüñòâî, ÷òî

èçäàâàåìàÿ âåðñèÿ «çàãîâîðèò ïî-

ðóññêè», âûãîäíî íå òîëüêî ðîññèéñ-

êîìó, íî è çàðóáåæíîìó êîìïàíüîíó.

Íàøà ñòðàíà, ê ñîæàëåíèþ, ñðåäè

äðóãèõ äåëîâûõ ïàðòíåðîâ ïîêà çà-

÷àñòóþ íàõîäèòñÿ íà ïîëîæåíèè

«ïàðøèâîé îâöû», ñ êîòîðîé è ïûòà-

þòñÿ óðâàòü ñâîé êëîê øåðñòè çàãðà-

íè÷íûå èçäàòåëè. Èãðû (äëÿ PC, ïî

êðàéíåé ìåðå), ó íàñ â ìàññå ñâîåé

ñòîÿò äåøåâëå, ÷åì, íàïðèìåð, â

Àìåðèêå, è åñëè áû îíè âûõîäèëè íà

àíãëèéñêîì, ìîæíî áûëî áû ëåãêî

äåëàòü õîðîøèå äåíüãè, ïîêóïàÿ èõ

«çäåñü» è ïðîäàâàÿ «òàì». Âïðî÷åì,

ñåãîäíÿ ðàçãîâîð ó íàñ ïîéäåò íå î

äåíåæíîé ñòîðîíå äåëà, à î òîì, êàê

àíãëèéñêàÿ âåðñèÿ ñòàíîâèòñÿ ðóñ-

ñêîé.

ËÎÊÀËÈÇÀÖÈÎÍÍÛÉ ÊÎÌÏËÅÊÒ

Èç âñåõ ôàéëîâ äëÿ ëîêàëèçàòîðîâ

âàæíåéøèìè ÿâëÿþòñÿ... íåò, íå òå,

èç êîòîðûõ ñîñòîèò ñîáñòâåííî èãðà.

Ðàçóìååòñÿ, âåðñèþ èãðû îíè òîæå

ïîëó÷àþò, íî íåïîñðåäñòâåííî ðàáî-

òàþò ÷àùå âñåãî ñ «ëîêàëèçàöèîí-

íûì êîìïëåêòîì» (localization kit,

LK). Ïîïðîñòó ãîâîðÿ, ýòî ñîáðàíèå

âñåõ ïîäëåæàùèõ èçìåíåíèþ èãðî-

âûõ ìàòåðèàëîâ ñ óêàçàíèÿìè, êàê

ýòè ìàòåðèàëû íàäî ïåðåâîäèòü. 

Íà äåëå LK ìîæåò âûãëÿäåòü êàê

óãîäíî, õîòÿ ÷àùå âñåãî ñîñòàâëåí

íà àíãëèéñêîì ÿçûêå. Íàèáîëåå òè-

ïè÷íûé ôîðìàò � Excel�åâñêèå òàá-

ëèöû, ãäå â îäíîì ñòîëáöå íàõîäèò-

ñÿ îðèãèíàëüíûé òåêñò, à â äðóãîé

íàäî âïèñàòü ïåðåâîä. Îáû÷íî â

ýòîì ñëó÷àå ïåðåâåäåííûå òåêñòû

îòñûëàþòñÿ çàãðàíè÷íîìó ïàðòíåðó,

êîòîðûé ïåðåäàåò èõ ðàçðàáîò÷è-

êàì, ÷òîáû òå âñòàâèëè èõ â èãðó.

Ñîáðàííóþ âåðñèþ çàòåì îòïðàâëÿ-

þò îáðàòíî â Ðîññèþ (èíîãäà æäàòü

ïðèõîäèòñÿ íåäåëÿìè!). Ïîòîì â íåé,

ðàçóìååòñÿ, âñïëûâàþò îøèáêè è

âñå íà÷èíàåòñÿ ñíà÷àëà. À óæ ÷òî
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áûâàåò, êîãäà ê ìîìåíòó ëîêàëèçà-

öèè êîìàíäà ðàçðàáîò÷èêîâ è âîâñå

óæå íå ñóùåñòâóåò, êàê áûëî, íàïðè-

ìåð, ñ Runawaó... Âàñ âåäü âñåãäà

èíòåðåñîâàëî, ïî÷åìó èãðû ïåðåâî-

äÿòñÿ òàê äîëãî?! Âîò âàì îäíà èç

ïðè÷èí.

ÃËÎÑÑÀÐÈÉ
Ãëîññàðèé � îäíî èç ñàìûõ âàæíûõ

ïîíÿòèé â äåëå ïåðåâîäà. Ýòî èãðî-

âîé ñëîâàðü. Â íåãî âíîñÿòñÿ èìåíà

ïåðñîíàæåé, íàçâàíèÿ íàñåëåííûõ

ïóíêòîâ è äðóãàÿ íåïîâòîðèìàÿ ëåê-

ñèêà èãðû. Çà÷åì îí íóæåí? Åñëè íàä

ðàçíûìè ôðàãìåíòàìè òåêñòà ðàáîòà-

þò ðàçíûå ïåðåâîä÷èêè, ãëîññàðèé

ïîìîæåò èì ñäåëàòü ïåðåâîäû åäèíî-

îáðàçíûìè, ÷òîáû, íàïðèìåð, ãåðîè-

íþ ïî èìåíè Gem íå íàçûâàëè òî

Ãåì, òî Æåì÷óæèíîé. Ïðè ðàáîòå íàä

èãðîâûì ñåðèàëîì êðàéíå æåëàòåëü-

íî ñîõðàíÿòü ïîñòîÿíñòâî, íàïðèìåð,

èìåí ãåðîåâ èãðû îò ñåðèè ê ñåðèè.

ÑËÓØÀÅÌ ÊÎÍÒÅÊÑÒ
Îïðåäåëèâøèñü ñ òåðìèíîëîãèåé,

ïîãîâîðèì î òðóäíîñòÿõ ïåðåâîäà.

Íåêîòîðûå èç íèõ íå îòëè÷àþòñÿ îò

îñîáåííîñòåé ðàáîòû ñ îáû÷íûì,

êíèæíûì òåêñòîì, äðóãèå æå õàðàê-

òåðíû òîëüêî äëÿ èãð. 

Ïåðâûì «âðàãîì» ïåðåâîä÷èêà ÿâ-

ëÿþòñÿ òåêñòû, äîïóñêàþùèå íåîä-

íîçíà÷íîå òîëêîâàíèå. Â àíãëèéñ-

êîì, êàê è â ðóññêîì, ìíîãî îìîíè-

ìîâ (îìîíèì � ñëîâà, õàðàêòåðèçó-

þùèåñÿ îäèíàêîâûì íàïèñàíèåì,

íî îòëè÷àþùèåñÿ ïî çíà÷åíèþ), è

çà÷àñòóþ ïîíÿòü, î ÷åì èäåò ðå÷ü,

ìîæíî, òîëüêî âçãëÿíóâ íà èãðó. À

òàêàÿ âîçìîæíîñòü ó ïåðåâîä÷èêà,

ê ñîæàëåíèþ, åñòü íå âñåãäà � ðà-

áîòàåò îí ïîðîé âíå îôèñà, äà è

ñðîêè ÷àñòåíüêî ïîäæèìàþò. Ïðè-

õîäèòñÿ âûðàáàòûâàòü ñâîåîáðàç-

íîå ÷óòüå, äîãàäûâàòüñÿ ïî êîíòå-

êñòó, ÷òî èìåëîñü â âèäó. À èíà÷å

ïîëó÷àåòñÿ, êàê â ïðèìåðå ïðî

Charles Bridge, âûíåñåííîì âî

âðåçêó. Èãðó è èçäàòåëÿ ìû íàçû-

âàòü íå áóäåì.

ÔÀÉÅÐÁÎËÎÌ ÏÎ ÀÍÄÅÄÀÌ
Ñïðàâåäëèâîñòè ðàäè îòìåòèì, ÷òî

äëÿ ïåðåâîäà èãð, ñîäåðæàùèõ âîåí-

ÍÍååêêîîòòîîððûûåå èèççääààòòååëëèè ïïððååääîîññòòààââëëÿÿþþòò ááîîëëåååå ììîîùùííûûéé èèííññòòððóóììååííòòààððèèéé,,

êêîîòòîîððûûéé ïïîîççââîîëëÿÿååòò ññððààççóó ââïïèèññûûââààòòüü òòååêêññòò ââ èèããððóó.. ÂÂ ýýòòîîìì ññëëóó÷÷ààåå,, ððàà-

ççóóììååååòòññÿÿ,, ïïððîîööååññññ èèääååòò ããîîððààççääîî ááûûññòòððåååå..

ÍÍååììààëëîîââààææííîî òòààêêææåå èè êêàà÷÷ååññòòââîî ääîîêêóóììååííòòààööèèèè,, ññîîääååððææààùùååééññÿÿ ââ ëëîîêêàà-

ëëèèççààööèèîîííííîîìì êêîîììïïëëååêêòòåå.. ÂÂ ýýòòîîìì îîòòííîîøøååííèèèè õõîîððîîøøîî ççààððååêêîîììååííääîîââààëëàà

ññååááÿÿ êêîîììïïààííèèÿÿ UUbbiissoofftt.. ÂÂññåå LLKK ýýòòîîéé êêîîììïïààííèèèè ííåå òòîîëëüüêêîî ññîîääååððææààòò

ïïîîääððîîááííûûåå èèííññòòððóóêêööèèèè ïïîî ññîîááññòòââååííííîî ïïååððååââîîääóó �� êê ííèèìì,, êêààêê ïïððààââèèëëîî,,

ïïððèèëëààããààþþòòññÿÿ èèëëëëþþññòòððèèððîîââààííííûûåå îîïïèèññààííèèÿÿ ïïååððññîîííààææååéé èèããððûû ((îî÷÷ååííüü

ïïîîëëååççííààÿÿ èèííôôîîððììààööèèÿÿ ääëëÿÿ ïïååððååââîîää÷÷èèêêîîââ èè ððààááîîòòííèèêêîîââ îîççââóó÷÷ààííèèÿÿ)),, àà

òòààêêææåå ççààððààííåååå ññôôîîððììèèððîîââààííííûûéé ããëëîîññññààððèèéé..

ÝÝòòàà ññööååííàà ââ îîððèèããèèííààëëåå ííààççûûââààëëààññüü CChhaarrlleess BBrriiddggee,, àà ññòòààòòóóÿÿ �� SStt..TThhoommaass.. ÍÍååääîîëëããîî ääóóììààÿÿ,, ààââòòîîðð ïïååððååââîîääàà ííààççââààëë ììîîññòò ««ììîîññòòîîìì ××ààððëëüü-ççàà»»,, àà èèççââààÿÿííèèåå îîêêððååññòòèèëë ««ÑÑââÿÿòòûûìì ÒÒîîììààññîîìì»».. ÒÒîîëëüüêêîî ââîîòò ííàà ññààììîîììääååëëåå ääååééññòòââèèåå ïïððîîèèññõõîîääèèòò ââ ÏÏððààããåå ííàà ÊÊààððëëîîââîîìì ììîîññòòóó,, ííààððåå÷÷ååííííîîìì ââ÷÷ååññòòüü èèììïïååððààòòîîððàà ÊÊààððëëàà IIVV ((ääàà,, ïïîî-ààííããëëèèééññêêèè îîíí òòîîææåå ïïèèøøååòòññÿÿCChhaarrlleess)).. ÑÑââÿÿòòîîããîî ææåå,, îî êêîîòòîîððîîìì èèääååòò ððåå÷÷üü,, ììûû ííààççûûââààååìì ííåå ÒÒîîììààññîîìì,,àà ÔÔîîììîîéé ÀÀêêââèèííññêêèèìì.. ÂÂîîòò îîááððààçç÷÷èèêê òòîîããîî,, êêààêê ââ ááååññõõèèòòððîîññòòííûûéé,,êêààççààëëîîññüü ááûû,, òòååêêññòò,, ïïððîîááððààëëààññüü ííååëëååïïååééøøààÿÿ îîøøèèááêêàà,, �� àà ââññåå èèçç-ççààòòîîããîî,, ÷÷òòîî ïïååððååââîîää÷÷èèêê îîêêààççààëëññÿÿ ííåå ññëëèèøøêêîîìì ýýððóóääèèððîîââààííííûûìì..

ÌÎË×ÀÍÈÅ � ÇÎËÎÒÎ?
ÎÎççââóó÷÷êêàà èèããðð �� òòååììàà ääëëÿÿ îîòòääååëëüü-

ííîîéé ññòòààòòüüèè.. ÇÇàà÷÷ààññòòóóþþ îîííàà ÿÿââëëÿÿ-

ååòòññÿÿ ññëëààááûûìì ììååññòòîîìì óóääàà÷÷ííûûõõ ââ

îîññòòààëëüüííîîìì ëëîîêêààëëèèççààööèèéé.. ÎÎääííààêêîî

ââ ííååêêîîòòîîððûûõõ ññëëóó÷÷ààÿÿõõ ïïððîîèèññõõîî-

ääèèòò ññîîââññååìì óóææ ííååïïððèèÿÿòòííààÿÿ ââååùùüü

�� ëëîîêêààëëèèççààòòîîððûû,, ââèèääèèììîî,, îîññîîçç-

ííààââààÿÿ ññââîîþþ ááååññïïîîììîîùùííîîññòòüü,, ââîî-

îîááùùåå ââûûððååççààþþòò ííååêêîîòòîîððûûåå ççââóó-

êêîîââûûåå ôôððààããììååííòòûû.. ÍÍààïïððèèììååðð,, ââ

èèããððåå DDaarrkk FFaallll IIII ïïóóòòååøøååññòòââèèåå ããåå-

ððîîÿÿ èèçç ïïîîððòòàà ííàà ììààÿÿêê ññîîïïððîîââîîææ-

ääààååòòññÿÿ ççààêêààääððîîââûûìì ÷÷òòååííèèååìì ïïîîýýììûû îî ïïððîîïïààââøøèèõõ ááååçç ââååññòòèè.. ÒÒààèèííññòòââååííííààÿÿ

èèññòòîîððèèÿÿ ççààääààååòò òòîîíí ââññååéé èèããððåå.. ÂÂ ððóóññññêêîîéé ââååððññèèèè,, óóââûû,, ããååððîîéé ïïëëûûââååòò ââ ããððîîááîî-

ââîîéé òòèèøøèèííåå.. ÏÏîîääîîááííîîåå ÿÿââëëååííèèåå ííààááëëþþääààååòòññÿÿ èè ââ èèããððåå SShhaaddoowwmmaann ((««ÒÒååííüü»»))..

ÇÇääååññüü ïïîîññòòððààääààëëèè ððîîëëèèêêèè ííàà ääââèèææêêåå �� îîííèè ññîîïïððîîââîîææääààþþòòññÿÿ ððóóññññêêèèììèè ññóóáá-

òòèèòòððààììèè,, ííîî ððóóññññêêîîéé îîççââóó÷÷êêèè ââ ííèèõõ ííååòò.. ÂÂïïððîî÷÷ååìì,, ååññëëèè îî÷÷ååííüü ïïððèèññëëóóøøààòòüüññÿÿ,,

ììîîææííîî ððààççëëèè÷÷èèòòüü îîððèèããèèííààëëüüííóóþþ ààííããëëèèééññêêóóþþ..

Ôèëüì èè èèãðàà TThe
Incredibles ääåëàà-
ëèñü ïïî îîäíîìó
ãëîññààðèþ ïïîä
íààäçîðîì DDisney.





Òðóäíîñòè ïåðåâîäàÑÏÅÖ 

34 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 06  || ÌÀÐÒ  || 2005

íóþ, ñïîðòèâíóþ èëè àâòîìîáèëüíóþ

òåðìèíîëîãèþ, èçäàòåëè ÷àñòî ïðèâ-

ëåêàþò ïðîôåññèîíàëîâ. È ýòî äàåò

õîðîøèå ïëîäû. À ÷òî äåëàòü, åñëè

èãðà ôåíòåçèéíàÿ? Òóò êàæäûé ìíèò

ñåáÿ ìàñòåðîì. Äåéñòâèòåëüíî, âñå

ïîíèìàþò, ÷òî îçíà÷àåò ôðàçà «The

wizard casts the fireball spell», íî ïîï-

ðîáóéòå ïîïðîñèòü ïåðåâåñòè åå � â

ïîëîâèíå ñëó÷àåâ óñëûøèòå ÷òî-òî

âðîäå «Âèçàðä êàñòóåò ñïåë ôàéåð-

áîëà». Åñëè òåïåðü ê «âèçàðäó» äî-

áàâèòü sorcerer, warlock è mage è

ñïðîñèòü, ÷åì îíè îòëè÷àþòñÿ äðóã

îò äðóãà è êàê íàçûâàþòñÿ ïî-ðóññêè

� çàäà÷êà ñòàíåò åùå çàêîâûðèñòåé.

À òåïåðü ïðåäñòàâüòå, ÷òî âû âñïîì-

íèëè ñëîâà «âîëøåáíèê, êîëäóí,

÷åðíîêíèæíèê, ìàã», ÷òîáû ðàçãðà-

íè÷èòü óïîìÿíóòûå ÷åòûðå âèäà çàã-

ðàíè÷íûõ ÷àðîäååâ (î, âîò è åùå îä-

íî ñëîâî!), íî îêàçàëîñü, ÷òî «âîë-

øåáíèê» è «÷åðíîêíèæíèê» � ñëèø-

êîì äëèííûå è íå ïîìåùàþòñÿ â îò-

âåäåííûå ïîëÿ. Êàê ðàç òàê è ïîëó-

÷èëîñü ñ èãðîé Might & Magic VII. Â

ðåçóëüòàòå ìîçãîâîãî øòóðìà ðîäè-

ëîñü ñëîâî «âîëõâ». Èñïîëüçîâàíèå

ýòîãî, ìÿãêî ãîâîðÿ, íåòèïè÷íîãî

òåðìèíà óäèâèëî ôàíàòîâ, íî, óâû,

âñå «ïðèëè÷íûå» íàçâàíèÿ áûëè

äëèííåå.

ÍÈ Â ÊÀÊÈÅ ÐÀÌÊÈ
Ðàìêè, îãðàíè÷èâàþùèå òåêñò, � òî-

æå âå÷íîå ïðîêëÿòèå òðóæåíèêîâ

êëàâèàòóðû è ñëîâàðÿ. Â èãðå

Railroad Pioneer («Ìàãíàòû æåëåçíûõ

äîðîã»), íàïðèìåð, ôèãóðèðîâàëè òà-

êèå ïåðñîíàæè, êàê balloonist è pio-

neer. Ñäåëàòü balloonist�à «âîçäóõîï-

ëàâàòåëåì» íå óäàëîñü � ïðè ïåðâîé

æå ïðîâåðêå âûÿñíèëîñü, ÷òî ñëîâî

øèðå îòâåäåííîé äëÿ íåãî ðàìî÷êè.

Ê ñ÷àñòüþ, íàøåëñÿ êîðîòêèé ñèíî-

íèì � «àýðîíàâò». Òî÷íî òàê æå è

pioneer îñòàëñÿ «ïèîíåðîì», à íå

ñòàë «ïåðâîïðîõîäöåì».

À â «Ãåðîÿõ ìå÷à è ìàãèè II» ïî òîé

æå ïðè÷èíå ïðèøëîñü âìåñòî ïðîñ-

òûõ ïàð «Êóçíèöà» � «Óëó÷øåííàÿ

êóçíèöà», «Õèæèíà» � «Óëó÷øåííàÿ

õèæèíà» èçîáðåòàòü îòäåëüíûå íàç-

âàíèÿ äëÿ çäàíèé ïîñëå àïãðåéäà.

ÁÅÇ ÏÀÄÅÆÎÂ
Â òåõ æå «Ãåðîÿõ» ÷àñòî ïðèõîäè-

ëîñü ñòàëêèâàòüñÿ è ñ äðóãîé áåäîé

� íåõâàòêîé ñëîâîôîðì. Àíãëîãîâî-

ðÿùåìó íàñåëåíèþ, êàê èçâåñòíî,

õâàòàåò äëÿ ñâîèõ ñóùåñòâèòåëüíûõ

äâóõ ôîðì: åäèíñòâåííîãî è ìíîæå-

ñòâåííîãî ÷èñëà. À â òå äàëåêèå ãî-

äû, êîãäà áûëè âûïóùåíû ïåðâûå

ñåðèè «Ãåðîåâ», íèêòî èç ðàçðàáîò-

÷èêîâ è íå ïîäîçðåâàë, ÷òî èõ èãðà

áóäåò ïåðåâîäèòüñÿ íà ðóññêèé. Ïîý-

òîìó è ïåðåâîä÷èêàì ïðèøëîñü îá-

õîäèòüñÿ, íàïðèìåð, äëÿ íàçâàíèé

âîèíîâ òîëüêî äâóìÿ ôîðìàìè �

åäèíñòâåííûì è ìíîæåñòâåííûì

÷èñëîì.

««ÓÓËËÓÓ××ØØÅÅÍÍÍÍÀÀßß ÊÊÓÓÇÇÍÍÈÈÖÖÀÀ»» ÑÑÒÒÀÀËËÀÀ ««ÊÊÎÎÂÂÀÀËËÜÜÍÍÅÅÉÉ»»..

ÏÏððèè ïïååððååââîîääåå ««ÏÏëëààòòèèííîîââîîéé ññååððèèèè»» ááûûëëîî ïïððèèííÿÿòòîî îî÷÷ååííüü ïïððààââèèëëüü-

ííîîåå ððååøøååííèèåå �� ïïååððååââîîääèèòòüü ììííîîææååññòòââååííííîîåå ÷÷èèññëëîî ííåå èèììååííèèòòååëëüü-

ííûûìì ïïààääååææîîìì,, êêààêê ððààííüüøøåå,, àà ððîîääèèòòååëëüüííûûìì ((òòîî ååññòòüü,, ääîîïïóóññòòèèìì,,

ttrroollllss ïïååððååââååëëèè ííåå êêààêê ««òòððîîëëëëèè»»,, àà êêààêê ««òòððîîëëëëååéé»»)).. ÐÐååççóóëëüüòòààòòûû îîêêàà-

ççààëëèèññüü ããîîððààççääîî ááîîëëåååå ïïððèèååììëëååììûûììèè,, êêààêê ììîîææííîî óóââèèääååòòüü ââ òòààááëëèè-

ööåå,, ïïððèèââååääååííííîîéé ââûûøøåå..

ÐÐààççððààááîîòò÷÷èèêêèè BBeeyyoonndd GGoooodd && EEvviill îîááîîøøëëèè ïïððîîááëëååììóó ïïààääååææååéé

ääîîââîîëëüüííîî îîññòòððîîóóììííûûìì ññïïîîññîîááîîìì.. ÂÂ ôôððààççààõõ ââððîîääåå ««GGiivvee tthhee bboooottss ttoo

PPeeyy��JJ»» ((««ÏÏååððååääààòòüü ááîîòòèèííêêèè ÏÏååéé��ääææóó»»)) ââììååññòòîî ííààççââààííèèéé ïïððååääììååòòîîââ èè

èèììååíí ïïååððññîîííààææååéé èèññïïîîëëüüççóóþþòòññÿÿ èèõõ èèêêîîííêêèè,, òòààêê ÷÷òòîî îîññòòààååòòññÿÿ òòîîëëüüêêîî

ïïååððååââååññòòèè ññëëîîââàà ««ggiivvee»» èè ««ttoo»».. ÂÂîî ÔÔððààííööèèèè,, ÀÀííããëëèèèè,, ÐÐîîññññèèèè ïïîîððòò-

ððååòò ääÿÿääþþøøêêèè-ññââèèííàà ááóóääååòò îîááîîççííàà÷÷ààòòüü èèììååííííîî ÏÏååéé��ääææàà,, êêààêê ááûû ííåå

ïïèèññààëëîîññüü ååããîî èèììÿÿ..

ÒÒååêêññòò ÑÑòòààððûûéé ïïååððååââîîää ÏÏððààââèèëëüüííîî?? ÍÍîîââûûéé ïïååððååââîîää ÏÏððààââèèëëüüííîî??

GGoobblliinnss ÃÃîîááëëèèííûû
ÃÃîîááëëèèííîîââ

GGoobblliinnss rreecceeiivvee 2255 ppooiinnttss ooff ddaammaaggee ÃÃîîááëëèèííûû ïïîîëëóó÷÷ààþþòò 2255 îî÷÷êêîîââ óóððîîííàà ÄÄàà ÎÎòòððÿÿää ããîîááëëèèííîîââ ïïîîëëóó÷÷ààååòò 2255 îî÷÷êêîîââ óóððîîííàà ÄÄàà

YYoouu sseeee lloottss ooff ggoobblliinnss ÂÂûû ââèèääèèòòåå ììííîîããîî ããîîááëëèèííûû ÍÍååòò ÂÂûû ââèèääèèòòåå ììííîîããîî ããîîááëëèèííîîââ ÄÄàà

HHiirree ggoobblliinnss ÍÍààííÿÿòòüü ããîîááëëèèííûû ÍÍååòò ÍÍààííÿÿòòüü ããîîááëëèèííîîââ ÄÄàà

CCaasstt ��BBlliinndd�� oonn ggoobblliinnss ÍÍààïïððààââèèòòüü ««ÎÎññëëååïïëëååííèèåå»» ííàà ããîîááëëèèííûû ÍÍååòò ÍÍààïïððààââèèòòüü ««ÎÎññëëååïïëëååííèèåå»» ííàà ããîîááëëèèííîîââ ÄÄàà

ÈÈ òòààêê ääààëëåååå.. ÊÊààêê ââèèääèèòòåå,, ííååññòòààííääààððòòííûûéé ïïîîääõõîîää ääààëë ññââîîèè ïïëëîîääûû..
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Çàìåòèì, ÷òî, íàïðèìåð, â íîâîé ñå-
ðèè èãð Neighbours From Hell («Êàê
äîñòàòü ñîñåäà»), ðàçðàáîòàííîé êî-
ìàíäîé Jowood Vienna, LK ïðåäóñ-
ìàòðèâàåò ãîðàçäî áîëåå ãèáêóþ
ñèñòåìó èìåíîâàíèÿ ïðåäìåòîâ.

ÍÅÄÅÒÑÊÀß ÑËÎÆÍÎÑÒÜ 
ÄÅÒÑÊÈÕ ÈÃÐ
Âîîáùå, ñîáèðàòü òåêñò èç êóñî÷êîâ,
áóäòî ìîçàèêó, âñåãäà òðóäíî. Íóæ-
íî ÷åòêî ïðåäñòàâëÿòü âñå âîçìîæ-
íûå âàðèàíòû, ÷òîáû èçáåæàòü íå-
ñîãëàñîâàííîñòè ïðåäëîæåíèé. À åñ-
ëè èç êóñî÷êîâ íàäî ñîáèðàòü îò-
äåëüíûå ñëîâà? «Îáó÷àëî÷êè» äëÿ
äåòåé, êîòîðûå áîëüøèíñòâî èç âàñ
äàæå è íå ñ÷èòàåò â ïîëíîì ñìûñëå
èãðàìè, ÷àñòî çàäàþò ëîêàëèçàòî-
ðàì òàêèå çàäà÷êè, ÷òî è â äåñÿòè
«Äóìàõ» íå íàéäåøü.
Ïîìíèòå ñòðàøíóþ èñòîðèþ ïðî
«Àäñêèå ìàøèíû Ìîäæî Äæîäæî»
èç èãðû Powerpuff Girls: Mojo Jojo�s
Clone Zone, êîòîðûìè ÿ ïóãàë âàñ â
îäíîì èç ïðîøëîãîäíèõ íîìåðîâ? 

Î ÍÅÉ È Î ÍÅÌ
Îòäåëüíàÿ ïåñíÿ � èçìåíåíèå ãëàãî-
ëîâ ïî ðîäàì. Çäåñü ðóññêèé ÿçûê

îïÿòü îêàçûâàåòñÿ ñëîæíåå àíãëèéñ-
êîãî. Íàäåþñü, âû ïîìíèòå, ÷òî ãëà-
ãîëû â ïðîøåäøåãî âðåìåíè ó íàñ
îáëàäàþò ãðàììàòè÷åñêîé êàòåãîðè-
åé ðîäà («äåëàë-äåëàëà»), à â àíã-
ëèéñêîì ÿçûêå îáõîäÿòñÿ îäíîé
ôîðìîé. ×òîáû ïî-ðóññêè ðå÷ü çâó-
÷àëà åñòåñòâåííî, òîæå ïðèõîäèòñÿ
èäòè íà õèòðîñòè � ëèáî ìåíÿòü âðå-
ìÿ ãëàãîëîâ, ëèáî âîîáùå ïîä÷èñ-
òóþ ïåðåïèñûâàòü ðåïëèêè.
Íàïðèìåð, â ñàìîì íà÷àëå èãðû
Myst: Revelation äåâî÷êà Éåøà îáðà-
ùàåòñÿ ê èãðîêó, ïîêàçûâàÿ åìó êðà-
ñèâûé âèä: «I remember some of the
other times you�ve visited us... You�ve
always liked stopping here.» Â áóê-
âàëüíîì ïåðåâîäå: «ß ïîìíþ, êàê òû
ïðèåçæàë ê íàì ðàíüøå. Òû âñåãäà
ëþáèë çäåñü îñòàíàâëèâàòüñÿ». Îä-
íàêî èãðîêó-æåíùèíå áóäåò íå î÷åíü
ïðèÿòíî, ÷òî ê íåé îáðàùàþòñÿ, êàê ê
ìóæ÷èíå. Ïîýòîìó òåêñò áûë íåìíîãî
ïåðåäåëàí: «ß ïîìíþ, òåáå è ðàíüøå
äîâîäèëîñü ïðèåçæàòü ê íàì, è ýòî
ìåñòî òåáå î÷åíü íðàâèëîñü». Ïîòîì,
ïðàâäà, áûëî ïðèíÿòî ðåøåíèå, ÷òî
Éåøà, êàê âåæëèâàÿ äåâî÷êà, äîëæ-
íà îáðàùàòüñÿ ê èãðîêó íà «âû», è
âîïðîñ áûë ïîëíîñòüþ èñ÷åðïàíà.

ÐÓÃÀÉÒÅÑÜ ÑÒÈËÜÍÎ!
Ïðè ïåðåâîäå ëþáîãî õóäîæåñò-
âåííîãî òåêñòà î÷åíü âàæíî íå
òîëüêî ïåðåäàòü èíôîðìàöèþ, íî
è ñîõðàíèòü ñòèëèñòèêó. Òåêñòû
èãð � íå èñêëþ÷åíèå. Åñëè ó ïåð-
ñîíàæåé åñòü êàêèå-òî îñîáåííîñ-
òè ðå÷è, íàïðèìåð, îíè ãîâîðÿò ñ
àêöåíòîì èëè íà æàðãîíå � êàæ-
äóþ ìåëî÷ü íåîáõîäèìî ïåðåñà-
äèòü íà ðîäíóþ ïî÷âó. È õîðîøî,
åñëè ðå÷ü èäåò î ïðîôåññèîíàëü-
íîì æàðãîíå. À åñëè î íåöåíçóð-
íîé ëåêñèêå? Íå ñòàíåøü æå ïðèã-
ëàøàòü äëÿ êîíñóëüòàöèè ãîïíè-
êîâ-ìàòåðøèííèêîâ?
Òàê æå îáñòîèò äåëî è ñ àêöåíòàìè.
Åñëè êàâêàçñêèé, ïðèáàëòèéñêèé
èëè åâðåéñêèé ãîâîð ñåáå õîðîøî
ïðåäñòàâëÿþò è ïåðåâîä÷èêè, è àê-
òåðû, òî, ñêàæåì, èñïàíñêèé èëè
èòàëüÿíñêèé óæå âûçûâàþò òðóä-
íîñòè. Ïîýòîìó, íàïðèìåð, êóáèíåö
Ôèäåëü èç Jagged Alliance 2 ñòàë â
ðóññêîì ïåðåâîäå ýäàêèì ÷å÷åíñ-
êèì áàñóðìàíîì. À ãîðÿ÷åìó ýëåêò-
ðîííîìó ïàðíþ Ñåêóíäî èç òîé æå
Beyond Good & Evil ïðèøëîñü âìåñ-
òî èñïàíñêîãî àêöåíòà ïðèâèòü õà-
ðàêòåðíóþ îñîáåííîñòü ðå÷è � ëþ-

ÂÂ ««ÌÌîîääææîî ÄÄææîîääææîî»» ííàà êêààææääîîìì óóððîîââííåå ììèèííèè-èèããððûû ííààõõîîääèèòòññÿÿ

òòððèè èèëëèè ÷÷ååòòûûððåå òòààêêèèåå ììààøøèèííûû,, èè êêààææääààÿÿ ääååëëààååòò ññîî ññëëîîââîîìì ññââîîåå

ïïððååîîááððààççîîââààííèèåå �� ííààïïððèèììååðð,, îîääííàà ññòòààââèèòò ããëëààããîîëë ââ ïïððîîøøååääøøåååå

ââððååììÿÿ,, ââòòîîððààÿÿ ääîîááààââëëÿÿååòò ïïððèèññòòààââêêóó ««ççàà-»»,, òòððååòòüüÿÿ ççààììååííÿÿååòò ññëëîî-

ââîî ññèèííîîííèèììîîìì,, àà ÷÷ååòòââååððòòààÿÿ,, ííààïïððèèììååðð,, ääååëëààååòò èèçç ããëëààããîîëëàà ññóóùùåå-

ññòòââèèòòååëëüüííîîåå ÷÷ååððååçç ññóóôôôôèèêêññ ««-êê-»».. ÏÏððèè ïïîîââòòîîððííîîìì ïïððîîïïóóññêêààííèèèè

÷÷ååððååçç ììààøøèèííóó ññëëîîââîî ââîîññññòòààííààââëëèèââààååòòññÿÿ.. ÂÂ ððååççóóëëüüòòààòòåå,, èèçç îîääííîîããîî

ññëëîîââàà ììîîææííîî,, ïïððîîïïóóññêêààÿÿ ååããîî ÷÷ååððååçç ððààççííûûåå ììààøøèèííûû,, ïïîîëëóó÷÷èèòòüü 1155

ääððóóããèèõõ,, èèçç êêîîòòîîððûûõõ ïïîîëëîîââèèííàà,, àà òòîî èè ááîîëëüüøøåå,, ááóóääóóòò ««ííååííààññòòîîÿÿ-

ùùèèììèè»».. ÍÍààïïððèèììååðð,, ååññëëèè èèçç ««ããððååòòüü»» ññääååëëààòòüü ññóóùùååññòòââèèòòååëëüüííîîåå,, òòîî

ïïîîëëóó÷÷èèòòññÿÿ ««ããððååëëêêàà»»,, àà ååññëëèè êê ««ããððååëëêêåå»» ääîîááààââèèòòüü ««ççàà»»,, ââûûééääååòò

ííååïïîîííÿÿòòííààÿÿ ««ççààããððååëëêêàà»».. ÒÒîîëëüüêêîî ååññëëèè ââ èèããððåå ââññåå ïïððååîîááððààççîîââààííèèÿÿ

ïïððîîèèççââîîääèèòò ÷÷óóääîî-ììààøøèèííàà,, òòîî ââ ææèèççííèè ââññåå ýýòòèè ññëëîîââàà ïïååððååââîîää÷÷èèêêóó

ïïððèèõõîîääèèòòññÿÿ ññîîááèèððààòòüü ññààììîîììóó..

ÂÂóóääèè ììîîææååòò ââííàà÷÷ààëëåå ««ÏÏîîññììîîòòððååòòüü ííàà ççààïïååððòòóóþþ ääââååððüü»»,, àà ïïîîòòîîìì ïïîîïïûûòòààòòüüññÿÿ ««ÈÈññïïîîëëüüççîîââààòòüü ôôëëîîììààññòòååðð ííàà ççààïïååðð-

òòîîéé ääââååððèè»».. ÐÐààççððààááîîòò÷÷èèêêèè-ààââññòòððèèééööûû ççííààþþòò �� ååññëëèè èèããððàà îîððèèååííòòèèððîîââààííàà ííàà ââîîññòòîî÷÷ííîîååââððîîïïååééññêêèèéé ððûûííîîêê,, ââ åååå LLKK

ääîîëëææííàà ááûûòòüü ââîîççììîîææííîîññòòüü êêîîððððååêêòòííîîããîî ïïååððååââîîääàà ííàà ññëëààââÿÿííññêêèèåå ÿÿççûûêêèè..

ÃËÀÄÈÀÒÎÐ 
ÌÑÒÈÒ ÁÀÉÐÎÍÓ
ÄÄààææåå îîááûûêêííîîââååííííààÿÿ ööèèòòààòòàà èèççââååññòò-
ííîîããîî ààââòòîîððàà ììîîææååòò ââûûççââààòòüü òòððóóää-
ííîîññòòèè,, ååññëëèè ýýòòîî ááóóääååòò ââûûããëëÿÿääååòòüü
òòààêê,, êêààêê ââ èèããððåå GGllaaddiiaattoorr:: SSwwoorrdd ooff
VVeennggeeaannccee ((««ÌÌååññòòüü ããëëààääèèààòòîîððàà»»)).. ÂÂ
ýýïïèèããððààôôåå ôôèèããóóððèèððóóååòò ïïîîññââÿÿùùååíí-
ííûûéé ããëëààääèèààòòîîððààìì ññòòèèõõîîòòââîîððííûûéé
ôôððààããììååííòò,, ïïððèèïïèèññààííííûûéé ààââòòîîððààììèè
ÁÁààééððîîííóó.. ÄÄååééññòòââèèòòååëëüüííîî,, ýýòòèè øøååññòòüü
ññòòððîî÷÷ååêê ââççÿÿòòûû èèçç ««ÏÏààëëîîììííèè÷÷ååññòòââàà
××ààééëëüüää-ÃÃààððîîëëüüääàà»»:: ïïååððââûûåå òòððèè �� èèçç
îîääííîîéé ññòòððîîôôûû,, ääàà ååùùåå èè ííåå ïïîî ïïîî-
ððÿÿääêêóó,, àà ññëëååääóóþþùùèèåå òòððèè �� ññîîââññååìì
èèçç ääððóóããîîéé.. ÐÐååççóóëëüüòòààòò �� ïïîîëëííààÿÿ ááååññ-
ññììûûññëëèèööàà.. ÑÑòòîîëëêêííóóââøøèèññüü ññ òòààêêèèìì
««ððååììèèêêññîîìì»»,, òòððóóääííîî ïïååððååááîîððîîòòüü
ææååëëààííèèåå ââììååññòòîî ýýòòîîããîî ááååççîîááððààççèèÿÿ
ííààïïèèññààòòüü ÷÷òòîî-ííèèááóóääüü ââððîîääåå ««ÒÒââîîéé
ââððààãã ââ ïïûûëëèè,, ææààëëîîêê èè ññëëààáá.. ÇÇààããííààíí-
ííûûéé ççââååððüü,, ïïîîââååððææååííííûûéé ððààáá......»»



óìåíüøèòåëüíûì ñóôôèêñàì:

«Ñèíüîðî÷êå äèðåêòðèñî÷êå íàó÷-

íîãî öåíòðî÷êà ñðî÷íî íóæíû ôî-

òîãðàôèè çâåðþøå÷åê».

À òåïåðü ïðåäñòàâüòå ñåáå, ÷òî ó

èñêîìîãî ãåðîÿ ÐÓÑÑÊÈÉ àêöåíò,

ïðè÷åì ýòî ÿâëÿåòñÿ ñóùåñòâåí-

íîé ÷àñòüþ åãî îáðàçà. Êàê çàñòà-

âèòü åãî âûãëÿäåòü èíîñòðàíöåì,

åñëè âñå âîêðóã íåãî òîæå ãîâîðÿò

ïî-ðóññêè?
Ñõîæàÿ ñèòóàöèÿ âîçíèêëà ïðè ïå-

ðåâîäå Law & Order: Justice Is

Served. Äåéñòâèå èãðû ïðîèñõîäèò

â Íüþ-Éîðêå, íî òðîå ïåðñîíàæåé

ùåãîëÿþò ïñåâäîðóññêèì âûãîâî-

ðîì. Ïðàâäà, ïðè äàëüíåéøåì ðàñ-

ñìîòðåíèè âûÿñíèëîñü, ÷òî íà ñà-

ìîì äåëå îíè óêðàèíöû. Íî åñëè

ïîçíàíèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ èç Legacy

Interactive â «äåðæàâíîé ìîâå» îã-

ðàíè÷èâàëèñü ñëîâîì «íüåò», òî óæ

ó íàøèõ-òî ëîêàëèçàòîðîâ îíà íå

âûçâàëà íèêàêèõ ïðîáëåì. Çàîäíî

ãåðîèíÿ ñî ñïîðíûì èìåíåì Ivana

Kirenikov áûëà ïåðåäåëàíà â Èðèíó

Êèðèåíêî, à çàáàâíàÿ ñöåíà, ãäå

äâîå èç óïîìÿíóòûõ óêðàèíöåâ ðàç-

ãîâàðèâàþò äðóã ñ äðóãîì íà ëîìà-

íîì àíãëèéñêîì (÷òîáû èãðîê ïî-

íÿë, âèäèìî), áûëà ïðèâåäåíà â áî-

ëåå ëîãè÷íûé âèä � óêðàèíñêàÿ

ðå÷ü ñ ðóññêèìè ñóáòèòðàìè.

ØÓÒÈÒÜ ÈÇÂÎËÈÒÅ?
Âîîáùå, ïåðåâîä Law & Order ñòàë

äëÿ êîìàíäû ëîêàëèçàòîðîâ íåï-

ðîñòûì èñïûòàíèåì ïî ìíîãèì ïðè-

÷èíàì. Íåîáû÷íûå àêöåíòû, îáèëèå

ïðîôåññèîíàëüíîé òåðìèíîëîãèè

(òåííèñíîé, ñóäåáíî-ìåäèöèíñêîé è

ïðîñòî þðèäè÷åñêîé). Êðîìå òîãî,

êàæäûé âòîðîé ïåðñîíàæ èãðû íå

óïóñêàåò ñëó÷àÿ îòïóñòèòü øóòî÷êó,

ïîëíóþ íåïåðåäàâàåìîãî êîëîðèòà
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ñåíòÿáðÿ â äîì íüþ-éîðêöà ïî-

ïðåæíåìó íåïðîñòî âëîìèòüñÿ, çà-

òî âûáðàòüñÿ íàðóæó ñòàëî ãîðàçäî

ïðîùå», � ãîâîðèò äåòåêòèâ Áðèñêî

âìåñòî îáû÷íîãî «ýòà äâåðü çàïåð-

òà». Øóòêè, êàëàìáóðû, èãðà ñëîâ �

«âûñøàÿ ìàòåìàòèêà» ïåðåâîäà,

ÂÂîîòò,, ííààïïððèèììååðð,, ííååááîîëëüüøøîîéé

ôôððààããììååííòò IICCQQ-ïïååððååïïèèññêêèè,,

ããääåå ïïååððååââîîää÷÷èèêêèè îîááññóóææääàà-

þþòò îîòòððûûââîîêê ääèèààëëîîããàà îîáá îîòò-

ííîîøøååííèèÿÿõõ ññïïîîððòòññììååííîîââ èè

ññïïîîððòòèèââííûûõõ ààããååííòòîîââ..

CChheennttzziillllaa::
HHOOFFFFMMAANN:: MMaannyy ooff tthheessee

aatthhlleetteess aarree rreeggrreesssseedd lliikkee

cchhiillddrreenn.. TThheeyy oonnllyy kknnooww tthhee

wwoorrlldd ooff pprrooffeessssiioonnaall tteennnniiss..

AAggeennttss oofftteenn hhaavvee ttoo cclleeaann uupp

tthheeiirr mmeesssseess..
SSOOUUTTHHEERRLLYYNN:: WWhhiicchh

GGrreeeennffiieelldd ccoouulldd hhaavvee rreesseenntteedd..

HHOOFFFFMMAANN:: CCoommeess wwiitthh tthhee

tteerrrriittoorryy..
ÝÝòòîî îîííèè êê ÷÷ååììóó?? ××üüèè mmeesssseess

êêòòîî cclleeaann?? ÈÈ ÷÷òòîî ccoommeess wwiitthh

tthhee tteerrrriittoorryy??

WWaahhoonnoowwiinn:: 
««ÀÀããååííòòûû ääîîëëææííûû óóááèèððààòòüü ççàà

ííèèììèè ääååððüüììîî»»,, ããððóóááîî ããîîââîîððÿÿ..

- ÃÃððèèííôôèèëëääóó ýýòòîî ììîîããëëîî ííåå

ííððààââèèòòüüññÿÿ..
- ÒÒààêêîîââûû ïïððààââèèëëàà èèããððûû..

ÒÒààêê ïïððèèììååððííîî..
ÈÈììååååòòññÿÿ ââ ââèèääóó,, ÷÷òòîî õõîî-

÷÷ååøøüü ýýòòèèìì ççààííèèììààòòüüññÿÿ ��

îîííîî èèääååòò ââ ííààããððóóççêêóó..

CChheennttzziillllaa::
ÓÓ ììååííÿÿ ááûûëë ââààððèèààííòò èèííîîññ-

êêààççààòòååëëüüííîîããîî ííààììååêêàà ííàà òòîî,,

÷÷òòîî óó ÅÅëëååííûû ««ççààââååëëààññüü»» îîòò

ÌÌààððêêàà ááååððååììååííííîîññòòüü,, àà

ååììóó ýýòòîî ííåå ïïîîííððààââèèëëîîññüü..

WWaahhoonnoowwiinn:: 
ÍÍååòò,, òòóóòò,, ïïîî-ììîîååììóó,, ââññåå ÷÷èèññ-

òòîî �� ããîîââîîððèèòò òòîî,, ÷÷òòîî ããîîââîî-

ððèèòò,, ïïððîî ááååððååììååííííîîññòòüü ííåå

ççííààååòò èèëëèè ííåå óóïïîîììèèííààååòò..

CChheennttzziillllaa:: 
ÒÒààìì ääààëëüüøøåå ïïððîî ááååððååììååíí-

ííîîññòòüü èèääååòò,, ââ ýýòòîîìì ææåå ääèèàà-

ëëîîããåå..

WWaahhoonnoowwiinn ((0033::3377 PPMM)) :: 

ÍÍîî ââîîòò ýýòòîîòò êêîîííêêððååòòííîî îîáá-

ììååíí ððååïïëëèèêêààììèè ííààììååêêîîââ ííåå

ââêêëëþþ÷÷ààååòò.. ÂÂññåå ïïððîîççððàà÷÷ííîî!!

CChheennttzziillllaa:: 
ÑÑààççååððëëèèíí:: BBuutt hhee wwaass ooppttii-

mmiissttiicc aabboouutt EElleennaa��ss cchhaanncceess

ffoorr aa ccoommeebbaacckk,, wwiitthh aa bbiigg

eennddoorrsseemmeenntt ddeeaall wwiitthh LLaa

CCoossttee lliinneedd uupp ffoorr hheerr..

ÕÕîîôôôôììààíí:: BBuutt iiff tthheeiirr aaffffaaiirr

aanndd hheerr pprreeggnnaannccyy ggoott oouutt,,

wwhhoo kknnoowwss hhooww tthhee ssppoonn-

ssoorrss wwoouulldd hhaavvee rreeaacctteedd?? OOrr

sshhee mmiigghhtt hhaavvee ffiirreedd hhiimm..

ÑÑ÷÷èèòòààååøøüü,, ííåå ññââÿÿççààííîî??

WWaahhoonnoowwiinn:: 
ÍÍîî òòààìì ïïîî ññììûûññëëóó ííèèêêààêê ííåå

ïïîîëëóó÷÷ààååòòññÿÿ ââññòòààââèèòòüü ííààììååêê..

ÒÒîî ååññòòüü ññààìì òòååêêññòò ííåå ääààååòò

òòààêêîîããîî ïïîîââîîääàà..
- ÒÒååííííèèññèèññòòûû �� êêààêê ääååòòèè..

ÀÀããååííòòààìì ïïððèèõõîîääèèòòññÿÿ ïïîîääòòèè-

ððààòòüü ççàà ííèèììèè..
- ÌÌîîææååòò,, ÃÃððèèííôôèèëëääóó ýýòòîî èè

ííåå ííððààââèèëëîîññüü??
- ÀÀ òòóóòò ííèèêêóóääàà ííåå ääååííååøøüüññÿÿ.. 

ßß òòóóòò ññ òòððóóääîîìì ââèèææóó,, ããääåå

êêððîîååòòññÿÿ ííààììååêê..

CChheennttzziillllaa:: 
ÍÍóó,, ååññëëèè ññ÷÷èèòòààòòüü,, ÷÷òòîî tthheeiirr

îîòòííîîññèèòòññÿÿ êê ààããååííòòààìì,, òòîî ïïîî-

ëëóó÷÷ààååòòññÿÿ ««ààããååííòòààìì ÷÷ààññòòîî

ïïððèèõõîîääèèòòññÿÿ óóááèèððààòòüü ÇÇÀÀ ÑÑÎÎ-

ÁÁÎÎÉÉ»» ((ññääååëëààëë ððååááååííêêàà ��

óóááååððèè)).. ÂÂððîîääåå êêààêê îîííèè ññîîââ-

ððààùùààþþòòññÿÿ ííàà ððààçç.. ÈÈ ññààììèè ííåå

ççííààþþòò,, ÷÷òòîî ääååëëààòòüü ññ ýýòòèèìì..

ÕÕîîòòÿÿ,, ââîîççììîîææííîî,, ýýòòîî ííååïïððàà-

ââèèëëüüííûûéé ïïîîääõõîîää,, ïïîîòòîîììóó óó

ììååííÿÿ èè ççààááóóêêññîîââààëëîî..

WWaahhoonnoowwiinn::
ÝÝòòîî ááûûëëîî ááûû òòîîããääàà ««tthheeiirr

oowwnn mmeesssseess»» ââ òòààêêîîìì êêîîíí-

òòååêêññòòåå.. ÀÀ òòààêê ââïïîîëëííåå ïïððîîçç-

ððàà÷÷ííûûéé îîááððààçç �� îîííèè êêààêê

ääååòòèè,, ààããååííòòààìì ïïððèèõõîîääèèòòññÿÿ

ììååííÿÿòòüü èèìì ïïîîääããóóççííèè÷÷êêèè..
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ÈÈððèèííàà ÈÈççîîòòîîââàà,, êêîîîîððääèèííàà-

òòîîðð ïïååððååââîîääîîââ êêîîììïïààííèèèè

««ÁÁóóêêàà»»,, ððààññññêêààççûûââààååòò îî

ëëîîêêààëëèèççààööèèèè èèããððûû CCoonnfflliicctt::

VViieettnnaamm ((««ÊÊîîííôôëëèèêêòò:: ÂÂüü-

ååòòííààììññêêààÿÿ ââîîééííàà»»))::

««ÝÝòòîî ññëëóó÷÷èèëëîîññüü ññïïîîííòòààíí-

ííîî.. ÍÍààääîî ááûûëëîî ïïååððååââîîääèèòòüü

ññîî ññëëóóõõàà.. ßß ññååëëàà ïïîîññëëóó-

øøààòòüü,, ÷÷òòîîááûû ïïîîííÿÿòòüü,, êêîîììóó

ììîîææííîî ååããîî îîòòääààòòüü...... èè ììååää-

ëëååííííîî ççààëëèèëëààññüü êêððààññêêîîéé

ääîî ññààììûûõõ óóøøååéé ïïîîññëëåå ïïååðð-

ââûûõõ ææåå ííååññêêîîëëüüêêèèõõ ôôððààçç..

ÌÌûû ññ ÏÏîîëëèèííîîéé ððååøøèèëëèè,,

÷÷òòîî îîòòääààââààòòüü ïïååððååââîîää÷÷èèêêóó

ííåå ááóóääååìì,, òòààêê êêààêê óó ííààññ

îîííèè îî÷÷ååííüü êêóóëëüüòòóóððííûûåå èè

ïïððèèëëèè÷÷ííûûåå ììààëëüü÷÷èèêêèè,, èè

êêààêê-òòîî ääààææåå ííååëëîîââêêîî ïïððååää-

ëëààããààòòüü èèìì ððààááîîòòààòòüü ññ ììàà-

òòîîìì.. ××òòîîááûû ááûûëëîî ïïîîííÿÿòòííîî,,

ïïððèèââååääóó ïïððèèììååðð ññ ïïððîîççââèè-

ùùààììèè:: ïïååððååââîîää÷÷èèêê ííààççââààëë

JJuunniioorr��àà ÌÌààëëûûøøîîìì ((óó ííààññ ââ

èèòòîîããåå �� ÌÌààëëîîéé)),, àà CChheerrrryy ��

ÍÍîîââèè÷÷êêîîìì ((ÑÑîîïïëëÿÿêê))..

ÌÌûû ððååøøèèëëèè,, ÷÷òòîî ððóóããààòòååëëüü-

ññòòââàà ääîîëëææííûû îîññòòààòòüüññÿÿ ððóó-

ããààòòååëëüüññòòââààììèè.. ÏÏððààââääàà,, èèññ-

ïïóóããààëëèèññüü,, ÷÷òòîî ïïååððååââîîää÷÷èè-

êêèè ïïîîññòòååññííÿÿþþòòññÿÿ ïïððèèììåå-

ííèèòòüü ââññåå ññââîîèè ïïîîççííààííèèÿÿ ââ

ýýòòîîéé îîááëëààññòòèè èè ááóóääóóòò

ññììÿÿãã÷÷ààòòüü ââûûððààææååííèèÿÿ

((ïïîîììííèèòòåå ïïððîî ïïððîîççââèèùùàà??))..
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ííååääååëëèè îîòòññëëóóøøêêèè......»»
ÑÑÂÂÅÅÒÒËËÀÀÍÍÀÀ ÊÊÓÓÑÑÀÀÐÐÎÎÂÂÀÀ,, ÌÌÀÀÒÒÜÜ ÆÆÅÅÐÐÒÒÂÂÛÛ:: 

««ÍÍÅÅ ÇÇÍÍÀÀÞÞ ßß,, ØØÎÎ ÖÖÅÅ ÒÒÀÀÊÊÅÅ»»..

ÂÀØ ÍÎÌÅÐ ÂÎÑÅÌÜ...
ÅÅùùåå ÒÒîîììààññ ÑÑ.. ÝÝëëëëèèîîòò ççààììååòòèèëë:: ««ÍÍååïïððîîññòòîî êêîîøøååêê ííààççûû-

ââààòòüü»».. ÈÈ ääååééññòòââèèòòååëëüüííîî,, ïïååððååââîîää÷÷èèêêèè ííååììààëëîî ïïîîââîîççèèëëèèññüü,,

ïïûûòòààÿÿññüü ííààééòòèè ððóóññññêêèèéé ýýêêââèèââààëëååííòò êêëëèè÷÷êêààìì JJeennnnóóaannyyddoottss

èè RRuummttuummttuuggggeerr.. ÈÈììååííàà èè ïïððîîççââèèùùàà ããååððîîååââ èèããðð òòîîææåå ííåå

ââññååããääàà ïïððîîññòòîî ððóóññèèôôèèööèèððîîââààòòüü.. ÂÂîîççüüììååìì,, ííààïïððèèììååðð,, ïïååðð-

ññîîííààææàà GGTTAA IIIIII,, èèççââååññòòííîîããîî ïïîîää êêëëèè÷÷êêîîéé 88-BBaallll.. ÝÝòòîî ïïððîîññ-

òòîîåå ññëëîîââåå÷÷êêîî ííååññååòò ââ ññååááåå óóééììóó ññììûûññëëîîââûûõõ ïïîîääòòååêêññòòîîââ..

ÎÎííîî îîááîîççííàà÷÷ààååòò èè ««ëëûûññîîããîî,, êêààêê ááèèëëüüÿÿððääííûûéé øøààðð»»,, èè

««÷÷ååððííîîããîî,, êêààêê ââîîññüüììîîéé øøààðð»»,, èè ««ââîîëëøøååááííûûéé øøààðð,, îîòòââåå÷÷àà-

þþùùèèéé ííàà ââîîïïððîîññûû»»,, èè ««ììààëëüüòòèèééññêêèèéé ëëèèêêååðð»»,, èè ««11//88 óóííööèèèè

êêîîêêààèèííàà»».. ÍÍóó-êêàà,, ííààççîîââèèòòåå ààííààëëîîããèè÷÷ííîîåå ððóóññññêêîîåå ññëëîîââîî??

ÌÎß ÍÅ ÏÎÍÈÌÀÅÒ





ñàìàÿ ñëîæíàÿ è ñàìàÿ èíòåðåñíàÿ

ðàáîòà. À åñëè êàëàìáóð åùå è íå-

ñåò â ñåáå öåííóþ èíôîðìàöèþ?

Ñòîèò «óõâàòèòüñÿ» íå çà òî çíà÷å-

íèå ñëîâà, è ñìûñë áóäåò ïîòåðÿí. 

ÏÅÐÅÂÎÄ ÃÐÀÔÈÊÈ
Ïåðåâîä èãðû ïî÷òè âñåãäà íå îã-

ðàíè÷èâàåòñÿ òîëüêî èçìåíåíèåì

òåêñòîâûõ ôàéëîâ. Îáû÷íî òàêæå

ïðèõîäèòñÿ ïåðåäåëûâàòü ðàçëè÷-

íûå ãðàôè÷åñêèå ðåñóðñû � ïðåæ-

äå âñåãî, øðèôòû. Â íàøå âðåìÿ

ñ÷èòàåòñÿ õîðîøèì òîíîì äåëàòü

øðèôòû ïåðåâîäà ìàêñèìàëüíî ïî-

õîæèìè íà îðèãèíàëüíûå, à ñðåäè

íèõ ÷àñòî ïîïàäàþòñÿ ðåäêèå è âû-

÷óðíûå. Ðèñîâàòü áóêâû ïðèõîäèò-

ñÿ âðó÷íóþ.
Äðóãîé âîïðîñ, âîçíèêàþùèé ïðè

ðàáîòå ñ ãðàôèêîé, � íàñêîëüêî

ïîëíûì äîëæåí áûòü ïåðåâîä?

Âîïðîñ äàëåêî íå ïðàçäíûé, âåäü

åñëè äåéñòâèå èãðû ïðîèñõîäèò,

íàïðèìåð, â Ïàðèæå, ïîâñåìåñòíûå

ðóññêèå íàäïèñè ìîãóò ðàçðóøèòü

âñþ àòìîñôåðó. Ñ äðóãîé ñòîðîíû,

åñëè ìåñòî âûìûøëåííîå, à íàäïè-

ñè íåñóò âàæíóþ èíôîðìàöèþ, ëè-

áî ïðîñòî çàáàâíû, ïî÷åìó áû èõ

íå ïåðåâåñòè? 

ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ
Ïîñëå òîãî êàê òåêñòû ïåðåâåäåíû è

âû÷èòàíû ðåäàêòîðîì è ñîáðàíà

ïåðâàÿ ðóññêàÿ âåðñèÿ (âîçìîæíî,

ïîêà áåç îçâó÷êè), îíà ïåðåäàåòñÿ â

îòäåë òåñòèðîâàíèÿ. Òåñòåðû âûëàâ-

ëèâàþò ïðîïóùåííûå îøèáêè, ñìîò-

ðÿò, ïðàâèëüíî ëè ñîãëàñîâûâàþòñÿ

ñëîâà â «ñáîðíûõ» ôðàçàõ, îòñëåæè-

âàþò îáðåçàííûå ñëîâà, à òàêæå íà-

õîäÿò ñìûñëîâûå íåñîîòâåòñòâèÿ,

êîòîðûå ïåðåâîä÷èêè ìîãëè äîïóñ-

òèòü, íàïðèìåð, ïîòîìó ÷òî íåïîñðå-

äñòâåííî íå îáùàëèñü ñ èãðîé.
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ÂÂ îîääííîîìì èèçç ääèèààëëîîããîîââ èèããððûû BBrrookkeenn SSwwoorrdd:: TThhee SSlleeeeppiinngg DDrraaggoonnÄÄææîîððääææ ÑÑòòîîááááààððòò,, ããëëààââííûûéé ããååððîîéé,, ððààññññïïððààøøèèââààååòò ÒÒððèèññòòððààììàà ÕÕèèëë-ëëààääææàà,, ââëëààääååëëüüööàà ììààããààççèèííàà,, îî ññââîîååìì ääððóóããåå ÁÁððóóííîî,, êêîîòòîîððûûéé ííååççàà-ääîîëëããîî ääîî ýýòòîîããîî ããîîññòòèèëë ââ ååããîî ççààââååääååííèèèè.. ÄÄææîîððääææ èè ÒÒððèèññòòððààìì ííååääîî-ïïîîííÿÿëëèè ääððóóãã ääððóóããàà ââ ññââÿÿççèè ññ òòååìì,, ÷÷òòîî ààììååððèèêêààííööûû ííààççûûââààþþòò ññëëîî-ââîîìì ppaannttss ááððþþêêèè,, àà ààííããëëèè÷÷ààííåå �� ííèèææííåååå ááååëëüüåå,, ««ïïîîääøøòòààííííèèêêèè»»..ÏÏîîýýòòîîììóó,, êêîîããääàà ÄÄææîîððääææ ïïððîîññèèòò ÒÒððèèññòòððààììàà ääààòòüü ååììóó ââççããëëÿÿííóóòòüü ííààááððîîøøååííííûûåå ÁÁððóóííîî ppaannttss,, ÕÕèèëëëëààääææàà óóääèèââëëÿÿååòò ««èèççââððààùùååííííîîåå»» ææåå-ëëààííèèåå ÑÑòòîîááááààððòòàà.. ÍÍååïïððîîññòòîî ááûûëëîî ïïîîääîîááððààòòüü ààííààëëîîããèè÷÷ííîîåå ññëëîîââîî,,÷÷òòîîááûû ïïååððååääààòòüü ííååëëîîââêêîîññòòüü ññèèòòóóààööèèèè.. ÁÁûûëëèè ïïååððååïïððîîááîîââààííûû ««ïïààíí-òòààëëîîííûû»» èè ««øøòòààííööûû»»,, àà ââ îîêêîîíí÷÷ààòòååëëüüííóóþþ ââååððññèèþþ ïïîîïïààëëèè ««øøîîððòòèè-êêèè»».. ÂÂîîççììîîææííîî,, ââààððèèààííòò èè ííåå ëëóó÷÷øøèèéé,, ííîî ççààääàà÷÷àà,, ññîîããëëààññèèòòååññüü,, ááûû-ëëàà ííååïïððîîññòòààÿÿ..

ÝÝòòîîòò ññêêððèèííøøîîòò �� èèçç ððóóññññêêîîéé ââååððññèèèè PPoossttaall 22.. ÊÊààêê ââûû,, ââîîççììîîææííîî,, ççííààåå-

òòåå,, ááîîëëüüøøèèííññòòââîî ââûûââååññîîêê èè ïïëëààêêààòòîîââ ââ èèããððåå ááûûëëîî ïïååððååââååääååííîî ííàà ððóóññ-

ññêêèèéé,, èè ââååññüüììàà ííååïïëëîîõõîî.. ÏÏîî÷÷ååììóó ííààççââààííèèåå ««ÁÁîîããîîððîîääèèööàà ííååííààññûûòòííîîéé

ææààääííîîññòòèè»» îîññòòààëëîîññüü ííàà ààííããëëèèééññêêîîìì �� ííååïïîîííÿÿòòííîî.. ËËîîêêààëëèèççààòòîîððûû èèññïïóó-

ããààëëèèññüü ããííååââàà ïïððààââîîññëëààââííîîéé ööååððêêââèè??

Êîåå-ããääåå ëëîêààëèççààööèÿÿ ïïðîèãðûâààååòò ââ ýýññòòååòòè÷÷íîññòòè 

(Ñëååâàà �� ààíãëèééññêààÿÿ ââååðññèÿÿ, ññïðààâàà �� ððóññññêààÿÿ)).



ÌÎÆÅÒ, ÑÒÎÈÒ ÏÎÏÐÎÁÎÂÀÒÜ?
Ðàçóìååòñÿ, ëó÷øèé òåñòåðñêèé êîë-
ëåêòèâ, ÷åì ìíîãîòûñÿ÷íàÿ àðìèÿ
ïîêóïàòåëåé, ïðåäñòàâèòü ñëîæíî.
Òàê ÷òî, êàê áû íå ñòàðàëèñü èçäà-
òåëè, ëþáóþ ëîêàëèçàöèþ âñåãäà
íàéäåòñÿ, çà ÷òî ïîêðèòèêîâàòü. ß
ìîãó ëèøü ïðèçâàòü âàñ áûòü ÷óòî÷-
êó ñíèñõîäèòåëüíåå. Åñëè âû
÷óâñòâóåòå, ÷òî ñìîãëè áû ñäåëàòü
ëó÷øå, ïî÷åìó áû âàì ñàìîìó íå
çàíÿòüñÿ ëîêàëèçàöèåé ïðîåêòîâ?
Ñêó÷íî íå áóäåò, îáåùàþ. 
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ÏÏååððååää ââààììèè ññêêððèèííøøîîòòûû èèçç èèããððûû FFllaattoouutt.. ÑÑëëååââàà �� ïïååððââààÿÿ ââååððññèèÿÿ ïïååððååââîîääàà,, ññïïððààââàà �� ââòòîîððààÿÿ.. ÊÊààêê ââèèääèèòòåå,, ââííàà÷÷ààëëåå ââ øøððèèôôòòåå ïïîî÷÷ååììóó-òòîî ïïîîììååííÿÿëëèèññüü

ììååññòòààììèè ááóóêêââûû ««üü»» èè ««ûû»»,, ññëëîîââîî ««ààììîîððòòèèççààòòîîððûû»» ííààïïèèññààííîî ÷÷ååððååçç ääââåå ««ìì»»,, ááûûëëèè èè ííååêêîîòòîîððûûåå ääððóóããèèåå îîððôôîîããððààôôèè÷÷ååññêêèèåå îîøøèèááêêèè.. ÍÍàà ââòòîîððîîìì

ññêêððèèííøøîîòòåå ááîîëëüüøøèèííññòòââîî îîøøèèááîîêê èèññïïððààââëëååííîî.. ÍÍîî òòååêêññòò ââññåå ððààââííîî ïïððèèääååòòññÿÿ èèççììååííÿÿòòüü ååùùåå ððààçç �� òòååïïååððüü îîíí ííåå ââõõîîääèèòò ââ îîòòââååääååííííóóþþ ððààììîî÷÷êêóó!!

ÎÄÈÍ ÇÀ ÂÑÅÕ, È ÂÑÅ ÇÀ ÎÄÍÎÃÎÊÊîîììïïààííèèÿÿ SSnnoowwbbaallll èèççââååññòòííàà ññââîîèèìì òòââîîðð÷÷ååññêêèèìì ïïîîääõõîîääîîìì êê ïïððîîööååññññóó ëëîîêêààëëèèççààööèèèè.. ÀÀëëååêêññååéé ÑÑååððååääèèíí,, òòååõõííèè÷÷ååññêêèèéé ïïððîîääþþññååðð ttrroollll..rruu ((ääååòòññêêîîããîî ííààïïððààââëëååííèèÿÿ êêîîììïïààííèèèè)),, ððààññññêêàà-ççûûââààååòò îî ïïîîêêàà ííååîîááúúÿÿââëëååííííîîìì ïïððîîååêêòòåå::
««ÏÏððîîååêêòò îîññííîîââààíí ííàà îîääííîîéé èèçç èèççââååññòòííååééøøèèõõ ââ ììèèððåå ëëèèööååííççèèéé.. ÍÍàà ýýòòóó ææåå òòååììóó ååññòòüü êêèèííîî-ôôèèëëüüìì,, ââ êêîîòòîîððîîìì îîääííîîããîî èèçç ããëëààââííûûõõ ããååððîîååââ îîççââóó÷÷èèëë ççààììåå÷÷ààòòååëëüüííûûéé ààììååððèèêêààííññêêèèéé ààêêòòååðð..ÎÎíí ññääååëëààëë ýýòòîî ííààññòòîîëëüüêêîî ììààññòòååððññêêèè,, ÷÷òòîî òòååïïååððüü ââ ëëþþááîîéé ààííããëëèèééññêêîîéé èèããððåå,, ââ ëëþþááîîìì ôôèèëëüü-ììåå ïïååððññîîííààææ ääîîëëææååíí ããîîââîîððèèòòüü òòîîëëüüêêîî ããîîëëîîññîîìì ýýòòîîããîî ààêêòòååððàà.. ÀÀ ååããîî ììèèííèèììààëëüüííûûéé ããîîííîîððààðð ççàà ääââóóõõääííååââííóóþþ ññååññ-ññèèþþ ââ ññòòóóääèèèè ððààââååíí ááþþääææååòòóó ïïîîññëëååääííååããîî ïïððîîååêêòòàà ««ÍÍèèââààëëàà»».. ÑÑîîîîòòââååòòññòòââååííííîî,, ââ ààííããëëèèééññêêîîéé ââååððññèèèè èèããððûû ããëëààââããåå-ððîîéé,, êêààêê èè ääððóóããèèåå ïïååððññîîííààææèè,, ííåå ïïððîîèèççííîîññèèòò ííèè ññëëîîââàà:: ââååññüü òòååêêññòò ííààïïèèññààíí îîòò ëëèèööàà ððààññññêêààçç÷÷èèêêàà..××òòîî ììûû ññääååëëààëëèè?? ÓÓ÷÷èèòòûûââààÿÿ,, ÷÷òòîî ááîîëëüüøøèèííññòòââîî ääååòòååéé ççííààêêîîììûû ññ ððóóññññêêîîéé ââååððññèèååéé ôôèèëëüüììàà,, ììûû ððååøøèèëëèè ââââååññòòèè ããîîââîî-ððÿÿùùèèõõ ïïååððññîîííààææååéé.. ÑÑ ïïîîììîîùùüüþþ ççííààêêîîììûûõõ ððååææèèññññååððîîââ ííààøøëëèè ààêêòòååððàà,, îîççââóó÷÷èèââààââøøååããîî ããëëààââííîîããîî ããååððîîÿÿ ââ ïïååððååââååääååíí-ííîîéé ââååððññèèèè êêèèííîîêêààððòòèèííûû.. ÃÃîîííîîððààðð óó ííååããîî ííåå ììààëëååííüüêêèèéé,, ííîî ââ ááþþääææååòò ààääààïïòòààööèèèè ââïïèèññûûââààååòòññÿÿ.. ÂÂ òòåå÷÷ååííèèåå ííååääååëëèèííààøøëëèè èè ââññååõõ ääððóóããèèõõ ààêêòòååððîîââ,, ççààääååééññòòââîîââààííííûûõõ ââ îîççââóó÷÷êêåå ôôèèëëüüììàà.. ÏÏððîîääþþññååðð ëëîîêêààëëèèççààööèèèè ññîîããëëààññîîââààëë èèççììååííååííèèÿÿââ òòååêêññòòåå ((ççààììååííóó ððààññññêêààçç÷÷èèêêàà ííàà ïïððÿÿììóóþþ ððåå÷÷üü ïïååððññîîííààææàà)) ññ ïïððîîääþþññååððîîìì êêîîììààííääûû ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ èè ââëëààääååëëüüööååììëëèèööååííççèèèè.. ÍÍàà PPPPMM ((pprree-pprroodduuccttiioonn mmeeeettiinngg)) óóòòââååððääèèëëèè êêîîííööååïïööèèþþ:: îîððèèããèèííààëëüüííûûéé ììààòòååððèèààëë ííåå òòîîëëüüêêîî ïïååððååââîîääèèòò-ññÿÿ,, ííîî èè ïïååððååïïèèññûûââààååòòññÿÿ ññ óó÷÷ååòòîîìì ïïððÿÿììîîããîî ïïððèèññóóòòññòòââèèÿÿ ââññååõõ ïïððèèííèèììààþþùùèèõõ óó÷÷ààññòòèèåå ââ èèããððåå ïïååððññîîííààææååéé»»..

Ïðè ïïåðåâîäå ïïåñåí 
âààæåí ííå òòîëüêî òòåêñò, 
íî èè ââîêààëüíûå
ñïîñîáíîñòè ààêòåðàà
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ÑÓÐÎÂÎÃÎ ÂÂÈÄÀ
ÏÎËÈÖÅÉÑÊÈÉ ÁÁÎÐÅÒÑß ÑÑ

ÎÐÃÀÍÈÇÎÂÀÍÍÛÌÈ
ÏÐÅÑÒÓÏÍÛÌÈ

ÃÐÓÏÏÈÐÎÂÊÀÌÈ. ÂÂÑÅ
ÁÀÍÀËÜÍÎ, ÄÄÀ.

Dead to 
Rights II: 
Hell to Pay
ÓÓññïïååõõ MMaaxx PPaayynnee ííåå
ääààååòò ïïîîêêîîÿÿ
êêîîííêêóóððååííòòààìì.. ÂÂññåå
ïïûûòòààþþòòññÿÿ îîííèè
ââûûääóóììààòòüü ííåå÷÷òòîî
ïïîîëëóó÷÷øøåå..
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: àïðåëü 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.deadtorights2.com

ÎÎ ðèãèíàëüíûé DDead tto RRights
îñ÷àñòëèâèë ññîáîé ïïîñëå-
äîâàòåëüíî XXbox,

PlayStation 22 èè GGameCube, àà ççàòåì
è PPC. ÎÎáîçðåâàòåëè ííåóñòàííî
ñðàâíèâàëè èèãðó ññ ããîíêîíãñêèìè
áîåâèêàìè, ííàìåêàëè ííà ññõîäñòâî ññ
Max PPayne èè ññõîäèëèñü ííà òòîì, ÷÷òî
ïðîåêò óóäàëñÿ ââî ââñåì êêðîìå... ããðà-
ôèêè �� îîñîáåííî ýýòî êêàñàëîñü ââåð-
ñèè ääëÿ PPlayStation 22. ÏÏðè ýýòîì êêà-
çàëîñü, ÷÷òî DDead tto RRights �� ââåùü
âñå ææå ïïðîõîäíàÿ èè ííå ññòîëü èèíòå-
ðåñíàÿ. ÕÕîðîøèõ ááîåâèêîâ ââåäü ííå

òàê óóæ èè ììàëî. ÂÂðåìÿ øøëî, ííî èèãðà
ïî÷åìó-òòî îîñòàâàëàñü ííà ññëóõó, ííå-
êîòîðûå ððàçðàáîò÷èêè ççàíÿëèñü êêî-
ïèðîâàíèåì ååå èèäåé ((îäèí èèç ïïîñ-
ëåäíèõ ïïðèìåðîâ �� MMiami VVice: TThe
Game), àà NNamco ïïîðó÷èëà ññâîåìó
àìåðèêàíñêîìó îîòäåëåíèþ ññâàÿòü
ñèêâåë. ÎÎ ííåì èè ïïîéäåò ððå÷ü.

ÏÅÐÂÛÉ ÓÄÀÐ!
×òî òàêîå Dead to Rights? Â ïåðâîé
÷àñòè ìû îòûãðûâàëè ðîëü Äæåêà
Ñëåéòà, áûâøåãî ïîëèöåéñêîãî,
íåñïðàâåäëèâî îáâèíåííîãî â

óáèéñòâå. Ñþæåò áàíàëüíûé, íî
âïîëíå ïîäõîäÿùèé è ïî äóõó, è ïî
ñîäåðæàíèþ õîðîøåìó áîåâèêó � â
íåì íàøëîñü ìåñòî è êðîâàâûì
ðàçáîðêàìè ñ áîññàìè áàíäèòîâ, è
ïîáåãó èç òþðüìû. Òîãäà äàæå ôè-
÷à bullet time, õîðîøî çíàêîìàÿ ïî
Max Payne è êèíîôèëüìó «Ìàòðè-
öà», åùå íå êàçàëàñü ñòîëü óæ çà-
åçæåííîé, íî ðàçðàáîò÷èêè ðàñ-
ùåäðèëèñü íà íàñòîÿùèé êðåàòèâ.
Òàê âèçèòíîé êàðòî÷êîé èãðû � à
òåïåðü óæå è ñåðèàëà � ñòàëî îáå-
çîðóæèâàíèå âðàãîâ. Ãðóáî ãîâîðÿ,
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GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÑÒÐÀÍÍÀß ÑÓÄÜÁÀ

Dead tto RRights ññòàë ââ ññâîå ââðåìÿ ççàëîæíèêîì ááîëüøèõ èèãð
èçäàòåëüñòâà MMicrosoft, ññòðåìÿùåãîñÿ îîáåñïå÷èòü ññâîþ êêîí-
ñîëü ììàêñèìàëüíûì êêîëè÷åñòâîì ýýêñêëþçèâîâ. ÀÀìåðèêàí-
öàì ííåèçâåñòíî êêàêèì îîáðàçîì óóäàëîñü óóáåäèòü NNamco ââû-
ïóñòèòü DDead tto RRights ññíà÷àëà ííà XXbox, àà ççàòåì óóæå ííà îîñ-
òàëüíûõ ïïëàòôîðìàõ. ÝÝòî ïïîøëî ííà ïïîëüçó ââûøåóïîìÿíóòîé
êîíñîëè èè ïïåðâûì ååå ïïîêëîííèêàì, ââîçìîæíî, ääàæå èè ññàìîé

Namco, ííî ââ ððåçóëüòàòå ññàìûå ääîñòóïíûå
ìàññàì ââåðñèè �� ííà PPlayStation 22 èè PPC �� îîêà-
çàëèñü ííàèìåíåå óóäà÷íûìè. PPC-ïïîðò èè ââîâ-
ñå ââûçâàë ññêàíäàë �� èèãðà ççàâèñàëà ââ ííà÷à-
ëå, èè ííè÷åãî ññ ýýòèì ïïîäåëàòü ááûëî ííåëüçÿ.
Èñïðàâèëè, ïïîòîì, êêîíå÷íî, ííî ííåïðèÿòíûé
îñàäîê îîñòàëñÿ.

ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ ÁÁÀÍÄÈÒÎÂ  ÂÂ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÅ
ÆÈÂÎÃÎ ÙÙÈÒÀ? À ÏÏÎ×ÅÌÓ ÁÁÛ ÈÈ ÍÍÅÒ?

Íàñòîÿùåé ââèçèòíîé êêàðòî÷êîé èèãðû �� àà òòåïåðü óóæå èè ññåðèàëà �� 
ñòàëî îîáåçîðóæèâàíèå ââðàãîâ.

Íåõîðîøî, êêîíå÷íî, ïïðèìåíÿòü êê
âðàãàì ííåãóìàííûå ììåòîäû, ííî îîíè
ñàìè ííàïðîñèëèñü. ÊÊàê èè ððàíåå, ÄÄæåê
ìîæåò õõâàòàòü ïïðîòèâíèêà, ÷÷òîáû
çàòåì ïïðèêðûòüñÿ èèì îîò ââûñòðåëîâ
åãî òòîâàðèùåé. ÍÍîâîââåäåíèå îî÷åíü
ïðîñòîå �� òòåïåðü ççàùèùàòüñÿ ììîæíî
íå òòîëüêî ææèâûì ããàäîì, ííî èè
ìåðòâûì. ÏÏóëè-òòî ââ ííåì ççàñòðåâàòü
áóäóò èè ëëàäíî. ÍÍè÷åãî
ñâåðõîðèãèíàëüíîãî ííåò, òòåì ááîëåå
÷òî ââ MMetal GGear SSolid 33: SSnake EEater
ìû òòîëüêî ÷÷òî ííàèãðàëèñü, ííî ââñå
ðàâíî ïïðèÿòíî. NNamco ííå òòîëüêî ââ
íîãó ññî ââðåìåíåì èèäåò, ííî èè ññàìà
äàæå òòîí ýýòîãî ««â ííîãó» ççàäàåò.

ÆÈÂÎÉ ÙÈÒÇÀÏÐÛÃÈÂÀÒÜ ÂÂ ÓÓÊÐÛÒÈÅ ÁÁÀÍÄÈÒÎÂ
ÑÂÅÐÕÓ �� ÑÑÎÂÑÅÌ ÍÍÅ ÒÒÎ ÆÆÅ, ××ÒÎ ÏÏÎÄ-
ÁÈÐÀÒÜÑß ÊÊ ÍÍÅÌÓ ÌÌÅÆÄÓ ßßÙÈÊÀÌÈ.

PLAYSTATION 2 XBOXPC
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ÕÎÐÎØÈÉ ÏÅÑÈÊ

Äæåêà ââåçäå ññîïðîâîæäàåò ååãî ââåðíûé
ïåñ �� ØØýäîó. NNamco õõî÷åò óóñèëèòü ååãî
ðîëü ââ èèãðîâîì ïïðîöåññå, ññîîòâåòñòâåííî,
ïîìåíÿëàñü ññòðàòåãèÿ ååãî ïïðèìåíåíèÿ.
Ñïîñîáíîñòè ØØýäîó ííàïðÿìóþ ïïðèâÿçàíû
ê ëëèíåéêå óóñòàëîñòè ããëàâíîãî ããåðîÿ. ÒÒàê
÷òî, ååñëè ëëèíåéêà ýýòà ççàïîëíåíà ääî êêîí-
öà, àà ââû ïïðèêàçûâàåòå ññîáàêå ààòàêîâàòü,
òî òòà ííå ïïðîñòî ííàïàäåò ííà ííèõ, ííî ååùå èè
ïðèíåñåò ââàì èèõ îîðóæèå. ÀÀ ååñëè ëëèíåéêà
ïîëóïóñòà, òòî ØØýäîó ïïðîñòî ííàäåëàåò øøî-
ðîõó ââ òòûëó ââðàãà, àà ääàëüøå ÄÄæåêó ïïðè-
äåòñÿ ääåéñòâîâàòü óóæå ññàìîñòîÿòåëüíî.
Ïðè ýýòîì, ïïîêà ØØýäîó ââûïîëíÿåò ïïðèêàç,
âû ììîæåòå ññïîêîéíî óóïðàâëÿòü ããëàâíûì
ãåðîåì, ííàáëþäàÿ ììåëüêîì ççà òòåì, ÷÷òî
âûòâîðÿåò ññîáà÷èé AAI.

åñëè Äæåê îñòàâàëñÿ áåç âåðíîé
ïóøêè, îí ìîã ïîäîéòè ê ãàäó,
ñõâàòèòü åãî è îòîáðàòü, ñêàæåì,
äðîáîâèê. Ïîïóòíî ïðèñòðåëèâ
ìåðçàâöà. ×åì ÷àùå ýòîò ïðèåì
èñïîëüçîâàëñÿ � òåì áîëüøå ñïî-
ñîáîâ «ðàçáèðàòüñÿ» ñ ïðîòèâíè-
êîì îòêðûâàëîñü � è ãëàçó ïðèÿò-
íî, è íà çäîðîâüå ãåðîÿ ñêàçûâàåò-
ñÿ ïîëîæèòåëüíî. Êàê è ïîâåëîñü â
êîíñîëüíûõ áîåâèêàõ, íå ÿâëÿþ-
ùèõñÿ FPS, Dead to Rights àêòèâíî
èñïîëüçîâàë àâòîïðèöåëèâàíèå. À
÷òîáû æèçíü ìåäîì íå êàçàëàñü,
ìíîãèå ñõâàòêè ïðîõîäèëè âðóêî-
ïàøíóþ; íå ñîâñåì beat�em up, íî
âñå æå íå ñòàíäàðòíûé øóòåð. Íó
è íàêîíåö ñëåäóåò âñïîìíèòü î
Øýäîó � ýòî âåðíàÿ ñîáàêà ãåðîÿ,
ãðóäüþ çàñëîíÿþùàÿ õîçÿèíà îò
áàíäèòîâ.

ÂÒÎÐÎÉ ÓÄÀÐ!!
Äåòàëè ñþæåòà ïîêà äîñêîíàëüíî
íå èçâåñòíû, íî íàø ãåðîé âìåñòå

ñ âåðíûì ïñîì Øýäîó îïÿòü ðàçáè-
ðàåòñÿ ñ êðèìèíàëüíûì ìèðîì ãî-
ðîäà Ãðàíò Ñèòè. Dead to Rights II �
ñîáñòâåííî ãîâîðÿ, íå ñèêâåë, à
ïðèêâåë � ñîáûòèÿ ðàçâîðà÷èâàþò-
ñÿ â òî âðåìÿ, êîãäà Äæåê Ñëåéò
åùå ñëóæèë â ïîëèöèè. Ìîëîäîé
(îòíîñèòåëüíî) ñëóæèòåëü ïîðÿäêà
ðàññëåäóåò èñòîðèþ ñ ïîäêóïîì
ñóäà è âíåçàïíî îáíàðóæèâàåò,
÷òî âåñü ãîðîä ïîãðÿç â êîððóïöèè,
è ìåíÿòü ñóùåñòâóþùèé ïîðÿäîê
íèêòî êðîìå íåãî è íå õî÷åò.
Ãåéìïëåé â Dead to Rights II ðàçâè-
âàëñÿ ýâîëþöèîííî � ñîõðàíåíû
âñå ñòàðûå äâèæåíèÿ ãåðîÿ è äî-
áàâëåíû íîâûå. Àêöåíò áûë ñäåëàí
íà çðåëèùíîñòü, æåñòîêîñòü è ýô-
ôåêòèâíîñòü. Â êàêîì-òî ñìûñëå
Dead to Rights II áóäåò îòëè÷àòüñÿ
îò ïåðâîé ÷àñòè òàê æå, êàê îäèí
Prince of Persia îò äðóãîãî. Íà äîñó-
ãå ñîâåòóþ ïîðàçìûñëèòü íàä òåì,
÷òî, âîîáùå-òî, ýòè ñåðèàëû èìåþò
êóäà áîëüøå îáùåãî, ÷åì êàæåòñÿ

íà ïåðâûé âçãëÿä, � îäíî îáåçîðó-
æèâàíèå ïðîòèâíèêà ÷åãî ñòîèò.
Ðàçëè÷èÿ â ñåòòèíãå ìåøàþò óâè-
äåòü ýòî îáùåå. Íî íå áóäåì îòâ-
ëåêàòüñÿ. Äæåê óìååò áåãàòü, ñòðå-
ëÿòü è ïðèñåäàòü, óêëîíÿÿñü îò
àòàê. Ñïîñîáíîñòü îòíèìàòü îðó-
æèå ó âðàãîâ ñîõðàíèëàñü, îäíàêî
ïðîöåññ ýòîò ñòàë áîëåå... ììì...
áðóòàëüíûì. Çàãëÿíèòå íà îôèöè-
àëüíûé ñàéò � òàì åñòü ìàëåíüêèå
âèäåîðîëèêè, îòëè÷íî ïîÿñíÿþ-
ùèå, ÷òî ÿ èìåþ â âèäó. Âñå âàðè-
àíòû èç ïåðâîé ÷àñòè ñîõðàíèëèñü,
ïëþñ ê íèì äîáàâèëè 13 íîâûõ.
×òî êàñàåòñÿ ñòðåëüáû, òî Äæåê òå-
ïåðü óìååò ïàëèòü êóäà óãîäíî �
360 ãðàäóñîâ ñâîáîäû îáåùàþò
ðàçðàáîò÷èêè. Ðàññëàáëÿòüñÿ, îä-
íàêî, íå ñòîèò � âðàãè çà ïðîøåä-
øåå âðåìÿ ïîóìíåëè, ïîíàáðàëèñü
îïûòà è ãîòîâû îòâåòèòü íà êàæ-
äóþ âàøó î÷åðåäü äåñÿòüþ. Òóò-òî
è ïîìîæåò bullet time. Ìîæíî, êî-
íå÷íî, àêêóðàòíî ïðîõîäèòü óðî-

BULLET TTIME ÂÂÅÇÄÅ, ÍÍÀ ÊÊÀÆÄÎÌ
ÑÊÐÈÍØÎÒÅ. ÈÈ ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÇÇÐß �� ÁÁÅÇ ÇÇÀ-
ÌÅÄËÅÍÈß ÂÂÐÅÌÅÍÈ ÈÈÃÐÀÒÜ ÑÑËÎÆÍÎ.

ÁÎËÜØÈÅ ÏÏÐÎÑÒÐÀÍÑÒÂÀ ÑÑ ÐÐÀÇÐÓØÀÅ-
ÌÛÌÈ ÎÎÁÚÅÊÒÀÌÈ ÄÄÅËÀÞÒ ÈÈÃÐÓ ÄÄÎÑ-
ÒÎÉÍÛÌ ÊÊÀÍÄÈÄÀÒÎÌ ÍÍÀ ÕÕÈÒ.

ÑÕÂÀÒÊÈ ÑÑ ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅÌ
ÎÐÓÆÈß ÁÁËÈÆÍÅÃÎ ÁÁÎß ÂÂ ÍÍÎÂÎÌ

DEAD TTO RRIGHTS ÍÍÅ ÌÌÅÍÅÅ
ÂÀÆÍÛ, ××ÅÌ ÏÏÅÐÅÑÒÐÅËÊÈ.
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âåíü, âûëàâëèâàÿ â ïðèöåë êàæäî-
ãî âðàãà ïî îòäåëüíîñòè. Íî òå-
ïåðü åñòü äðóãîé ñïîñîá � ìîëî-
äåöêè ïðîáåæàòüñÿ â ñòîðîíó ãà-
äîâ, çàëåçòü íà êàêîé-íèáóäü ÿùèê
ðÿäîì ñ èõ óêðûòèåì, çàòåì åùå
âûøå (ðàíüøå òàê áûëî íåëüçÿ!), à
ïîòîì ïðûãíóòü õîðîøåíüêî, ñâà-
ëèòüñÿ âðàãàì êàê ñíåã íà ãîëîâó,
â âîçäóõå âêëþ÷èòü bullet time è,
ïîëüçóÿñü õîðîøèì îáçîðîì, ïåðå-
ñòðåëÿòü èõ. Êàê ñîáàê, äà.
Âïîëíå óêëàäûâàåòñÿ â (ïðîñòèòå
çà îôèöèîç) ñîâðåìåííûå òåíäåí-

öèè ðàçâèòèÿ âèäåîèãð òàêîé õîä,
êàê óâåëè÷åíèå èíòåðàêòèâíîñòè
óðîâíåé. Ðàíüøå, íàïðèìåð, Äæåê
ìîã õâàòàòü êàíèñòðó ñ áåíçèíîì,
øâûðÿòü âî âðàãîâ, âçðûâàòü åå. À
ñåé÷àñ ìîæíî áóäåò ïîñòóïèòü ïðî-
ùå � âçîðâàòü àâòîìîáèëü, çà êî-
òîðûì ïðÿ÷óòñÿ ãëóïûå áàíäèòû.
Ïðàâäà, åñëè òå îêàæóòñÿ óìíûìè,
òî âîâðåìÿ ñîîáðàçÿò, ÷òî òî æå
ñàìîå ìîæíî ñäåëàòü ñ ìàøèíîé,
çà êîòîðîé óêðûâàåòñÿ âàø ãåðîé...
Åñëè óáèâàòü ëþäåé íà ðàññòîÿíèè,
íå çàãëÿíóâ èì â ãëàçà ïåðåä òåì,

êàê íàæàòü íà êóðîê, âàì ïðåòèò,
ìîæåòå ïîäîéòè ê íèì ïîáëèæå è
âîñïîëüçîâàòüñÿ àðñåíàëîì ïðèå-
ìîâ ðóêîïàøíîãî áîÿ. Êóëàêè è
ïîäðó÷íûå ïðåäìåòû âðîäå áåéñ-
áîëüíûõ áèò ïîìîãóò âêîëîòèòü
áàíäèòàì â ãîëîâó ïðîñòîé ôàêò:
«çàðàáàòûâàòü íà æèçíü ÷åñòíûì
òðóäîì êóäà áåçîïàñíåå, åñëè â îä-
íîì ãîðîäå ñ âàìè æèâåò àâàòàðà
çëîáíîãî ãåéìåðà èç Ðîññèè». Ïî-
êà ÷òî îñòàåòñÿ åùå îäèí èíòåðåñ-
íûé âîïðîñ � êàê â ýòó ñõåìó âïè-
ñûâàåòñÿ ñîáàêà Øýäîó. Íåòðóäíî

Dead tto RRights III: HHell tto PPay �� ÷÷èñòî
îäíîïîëüçîâàòåëüñêàÿ èèãðà. ÍÍèêà-
êîãî ììóëüòèïëååðà. ÈÈ îîíëàéíà ââî-
îáùå. ËËèøü ïïîëüçîâàòåëè XXbox
Live ññìîãóò ïïîõâàñòàòüñÿ ïïåðåä
äðóçüÿìè ññâîèìè ððåêîðäàìè, ííî ííå
áîëåå òòîãî. ÇÇàòî èèãðó, ââîçìîæíî,
áóäåò èèíòåðåñíî ïïðîõîäèòü ïïî ââòî-
ðîìó ððàçó. ÅÅñòü ññåêðåòíûå ïïðåäìå-
òû, êêîòîðûå ëëþáîïûòñòâà ððàäè
ïðåäëàãàåòñÿ ññîáèðàòü, �� ììîæíî
ýòèì ààêòèâíî ççàíèìàòüñÿ ññðàçó,
ëèáî óóæå ââî ââðåìÿ ââòîðîãî ïïðî-
õîæäåíèÿ �� ððàçíîîáðàçèÿ ððàäè.
Íà÷àâ èèãðó ççàíîâî, ïïîëó÷èòñÿ èèñ-
ïîëüçîâàòü ääîáûòûå ääîïîëíèòåëü-
íûå êêîñòþìû, àà òòàêæå ïïîëíûé ííà-
áîð îîðóæèÿ. 

ÏÎ ÂÒÎÐÎÌÓ 
ÐÀÇÓ
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ÑËÅÄÓÞÙÈÉ ÕÕÎÄ ÄÄÆÅÊÀ �� ÎÎÒÎÁÐÀÒÜ ÓÓ
ÃÀÄÀ ÏÏÈÑÒÎËÅÒ ÈÈ ÐÐÀÇÐßÄÈÒÜ ÅÅÃÎ ÂÂ
ÆÈÂÎÒ ÂÂÐÀÆÈÍÅ.

ÈÄÓÒ ÍÍÀÑÒÎßÙÈÅ ÃÃÎÐÎÄÑÊÈÅ ÂÂÎÉÍÛ.
ÂÇÎÐÂÀÍÍÛÅ ÀÀÂÒÎÌÎÁÈËÈ ÈÈ
ÏÎÊÎÑÈÂØÈÅÑß ÄÄÎÌÀ ÏÏÐÈËÀÃÀÞÒÑß.

ÌÎÄÅËÈ ÃÃÅÐÎÅÂ ÈÈÇÐßÄÍÎ
ÏÎÕÎÐÎØÅËÈ, ÍÍÎ ÂÂÑÅ ÆÆÅ ÂÂÐßÄ ËËÈ
ÌÎÃÓÒ ÁÁÛÒÜ ÍÍÀÇÂÀÍÛ ÈÈÄÅÀËÜÍÛÌÈ.

ÄÅÂÎ×ÊÈ ÐÐÀÇÍÎÉ
ÑÒÅÏÅÍÈ

ÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÎÑÒÈ
ÂÎËÍÓÞÒ ÄÄÆÅÊÀ

ÊÓÄÀ ÌÌÅÍÜØÅ, ××ÅÌ
ÁÎÐÜÁÀ ÑÑ

ÊÎÐÐÓÏÖÈÅÉ ÂÂ
ÂÛÑØÈÕ

ÝØÅËÎÍÀÕ
ÂËÀÑÒÈ.
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Îðèãèíàëüíûé DDead tto RRights, ââèäè-
ìî, ííå ááåç ââëèÿíèÿ MMax PPayne, îîêà-
çàëñÿ ÷÷óòü ááîëåå ññþæåòíî-îîðèåíòè-
ðîâàííûì, ÷÷åì ññëåäîâàëî ááû. ÑÑèê-
âåë �� ííèêàêàÿ ííå ïïðèêëþ÷åí÷åñêàÿ
èãðà, ççäåñü ááàëîì ïïðàâèò ÷÷èñòûé
ýêøí. ÄÄæåê ïïðûãàåò ííà ââðàãîâ ññâåð-
õó, ââûñêàêèâàåò èèç-ççà óóãëà, ððàçìàõè-
âàÿ ììå÷îì, ððàçáèâàåò ããîëîâû ááåéñ-
áîëüíîé ááèòîé, ïïàëèò èèç ààâòîìàòà ââî
âñå ññòîðîíû. ÂÂ îîáùåì, ííà õõîäó ïïðèñ-
ïîñàáëèâàåòñÿ êê ññèòóàöèè èè óóáèâàåò
âðàãîâ ááûñòðî, êêðàñèâî èè òòàê, êêàê
íðàâèòñÿ ããåéìåðó. ××åì-òòî ííàïîìèíà-
åò DDevil MMay CCry, êêñòàòè �� ÄÄæåê òòîæå
óìååò êêðàñèâî ññòðåëÿòü èèç ïïîëîæå-
íèÿ ««â ââîçäóõå». ÐÐàçðàáîò÷èêè ïïîä-
ãîòîâèëè òòðèäöàòü óóðîâíåé, ïïðîõîæ-
äåíèå ççàéìåò îîêîëî 112 ÷÷àñîâ. ÇÇëûå
áîññû, ññîòíè îîáû÷íûõ ââðàãîâ �� ââñå,
êàê ïïîëîæåíî. ÀÀ ÷÷òî ììîæíî ááûëî
îæèäàòü îîò êêîìïàíèè, ââûïóñòèâøåé
Time CCrisis èè kkill.switch?

ÂÏÅÐÅÄ, 
Ê ÀÐÊÀÄÀÌ!

Óïðîùåííûå ââåðñèè ««áîëüøèõ» èèãð
íà GGBA ááûâàþò èè õõîðîøèå, èè îî÷åíü
ïëîõèå, ððàç ííà ððàç ííå ïïðèõîäèòñÿ.
Âîò kkill.switch îîò òòîé ææå NNamco ïïåðå-
òàùèòü ííà ïïîðòàòèâíóþ êêîíñîëü óóäà-
ëîñü ííåïëîõî �� ÷÷óòü ëëè ííå èèíòåðåñ-
íåå îîðèãèíàëà ïïîëó÷èëîñü. ÀÀ ïïåð-
âûé DDead tto RRights �� ááÿêà ííåèìîâåð-
íàÿ. ÁÁàíàëüíûé ääâóõìåðíûé ááîåâè-
÷îê ññ ããðàôèêîé ííà óóðîâíå GGame BBoy
Color, ïïåðåóñëîæíåííûì óóïðàâëåíè-
åì ((íà GGBA ââñå ææå êêíîïîê ïïîìåíü-
øå, ÷÷åì ííà DDual SShock, èè ííîðìàëü-
íûå ððàçðàáîò÷èêè ýýòî óó÷èòûâàþò) èè
ñèñòåìîé ïïàðîëåé ââìåñòî ïïðèâû÷íî-
ãî ññåéâà. ÎÎ÷åíü ïïîõîæå ííà BBatman
Vengeance �� èèãðó, êêîòîðàÿ óóáèëà ââî
ìíå ââåðó ââ GGBA. ÂÂòîðîé DDead tto
Rights, êê ññ÷àñòüþ, ïïîêà ääëÿ ïïîðòà-
òèâíûõ ïïëàòôîðì ííå ààíîíñèðîâàí.

ÏÎÐÒÀÒÈÂÍÛÉ ÁÐÀÒ

äîãàäàòüñÿ, ÷òî, êàê è ðàíüøå, ïîñ-
ëàòü ñîáà÷êó óêóñèòü çàñåâøåãî â
óêðûòèè áàíäèòà, à çàîäíî è ïðè-
íåñòè âàì åãî ïóøêó � äåëî õîðî-
øåå. Äà è çíàêîìîå âñåì � åñëè,
êîíå÷íî, âèäåëè ïðåäûäóùóþ èãðó,
ëèáî ïîìíèòå ñåðèàë Shinobi. Ñî-
áà÷êà íåóÿçâèìà, ïîýòîìó îáùåñò-
âà çàùèòû ïðàâ æèâîòíûõ ïðèñòà-
âàòü ê âàì íå ñòàíóò. ×òî êàñàåòñÿ
îðóæèÿ, òî â Dead to Rights II: Hell to
Pay âàì âñòðåòÿòñÿ ðó÷íûå ïóëåìå-
òû, ÐÏÃ, ïðîòèâîïåõîòíûå ìèíû �
íàáîð÷èê åùå òîò.

ÊÎÃÎ ÁÜÅÌ?
Ãåéìïëåé-ãåéìïëååì, íî Dead to
Rights, êàê ïîìíèòå, ïëîõî âñòðåòè-
ëè ïî îäåæêå. Ñåé÷àñ âðåìåíà äðó-
ãèå, õîðîøèé êîñòþì � ñèðå÷ü èãðî-
âîé äâèæîê äà íàáîð òåêñòóð � ïî-
øèòü ãîðàçäû ìíîãèå, è áåãëûé

âçãëÿä íà ñêðèíøîòû óñïîêàèâàåò.
Ìîäåëü Äæåêà, íàïðèìåð, îòëè÷àåò-
ñÿ âûñîêîé äåòàëèçàöèåé è óëó÷-
øåííîé àíèìàöèåé. Åùå ïî åãî
âíåøíåìó âèäó çàìåòíî, ÷òî ïîëî-
æèòåëüíûì ãåðîÿì æèçíü óãîòîâàíà
íå ñàìàÿ ïðèÿòíàÿ, à ëèøåíèÿ è
íåâçãîäû îñòàâëÿþò íà èõ ìóæåñò-
âåííûõ ëèöàõ ñâîè ñëåäû. Ïîýòîìó
è ñàì Äæåê âûãëÿäèò òàêèì çëûì,
íåäîâîëüíûì, ÷òî íà÷èíàåøü ïî-
äîçðåâàòü â íåì òàéíóþ ñêëîííîñòü
ê òåìíîé ñòîðîíå Ñèëû. Ñìîòðèì
äàëüøå. Âðàãè áûëè óëó÷øåíû íå
òàê óæ çíà÷èòåëüíî, íî îíè è ðàíü-
øå ñìîòðåëèñü ñèìïàòè÷íî. Çàòî
óãëîâàòûé, ñêó÷íûé, íåâçðà÷íûé èã-
ðîâîé ìèð ïðåòåðïåë ãðàíäèîçíûå
èçìåíåíèÿ � ñòàë ðàçíîîáðàçíûì,
îáçàâåëñÿ âûøåóïîìÿíóòîé èíòå-
ðàêòèâíîñòüþ â áîëüøèõ ìàñøòà-
áàõ, çàïîëó÷èë èñòî÷íèêè îñâåùå-

íèÿ, èçðÿäíî îæèâëÿþùèå ïî-ïðåæ-
íåìó ñåðûå � ÷òî æ äåëàòü, àòìîñ-
ôåðà ó èãðû òàêàÿ ìðà÷íàÿ � ëàáè-
ðèíòû óëèö è òàéíûõ óáåæèù áàí-
äèòîâ. Òóñêëûå ëó÷è, ïðîáèâàþùèå-
ñÿ ñêâîçü ïåëåíó äîæäÿ, � ðàçâå æ
áåç ýòîãî ìîæíî ïðåäñòàâèòü áîå-
âèê, ïðåòåíäóþùèé íà ïðîíçèòåëü-
íóþ òðàãè÷íîñòü ôèëüìîâ íóàð?
Æåñòîêîñòü âåäü ñàìà ïî ñåáå íå
ñïîñîáíà ïðîäàòü èãðó, à âîò æåñòî-
êîñòü, ïîäàííàÿ ïîä èçûñêàííûì
ñîóñîì, ñòèëüíàÿ è ðàçíîîáðàçíàÿ �
âïîëíå. Îôèöèàíò, ïîâòîðèòü!
Îñòàåòñÿ äîáàâèòü, ÷òî Dead to
Rights II: Hell to Pay íàâåðíÿêà áó-
äåò ïðåäñòàâëåí âî âñåé êðàñå íà
âûñòàâêå E3. Â ïîñëåäíèé ðàç
Namco äåìîíñòðèðîâàëà èãðó â
êîíöå íîÿáðÿ, íà ñïåöèàëüíîì ìå-
ðîïðèÿòèè äëÿ ïðåññû â Ñàí-
Ôðàíöèñêî.

ÝÒÎÌÓ ÃÃÅÐÎÞ ÌÌÅÑÒÎ ÒÒÎ ËËÈ ÂÂ
GRAND TTHEFT AAUTO, ÒÒÎ ËËÈ ÂÂ
ENTER TTHE MMATRIX... ÂÂ ÊÊÀÊÎÌ-ÒÒÎ
ÑÌÛÑËÅ DDEAD TTO RRIGHTS ��
«ÊÈÁÅÐÏÀÍÊÎÂÑÊÀß» ÈÈÃÐÀ.
ÑÎÂÑÅÌ ××ÓÒÜ-××ÓÒÜ.

ÏÎÌÍÈÒÅ, ××ÒÎ ÏÏÓËß �� ÍÍÅ ËËÓ×ØÅÅ
ÐÅØÅÍÈÅ ÏÏÐÎÁËÅÌÛ. ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ ÊÊÎÃÄÀ
ÏÀÒÐÎÍÎÂ ÌÌÀËÎ.

«ß ÈÈÇÁÐÀÍÍÛÉ», �� ÐÐÀÄÎÑÒÍÎ
ÇÀÊÐÈ×ÀË ÄÆÅÊ, ÂÂÛËÅÒÀß ÈÈÇ ÎÎÊÍÀ.
ÀÃÅÍÒ ÑÑÌÈÒ ÂÂ ÝÝÒÎ ÂÂÐÅÌß ÎÎÒÄÛÕÀË.
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The Matrix  
Online

««ÂÂèèððòòóóààëëüüííààÿÿ ððååààëëüüííîîññòòüü 
ââ êêââààääððààòòåå»» óóææåå ññîîââññååìì
ððÿÿääîîìì.. ÂÂààìì êêààêêóóþþ òòààááëëååòòêêóó::
ññèèííþþþþ èèëëèè êêððààññííóóþþ?? 



Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð
iv@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: MMORPG 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: SEGA
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Monolith Productions
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2005 ãîä 

ÎÍËÀÉÍ:
http://thematrixonline.warnerbros.comÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ?

PLAYSTATION 2 GAMECUBE XBOX GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÄÅÆÀÂÞ

Ïðèçíàþñü: ííà ââñå òòðè ÷÷àñòè ôôèëüìà ììåíÿ ííå õõâàòèëî. ÍÍî,
äàæå ííà ììîé ííåèñêóøåííûé ââçãëÿä, ííà÷àëî èèãðû ïïðîñòî êêè-
øèò êêèíî-ññöåíêàìè. ÒÒóò ââàì èè ááåëàÿ êêîìíàòà, èè ïïðîáóæäå-
íèå îîáûêíîâåííîãî ããðàæäàíèíà, èè ïïàðà ïïèëþëåé ââ ïïðèäà÷ó.

Âîò òòîëüêî ÌÌîðôåóñà ððàçðàáîò÷èêè ïïî÷åìó-òòî óóìûêíóëè,
õîòÿ èè ïïîîáåùàëè ííåïðåìåííî ïïîçíàêîìèòü ññ ííèì ââ ááóäó-
ùåì. ÂÂ îîñòàëüíîì îî ôôèëüìàõ ííàïîìèíàþò ëëèøü ïïåðñîíà-
æè, îîñîáåííî ââåçäåñóùèå ààãåíòû ññ êêàìåííûìè ëëèöàìè.

Èñïîëüçóÿ ýýòè ççàìå÷àòåëüíûå ääèñêè, ììîæíî ââ ììîìåíò ññäåëàòü èèç ããåðîÿ 
ìåäèêà, õõàêåðà... ääà õõîòü ññàíòåõíèêà òòðåòüåãî ððàçðÿäà.

PC

Åùå ääî ççàãðóçêè ïïåðñîíàæà ââ èèãðî-
âîé ììèð ññòàíîâèòñÿ ääîñòóïíî ððàçâå-
ñèñòîå ììåíþ, ïïîçâîëÿþùåå ïïîêî-
ïàòüñÿ ââ õõàðàêòåðèñòèêàõ ããåðîÿ èè
ðàçîáðàòüñÿ ññ ááåçäîííûì èèíâåíòà-
ðåì. ÑÑ ïïîìîùüþ ýýòîãî ììåíþ ììîæíî
â ññïîêîéíîé îîáñòàíîâêå èèçó÷èòü
òðîôåéíûå êêîäû, ççàãðóçèòü ííîâûå
ñïîñîáíîñòè èè ïïîçíàêîìèòüñÿ ññ êêàð-
òîé ããîðîäà. ÏÏðèìå÷àòåëüíî òòàêæå,
÷òî, ííåçàâèñèìî îîò ììåñòà, ããäå ïïåð-
ñîíàæ ïïîêèíóë èèãðó, ââàì ïïîçâîëåíî
çàãðóçèòü ããåðîÿ, êêóäà ççàõîòèòå.
Ëèøü ááû òòàêñîôîí ááûë ïïîáëèçîñòè.

ËÈ×ÍÛÉ ÊÀÁÈÍÅÒ
ÍÅÄÀÐÎÌ ÌÌÍÎÃÈÅ ÈÈ

Â ÏÏÎÂÑÅÄÍÅÂÍÎÉ
ÆÈÇÍÈ ÎÎÄÅÂÀÞÒÑß,

ÊÀÊ ÃÃÅÐÎÈ
«ÌÀÒÐÈÖÛ». ÝÝÒÎ

ÑÒÈËÜÍÎ ÈÈ
ÊÐÀÑÈÂÎ!

ÌÌ îæíî ññ óóâåðåííîñòüþ ççàÿ-
âèòü, ÷÷òî ññàìóþ ããðàíäèîç-
íóþ ññåòåâóþ èèãðó, ïïóñêàé

è ííà ýýêðàíå êêèíîòåàòðîâ, ññîçäàëè
áðàòüÿ ÂÂà÷îâñêè. ÇÇàñòàâèòü ììèë-
ëèàðäû ëëþäåé ññ óóïîåíèåì ððóáèòü-
ñÿ ââ ««íàñòîÿùóþ ææèçíü» �� ÷÷åì ííå
ìå÷òà ääëÿ ððàçðàáîò÷èêà? ÍÍî ïïîêà
òåõíè÷åñêèé ïïðîãðåññ ääàëåê îîò
ñòîëü ççàîáëà÷íûõ ââûñîò, àà ììàøè-
íû ååùå ííå ññîáèðàþòñÿ ççàõâàòû-
âàòü ììèð, ÷÷åëîâå÷åñòâó ïïðèäåòñÿ

äîâîëüñòâîâàòüñÿ ÷÷åì-òòî ááîëåå
ïðèçåìëåííûì. ÈÈ ííåäàâíî ïïðåäñ-
òàâèòåëè MMonolith PProductions ïïîâå-
äàëè, ÷÷åì èèìåííî. ÇÇàêðûòîå ááåòà-
òåñòèðîâàíèå ääîëãîæäàííîé TThe
Matrix OOnline ííà÷àëîñü, èè ììû, ååñòå-
ñòâåííî, ííå óóäåðæàëèñü îîò ïïðîãóë-
êè ïïîä ððó÷êó ññ ááåëûì êêðîëèêîì...

ÒÎ×ÊÀ ÎÒÑ×ÅÒÀ
Îðèãèíàëüíûé ñþæåò èñ÷åðïàë ñå-
áÿ â êèíîòðèëîãèè, áûë îêîí÷à-

òåëüíî èçóðîäîâàí ñåðèåé âòîðî-
ñîðòíûõ èãð, è äàæå ãðàæäàíèí
Êèàíó Ðèâç (èñïîëíèòåëü ðîëè
Íåî) ïðèçíàë, ÷òî â ýòîé èñòîðèè
ïîðà ñòàâèòü æèðíóþ òî÷êó. Ïîýòî-
ìó áîëåå âñåãî ãåéìåðîâ ñòðàøè-
ëà ïåðñïåêòèâà óâèäåòü íà ýêðà-
íàõ åùå îäíî ñîìíèòåëüíîå ïðî-
äîëæåíèå ôèëüìîâ. Â îòâåò èì
îáåùàëè íåâèäàííûé äîñåëå ôàí-
òàñòè÷åñêèé ìèð è îòñóòñòâèå èã-
ðîâîãî «ïîïêîðíà». È ïî÷åìó òîã-

47ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 06  || ÌÀÐÒ  || 2005

ÃÅÐÎÈ
«ÌÀÒÐÈÖÛ»
ÏÐÅÄÏÎ×ÈÒÀÞÒ
ÎÃÍÅÑÒÐÅËÜÍÎ
ÌÓ ÎÐÓÆÈÞ
ÄÐÀÊÈ
ÂÐÓÊÎÏÀØÍÓÞ.

ÝÔÔÅÊÒÈÂÍÎ ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ ÀÀÂÒÎÌÀÒÛ ÍÍÀ ÑÑÐÅÄ-
ÍÅÉ ÄÄÈÑÒÀÍÖÈÈ ÌÌÎÆÍÎ ËËÈØÜ ÂÂ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÅ ÏÏÎÄÄÅ-
ÐÆÊÈ, ÊÊÎÃÄÀ ÍÍÀÏÀÐÍÈÊ ÄÄÅÐÅÒÑß ÂÂ ÐÐÓÊÎÏÀØÍÓÞ.



48

The MMatrix OOnline

ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ?

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  ||  06  ||  ÌÀÐÒ  ||  2005

äà âñå íà÷èíàåòñÿ ñ ñóðîâîé Òðè-
íèòè, ïðîòÿãèâàþùåé íàì ïàðó
òàáëåòîê?
Íà ñàìîì äåëå â èãðîâîì ìèðå
òâîðèòñÿ ïîëíûé áåñïðåäåë. Çëîá-
íûå êîìïüþòåðû åùå íå ïîáåæäå-
íû, à ëþäè óæå âîâñþ çàíèìàþòñÿ
ëþáèìûì äåëîì, ðàçìàçûâàÿ äðóã
äðóãà ïî ñòåíêå áóêâàëüíî íà êàæ-
äîì óãëó. Çà ýòèì ñ èíòåðåñîì
íàáëþäàþò ïðàçäíî øàòàþùèåñÿ
àãåíòû è íåâåñòü îòêóäà âçÿâøèå
ïîë÷èùà áàíäèòîâ. Íåóäèâèòåëü-
íî, ÷òî âîåâîäà Ìîðôåóñ, â îòëè-
÷èå îò ïðî÷èõ ïåðñîíàæåé ôèëü-
ìà, íå ïîêàçûâàåòñÿ íàì íà ãëàçà.
Ñòåñíÿåòñÿ, íàâåðíîå. Ê ñ÷àñòüþ,
åãî òîâàðèùè íå äàäóò çàïóòàòüñÿ
â ïåðèïåòèÿõ ñþæåòà è ñðàçó æå
âîçüìóò íàñ â îáîðîò, îòïðàâèâ
äëÿ íà÷àëà â ìåñòíóþ ó÷åáêó.

ß ÇÍÀÞ ÊÓÍ-ÔÓ!
Ïåðâîå è, ïîæàëóé, åäèíñòâåí-
íîå, ÷åìó íàñ òàì íàó÷àò, � ýòî

ñî çíàíèåì äåëà ðàçìàõèâàòü êî-
íå÷íîñòÿìè, à òàêæå âñåì, ÷òî
èìè ìîæíî ñõâàòèòü. Íåïîâòîðè-
ìîñòü áîåâîé ñèñòåìû êàê ðàç è
çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî âìåñòî
ìå÷åé è êîïèé çäåñü ïðèíÿòî
ïîëüçîâàòüñÿ àâòîìàòàìè è ïóëå-
ìåòàìè. Íî ýòîò ôàêò ïðàêòè÷åñ-
êè íè÷åãî íå ìåíÿåò! Ìû ìíîãî
ôàíòàçèðîâàëè íà òåìó òîãî, êàê
áóäóò âûãëÿäåòü ñðàæåíèÿ, íî
äðóæíîé ïàëüáû â óïîð, äóìàþ,
íå îæèäàë íèêòî. Ïåðñîíàæè
ïîñòðåëèâàþò äðóã â äðóãà ñ ðàñ-
ñòîÿíèÿ â ìåòð, äåìîíñòðèðóÿ,
òåì íå ìåíåå, ÷óäåñà àêðîáàòèêè.
Î äà, íàñ ñðàçó ïðåäóïðåäèëè �
êóí-ôó çäåñü ïðàâèò áàë!
Òàê ÷òî ëó÷øå íå âîçèòüñÿ ñ ïèñòî-
ëåòàìè è ïðîñòî äàòü ñóïîñòàòó â
ëîá. Õîòÿ áû ïîòîìó, ÷òî äðàêè
çäåñü ÷åðòîâñêè êðàñèâû, à óïðàâ-
ëåíèå ïðåäåëüíî ïðîñòî. Ñ ñàìîãî
íà÷àëà äîñòóïíû òðè âèäà àòàê
(ïëþñ áëîêè) è ñêðîìíûé íàáîð ñó-

ïåðñïîñîáíîñòåé. Â çàâèñèìîñòè
îò ñèòóàöèè ìû ìîæåì âûáèðàòü
ñèëîâîé, çàùèòíûé èëè ñêîðîñò-
íîé ñòèëü áîÿ, âðåìÿ îò âðåìåíè
ñäàáðèâàÿ ìåòîäè÷íóþ ðóáêó çðå-
ëèùíûìè êîìáèíàöèÿìè. Îðóæèå
îñîáîé ðîëè íå èãðàåò, çäåñü ãëàâ-
íîå � óìåíèå, à ñàìûé êðóòîé
ñòâîë ìîæíî êóïèòü çà ñóùèå êî-
ïåéêè. Âåäü âñÿ èãðà ïðîõîäèò â
Ìàòðèöå, à òàì è äåíüãè-òî íèêîìó
íå íóæíû � óñëóæëèâûé îïåðàòîð
âñå ñäåëàåò.

ÇÍÀÍÈÅ � ÑÈËÀ
Ïî ýòîé æå ïðè÷èíå íå âîçíèêàåò
íèêàêèõ ïðîáëåì ñ ïîëó÷åíèåì
êâåñòîâ. Âìåñòî ïðèâû÷íîé áåãîò-
íè ïî îêðåñòíîñòÿì â ïîèñêàõ
íóæíîãî ïåðñîíàæà äîñòàòî÷íî
íàæàòü ïàðó êíîïîê, ÷òîáû íà-
÷àëüñòâî îñ÷àñòëèâèëî âàñ î÷å-
ðåäíûì çàäàíèåì. À âûïîëíÿòü èõ
è âîâñå îäíî óäîâîëüñòâèå: íàì
äàæå ïîêàæóò, êóäà íóæíî èäòè è

ÍÀ ÝÝÒÎÉ ÏÏËÎÙÀÄÈ ÂÂÑÅÃÄÀ ÌÌÎÆÍÎ ÍÍÀÉ-
ÒÈ ÍÍÀÏÀÐÍÈÊÎÂ ÈÈËÈ ÏÏÐÎÑÒÎ ÏÏÎÎÁÙÀÒÜ-
Ñß ÑÑ ÁÁÎËÅÅ ÎÎÏÛÒÍÛÌÈ ÈÈÃÐÎÊÀÌÈ.

ÝÒÎ ÌÌÎÆÍÎ ÓÓÑËÎÂÍÎ ÍÍÀÇÛÂÀÒÜ ÌÌÀÃÈÅÉ ��
ÝÔÔÅÊÒ ÈÈ ÏÏÐÈÍÖÈÏ ÄÄÅÉÑÒÂÈß ÒÒÎÒ ÆÆÅ. ÍÍÎ ÍÍÀ
ÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆ ÂÂÇËÀÌÛÂÀÅÒ ÌÌÀÒÐÈÖÓ.

ÁÎÉÖÎÂÑÊÈÉ ÐÀÉ

Åùå ííå ÿÿñíî, êêàêèìè ááóäóò
ñèñòåìû PPvP èè PPvM, ííî
ïîñëåäíÿÿ óóæå ïïî ääóøå
âñåì. ÅÅùå ááû, ààòàêîâàòü
ìîæíî êêîãî óóãîäíî. ÂÂ
îòëè÷èå, ññêàæåì, îîò
EverQuest 22, ââû ììîæåòå
ïîó÷àñòâîâàòü ââ ëëþáîé
äðàêå èè èèíîãäà, ññîâåðøèâ
âñåãî ëëèøü îîäèí ââûñòðåë,
ðàçæèòüñÿ îîïûòîì èè
òðîôåÿìè. ÕÕîòÿ ââðÿä ëëè
ïîäîáíîå ïïðèäåòñÿ ïïî
äóøå òòîìó, êêòî ýýòîò ááîé
íà÷àë. ÂÂïðî÷åì, PPvP ååùå
íå ððàáîòàåò ââîâñå, òòàê ÷÷òî
áîÿòüñÿ ââàì ííå÷åãî.

ÍÈÊÀÊÈÕ
ÔÝÍÒÅÇÈÉÍÛÕ
ÌÎÍÑÒÐÎÂ ÈÈ
ÏÎÒÓÑÒÎÐÎÍÍÈÕ
×ÓÄÎÂÈÙ! ÂÂÑÅ ÃÃÅÐÎÈ
ÈÃÐÛ ÑÑ ÂÂÈÄÓ �� ËËÞÄÈ
ÊÀÊ ËËÞÄÈ.
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êàê òóäà ïîïàñòü. Ïîýòîìó íà ïåð-
âûõ ïîðàõ èãðà íàïîìèíàåò îáû÷-
íûé øóòåð. Íî ñòîèò ëèøü íåìíî-
ãî ïðîêà÷àòüñÿ, è äåëî ïðèíèìàåò
ñîâñåì äðóãîé îáîðîò. Ïðîêà÷êà,
êñòàòè, çàñëóæèâàåò îòäåëüíîãî
âíèìàíèÿ.
Ïåðñîíàæ ïîïàäàåò â Ìàòðèöó ñ
äåâñòâåííî ÷èñòûìè ìîçãàìè, è
íàø ñâÿùåííûé äîëã � íàáèòü èõ
ïîä çàâÿçêó ðàçíîîáðàçíûìè
çíàíèÿìè. Ïîíåìíîãó ðàçâåòâëÿÿ
èçâèëèíû â ãîëîâå ïðîòàãîíèñòà,
ìû ñìîæåì óëó÷øàòü âñå ïÿòü

õàðàêòåðèñòèê è îáó÷àòü åãî íî-
âûì ñïîñîáíîñòÿì. Íî ãîðàçäî
èíòåðåñíåå äåéñòâóþò ìîäóëè
ïàìÿòè. Èñïîëüçóÿ ýòè çàìå÷à-
òåëüíûå äèñêè, ìîæíî â ìîìåíò
ñäåëàòü èç ãåðîÿ ìåäèêà, õàêå-
ðà... äà õîòü ñàíòåõíèêà òðåòüåãî
ðàçðÿäà, åñëè, êîíå÷íî, ðàçæèâå-
òåñü ñîîòâåòñòâóþùåé áîëâàíêîé
(àõ, êóäà çàïðîïàñòèëñÿ ìîé
äèñê ëèòåðàòîðà?). Êàæäàÿ èç
íèõ íàäåëÿåò ãåðîÿ îïðåäåëåí-
íûì íàâûêîì. Ïðè ýòîì ìû ñïî-
êîéíî ìîæåì ïîïîëüçîâàòüñÿ èì

íåêîòîðîå âðåìÿ, à çàòåì ïðî-
äàòü. À õàêåðû è âîâñå ìîãóò çà-
ïèñûâàòü ýòè áîëâàíêè ñàìè.
Ýòî, ñîãëàñèòåñü, èíòåðåñíåå,
÷åì âûêîâûâàòü î÷åðåäíîé ìå÷.
Ê òîìó æå çà íèõ ìîæíî âûðó-
÷èòü ñåðüåçíûå äåíüãè. Äåíüãè
çäåñü âñå-òàêè íóæíû... äëÿ ïî-
êóïêè òåõ æå äèñêîâ.
Ñàìî ñîáîé, ýòà ñèñòåìà ïîäðà-
çóìåâàåò îòñóòñòâèå êàêèõ-ëèáî
êëàññîâûõ ðàìîê. Ñî âðåìåíåì
ìû ñìîæåì ïðåâðàòèòü ñâîåãî
ïåðñîíàæà â êîãî óãîäíî, ïîýòî-

Î÷åâèäíî, ÷÷òî ññîáèðàòüñÿ ââ êêîìàí-
äû ïïðè òòàêîé ááîåâîé ññèñòåìå èèìååò
ñìûñë ëëèøü ääëÿ ââûïîëíåíèÿ êêâåñ-
òîâ. ÈÈ îîíî òòîãî ññòîèò. ÄÄàæå ååñëè
çàäàíèå ïïåðâîíà÷àëüíî èèìåëîñü
ëèøü óó îîäíîãî èèãðîêà, ïïðè îîáúåäè-
íåíèè îîíî ààâòîìàòè÷åñêè ññòàíåò
îáùèì. ÈÈ ççà ååãî ââûïîëíåíèå ââñå
ïîëó÷àò îîäèíàêîâóþ ííàãðàäó. ÏÏðè
ýòîì ââîâñå ííå îîáÿçàòåëüíî õõîäèòü
òîëïîé, ââåäü ááîëüøèíñòâî êêâåñòîâ
ëåãêî ììîæíî îîäîëåòü ââ îîäèíî÷êó.
Êàæäûé ââ ññîñòîÿíèè, êêàê èè ððàíüøå,
çàíèìàòüñÿ ññâîèìè ääåëàìè, ííî
îïûòà ââ ððåçóëüòàòå îîí ïïîëó÷èò ââ
íåñêîëüêî ððàç ááîëüøå. ÀÀ ããðàìîòíîå
ðàñïðåäåëåíèå ççàâåòíûõ ääèñêîâ èè
âîâñå ïïîçâîëÿåò èèç êêó÷êè ííåóäà÷íè-
êîâ ññêîëîòèòü êêîìàíäó ììå÷òû.

ÄÀ ÇÄÐÀÂÑÒÂÓÅÒ
ÊÎËËÅÊÒÈÂÈÇÀÖÈß!
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È ÖÖÅËÎÃÎ ÆÆÓÐÍÀËÀ ÍÍÅ ÕÕÂÀÒÈËÎ
ÁÛ ÄÄËß ÄÄÅÌÎÍÑÒÐÀÖÈÈ ÂÂÑÅÕ
ÈÌÅÞÙÈÕÑß ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÏÏÐÈÅÌÎÂ.

ÎÄÈÍ ÂÂÎÏÐÎÑ ÍÍÅ
ÄÀÅÒ ÏÏÎÊÎß: ÌÌÎÆ-
ÍÎ ÁÁÓÄÅÒ ÏÏÐÈÌÅ-
ÍßÒÜ ÒÒÎËÜÊÎ ÏÏÐÅÑ-
ËÎÂÓÒÎÅ ÊÊÓÍ-ÔÔÓ
ÈËÈ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÁÁÓÄÓÒ
ÏÎÄÄÅÐÆÈÂÀÒÜÑß
ÐÀÇÍÛÅ ÂÂÈÄÛ ÅÅÄÈ-
ÍÎÁÎÐÑÒÂ?

ÏÎÑËÅ ÄÄÐÀÊÈ ÍÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÏÏÅÐÑÎÍÀ-
ÆÈ ÒÒÅÐßÞÒ ÏÏÎËÃÎËÎÂÛ. ÓÓÄÀ×ÍÎ!
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È ÂÑÅ-ÒÒÀÊÈ
ÆÅÍÑÊÈÅ
ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ
ÑÌÎÒÐßÒÑß
ÂÛÈÃÐÛØÍÅÉ
ÃÅÐÎÅÂ
ÌÓÆÑÊÎÃÎ
ÏÎËÀ. ÂÂÛ ÍÅ
ÍÀÕÎÄÈÒÅ?

ìó â íà÷àëå èãðû íå íóæíî êîëå-
áàòüñÿ, îïàñàÿñü âûáðàòü íå òå
ïàðàìåòðû. Âñåãî èõ ïÿòü, è ÷àñòü
èç íèõ íåêîòîðûì áóäåò â äèêî-
âèíêó. Âîñïðèÿòèå (Perception)
ïîçâîëÿåò çàìå÷àòü íåäîñòóïíûå
äëÿ äðóãèõ äåòàëè è ñ ïåðâîãî
âçãëÿäà óçíàâàòü âñå î ñâîèõ ïðî-
òèâíèêàõ. Âåðà (Belief) âëèÿåò íà
íàøè ñóïåð-ñïîñîáíîñòè, òàêèå
êàê ãèïåð-ïðûæêè è ñïåöèàëüíûå
áîåâûå ïðèåìû. Æèçíåííàÿ ñèëà
(Vitality) îòâå÷àåò çà çäîðîâüå è
ñèëó ãåðîÿ. Êîíöåíòðàöèÿ (Focus)
âàæíà äëÿ òåõ, êòî ïðåäïî÷èòàåò
ñêðûòíîñòü è èíòåëëåêòóàëüíûé
ïîäõîä ê äåëó. À Ðàçóì (Reason)
îïðåäåëÿåò óðîâåíü ëîãèêè è ñïî-
ñîáíîñòè ê õàêåðñòâó.
Ìåíþ ñîçäàíèÿ âíåøíîñòè, ïðÿìî
ñêàæåì, íå âïå÷àòëÿåò. Äîâîëüíî
ñêóäíûé âûáîð ëèö è ïðè÷åñîê, à
òàêæå äâà-òðè ôàñîíà îäåæäû.
Ó÷èòûâàÿ, ÷òî êàæäûé íîðîâèò íà-
öåïèòü íà íîñ ãåðîþ òåìíûå î÷êè,

ñîçäàåòñÿ îùóùåíèå, ÷òî Ìàòðè-
öà íàñåëåíà êëîíàìè. Ñïàñàåò ïî-
ëîæåíèå ëèøü íåâîîáðàçèìîå êî-
ëè÷åñòâî øìîòîê, âûâàëèâàþùèõ-
ñÿ ïðàêòè÷åñêè èç êàæäîãî ïðî-
òèâíèêà. Ïðè÷åì îäåòü ìîæíî
íåñêîëüêî âåùåé ñðàçó, îò÷åãî
ðàçâèòûå ïåðñîíàæè ïîðîé ñìàõè-
âàþò íà îáûêíîâåííûõ áîìæåé.

ÌÐÀ×ÍÛÉ ÃÎÐÎÄ
Ïðèìåíÿòü âñå ñâîè âûäàþùèåñÿ
ñïîñîáíîñòè íàì ïðåäëàãàåòñÿ íà
ñêðîìíîé òåððèòîðèè ðàçìåðîì ñ
Vice City, êàæóùåéñÿ â ñðàâíåíèè
ñ áîëüøèíñòâîì MMORPG ñóùèì
«ëÿãóøàòíèêîì». Ñî âðåìåíåì
âèðòóàëüíàÿ ðåàëüíîñòü, êîíå÷íî
æå, áóäåò ðàñøèðÿòüñÿ, íî ìåñòà
õâàòàåò âñåì è ñåé÷àñ. Ïóãàåò
ëèøü íåâîîáðàçèìî ìðà÷íàÿ îáñ-
òàíîâêà. Àâòîðû íàçûâàþò âåçäå-
ñóùèé çåëåíûé öâåò ãåíèàëüíîé
íàõîäêîé, ïåðåäàþùåé èñòèííûé
äóõ èãðîâîãî ìèðà. Äíåì ýòî âûã-

ëÿäèò äîâîëüíî íåïëîõî,
íî îáåùàííûå èçóìðóä-
íûå íî÷è íàïîìèíàþò

ñêîðåå äåêîðàöèè ê çàïðàâñêîìó
óæàñòèêó, à òåìíûå òîíà ìãíîâåí-
íî íàãîíÿþò òîñêó.
Êà÷åñòâî ãðàôèêè � âûøå âñÿêèõ
ïîõâàë. Ñåé÷àñ ïðîåêò åùå íå ìî-
æåò ïîõâàñòàòüñÿ îáèëèåì äåòà-
ëåé, íî âîçìîæíîñòè äâèæêà óæå
áðîñàþòñÿ â ãëàçà. Îñîáåííî óäà-
ëèñü çðåëèùíûå ïîåäèíêè. Â áóäó-
ùåì ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò ðåà-
ëèçîâàòü è ðåæèì bullet-time, â êî-
òîðîì ìîæíî íàáëþäàòü çà áîåì â
çàìåäëåííîì òåìïå. À âñå îêðóæà-
þùèå â ýòîò ìîìåíò âìåñòî âàñ
óâèäÿò ðàçìûòîå ïÿòíî. Àíèìàöèÿ
äâèæåíèé òàêæå ïðîèçâîäèò íå-
èçãëàäèìîå âïå÷àòëåíèå. Óâû, ÿ
íå çíàòîê êóí-ôó, íî ïîðó÷óñü, ÷òî
ïåðñîíàæè ïðèìåíÿþò äåñÿòêè íå-
âîîáðàçèìûõ ïðèåìîâ. Íà êàæäûé
ñòèëü áîÿ ïðèõîäèòñÿ áîëåå òðåõ-
ñîò âèäîâ àíèìàöèè, è ïîðîé, çàñ-

ìîòðåâøèñü, çàáûâàåøü äàòü îï-
ïîíåíòó ñäà÷è.

WAKE UP, GAMER
Ñåé÷àñ åùå ðàíî ñóäèòü î òîì,
íàñêîëüêî óäà÷íûì áóäåò ïðîåêò,
âåäü â íåì íå õâàòàåò ñàìîãî âàæ-
íîãî � æèçíè. Èìåííî ñíóþùèå ïî
ñâîèì äåëàì ïåøåõîäû, ïðîåçæàþ-
ùèå ìàøèíû è ïàðÿùèå â íåáå
ïòèöû äîëæíû ïîãðóçèòü íàñ â èñ-
òèííóþ Ìàòðèöó. Â íàñòîÿùèé ìèð,
ãäå ëþáîé ÷åëîâåê ìîæåò îáåð-
íóòüñÿ âðàãîì èëè ñîþçíèêîì. Íî
ìîæíî òî÷íî ñêàçàòü, ÷òî èãðà áó-
äåò ñîâåðøåíî íè íà ÷òî íå ïîõî-
æà. Èäåÿ ïåðåíåñòè îíëàéíîâûå
áàòàëèè èç ñêàçî÷íûõ ëåñîâ â êà-
ìåííûå äæóíãëè ñîâðåìåííîãî ãî-
ðîäà ïðîñòî îáðå÷åíà íà óñïåõ. È
óíèêàëüíàÿ ñèñòåìà ðàçâèòèÿ ïåð-
ñîíàæåé íå îñòàâëÿåò â ýòîì íèêà-
êèõ ñîìíåíèé. Òàê ÷òî ó âàñ îñòà-
ëîñü ñîâñåì ìàëî âðåìåíè, ÷òîáû
âûáðàòü ñâîþ òàáëåòêó...

Â ÄÄÂÈÆÅÍÈÈ ÂÂÑÅ ÝÝÒÈ ÈÈÅÐÎÃËÈÔÛ ÑÑÌÎÒ-
ÐßÒÑß ÂÂÅËÈÊÎËÅÏÍÎ. ÊÊ ÒÒÎÌÓ ÆÆÅ ÈÈÕ ÑÑÎÏÐÎ-
ÂÎÆÄÀÅÒ ÔÔÈÐÌÅÍÍÀß ÌÌÅËÎÄÈß ÌÌÀÒÐÈÖÛ.

ÃËÀÂÍÎÅ ÂÄÀÐÈÒÜ ÒÀÊ, ×ÒÎÁÛ
Ó ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ ÖÈÔÅÐÊÈ ÈÇ
ÃËÀÇ ÏÎÑÛÏÀËÈÑÜ.

ÍÈÊÀÊ ÍÅ ÌÎÃÓ ÏÎÍßÒÜ, ×ÒÎ
ÈÌÅÍÍÎ ÒÀÊ ÓÄÈÂÈËÎ ÑÊÀÐËÅÒ.
ÂÐÎÄÅ ÁÁÛ ÂÂÑÅ ÍÍÀ ÌÌÅÑÒÅ...





ÒÒ îìèòåëüíîå îæèäàíèå íîâîé
÷àñòè ñàìîãî ëþáèìîãî â íà-
ðîäå ñåðèàëà Tekken ñêðàñèëà

íåáîëüøàÿ äåìî-âåðñèÿ, ïîïàâøàÿ
ïàðó äíåé íàçàä â íàøó ðåäàêöèþ. Â
ßïîíèè, Àìåðèêå è Êîðåå äàâíî óæå
ðåæóòñÿ â âåðñèþ äëÿ èãðîâûõ àâòî-
ìàòîâ, âûó÷èëè âñå ïðèåìû è ïðîâå-
ëè íåñêîëüêî ñîñòÿçàíèé, ïðè÷åì â
Êîðåå äàæå ïðîøåë íàöèîíàëüíûé
÷åìïèîíàò! À ìû ñ âàìè, âäàëè îò
âñåé ýòîé ñóåòû, ñèäèì è òåðïåëèâî
æäåì êîíñîëüíóþ âåðñèþ. Â äàííîé
äåìêå ìû ñìîãëè ñàìîëè÷íî îöåíèòü,
êàê èãðà âûãëÿäèò íà PS2, îùóòèòü
èçìåíåíèÿ â èãðîâîì ïðîöåññå, ïî
ñðàâíåíèþ ñ ïðîøëûìè ÷àñòÿìè. È
âîò òåïåðü ñïåøèì ïîäåëèòüñÿ ñ âà-
ìè âïå÷àòëåíèÿìè.
Õîòÿ â äåìêå âñåãî äâà èãðàáåëüíûõ
ïåðñîíàæà è äâå àðåíû äëÿ ñõâàòîê,
ýòîãî âïîëíå äîñòàòî÷íî, ÷òîáû ñîñ-
òàâèòü ïåðâîå ïðåäñòàâëåíèå îá èãðå.
Ïåðñîíàæè � íîâè÷êè: Ðýéâåí (Raven)
è Àñêà Êàäçàìà (Asuka Kazama). È åñ-
ëè Ðýéâåí � ñîâåðøåííî íåçíàêîìûé
ãåðîé, ñ íîâûì ñòèëåì è òàêòèêîé

áîÿ, òî Àñêà, ïî ñóòè, çàìåíÿåò Äçþí
Êàäçàìó èç âòîðîé ÷àñòè. Âåäü âåð-
íóòü åå íå ìîãëè, òàê êàê îíà ìåðòâà.
Âîò è ïîÿâèëàñü ó íàñ íîâàÿ ïðåäñòà-
âèòåëüíèöà ñåìåéñòâà Êàäçàìà.
Íî âíà÷àëå ïàðó ñëîâ î ãðàôèêå.
Íàâåðíÿêà âñåõ âîëíóåò, íàñêîëü-
êî êîíñîëüíàÿ âåðñèÿ îòëè÷àåòñÿ
îò ñâîåãî ñòàðøåãî àðêàäíîãî áðà-
òà? Òàê âîò, ñïåøó îáðàäîâàòü,
îíè ïîõîæè, êàê äâå êàïëè âîäû.
Ïîðò ïðîñòî âåëèêîëåïíûé. Òàêèõ
ïðîðàáîòàííûõ àðåí íåò íè â îä-
íîì ôàéòèíãå íà PS2. Åäèíñòâåí-
íîå, ÷òî ïðèõîäèò â ãîëîâó, ýòî
Dead or Alive Ultimate � íàñòîëüêî
â íîâîì Tekken�e âñå êðàñèâî. 
Ïîëèãîíîâ õîòü è ïîóáàâèëîñü, íî
ëèöà âñå òàêèå æå æèâûå, êàê è íà
èãðîâûõ àâòîìàòàõ. À çà ñ÷åò îòëè÷-
íîãî òåêñòóðèðîâàíèÿ è ïðîñòî âåëè-
êîëåïíîé ïëàâíîé àíèìàöèè è ïîñòî-
ÿííûõ øåñòèäåñÿòè êàäðîâ â ñåêóíäó,
ñ êîòîðûìè èäåò èãðà, ïåðñîíà-
æè âûãëÿäÿò ïðåêðàñíî. À
âåäü èõ â èãðå áóäåò òðèä-

öàòü òðè è íà êàæäîãî ïî òðè-÷åòûðå
êîñòþìà!!! Ïðåäñòàâëÿåòå ýòî ïèðøå-
ñòâî? Íî îñòàâèì âîñõâàëåíèå íîâî-
ãî ãðàôè÷åñêîãî äâèæêà äëÿ îáçîðà è
ïåðåéäåì ê èãðîâîé ìåõàíèêå.
Äà, èãðà ñòàëà áûñòðåå, íàìíîãî áûñò-
ðåå ÷åòâåðòîé ÷àñòè. Ïðîïàë îòõîä â
ñòîðîíó, òåïåðü åñòü òîëüêî ñàéäñòåï,
èñïîëíÿþùèéñÿ îòòî÷åííûì íàæàòè-
åì êîìáèíàöèè «äâà ðàçà ââåðõ» èëè
«äâà ðàçà âíèç». À èãðîâîé ïðîöåññ
âîîáùå íàïîìèíàåò òðåòüþ ÷àñòü. Îñ-
íîâîé ãåéìïëåÿ íîâîãî Tekken�à ÿâëÿ-
åòñÿ äæàãë, òî åñòü ïîäáðîñ ñîïåðíèêà
â âîçäóõ è ïèíàíèå åãî òàì êàê ìîæíî
áîëüøåå ÷èñëî ðàç. Òàê æå ðàäóåò
áîëüøîå êîëè÷åñòâî ïðèåìîâ è êîìá.
Äàæå íå çàãëÿäûâàÿ â ìóâëèñòû íà
ñàéòàõ, ÿ ñïîêîéíî ìîãó ñäåëàòü âîñü-
ìèóäàðíóþ êîìáèíàöèþ çà Àñêó. Äà è
âîîáùå, ïîèãðàâ ïàðó ÷àñîâ â äåìêó,
ìîæíî óæå îñìûñëåííî äåëàòü ïåðåõ-
âàòû, óõîäû â ñòîðîíó, íàó÷èòüñÿ
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Áàë-ìàñêàðàä
Óæå ââ ààðêàäíîé ââåðñèè
Tekken 55 óó èèãðîêîâ ááûëà
âîçìîæíîñòü ííàâåøèâàòü
íà ññâîåãî ïïåðñîíàæà ââñÿ-
êèå ïïîáðÿêóøêè, ììåíÿòü
öâåò êêîñòþìà, ââñÿ÷åñêè
âûäåëÿÿ ååãî èè ïïðèäàâàÿ
òîò ââèä, êêîòîðûé ííðàâèòñÿ
âàì. ÂÂ êêîíñîëüíîé ââåðñèè
ðàçðàáîò÷èêè ððàçâèëè ýýòó
òåìó òòàê, ÷÷òî òòåïåðü ììîæ-
íî ïïðåîáðàçèòü ëëþáèìîãî
ãåðîÿ ääî ííåóçíàâàåìîñòè.
Êîíå÷íî, ääëÿ òòîãî, ÷÷òîáû
ïîëó÷èòü ññàìûå ííåîáû÷-
íûå êêîñòþìû, ïïðèäåòñÿ
ïîïîòåòü, ííî ïïîñëå VVF4
ýòî óóæå ííå ññòðàøíî. 

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé
voron@gameland.ru
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XBOX GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

Tekken 5
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: fighting
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþíü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.tekken-official.jp

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2

ÌÀÍÅÐÀ ÁÎß ÀÀÑÊÈ ÎÎ×ÅÍÜ ÑÈËÜÍÎ ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ
ÄÇÞÍ ÈÈÇ ÂÒÎÐÎÃÎ È ÄÇÈÍÀ ÈÈÇ ÒÒÐÅÒÜÅÃÎ TTEKKEN.

Â TTEKKEN 55, ÊÊÀÊ ÈÈ ÂÂ ÁÁÎËÜØÈÍÑÒÂÅ ÑÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÕ 33D-ÔÔÀÉÒÈÍ-
ÃÎÂ, ÏÏÎÐÀÆÅÍÈÅ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀ ÑÑÎÏÐÎÂÎÆÄÀÅÒÑß ÈÈÇÎÁÐÀÆÅÍÈÅÌ
ÁÎËÈ ÂÂ ÆÆÈÂÎÒÅ ÈÈËÈ ÑÑÏÈÍÅ, ××ÒÎ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÄÄÎÂÎËÜÍÎ ÇÇÀÁÀÂÍÎ.

ÌÀËÛØ ÐÐÎÄÆÅÐ
ÏÎÂÒÎÐßÅÒ ÂÂÑÅ 
ÄÂÈÆÅÍÈß ÌÌÀÌÀÍÈ.

ÇËÎÉ ÊÊÓÌÀ ÎÎÄÅÐÆÈÌ
ÆÅËÀÍÈÅÌ ÂÂÅÐÍÓÒÜÑß
Â MMISHIMA ZZAIBATSU.

ÂÑÅÌÈ ËËÞÁÈÌÛÉ
ÌÎÊÓÄÇÈÍ
ÂÎÇÂÐÀÙÀÅÒÑß.



ïðîñòåéøèì äæàãëàì ïî ÷åòûðå-ïÿòü
óäàðîâ. Äîñòóïíîñòü èãðû î÷åíü ðàäó-
åò. À ãëàâíîå, ÷òî Tekken îñòàåòñÿ âñå
òàêèì æå ïðîäóìàííûì ôàéòèíãîì,
êàê è ðàíüøå. 
Ïîýòîìó óæå ñåé÷àñ ìîæíî ñêàçàòü �
íîâûé Tekken óäàëñÿ, îí íàìíîãî
ëó÷øå ÷åòâåðòîé ÷àñòè. Îí âîîáùå
ÿâëÿåòñÿ ñåé÷àñ ëó÷øèì ôàéòèíãîì
íà PS2, äàæå õàðäêîðíûé Virtua
Fighter 4, âîçìîæíî, áóäåò âûíóæäåí
óñòóïèòü ñâîå òðîííîå ìåñòî. Âåäü
çäåñü áóäåò ñþæåò, ìîðå êîñòþìîâ
äëÿ ãåðîåâ,  îòëè÷íàÿ ãðàôèêà è âû-
âåðåííûé ãåéìïëåé, ìîæåò áûòü è íå
èäåàëüíûé, íî äîñòóïíûé è äîñòàòî÷-
íî ãëóáîêèé äëÿ ïðîâåäåíèÿ ïî íåìó
÷åìïèîíàòîâ. Ïîêà â Ðîññèè èãðàþò
â Tekken 4 äà åùå Soul Calibur II. Íî
ñêîðî ñèòóàöèÿ èçìåíèòñÿ! Ãðÿäåò
íîâûé êóìèð, èìÿ åìó: Tekken 5. 
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ÊÊààììííååääððîîááèèëëêêàà

Ïîìèìî òòîãî, ÷÷òî ààðåíû ââ ííîâîé ÷÷àñòè ááåçóìíî êêðàñèâû, îîíè,
êàê èè ððàíüøå, èèíòåðàêòèâíû. ÇÇäåñü, êêîíå÷íî, ííåò ññòàòóé, êêî-
òîðûå ááóäóò ëëîìàòüñÿ, êêàê ââ ÷÷åòâåðòîé ÷÷àñòè, ííåò èè ààðåí ññ ïïå-
ðåìåíîé ââûñîò, ââñå ïïëîñêîå �� èè ýýòî îî÷åíü õõîðîøî. ÀÀ èèíòå-
ðàêòèâíû òòåïåðü ññòåíû èè ïïîë. ××àñòî ïïîñëå ïïàäåíèÿ ïïîë òòðåñ-

êàåòñÿ. ÑÑ îîäíîé ññòîðîíû, ýýòî ââåñüìà ççàáàâíûé ýýôôåêò, ññ
äðóãîé �� ââûïîëíåí îîí ääîâîëüíî ññòðàííî. ÏÏåðåä òòåì êêàê ïïîë
ïîêðîåòñÿ òòðåùèíàìè, èèç ííåãî ââûëåòàþò îîãðîìíûå ããëûáû
êàìíåé, ÷÷òî ââûãëàäèò êêàê-òòî ããëóïî. ÍÍî ýýòî ååäèíñòâåííûé ííå-
äî÷åò èèãðû, êêîòîðûé ïïîêà ÿÿ ññìîã ííàéòè.
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Heihachi Mishima
is dead!
Êàê ííè ïïóãàëè ííàñ ððàçðà-
áîò÷èêè èèç NNamco, ííî ííàñ-
òîÿùèå ôôàíàòû ññåðèè ííè-
êîãäà ííå ââåðèëè, ÷÷òî ââ ííî-
âîì TTekken ááîëüøå ííå ááó-
äåò ÕÕýéõàòè. ÈÈ îîíè îîêàçà-
ëèñü ïïðàâû! ÎÎí ææèâ èè
çäîðîâ èè ííåïëîõî ññåáÿ
÷óâñòâóåò ââ êêîíñîëüíîé
âåðñèè TTekken 55, ããäå ÿÿâëÿ-
åòñÿ ññåêðåòíûì ïïåð-
ñîíàæåì, ääîïîë-
íÿÿ èè ááåç òòîãî ççäî-
ðîâûé îîòðÿä ããåðîåâ. 

ÍÀ×ÀËÎ ÊÀÆÄÎÃÎ ÐÀÓÍÄÀ ÑÎÏÐÎÂÎÆ-
ÄÀÅÒÑß ÔÅÅÐÈÅÉ ÑÂÅÒÎÂÛÕ ÝÔÔÅÊÒÎÂ.

ÊÀÊ ÂÂÈÄÈÒÅ, ÏÏÎÆÅÐÒÂÎÂÀÂ ÏÏÎËÈÃÎÍÀÌÈ ÄÄËß ÐÐÓÊ ÈÈ ÏÏÀËÜ-
ÖÅÂ, ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÍÍÅ ÏÏÎÆÀËÅËÈ ÈÈÕ ÄÄËß ËËÈÖ ÃÃÅÐÎÅÂ.

À ÂÂÎÒ ÓÓ ÐÐÝÉÂÅÍÀ ÑÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ ÍÍÎÂÛÉ ÑÑÒÈËÜ,
ÒÀÊÎÃÎ ÍÍÈÍÄÇÞÖÓ ÂÂÛ ÅÅÙÅ ÒÒÎ×ÍÎ ÍÍÅ ÂÂÈÄÅËÈ.

ÊÈÊÁÎÊÑÅÐ ÁÁÐÞÑ
ÈÐÂÈÍ ,, ÏÏÐÈÍÈÌÀÅÒ
Ó×ÀÑÒÈÅ ÂÂ ÒÒÓÐÍÈÐÅ

ÐÀÇÂËÅ×ÅÍÈß ÐÐÀÄÈ.

ËËååââîîéé èèëëèè ïïððààââîîéé??

Êàê èè ââî ììíîãèõ ôôàéòèíãàõ, ââ
Tekken 55 ááîéöû ììîãóò ââñòàâàòü êêàê
â ïïðàâîñòîðîííþþ, òòàê èè ââ ëëåâîñ-

òîðîííþþ ññòîéêó. ÍÍî ââëèÿåò ííà
ïðèåìû ýýòî òòîëüêî óó ÕÕâîðàíãà, óó
Àñêè ææå îîò ïïåðåìåíû ììåñò ññëàãàå-

ìûõ ññóììà ííå ììåíÿåòñÿ, ïïðîñòî
âìåñòî ïïðàâîé ííîãè, îîíà ííà÷èíàåò
áèòü ëëåâîé.



ÅÅ ñëè áû ñóùåñòâîâàëà Êðàñ-
íàÿ êíèãà ðåäêèõ è âûìèðà-
þùèõ èãðîâûõ æàíðîâ, òî

ïîøàãîâàÿ òàêòèêà íåïðåìåííî çà-
íÿëà áû â íåé îäíó èç ïåðâûõ
ñòðàíèö, ãäå-òî ìåæäó êëàññè÷åñ-
êèìè àäâåí÷óðàìè è ãëîáàëüíûìè
ñòðàòåãèÿìè. Êîãäà çà ãîä ïîÿâëÿ-
åòñÿ îò ñèëû îäèí-äâà ðåëèçà �
ýòî óæå òîò ïðåäåë, çà êîòîðûì
ëåæèò ïîëíîå çàáâåíèå. Â òàêèõ
óñëîâèÿõ ìû íå ìîæåì îáîéòè âíè-
ìàíèåì íè îäèí íîâûé òàêòè÷åñ-
êèé ïðîåêò. «Áðèãàäà Å5»? Òàêòè-
÷åñêàÿ? Õàðäêîðíàÿ? ÒÀÊÎÃÎ, ãî-
âîðèòå, åùå íå áûëî? Õîðîøî, íå-
ìåäëåííî âûåçæàåì.

ÓÄÈÂÈÒÅËÜÍÎÅ ÐßÄÎÌ
Íå óñïåâàþ çàïóñòèòü òåñòîâûé
áèëä èãðû, êàê íà÷èíàþòñÿ íåîæè-
äàííîñòè. Ãäå ïðèâû÷íûé êëàññè-
÷åñêèé âèä ñâåðõó? Ïî÷åìó ïîêàçû-
âàþò ýêøí îò òðåòüåãî ëèöà? Íî îä-

íèì äâèæåíèåì ìûøè ÿ çàïóñêàþ
êàìåðó â íåáåñà, è âîò ïåðåäî ìíîé
íåîãëÿäíûå ïðîñòîðû îãðîìíîãî
ñåêòîðà. Ñâîáîäíàÿ êàìåðà... äà, èí-
òåðåñíûé ïîäõîä... à åñëè ÿ çàõî÷ó
âèä îò ïåðâîãî ëèöà, êàê â øóòåðå?
Íåò? Æàëü.
À ïî÷åìó òàêîé íåïðèâû÷íûé èí-
òåðôåéñ? Êóäà ïðîïàëè î÷êè
äåéñòâèÿ? Ãäå, íàêîíåö, êóëüòîâàÿ
êíîïêà «End of Turn»? Êàê òàê � ðå-

àëüíîå âðåìÿ? Àõ, Smart pause
mode! Ïîíÿòíî, ýòî êàê â UFO:
Aftermath � ðåàë-òàéì ñ òàêòè÷åñ-
êîé ïàóçîé. Îñòàíàâëèâàåì âðåìÿ,
îòäàåì êîìàíäû êàæäîìó èç øåñòè
ïîäîïå÷íûõ, ñíèìàåì ñ ïàóçû, íàñ-
ëàæäàåìñÿ ðåçóëüòàòîì. Ëþáîå
âàæíîå ñîáûòèå (ïî ãðóïïå îòêðû-
ëè îãîíü, áîåö ðàíåí, ó ñîëäàòà
êîí÷èëèñü ïàòðîíû...) àâòîìàòè÷åñ-
êè îñòàíàâëèâàåò èãðó. Ïîêà âðà-
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Çíàêîìüòåñü,
«Àïåéðîí»
«Àïåéðîí» �� ýýòî ííåáîëü-
øàÿ êêîìàíäà ððàçðàáîò÷è-
êîâ èèç ÑÑàíêò-ÏÏåòåðáóðãà,
ñîçäàííàÿ ââ 22002 ããîäó.
Âîñåìü ììîëîäûõ ïïèòåðöåâ
ðàáîòàþò ïïîä ääåâèçîì
«ìû ññîçäàåì èèãðû, ââ êêî-
òîðûå ííàì ññàìèì èèíòåðåñ-
íî èèãðàòü». ««Áðèãàäà ÅÅ5»
ÿâëÿåòñÿ èèõ ïïåðâûì ïïðî-
åêòîì, ííî ââåäóùèå ññîòðóä-
íèêè óóæå èèìåþò îîïûò ââ
ýòîé ññôåðå, àà ððóêîâîäè-
òåëü ïïðîåêòà èèçâåñòåí êêàê
îäèí èèç ññîçäàòåëåé êêîñ-
ìè÷åñêîé ññòðàòåãèè
Remember TTomorrow.

ÈÍÂÅÍÒÀÐÜ ÁÁÎÉÖÀ ÍÍÀ ÄÄÅÂßÍÎÑÒÎ ÏÏÐÎÖÅÍÒÎÂ ÑÑÎÑ-
ÒÎÈÒ ÈÈÇ ÁÁÅÑÑ×ÅÒÍÛÕ ÊÊÀÐÌÀØÊÎÂ ÈÈ ÎÎÒÄÅËÅÍÈÉ.

ÑÂÎÁÎÄÍÎ ÏÏËÀÂÀÞÙÀß ÊÊÀÌÅÐÀ ÒÒÎ ÏÏÐÈÁËÈ-
ÆÀÅÒÑß ÊÊ ÃÃÅÐÎÞ ÏÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ÂÂÏËÎÒÍÓÞ...

...ÒÎ ÏÏÎÄÍÈÌÀÅÒÑß ÂÂ ÍÍÅÁÅÑÀ, ÎÎÒÊÐÛÂÀß
ØÈÐÎÊÈÉ ÒÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÉ ÎÎÁÇÎÐ.

Àâòîð:
Âëàäèìèð Èâàíîâ
glaymore@gameland.ru
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PLAYSTATION 2 XBOX GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

Áðèãàäà Å5:
Íîâûé àëüÿíñ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: tactics
ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: «Àïåéðîí»
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2005 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.e5brigade.ru

GAMECUBEPC



ãîâ ïîáëèçîñòè íåò, áåãàåì â ÷èñ-
òîì ðåàë-òàéìå; êàê òîëüêî â ïîëå
çðåíèÿ ïîïàäàåò õîòü îäèí ïðîòèâ-
íèê, òóò æå âêëþ÷àåòñÿ ðåæèì óì-
íîé ïàóçû. Ïðîãðåññèâíî.

ÃÐßÇÍÀß ÏÎËÈÒÈÊÀ
Â ÒÐÎÏÈ×ÅÑÊÎÌ ÊËÈÌÀÒÅ
Êàê âû ñêàçàëè? Âåòâèñòûé ñþæåò?
Ñâîáîäíîå ïåðåìåùåíèå ïî öåëîé
ñòðàíå? Èãðîê ñàì âûáèðàåò, íà êà-
êóþ èç ïîëèòè÷åñêèõ ñèë â áàíàíî-
âîé ðåñïóáëèêå îí õî÷åò ðàáîòàòü.

Îòñþäà áåðóò ñâîå íà÷àëî òðè ðàç-
ëè÷íûõ ñþæåòà. Ïðåäïîëàãàåòñÿ, åñ-
òåñòâåííî, è òðè êîíöîâêè. Ñâåæî. À
åñëè íàíÿòü ïîáîëüøå áðàâûõ ïèñ-
òîëüåðîñ è óíè÷òîæèòü âñåõ òðåõ ðà-
áîòîäàòåëåé? Óäàñòñÿ âçÿòü âëàñòü â
ñâîè ðóêè? «Íåñîìíåííî», � óòâåðæ-
äàþò äåâåëîïåðû.
Ñîçäàíèå ïåðñîíàæà? Êàê â ëó÷øèõ
òàêòè÷åñêèõ èãðàõ. Âûáèðàåì áàçî-
âûé òèïàæ èç øåñòè ïðåäëàãàþùèõ-
ñÿ, çàòåì çàïîëíÿåì îïðîñíèê: â ñî-
îòâåòñòâèè ñ âûáðàííûìè îòâåòàìè

ôîðìèðóþòñÿ íàâûêè è óìåíèÿ ïåð-
ñîíàæà. Íàâûêè ðàñòóò â ïðîöåññå
òðåíèðîâêè, ïàäàþò îò áåçäåëüÿ.
Ëó÷øå, ÷åì â Jagged Alliance 2, âñå
ðàâíî íå ïðèäóìàòü, à ïîäðàæàíèå
êëàññèêàì íå çàçîðíî.

ÐÅÂÅÐÀÍÑÛ
Â ÑÒÎÐÎÍÓ RPG
À ýòî ó íàñ ÷òî? Ýêðàí ýêèïèðîâêè
ïåðñîíàæà? Çà÷åì ñòîëüêî ÿ÷ååê â
èíâåíòàðå? Ðþêçàê, êàðìàøêè íà
íåì, ïîÿñ, îòäåëåíèÿ íà ïîÿñå, êàð-
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Çàíÿòü
ïîçèöèþ ëåæà!
Ïîëîæåíèå òòåëà èèãðàåò ââ
«Áðèãàäå ÅÅ5» ââàæíåéøóþ
ðîëü. ÎÎïóñòèâøèñü ííà êêî-
ëåíî, ïïåðñîíàæ ññóùåñò-
âåííî ïïîâûøàåò ììåòêîñòü
ñòðåëüáû, àà óóæ ååñëè ççàëÿ-
æåò ââ òòðàâå, òòî ïïðåâðàùà-
åòñÿ ââ ààáñîëþòíî ííåóëî-
âèìîãî ññíàéïåðà. ÏÏðàâäà,
ïî-ïïëàñòóíñêè îî÷åíü ííåó-
äîáíî ääâèãàòüñÿ. ÏÏîëçåò
áîåö ììåäëåííî, óóñòàåò
áûñòðî.

ÒÐÎÅ ÏÏÎÊÀ ÑÑÒÎßÒ, ÎÎÄÈÍ ÓÓÆÅ ËËÅÆÈÒ. ««ÝÒÎ ÂÂÛÇÛÂÀÅÒ ÃÃËÓÁÎÊÎÅ ÓÓÄÎÂ-
ËÅÒÂÎÐÅÍÈÅ», �� ÍÍÅÂÎÇÌÓÒÈÌÎ ÊÊÎÌÌÅÍÒÈÐÓÅÒ ÑÑÈÒÓÀÖÈÞ ÍÍÀÅÌÍÈÖÀ.

ÏÐÈ ÇÇÀÕÎÄÅ ÂÂ ÍÍÎÂÛÉ ÑÑÅÊÒÎÐ ÌÌÛ ÀÀÂÒÎÌÀÒÈ×ÅÑÊÈ ÂÂÈÄÈÌ
ÂÑÞ ÊÊÀÐÒÓ. ««ÒÓÌÀÍ ÂÂÎÉÍÛ» ÍÍÅ ÄÄÎÑÀÆÄÀÅÒ.

ÈÇ-ÏÏÎÄ ÂÂÕÎÄÍÎÉ ÄÄÂÅÐÈ ÏÏÐÎÁÈÂÀÞÒÑß ËËÓ×È ÑÑÂÅÒÀ. ÊÊÎÌÓ-ÒÒÎ ÍÍÅ ÑÑÏÈÒÑß
ÃËÓÕÎÉ ÒÒÐÎÏÈ×ÅÑÊÎÉ ÍÍÎ×ÜÞ... ÀÀ ÌÌÎÆÅÒ, ÒÒÓÄÀ ÃÃÐÀÍÀÒÓ ÊÊÈÍÓÒÜ?

ÒÒååììííûûåå ääååëëàà òòââîîððÿÿòòññÿÿ òòîîëëüüêêîî ââ òòååììííîîòòåå

Îñâåùåíèå èè ââðåìÿ ññóòîê ÿÿâëÿþòñÿ îîïðåäåëÿþùèìè ýýëåìåíòàìè ããåéìïëåÿ
«Áðèãàäû ÅÅ5». ÑÑ ííàñòóïëåíèåì ññóìåðåê ïïîëå ççðåíèÿ ââñåõ ïïåðñîíàæåé êêà-
òàñòðîôè÷åñêè ññóæàåòñÿ, àà ââ ííî÷íîì ììðàêå ââðàã ïïðàêòè÷åñêè ññëåï. ÅÅñëè
îãðîìíîå êêîëè÷åñòâî ããðàíàòîìåòîâ èè øøòóðìîâûõ ââèíòîâîê ííå ïïîìîãàåò
âàì ïïðîéòè îîñîáî ññëîæíóþ ììèññèþ, òòî, ññêîðåå ââñåãî, ññòîèò ääîæäàòüñÿ
íàñòóïëåíèÿ ííî÷è, îîñòàâèòü êêîìàíäó ííà ááàçå èè îîòïðàâèòüñÿ ííà ääåëî ññ ääåñà-
íòíûì ííîæîì. ÒÒîëüêî ïïîòîì ííå óóäèâëÿéòåñü, ååñëè ààáîðèãåíû ááóäóò ííàçû-
âàòü ââàñ ññòðàííûì ññëîâîì ««ðèääèê».

ÄÀ, ÈÌÅÍÍÎ ÒÀÊÈÌ
ÌÛ È ÏÐÅÄÑÒÀÂËßËÈ

ÍÀÑÒÎßÙÅÃÎ ÍÀÅÌÍÈÊÀ
ÁÅÇ ÑÒÐÀÕÀ È ÓÏÐÅÊÀ.



ìàíû íà îäåæäå... Äà, ïîõîæå, íåìà-
ëàÿ ÷àñòü èãðû áóäåò ïîñâÿùåíà ïî-
èñêàì Ñàìîãî Óäîáíîãî è Âìåñòè-
òåëüíîãî Ðþêçàêà.
Òàê, à ÷òî ó íàñ ñ àðñåíàëîì? Áîëåå
ñòà âèäîâ îðóæèÿ, ïîëíîñòüþ êîïèðó-
þùèõ ðåàëüíûå îáðàçöû. Ñòàíäàðò
æàíðà. À âîò äî øåñòè ìîäèôèêàöèé
íà êàæäûé ñòâîë � ýòî óæå ñåðüåçíî.
Ëàçåðíûé ïðèöåë, ñîøêè, ãëóøèòåëü,
ïîäñòâîëüíèê, øòûê... Âïå÷àòëÿåò!
Íàñòîÿùèé êîíñòðóêòîð «ñäåëàé
ñàì». Âïðî÷åì, îðóæèå ìàëî îáâå-
øàòü êðóòûìè ôèøêàìè: ÷òîáû ëþáè-
ìàÿ âèíòîâêà íå ïîäâåëà, åå íåîáõî-
äèìî ðåãóëÿðíî ÷èñòèòü è ñìàçûâàòü.

ÑÓÐÎÂÛÅ ÁÓÄÍÈ
Âîò è ïåðâûé âðàã. «Ìàêàðîâ» â
ðóêå, ïîäïîëçàþ ñî ñïèíû. Îäèí
âûñòðåë â íîãó, âòîðîé � â ãðóäü.
Ïàäàåò, êîð÷èòñÿ, ñî ñòîíàìè ïûòà-
åòñÿ îòïîëçòè â êóñòû, îñòàâëÿåò
çà ñîáîé êðîâàâóþ äîðîæêó. Ñ
áðåçãëèâûì ñìåøêîì äåëàþ êîíò-
ðîëüíûé â ãîëîâó. Óðîâåíü âëàäå-
íèÿ ïèñòîëåòîì ïîâûñèëñÿ íà 1%.
Æèçíü íàëàæèâàåòñÿ.
Î, ãðàíàòîìåò! Êàê íàñ÷åò ðàçíåñ-
òè âäðåáåçãè âî-î-îí òîò äåðåâÿí-

íûé ñàðàé÷èê? Íåò? À ïî÷åìó?
Ðàçðóøàåìûå ïðåäìåòû â èãðå íå
ïðåäóñìîòðåíû? Æàëü, æàëü, òàê
õîòåëîñü... À âîò âñå ðàâíî âûñòðå-
ëþ! ×åðò, áåäðî çàäåëî îñêîëêîì
(áàëëèñòè÷åñêàÿ òðàåêòîðèÿ êàæ-
äîé ïóëè è êàæäîãî ðèêîøåòà, åñ-
òåñòâåííî, äåòàëüíî ìîäåëèðóåò-
ñÿ). Õðîìàÿ, îòõîæó â êóñòû, øàðþ
ïî áåñ÷èñëåííûì êàðìàøêàì â ïî-
èñêàõ àïòå÷êè. Àïòå÷êà, óâû, íå
ñïåøèò âîññòàíàâëèâàòü ïîòåðÿí-
íûå î÷êè æèçíè. Ìàêñèìóì, íà ÷òî
ìîæíî ðàññ÷èòûâàòü, ýòî îñòàíî-
âèòü êðîâîòå÷åíèå.
À åñëè á ïðèøëîñü â ãîëîâó? ×òî,
âîò òàê ïðÿìî Game Over? Îò îä-
íîãî ñëó÷àéíîãî ðèêîøåòà? Äà êòî
æ â òàêîå èãðàòü áóäåò? Àãà, ïðå-

äóñìîòðåí íàñòðàèâàåìûé óðîâåíü
ñëîæíîñòè. Õàðäêîðùèêàì � êàê â
æèçíè, êàçóàëàì � àðêàäíûé, âñåì
ïðî÷èì � ìàññà ïðîìåæóòî÷íûõ âà-
ðèàíòîâ. Óäîáíî!
Óâû, âðåìÿ ïîäæèìàåò, ïîðà ïðî-
ùàòüñÿ. Quit Game? Yes. Íà âûõîäå
èç èãðû ïîäñòåðåãàåò ïîñëåäíèé
ñþðïðèç. ×òî ýòî çà ñòðî÷êà «ìóëü-
òèïëååðíûé ðåæèì» â ãëàâíîì ìå-
íþ? Îíëàéíîâûå áàòàëèè, 8 êîìàíä
ïî 6 áîéöîâ, âñå ïðîòèâ âñåõ, áèòâà
äî ïîñëåäíåãî ÷åëîâåêà? Äîëæåí
ïðèçíàòü, äâàäöàòèëåòíèé èãðîâîé
îïûò äåëàåò ìåíÿ â íåêîòîðîé ñòå-
ïåíè ñíîáîì, íî òóò ÿ âûíóæäåí
âîñòîðæåííî âîñêëèêíóòü � äüÿâîë
ìåíÿ âîçüìè, ÒÀÊÎÃÎ äåéñòâèòåëü-
íî åùå íèãäå íå áûëî! 
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Ýõ, íó êòî æ åçäèò
ïî çàìèíèðîâàííûì
äîðîãàì?
Ñðàçó ïïîñëå ããåíåðàöèè
ïåðñîíàæà ííàì ððàññêàçû-
âàþò, êêàê ããåðîé ññ ããðóïïîé
áîåâûõ ääðóçåé ïïðèáûë ââ
ðåñïóáëèêó ÏÏàëèíåðî ääëÿ
óñòàíîâëåíèÿ ââîåííûõ
ïîðÿäêîâ. ÊÊ ññîæàëåíèþ,
ïóòü ýýòîé êêîìàíäû êê ïïðå-
çèäåíòñêîìó ääâîðöó ïïðå-
ðûâàåòñÿ ííà ííåóäà÷íî ïïî-
ïàâøåé ïïîä êêîëåñà ììèíå.
Ïîñëå ââçðûâà ããëàâíûé
ïåðñîíàæ îîñòàåòñÿ ååäèí-
ñòâåííûì ââûæèâøèì, îîê-
ðóæåííûì, êê òòîìó ææå,
òîëïîé ááàíäèòîâ. ÑÑ ýýòîãî
ìîìåíòà èè ííà÷èíàåòñÿ ññà-
ìà èèãðà.
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ÄÈÇÀÉÍÅÐÛ «ÀÏÅÉÐÎÍÀ»
ÍÀÐÈÑÎÂÀËÈ ÍÅÌÀËÎ
ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÛÕ
ÌÎÄÅËÅÊ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ.

ÈÈõõ ââîîññååììüü,, ííààññ ääââîîåå,, ððààññêêëëààää ïïååððååää ááîîååìì ííåå ííààøø......

Äà, êêîãäà êê ïïàðå ííàøèõ ííàåìíèêîâ ïïðÿìî ííà ããîðîäñêîé óóëèöå ïïîäâà-
ëèâàþò ïïÿòåðî ááàíäþãàíîâ, ííåñëîæíî ääîãàäàòüñÿ, ÷÷òî ññèòóàöèÿ ññêëà-
äûâàåòñÿ ííå ââ ííàøó ïïîëüçó. ÄÄîïóñòèì, ëëåâîãî ÿÿ ññíèìó, òòðîèõ êêó÷íî
ñòîÿùèõ ïïîëîæèò îî÷åðåäüþ ááîåâàÿ ïïîäðóãà, ååñëè, êêîíå÷íî, ïïîâåçåò, àà
çà ýýòî ââðåìÿ òòîëñòÿê ââ ããîëóáîé ððóáàøêå ïïðîäûðÿâèò ííàñ îîáîèõ. ÏÏîæà-
ëóé, ëëó÷øå ááåç ððàçãîâîðîâ îîòäàòü ääåíüãè... ÀÀ ÷÷åðåç ííåñêîëüêî ääíåé
øàéêó ããîëîâîðåçîâ ííàéäóò ííà òòèõîé ããîðîäñêîé îîêðàèíå. ÐÐàçóìååòñÿ, ññ
áîëüøèì êêîëè÷åñòâîì ïïðîíèêàþùèõ ííîæåâûõ ððàíåíèé.

ÓÄÀ×ÍÀß ÀÀÂÒÎÌÀÒÍÀß ÎÎ×ÅÐÅÄÜ ÌÌÎÆÅÒ ÊÊÀÐ-
ÄÈÍÀËÜÍÎ ÈÈÇÌÅÍÈÒÜ ÐÐÀÑÑÒÀÍÎÂÊÓ ÑÑÈË.

«Ìàêàðîâ» ââ ððóêå, ïïîäïîëçàþ ññî ññïèíû. ÎÎäèí ââûñòðåë ââ
íîãó, ââòîðîé �� ââ ããðóäü. ÂÂðàã ïïàäàåò, êêîð÷èòñÿ, ññî ññòîíàìè
îòïîëçàåò ââ êêóñòû, îîñòàâëÿÿ ççà ññîáîé êêðîâàâóþ ääîðîæêó.





ÑÑ ëàáûå äóõîì æèòåëè ðîëå-
âûõ èìïåðèé ëîìàþòñÿ íà
îäíîì: êîãäà äî ñëåäóþùåãî

óðîâíÿ, ñëåäóþùåãî êâåñòà, íàâûêà,
ïðåäìåòà îñòàåòñÿ óíè÷òîæèòü òðè
ñîòíè îðêîâ, çà óòîìèòåëüíûì ïðî-
öåññîì óäàð-óäàð-ýëèêñèð-óäàð-
óäàð-ýëèêñèð èãðà ñòàíîâèòñÿ â òÿ-
ãîñòü. Ìîòòî êîìàíäû NetDevil (Ëóèñ-
âèëë, øòàò Êîëîðàäî) � «íå èãðà ðà-
äè ýêñïèðèåíñà, à ýêñïèðèåíñ ðàäè
èãðû». Âìåñòî çàêëèíàíèé, ýëüôèåê
è îðêîâ � áàããè, êàðáþðàòîð è ïîñòà-
ïîêàëèïòèêà.

ÌÀÊÑ, ÆÌÈ!
Ñåðüåçíî, Auto Assault � íå îáû÷íàÿ
MMORPG ñ ìàøèíêàìè, à ïîïûòêà
îòêðûòü íîâóþ ñòåïåíü ñâîáîäû â
çàñòîÿâøåìñÿ æàíðå. Ïðåäñòàâüòå,
÷òî ñòðàøåííîãî ìîíñòðà ìîæíî
îäîëåòü íå òîëüêî äëèííûì ìå÷îì è
òîëñòûì êîøåëüêîì, íî ëîâêîñòüþ
ðóê, óõîäÿ îò åãî àòàê è ïîðàæàÿ
óÿçâèìûå ìåñòà, � è ïîëó÷èòü çà ýòî
ïîëîæåííóþ íàãðàäó â îïûòå, øìîò-
êàõ è äåíüãàõ. Ïðîâåäåííîå â èãðå
âðåìÿ ïåðåñòàíåò áûòü ðåøàþùèì
ïàðàìåòðîì â âûÿñíåíèè îòíîøå-
íèé: íî÷óþùèå íà ñåðâåðå ìàëü÷èø-

êè ïîëó÷àò ïî íîñó îò õóæå ýêèïèðî-
âàííîãî, íî áîëåå óìåëîãî èãðîêà.
Ïàðòèè ñîáèðàþòñÿ íå êëè÷åì «ïà-
ëàä 50 â Ìîðèþ», à ñêðîìíûì îáú-
ÿâëåíèåì «ðàçûñêèâàåòñÿ óìåëûé
âîäèòåëü, çíàêîìûé ñ òàêîé-òî êàð-
òîé è òàêèìè-òî ìîíñòðàìè, ñ àâòî-
ìîáèëåì òàêîé-òî ãðóçîïîäúåìíîñòè
è òàêèì-òî îðóæèåì».
Êðåïîñòè íà êîëåñàõ â Auto Assault
îñâåùàþò êàðòó äâóìÿ êîíóñàìè
àòàêè � îñíîâíîãî è äîïîëíèòåëüíî-
ãî îðóæèÿ, è åñëè öåëü íàõîäèòñÿ â
ìåðòâîé çîíå, ëîâèòü íå÷åãî ïðè ëþ-
áîì ðàñêëàäå. Ðîëåâûå õàðàêòåðèñ-
òèêè ðàçäåëåíû íà äâå ãðóïïû: òå,
÷òî ïðèíàäëåæàò ñîáñòâåííî ïåðñî-
íàæó-âîäèòåëþ, è òå, ÷òî îïèñûâàþò
åãî ïîñòàïîêàëèïòè÷åñêóþ êîëûìà-
ãó. Ïåðâûå ðàñòóò ñ îïûòîì è îïðå-
äåëÿþò, êàêèìè âèäàìè òåõíèêè ãå-
ðîé ìîæåò óïðàâëÿòü, êàêèå âèäû
îáîðóäîâàíèÿ ìîæåò ïîñòàâèòü ïîä
(è íà) êðûøó, êàêèå ïðåäìåòû ìîæåò
ñîáðàòü èç íàéäåííîãî â ïóñòîøè
ìóñîðà. Õàðàêòåðèñòèêè ìàøèíû
âëèÿþò íà åå ãðóçîïîäúåìíîñòü è
ñêîðîñòü, âèä îðóæèÿ � íà öèôðó,
îòñêàêèâàþùóþ îò îáñòðåëÿííîãî
ïðîòèâíèêà. 
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Auto Assault 

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/MMORPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: NCsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: NetDevil
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ëåòî 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.autoassault.com

ÑÑîîççääààéé ññååááåå êêóóììèèððàà

Ðàáîòà ññ ÷÷åðòåæàìè, ííåîáõîäèìûìè ääëÿ ññîçäàíèÿ ííàâåñîê ííà ààâòî-
ìîáèëü, ííå òòðåáóåò îîò ïïåðñîíàæà êêàêèõ-òòî òòàëàíòîâ. ÄÄîñòàòî÷íî
îòûñêàòü óóêàçàííîå ññûðüå èè ññêîìáèíèðîâàòü ååãî, êêàê ññêàçàíî ââ
èíñòðóêöèè, èè ïïðåäìåò ááóäåò ññîáðàí ññî ññòîïðîöåíòíîé ââåðîÿòíîñòüþ.
Ìîæíî ððèñêíóòü, îîòêëîíèòüñÿ îîò êêëàññè÷åñêîãî ììåòîäà èè ïïðèìåøàòü
÷åãî-ííèáóäü îîò ññåáÿ � ïïîëó÷èâøàÿñÿ øøòóêà îîêàæåòñÿ ííåìíîãî èèíîé.
Íàéäåííûå ííà ïïîëå ááîÿ ââåùè÷êè ííåñêîëüêî îîòëè÷àþòñÿ ïïàðàìåòðà-
ìè, ääàæå ååñëè èè ââûãëÿäÿò îîäèíàêîâî, �� ïïîýòîìó ääâóõ êêëîíèðîâàííûõ
ïóøåê ââî ââñåì ììèðå ííå ññûùåøü. ÈÈ ååùå: ââëàäåþùèå ííàâûêîì ««ðåâå-
ðñíîãî èèíæèíèðèíãà» ããåðîè ññìîãóò ððàçáèðàòü ïïðåäìåòû, ññîñòàâëÿÿ
èõ ÷÷åðòåæè.

Èçîáðåòàåì ææàíðîâûå îîïðåäåëåíèÿ: îîíëàéíîâûé ÁÁåçóìíûé ÌÌàêñ îîò NNCsoft ççîâåòñÿ MMassively MMultiplayer AAction.
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GAMECUBE XBOX GBA N-GAGE

ÐÀÍÍÈÉ ÊÊÎÍÖÅÏÒ-ÀÀÐÒ
ÁÛË ÑÑÎËÍÅ×ÅÍ ÈÈ ÂÂÅÑÅË.

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÈÃÐÀ ÑÑÒÀËÀ
ÒÅÌÍÎÉ, ÑÓÌÅÐÅ×ÍÎÉ,

ÏÎÑÒÀÏÎÊÀËÈÏÒÈ×ÍÎÉ. 

PC PLAYSTATION 2

Â ÃÃÎÐÎÄÀÕ ÑÑÕÎÄÑÒÂÎ ÑÑ FFALLOUT
ÑÒÀÍÎÂÈÒÑß ÎÎ×ÅÂÈÄÍÎ.

ÃÎÄ ÍÍÀÇÀÄ AAUTO AASSAULT ÊÊÀÇÀËÀÑÜ ÄÄÅÒÑ-
ÊÎÉ ÈÈÃÐÓËÅ×ÊÎÉ ÏÏÐÎ ÌÌÈÊÐÎÌÀØÈÍÊÈ...

...ÑÅÃÎÄÍß AAUTO AASSAULT �� ÝÝÒÎ ÇÇËÎÉ,
ßÄÎÂÈÒÛÉ ÁÁÅÇÓÌÍÛÉ ÌÌÀÊÑ ÌÌÈÐÀ MMMORPG.
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ÍÀ ÊÎËÅÑÀÕ
Âåñü ýêøí è äðàéâ òâîðèòñÿ òîëüêî
çà ðóëåì. Â ãîðîäàõ ïóòåøåñòâåííè-
êîâ æäóò áåçîïàñíûå çîíû; òàì âî-
äèëû âûáèðàþòñÿ èç ìàøèí è ðàñõà-
æèâàþò òðåõìåðíûìè ìîäåëÿìè ïî
ìàãàçèíàì, îáñëóæèâàþò ñâîþ òåõ-
íèêó, íàíèìàþòñÿ íà êâåñòû, áåççà-
áîòíî îáñóæäàþò ãðÿäóùèå ïîäâèãè.
Âûéòè â ïóñòîøü áåç àâòî íåâîç-
ìîæíî («ñîáüþò, è ôàìèëèè íå
ñïðîñÿò», � îòìàçûâàåòñÿ Ñêîòò
Áðàóí, îñíîâàòåëü NetDevil). Îñòîâ
æå òðàäèöèîííîé MMORPG ñîõðà-
íèëñÿ: èãðîêè òàñêàþòñÿ òóäà-ñþäà
íà ïîñûëêàõ ó NPC, ïîëó÷àþò íàãðà-
äû, ñáèâàþòñÿ â ñòàéêè («óæ ìû ïî-
çàáîòèìñÿ, ÷òîáû ïîäõîäÿùóþ ïàð-
òèþ áûëî íàéòè ëåã÷å ëåãêîãî», �
îáåùàåò Ñêîòò), ñîáèðàþò ñ óíè÷òî-

æåííûõ NPC-ìàøèí òðîôåè. Ôèçèêó
Auto Assault îáñëóæèâàåò äâèæîê
Havok � òîò ñàìûé, ÷òî èç Half-Life 2,
è, ïî ñëîâàì Ñêîòòà, ðàçðóøèòü
ìîæíî âñå ÷òî óãîäíî, îò õîëìèêà ó
äîðîãè äî íåáîñêðåáà â çàáðîøåí-
íîì ãîðîäå. Áîëåå òîãî, åñëè îäíà
ãðóïïà óíè÷òîæèò ñòðîåíèå íà áàçå
êîíêóðåíòîâ, îíî òàê è áóäåò ëåæàòü
â ðóèíàõ, ïîêà êòî-íèáóäü åãî íå
âîññòàíîâèò. Ïî ýòîé ïðè÷èíå áîëü-
øèíñòâî êâåñòîâ áóäåò çàñûëàòü èã-
ðîêîâ (÷àñòî çàäàíèÿ íåëüçÿ
ïîëó÷èòü, íå ñêîëîòèâ ãðóïïó ïîäõî-
äÿùèõ ðàçìåðîâ) â îáîñîáëåííûå
êàðòû, êîòîðûå ìîæíî ïîäâåðãíóòü
ñàìîìó òùàòåëüíîìó è ïîñëåäîâà-
òåëüíîìó óíè÷òîæåíèþ. È äà, ÿ óæå
çíàþ, êàê áóäåò íàçûâàòüñÿ ðóññêèé
êëàí. «Âàíãåðû». 

Auto AAssault �� ííå îîáû÷íàÿ
MMORPG ññ ììàøèíêàìè, àà ïïîïûò-
êà îîòêðûòü ííîâóþ ññòåïåíü ññâîáî-

äû ââ ççàñòîÿâøåìñÿ ææàíðå.

ÂÂññåå ÷÷ååòòûûððåå êêîîëëååññàà

Èçâåñòíî, ÷÷òî ïïåðñîíàæàì ïïðèäåòñÿ ññîäåðæàòü ããàðàæ
ñðåäñòâ ïïåðåäâèæåíèÿ ííà ââñå ññëó÷àè ææèçíè. ÆÆóðíàëèñòû
ñïðîñèëè ÑÑêîòòà ÁÁðàóíà îî òòîì, ÷÷òî ææå ýýòî ááóäóò ççà ììîäå-
ëè. ««Ìû ññòðåìèìñÿ ññäåëàòü òòàê, ÷÷òîáû ëëþáèìàÿ ììàøèíà
êàæäîãî èèãðîêà ããàðàíòèðîâàííî ññóùåñòâîâàëà ââ AAuto

Assault. ÓÓ ííàñ ååñòü ëëåãêîâóøêè èè ììîòîöèêëû, ññïîðòèâíûå
ìàøèíû èè ááàããè, ããðóçîâèêè èè òòàíêè, ââíåäîðîæíèêè èè ïïè-
êàïû», �� îîòâåòèë ÑÑêîòò. ÏÏîçâîëüòå, àà êêàê ææå òòðåéëåðû îî
âîñåìíàäöàòè êêîëåñàõ? ÀÀ ««ïîæàðêè»? ÀÀ ááåòîíîìåøàëêè?
Ìîÿ ëëþáèìàÿ ììàøèíà �� ááåòîíîìåøàëêà. ÒÒðåáóþ!

Æèëî ÷÷åëîâå÷åñòâî, ææèëî ííå òòóæèëî. ÏÏîêà ííå ññâàëèëñÿ ííà ïïëàíåòó ààðòåôàêò èèíîïëàíåòíûõ
ñâîéñòâ, ííå ïïîðàçâåëèñü ïïðèøåëüöû, ääà ííå ïïîøëà ììóòàöèÿ êêîñèòü òòðóæåíèêîâ ïïîëåé. ËËó÷-
øèå óóìû ïïëàíåòû ññîçäàëè ááèîìåêîâ, ííàöèþ ññîëäàò-ççàùèòíèêîâ ïïëàíåòû. ÑÑîëäàòû-ççàùèòíè-
êè ääîêàçàëè ññâîþ ïïîëíóþ ááåñïîëåçíîñòü, èè îîñòàòêè ÷÷åëîâå÷åñòâà ççàáèëèñü ââ ááóíêåð, ïïîäîð-
âàâ ííà ïïîâåðõíîñòè ïïàðî÷êó ààòîìíûõ ááîìá �� òòàê, ääëÿ îîñòðàñòêè. ××åðåç ííåñêîëüêî ññîòåí ëëåò
ëþäè ââûáèðàþòñÿ ííà îîæèâàþùóþ ïïîâåðõíîñòü èè ââèäÿò òòàì ççíàêîìûå ââñå ëëèöà: ííåäîáèòûõ
ëþáèòåëåé ììóòàãåíà èè ææåëåçíûõ ááîðöîâ ççà ààññèìèëÿöèþ. ÏÏîêà ÷÷åëîâå÷åñòâî þþòèëîñü ïïîä
çåìëåé, ììóòàíòû èèçìåíèëèñü ååùå ááîëåå ïïðè÷óäëèâûì îîáðàçîì, àà ááèîìåêè ííàó÷èëèñü ïïðåâ-
ðàùàòü ññâîè ììàøèíêè ââ øøàãàþùèå ««ìåêè». ÀÀíàëîã VVault DDweller�à èèç FFallout ïïîäíèìàåòñÿ ííà
ïîâåðõíîñòü, ññàäèòñÿ ââ ññòàðîå ààâòî èè îîòïðàâëÿåòñÿ ââ ïïóòü, èèññëåäîâàòü ïïëàíåòó. ÝÝòî ââû.

ÏÏððèèððîîääîîââååääååííèèåå

ÏÎÌÍÈÒÅ ËËÈ ÂÂÛ ÑÑÀÌÓÞ
ÑÒÈËÜÍÓÞ PPC-ÏÏÎÊÀÒÓÕÓ 

INTERSTATE�76? 
ÄÅÂÅËÎÏÅÐÛ, ÂÂÈÄÍÎ,

ÏÎÌÍßÒ.
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ÀÂÒÎÐÛ ÈÈÃÐÛ
ÎÁÅÙÀÞÒ,

×ÒÎ ÑÑÐÀÆÀÒÜÑß ÍÍÅ
ÍÀ ÊÊÎËÅÑÀÕ ÍÍÓÆÍÎ
ÍÅ ÁÁÓÄÅÒ. ÇÇÀ×ÅÌ ÅÅÉ

ÒÎÃÄÀ ÁÁËÀÑÒÅÐ 
È ÂÂÈÍÒÎÂÊÀ?

ÊÐÀÑÍÛÅ ËËÀÌÏÎ×ÊÈ ÍÍÀÑ ÈÈÍÒÐÈÃÓÞÒ. ÝÝÒÎ ÌÌÀßÊÈ? ÄÄÀÒ×ÈÊÈ?
ÑÈÃÍÀËÜÍÛÅ ÎÎÃÍÈ? ÏÏÐÎÑÒÎ ÓÓÊÐÀØÀÒÅËÜÑÒÂÀ, ÍÍÀÊÎÍÅÖ?



ÊÊ îäçè Èãàðàñè, ïðîäþñåð ñå-
ðèàëà Castlevania, ïðåäñòàë
ïåðåä ñîáðàâøèìèñÿ íà

Konami Gamer�s Day æóðíàëèñòàìè
êàê èñòèííûé ãîò: â ÷åðíîé øèðîêî-
ïîëîé øëÿïå, ÷åðíûõ äæèíñàõ è ÷åð-
íîé êîæàíîé êóðòêå, îäåòîé ïîâåðõ
÷åðíîé ìàéêè. Ãîñïîäèí Èãàðàñè ðà-
çîäåëñÿ íå çðÿ: ãëàâíûé ñïåöèàëèñò
ïî âàìïèðàì â âèäåîèãðàõ ïðåäñòà-
âèë ìèðó ñðàçó äâå íîâûå
Castlevania. Îá èãðå äëÿ Nintendo DS
âû ìîæåòå ïðî÷èòàòü íà ñîñåäíèõ
ñòðàíèöàõ, çäåñü æå � íîâîñòè î
Castlevania: Curse of Darkness, òðåõ-
ìåðíîé action/RPG äëÿ PlayStation 2.
Èãàðàñè � ïðèçíàííûé ìàñòåð äâó-
ìåðíûõ èãð; ïåðåõîä ê îáúåìíîé
ãðàôèêå äàåòñÿ åìó ñ òðóäîì.
Nanobreaker ñîáèðàåò çóáîòû÷èíû
èãðîâîé ïðåññû, Castlevania: Lament
of Innocence âûøëà çàòÿíóòîé è
ñêó÷íîé. Castlevania: Curse of
Darkness íå èìååò íè÷åãî îáùåãî ñ
ñîìíèòåëüíûì ïåðâûì øàãîì ñåðèà-
ëà â 3D. Áàëüìîíòû áîëüøå íå ïðè
äåëàõ. Ãåðîè íîâîé èñòîðèè � ó÷åíè-
êè Äðàêóëû, «àäñêèå êóçíåöû» Ãåê-
òîð è Èñààê. Îíè âìåñòå ïîñòèãàëè
íàóêó ïîä íà÷àëîì ìàòåðîãî âàìïè-

ðà, íî Ãåêòîð îñîçíàë îøèáêè, îäó-
ìàëñÿ, âñòàë íà ïóòü èñêóïëåíèÿ, áå-
æàë èç Âàëàõèè (îò÷åãî Äðàêóëà
ñòàë íåìîùåí è íàïîëó÷àë òóìàêîâ
îò Áàëüìîíòîâ). Òåïåðü â ðàçðóøåí-
íîì ðîäîâîì ãíåçäå Êíÿçÿ Òüìû
îáîñíîâàëñÿ çëîäåé Èñààê. Ïî åãî
âèíå ëþáèìóþ î÷åëîâå÷èâøåãîñÿ
Ãåêòîðà îáçûâàþò âåäüìîé è ñæèãà-
þò íà êîñòðå. Òîò óñòðàèâàåò èñòå-
ðèêó è, ïîêëÿâøèñü íàâàëÿòü ëþëåé
îáèä÷èêó, âñòóïàåò íà äîðîãó, âåäó-
ùóþ ê çàìêó Äðàêóëû. 
Èçþìèíêà ýòîé ÷àñòè � ýëåìåíòû
RPG, ðàñòóùèå ñ îïûòîì õàðàêòå-
ðèñòèêè ïåðñîíàæà, êîòîðûå áóäóò
ñêîïèðîâàíû èç îòëè÷íîé
Castlevania: Symphony of the Night.
Àäñêèé êóçíåö ìîæåò «âûêîâûâàòü»
(àäñêèõ?) äåìîíîâ-ïîìîùíèêîâ:
îðåë ïîäíèìåò ãåðîÿ â âîçäóõ, ãî-
ëåì îòêðîåò çàêëèíèâøóþ äâåðü.
Âñåãî â èãðå áóäåò òðè ñ ëèøíèì
äåñÿòêà ïîäîáíûõ ñîþçíèêîâ. Ãîñ-
ïîäèí Èãàðàñè ïîîáåùàë, ÷òî â
Curse of Darkness ïîÿâÿòñÿ íîâûå,
íåæäàííûå ïðîòèâíèêè, à ðåæèìîâ
èãðû è ñåêðåòîâ áóäåò êóäà áîëüøå,
÷åì â Lament of Innocence. Ïîðà,
äàâíî ïîðà! 
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Castlevania:
Curse of Darkness

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami.com/gs/curseofdarkness

««ÑÑêêààççààííèèåå îî ÄÄððààêêóóëëåå-ââîîååââîîääåå»»,,
ïïååððååââîîää ÍÍ.. ÌÌ.. ÊÊààððààììççèèííàà

Áûë ââ ÌÌóíòüÿíîâñêîé
çåìëå ââîåâîäà, õõðèñòèà-
íèí ããðå÷åñêîé ââåðû, èèìÿ
åãî ïïî-ââàëàøñêè �� ÄÄðàêó-
ëà, àà ïïî-ííàøåìó �� ÄÄüÿâîë.
Òàê ææåñòîê èè ììóäð ááûë,
÷òî, êêàêîâî èèìÿ, òòàêîâà
áûëà èè ææèçíü ååãî. ÎÎäíàæ-
äû ïïðèøëè êê ííåìó ïïîñëû
îò òòóðåöêîãî ööàðÿ èè, ââîé-
äÿ, ïïîêëîíèëèñü ïïî ññâîå-
ìó îîáû÷àþ, àà êêîëïàêîâ
ñâîèõ ññ ããîëîâ ííå ññíÿëè.
Îí ææå ññïðîñèë èèõ: ««Ïî÷å-
ìó òòàê ïïîñòóïèëè: ïïðèøëè
ê ââåëèêîìó ããîñóäàðþ èè òòà-
êîå ááåñ÷åñòèå ììíå ííàíåñ-
ëè?» ÎÎíè ææå îîòâå÷àëè:
«Òàêîâ îîáû÷àé, ããîñóäàðü,
íàø èè ââ ççåìëå ííàøåé». ÀÀ
îí ññêàçàë èèì: ««È ÿÿ õõî÷ó
çàêîí ââàø ïïîäòâåðäèòü,
÷òîáû êêðåïêî ååãî ääåðæà-
ëèñü». ÈÈ ïïðèêàçàë ïïðè-
áèòü êêîëïàêè èèõ êê ããîëîâàì
æåëåçíûìè ããâîçäèêàìè...

Êëåâàÿ òòðåõìåðíàÿ CCastlevania: ììèô èèëè ííå ììèô? 

ÌÎÍÑÒÐÛ ÈÈ ÁÁÎÑÑÛ ÑÑÒÀËÈ ÏÏÎÕÎÆÈ ÍÍÀ ÃÃÅÐÎÅÂ ÑÑÊÀÇÎÊ.
ÄÎÐÎÃÈÅ ÄÄÈÇÀÉÍÅÐÛ, ÎÎÄÓÌÀÉÒÅÑÜ, ÏÏÎÆÀËÓÉÑÒÀ.

ÏÐÈÇÂÀÍÍÛÉ ÃÃÅÊÒÎÐÎÌ ÎÎÐÅË ÏÏÎÌÎ-
ÆÅÒ ÏÏÅÐÅÁÐÀÒÜÑß ××ÅÐÅÇ ÏÏÐÎÏÀÑÒÜ.
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ÏÐÎÑÒÈÒÅ, Ó ÂÂÀÑ
ØÒÀÍÛ ÑÑÏÀÄÀÞÒ.
ÊÓÄÀ ÑÑÌÎÒÐÈÒ
ÖÅÍÇÓÐÀ?

«ÂÐÀÃÈ ÑÑÒÀÍÓÒ ÇÇÍÀ×ÈÒÅËÜÍÎ ÁÁÎËÅÅ ÐÐÀÇÍÎÎÁ-
ÐÀÇÍÛÌÈ», �� ÎÎÁÅÙÀÅÒ ÏÏÓÁËÈÊÅ ÊÊÎÄÇÈ ÈÈÃÀÐÀÑÈ.
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ÍÀ ÔÔÎÍÅ ÑÑÒÈËßÃÈ ÄÄÀÍÒÅ ÈÈÇ ÍÍÎÂÅÍÜ-
ÊÎÃÎ DDEVIL MMAY CCRY 33 ÃÃÅÊÒÎÐ ÂÂÛÃËß-
ÄÈÒ, ÊÀÊ ÒÒÎËÊÈÍÈÑÒ ÈÈÇ ÝÝÃËÀÄÎÐÀ.

ÌÎÍÑÒÐÀÌ ÍÍÀ ÇÇÀÄÍÅÌ ÏÏËÀÍÅ ÑÑÎÂÑÅÌ ÍÍÅÒ
ÄÅËÀ ÄÄÎ ÃÃËÀÂÍÎÃÎ ÃÃÅÐÎß. À ÒÒÎÒ ÏÏÐÈÑÒÀËÜÍÎ
ÐÀÑÑÌÀÒÐÈÂÀÅÒ ÃÃÅÉÌÅÐÀ  �� ××ÅÃÎ, ÌÌÎË, ÍÍÀÄÎ?

ÑËÎÆÍÛÉ ÈÈÍÒÅÐÔÅÉÑ ((ÑËÅÂÀ) 
ÃÀÐÀÍÒÈÐÓÅÒ, ×ÒÎ ÑÑÏÎÑÎÁÎÂ 
ÂÅÑÒÈ ÁÁÎÉ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÁÁÓÄÅÒ ÍÍÀÂÀËÎÌ.

ÁÈÒÜÑß ÏÏÎ ÊÊÎËÅÍÎ  ÂÂ  ÂÂÎÄÅ ÑÑ ××ÓÄÈÙÀÌÈ
ÈÇ WWARCRAFT 33: TTFT ÈÈ ÎÎ×ÅÐÅÄÍÎÉ ÆÆÅÐÒ-
ÂÎÉ ÊÊËÈÍÊÀ SSOUL EEDGE? ÄÄÀÉÒÅ ÄÄÂÅ.

ÍÀ ÊÊÀÐÒÈÍÊÅ ÃÃÅÊÒÎÐ
ÂÛÃËßÄÈÒ ÊÊÓÄÀ
ÁÎËÅÅ ÃÃÎÒÈ×ÍÎ,
×ÅÌ ÂÂ ÑÑÀÌÎÉ ÈÈÃÐÅ.



ÒÒ óïî ëîìèòüñÿ âïåðåä ñ àâòî-
ìàòîì íàïåðåâåñ äàâíî íå
ìîäíî. Äûðÿâèòü ìóñêóëèñòûå

òåëà, ñíîñèòü ãîëîâû ñ ïëå÷ è ðàñ÷-
ëåíÿòü ïðîòèâíèêîâ ñ îäíîé ëèøü
öåëüþ � ïðîéòè óðîâåíü � ïîëíàÿ
áåññìûñëèöà. Ëþáîé ñîâðåìåííûé
ýêøí áåç èäåéíîãî ñòåðæíÿ (åñëè
çîâóò åãî íå Serious Sam èëè
Painkiller) çàêëþþò âûñîêîìîðàëü-
íûå ðåöåíçåíòû. Ó Without Warning
ñþæåòíûõ âåòîê ñðàçó øåñòü, åìó
áîÿòüñÿ íå÷åãî.
Â íåäàëåêîì áóäóùåì â íåâåäîìîì
àìåðèêàíñêîì øòàòå òåððîðèñòû
çàõâàòûâàþò õèìçàâîä. Äà íå ïðîñ-
òîé, à èìåíè Ïåòåðñîíà-Äýíèåëñà.
Ìîãó÷àÿ ôàáðèêà âûðàáàòûâàëà
íå÷òî äî áåçîáðàçèÿ òîêñè÷íîå, à
ïîòîìó íåñàíêöèîíèðîâàííûé äîñ-
òóï òóäà ïîñòîðîííèõ ëèö â ìàñêàõ è
ñ àâòîìàòàìè ñëåãêà îáåñïîêîèë
ïðàâèòåëüñòâî. Íà ìåñòî ïðîèñøåñò-
âèÿ áûë íåìåäëåííî âûñëàí îòðÿä
áðàâûõ ñïåöíàçîâöåâ. Âïðî÷åì, íå
òàêèõ óæ è áðàâûõ � æèâûìè äî çà-
âîäà äîáðàëèñü òîëüêî òðè ÷åëîâå-
êà. Ñàìè çàëîæíèêè òîæå áåç äåëà
íå ñèäåëè. Õðàáðàÿ äåâóøêà Òàíÿ ñ
àìåðèêàíñêîé ôàìèëèåé Øîó ðåøè-
ëà ïðîëîæèòü ñåáå ïóòü ê ñâîáîäå.
Ñîáñòâåííóþ èãðó íà÷èíàåò Äýéâ

Óèëñîí, îõðàííèê çàâîäà, óñêîëüç-
íóâøèé îò áäèòåëüíîãî íàäçîðà
çëîóìûøëåííèêîâ. Ýòîò î ñâîáîäå
íå ïîìûøëÿåò. Åãî ñåðäöå ãîðèò æå-
ëàíèåì ñïàñòè ñîñëóæèâöåâ. È «ïîñ-
ëåäíèé ãåðîé» � íåêòî Áåí Õàððè-
ñîí. Ýòîò, ïîæàëóé, èç âñåé øåñòåð-
êè ñàìûé çàáàâíûé. Îí � æóðíà-
ëèñò, êðóæèâøèé íà âåðòîëåòå íàä
ôàáðèêîé. Òåððîðèñòû îêàçàëèñü
ñòåñíèòåëüíûìè è â òåëåâèçîð ïîïà-
äàòü íå çàõîòåëè. Êîðî÷å, «âåðòóø-
êó» Áåíà ñáèëè ìåòêèì âûñòðåëîì.
Æóðíàëèñò ÷óäîì îñòàëñÿ æèâ, îòäå-
ëàâøèñü ñèíÿêîì íà ìÿãêîì ìåñòå. 
Âçèðàòü íà ïðîèñõîäÿùåå èãðîê áó-
äåò ãëàçàìè êàæäîãî èç øåñòè ãåðî-
åâ ïîïåðåìåííî. Íèêàêîé äåìîêðà-
òèè íåò è â ïîìèíå. Âûáèðàòü ïåðñî-
íàæà ðàçðàáîò÷èêè íå ïîçâîëÿò, áó-
äóò íàñèëüñòâåííî ïåðåêèäûâàòü
íàñ èç òåëà â òåëî. Çàòî â ðîëè ðàç-
íûõ ãåðîåâ èãðîê áóäåò, âî-ïåðâûõ,
ïîïàäàòü â ðàçíûå ñèòóàöèè; âî-âòî-
ðûõ � ïî-ðàçíîìó ïðåîäîëåâàòü ïðå-
ïÿòñòâèÿ. Îäíî äåëî � çëîé, âîîðó-
æåííûé äåòèíà-ñïåöíàçîâåö, ñîâñåì
äðóãîå � õðóïêàÿ Òàíÿ áåç ñòâîëà çà
äóøîé. Èòîãî ïîëó÷àåòñÿ øåñòü íå-
ïîõîæèõ äðóã íà äðóãà ñóäåá, ñïëå-
òåííûõ â îäíîé ãîðÿ÷åé êðóãîâåð-
òè, � çâó÷èò çàìàí÷èâî! 
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Without Warning

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí
shad@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: CiRCLE
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.circle-studio.com

ÑÑÓÓÒÒÊÊÈÈ ÂÂÀÀÌÌ ÍÍÀÀ ÂÂÑÑÅÅ ÏÏÐÐÎÎ ÂÂÑÑÅÅ

Øåñòü ããåðîåâ �� ííå ååäèíñòâåííàÿ ïïðåëåñòü WWithout WWarning. ÍÍà ïïðåî-
äîëåíèå ïïðåïÿòñòâèé èè ääîñòèæåíèå ââñåõ ööåëåé èèãðîêó îîòâîäèòñÿ
ðîâíî ääâàäöàòü ÷÷åòûðå ÷÷àñà ððåàëüíîãî ââðåìåíè. ÑÑóòêè! ÊÊîëëåêòèâ
ñòóäèè ââçÿë ççà èèäåéíóþ îîñíîâó ññåðèàë ««24 ÷÷àñà». ÂÂåðîÿòíî, ììåõà-
íèçì ááóäåò ððàáîòàòü òòàê ææå, êêàê ââ EEarth 22150: EEscape ffrom tthe BBlue
Planet. ÒÒàì, ííàïîìíþ, èèãðîêó ííà ççàâåðøåíèå îîïåðàöèè îîòâîäèëîñü
180 èèãðîâûõ ääíåé. ÏÏðàâäà, ââ WWithout WWarning îîäèí èè òòîò ææå ÷÷àñ ííå-
ðåäêî ïïðèäåòñÿ ïïåðåæèâàòü ïïî ííåñêîëüêî ððàç �� ââ ððîëè ððàçíûõ ããåðî-
åâ. ÂÂîïðîñû êê ððàçðàáîò÷èêàì, ââïðî÷åì, îîñòàþòñÿ. ÍÍàïðèìåð, ììîæíî
ëè ááóäåò ççàâåðøèòü èèãðó ððàíüøå ïïîëîæåííîãî? 

Ñòîé, ññòðåëÿòü ááóäó! �� ÑÑòîþ! �� ÑÑòðåëÿþ!

ÃÐÀÔÈÊÀ WWITHOUT WWARNING ØØÀÃÀÅÒ ÂÂ ÍÍÎÃÓ ÑÑÎ
ÂÐÅÌÅÍÅÌ. ÕÕÎÐÎØÈ ÈÈ ÑÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÛ, ÈÈ ÀÀÍÈÌÀÖÈß.

ß ÂÂÑÅÃÄÀ ÃÃÎÂÎÐÈË: ÐÐÓÑÑÊÈÅ
ÄÅÂÓØÊÈ �� ÑÑÀÌÛÅ ÊÊÐÀÑÈÂÛÅ!

ÑÅÊÐÅÒ ÌÌÓÆÅÑÒÂÅÍÍÎÑÒÈ ÎÎÔÈÖÅÐÎÂ
ÁÅÇÎÏÀÑÍÎÑÒÈ �� ÈÈÕ ××ÅÐÍÛÅ ÎÎ×ÊÈ.
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ÂÂäàëåêèå äíè ìîåãî äåòñòâà,
êîãäà äîñòóï ê êîìïüþòåðó
áûë ïðàçäíèêîì, à ïðèíòåð

èìåíîâàëñÿ ñòðàøíûì ñëîâîì
«ÀÖÏÓ», äàííûé çàãîëîâîê êàçàë-
ñÿ áû, ïî ìåíüøåé ìåðå, ñòðàí-
íûì. Íà ÐÑ öâåëî âåëèêîå ìíîæå-
ñòâî ðîëåâûõ ñåðèàëîâ, è îòäåëü-
íûå äîëãîæèòåëè, áûâàëî, äîáèðà-
ëèñü äî öèôðû 10 â íàçâàíèè, à ñó-
ùåñòâîâàíèå ÷åòûðåõ-ïÿòè èãð â
ñåðèè óæ è âîâñå íå ñ÷èòàëîñü
÷åì-òî íåîáû÷íûì. Íî ñ òåõ ïîð
èãðîê-êîìïüþòåðùèê ñèëüíî èçìå-
íèëñÿ, âíèìàíèå åãî ñòàëî ðàññå-
ÿííûì, è ê ìíîãîòîìíûì èñòîðèÿì
ñ ïîñòîÿííûìè ïðîäîëæåíèÿìè íû-
íåøíÿÿ àóäèòîðèÿ óæå íå èñïûòû-
âàåò áîëüøîãî èíòåðåñà.
Òàê ÷òî Bethesda Softworks ñ åå
Òàìðèýëåì ñóùåñòâóåò íà ïðàâàõ
óäèâèòåëüíîé äèêîâèíêè, ðåëèêòà,
íàâðîäå êàê áðàòüåâ Ìèëëåðîâ ñ
èõ Êíèæíûìè ýïîõàìè. ×òî æ, òåì
ðàäîñòíåå íàáëþäàòü çà ðàçðàáîò-
êîé íîâîé ÷àñòè Ïîñëåäíåãî Âåëè-
êîãî Ðîëåâîãî Ñåðèàëà. Õîòÿ, åñëè
÷åñòíî, òî íàáëþäàòü ïîêà îñîáî
íå çà ÷åì. Èãðà áóäåò íàõîäèòüñÿ â
ïðîèçâîäñòâå êàê ìèíèìóì ãîä (è

ýòî åñëè íå çàäåðæèòñÿ), äà è ðàç-
ðàáîò÷èêè ñ íàìè íå ñèëüíî îòêðî-
âåííè÷àþò, à ïîòîìó â îäíîé æóð-
íàëüíîé çàìåòêå ëåãêî ìîæíî ïå-
ðå÷èñëèòü...

...ÂÑÅ, ×ÒÎ ÌÛ ÇÍÀÅÌ
ÎÁ OBLIVION
Äåéñòâèå èãðû íà ñåé ðàç áóäåò
ðàçâîðà÷èâàòüñÿ â Êàéðîäèëå,
öåíòðàëüíîé ïðîâèíöèè Òàìðèýëÿ.
Íàø ãåðîé (îïÿòü!) � îáû÷íûé óãî-
ëîâíèê, ìîòàþùèé ñðîê â ñòîëè÷-
íîé òþðüìå. È êîãäà íà èìïåðàòî-
ðñêèé äâîðåö íàïàäàþò íàåìíûå
àñàññèíû, ñìåðòåëüíî ðàíåíûé
ïðàâèòåëü ïûòàåòñÿ ñïàñòèñü îò
ïîãîíè ÷åðåç òàéíûé ëàç â íàøåé
êàìåðå. Òàê â íàøè ðóêè ïîïàäàåò
çàãàäî÷íûé Àìóëåò êîðîëåé, êîòî-
ðûé íåîáõîäèìî ïåðåäàòü ïðÿìîìó
íàñëåäíèêó èìïåðàòîðà. Èíà÷å
ñòðàíó ïîãóáÿò îðäû äåìîíîâ èç
àäñêîãî «Îáëèâèîíà»
Ïîêèíóòü ïðåäåëû Êàéðîäèëà ìû
íå ñìîæåì � ïðîâèíöèÿ îãðàíè÷å-
íà áóðíûì ìîðåì, íåïðîõîäèìûìè
áîëîòàìè è ñþæåòíûìè ðàìêàìè.
Òåì íå ìåíåå ðàçðàáîò÷èêè îáå-
ùàþò, ÷òî îòâåäåííûé íàì êóñîê
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The Elder Scrolls IV:
Oblivion

Àâòîð:
Âëàäèìèð Èâàíîâ
glaymore@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 2K Games/

Bethesda Softworks
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Bethesda Softworks
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.elderscrolls.com/games/oblivion_overview.htm

ÑÑððîî÷÷ííîî ââ ííîîììååðð::
óó èèããððûû ííîîââûûéé èèççääààòòååëëüü!!

Ïî ïïîñëåäíèì ññâåäåíèÿì, ââ ööåëÿõ óóëó÷øåíèÿ ïïðîäàæ èèãðû BBethesda
Softworks ïïîøëà ííà êêðàéíå ííåîáû÷íûé øøàã. ÁÁóêâàëüíî ííà ääíÿõ
ïðåäñòàâèòåëè êêîìïàíèè ïïîäïèñàëè ïïàðòíåðñêîå ññîãëàøåíèå ññ TTake-
Two IInteractive, ññîãëàñíî êêîòîðîìó TTake-TTwo ((è ååå ëëåéáë 22K Games)
ïðèìóò óó÷àñòèå ââ ððàñïðîñòðàíåíèè OOblivion èè CCall oof CCthulhu: DDark
Corners oof tthe EEarth ííà òòåððèòîðèè ÅÅâðîïû èè ÑÑåâåðíîé ÀÀìåðèêè. ÝÝòî
ðåøåíèå ññìåëî ììîæíî ííàçâàòü ááåñïðåöåäåíòíûì ääëÿ BBethesda, ïïîñ-
êîëüêó ððàíåå êêîìïàíèÿ ââñåãäà èèçäàâàëà ññâîè èèãðû ññàìîñòîÿòåëüíî.

Î÷åðåäíîé ääðåâíèé ññâèòîê, èèëè ääîëãîæäàííîå ïïðîäîëæåíèå ÏÏîñëåäíåé ÑÑàãè.

ÒÀÊÓÞ ÃÃÐÀÔÈÊÓ ÌÌÎÆÍÎ ÓÓÂÈÄÅÒÜ
ÐÀÇÂÅ ××ÒÎ ÂÂ 33D MMARK. ÊÊÐÀÑÎÒÈÙÀ!

ÍÅÂÅÐÎßÒÍÎÅ ÐÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÈÅ ÀÀÐÕÈÒÅÊ-
ÒÓÐÛ �� ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÌÌÎÆÍÎ ÂÂÑÒÐÅÒÈÒÜ
È ÎÎÃÐÎÌÍÛÉ ÃÃÎÒÈ×ÅÑÊÈÉ ÑÑÎÁÎÐ...

...È ÑÑÊÐÎÌÍÓÞ ÊÊÐÅÑÒÜß-
ÍÑÊÓÞ ËËÀ×ÓÃÓ.
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Òàìðèýëÿ áóäåò íàìíîãî ïðîñòîð-
íåå è ðàçíîîáðàçíåå, ÷åì îñòðîâ
èç Morrowind. Õîòü èãðîâîé ìèð è
ðàñøèðèòñÿ, ïóòåøåñòâîâàòü ïî
íåìó ñòàíåò óäîáíåå. Âíèìàíèå,
ôàíôàðû! Fast travel, ñèñòåìà
áûñòðîãî ïåðåäâèæåíèÿ ìåæäó
ìåòêàìè íà êàðòå, ñíîâà ñ íàìè! Î
áîãè è äàýäðû, êàê æå íàì åå íå
õâàòàëî. Âñå ðàñû, ïîëþáèâøèåñÿ

íàì â ïðîøëûõ ÷àñòÿõ ñåðèè, îñòà-
íóòñÿ â èãðå, íî êëàññîâàÿ ñèñòåìà
áóäåò ñóùåñòâåííî ïåðåñìîòðåíà.
Ñèñòåìà ìàãèè â Oblivion ïîêà åùå
íå äîâåäåíà äî óìà, ïîýòîìó àâòî-
ðû êðàéíå íåîõîòíî äåëÿòñÿ èí-
ôîðìàöèåé. Îäíàêî íàì äîïîäëèí-
íî èçâåñòíî îá îñíîâíîì èçìåíå-
íèè â ìàãè÷åñêîé ñèñòåìå. Ýòî òàê
íàçûâàåìûå «äåðåâüÿ çàêëèíà-
íèé» � ÷òîáû ïîëó÷èòü ñëîæíîå
çàêëèíàíèå èãðîêó ñíà÷àëà ïðè-
äåòñÿ âûó÷èòü îïðåäåëåííîå ÷èñëî
áàçîâûõ ñïåëëîâ. 
Áîåâîé äâèæîê òîæå áóäåò ìîäè-
ôèöèðîâàí. Çàÿâëåíà ðåàëèñòè÷-
íàÿ ôèçèêà, áîãàòûé íàáîð ñïåöó-
äàðîâ, áëîêîâ è êîìáî. Íàäåþñü,

áîè ïîäðàñòóò õîòÿ áû äî óðîâíÿ
Gothic 2 (ïðî Blade of Darkness è
óïîìèíàòü íå õî÷ó, òîëüêî äóøó
òðàâèòü). Êî âñåìó ýòîìó âåëèêî-
ëåïèþ ïðèëàãàåòñÿ íîâûé ãðàôè-
÷åñêèé äâèæîê (ñêðèíøîòû ãîâîðÿò
ñàìè çà ñåáÿ, áëàãîãîâååì), íîâûé
AI ïîä íàçâàíèåì Radiant (íàêî-
íåö-òî NPC ïîéìóò, ÷òî ïî íî÷àì
íàäî ñïàòü), à çà ïðàâèëüíóþ ôè-
çèêó áóäåò îòâå÷àòü ñòàðûé-äîá-
ðûé Havok, çâåçäà Half-Life 2. Íå
ïðîéäåò è ãîäà, êàê ìû âîîðóæèì-
ñÿ ìûøàìè è ãåéìïàäàìè, ÷òîáû
ñíîâà ïîñåòèòü ñêàçî÷íûé ìèð
Òàìðèýëÿ. À ïîêà � çàìåðëè â
îæèäàíèè, íå äûøèì. Òîëüêî áû
íå ñïóãíóòü. 

Â ýýòîò ððàç îîòâåäåííûé ííàì êêóñîê
Òàìðèýëÿ ááóäåò ííàìíîãî ïïðîñòîð-
íåå èè ððàçíîîáðàçíåå, ÷÷åì îîñòðîâ

èç MMorrowind.

ÊÊððààòòêêèèéé ïïóóòòååââîîääèèòòååëëüü ïïîî ïïððååääûûääóóùùèèìì ññååððèèÿÿìì

Òàìðèýëü, ââñåëåííàÿ ññåðèè TThe EElder SScrolls, ÿÿâëÿåòñÿ, ïïîæàëóé, îîäíèì
èç ññàìûõ ääåòàëüíî ïïðîðàáîòàííûõ ââûäóìàííûõ ììèðîâ. ÏÏîäðîáíî îîïè-
ñàííàÿ èèñòîðèÿ ÒÒàìðèýëÿ îîõâàòûâàåò ááîëåå 22500 ëëåò. ÍÍå òòîëüêî ââ êêîìïü-
þòåðíûõ èèãðàõ, ííî èè ââ ëëèòåðàòóðå ññóùåñòâóþò ëëèøü îîòäåëüíûå ïïðîèçâå-
äåíèÿ, ññïîñîáíûå ññðàâíèòüñÿ ññ TTES ïïî îîáúåìó ããåîãðàôè÷åñêîé, èèñòîðè-
÷åñêîé èè êêóëüòóðíîé èèíôîðìàöèè. 
Òåì ïïðèÿòíåå, ÷÷òî èèìåííî ííàøè, ððóññêèå ýýíòóçèàñòû ññîçäàëè èèñ÷åðïû-
âàþùóþ ýýíöèêëîïåäèþ ÒÒàìðèýëÿ. ÑÑ ýýòèì ýýïîõàëüíûì òòðóäîì ââû ììîæå-
òå îîçíàêîìèòüñÿ ççäåñü:
http://www.crpg.ru/sections.php?op=viewarticle&artid=1408

ÊÐÀÑÀÂÅÖ, ÍÍÅ ÏÏÐÀÂÄÀ ËËÈ? ÍÍÀ ÎÎÁÈÒÀÒÅËß ÊÊÀÉÐÎÄÈËÀ 
ÍÅ ÏÏÎÕÎÆ, ÂÂÅÐÎßÒÍÎ, ÏÏÅÐÅÄ ÍÍÀÌÈ ÂÂÛÕÎÄÅÖ ÈÈÇ ««ÎÁËÈÂÈÎÍÀ».

ÒÒààììððèèýýëëüü �� êêààððòòîîããððààôôèèÿÿ,, ëëååòòîîïïèèññèè,, ññêêààççààííèèÿÿ

ÄÎÑÏÅÕÈ 
È ÂÂ ÈÈÃÐÅ
ÂÛÃËßÄßÒ
ÏÐÅÊÐÀÑÍÎ. 
À ÓÓÆ ÄÄÅÂÓØÊÈ!
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Íà ääàííûé ììîìåíò ññåðèàë
The EElder SScrolls ââêëþ÷àåò
ïÿòü èèãð îîñíîâíîé ëëèíåéêè:

TES 11: AArena ((1994); 
TES2: DDaggerfall ((1996); 
TES 33: MMorrowind
(2002), ññ ääâóìÿ ääîïîë-
íåíèÿìè

Tribunal;
Bloodmoon.

Êðîìå òòîãî, êê ííåìó
îòíîñÿò ääâå ïïîáî÷íûå
action/RPG:

Battlespire ((1997); 
Redguard ((1998).

Åñëè ææå ââàñ èèíòåðåñóåò
âíóòðåííÿÿ õõðîíîëîãèÿ
ìèðà, òòî êêàëåíäàðü ÒÒàìðè-
ýëÿ ääàòèðóåò èèãðû ññëåäóþ-
ùèì îîáðàçîì:

Âòîðàÿ ýýðà, 8864 ããîä ��
Redguard
Òðåòüÿ ýýðà, 3389 ããîä ��

Battlespire
Òðåòüÿ ýýðà, 3399 ããîä ��
Arena
Òðåòüÿ ýýðà, 4405 ããîä ��
Daggerfall
Òðåòüÿ ýýðà, 4427 ããîä ��
Morrowind, TTribunal,
Bloodmoon



ÐÐîæäåíèå êîíñîëè ÷àñòî ñîïðî-
âîæäàåòñÿ ïîÿâëåíèåì
ýêñêëþçèâíîãî ôàéòèíãà. Äëÿ

PSP íå óäàëîñü îòõâàòèòü íè Soul
Calibur, íè Virtua Fighter, íè Tekken.
Êàæåòñÿ, ìåíåäæåðû Sony îñòàíîâè-
ëè âûáîð íà Darkstalkers îò áåçûñ-
õîäíîñòè, � è ïîêàçàëè, ÷òî Capcom
íå ëàïòåì ùè õëåáàåò.

Ðàçðàáîò÷èêè ñòðåìÿòñÿ ïðèâ-
ëå÷ü âíèìàíèå íå ñòîëüêî ê îäíî-

ìó ôàéòèíãó íà PSP, ñêîëüêî ê
Darkstalkers âîîáùå. The Chaos
Tower � ýíöèêëîïåäèÿ ñåðèàëà.
Íåäàðîì â ðàçäåëå Chronicle
õðàíèòñÿ ïîëíàÿ ïîäáîðêà âè-

äåîðîëèêîâ èç âñåõ ÷àñòåé èãðû
(à òàêæå ìóçûêà è èëëþñòðàöèè), à
ñðåäè ïåðñîíàæåé � âñå âîñåìíàä-

öàòü ðàòîáîðöåâ ìèðà Darkstalkers. Èç
ïðîøëûõ âåðñèé ïðèøëà âîçìîæíîñòü
ñîõðàíèòü ïðèâû÷íûå ðàçìåðû ýêðàíà
(4:3), íî íå âîçáðàíÿåòñÿ ïåðåêëþ÷àòü-
ñÿ â ðîäíîé äëÿ PSP ôîðìàò 16:9. 
Èçþìèíêà ýòîãî ôàéòèíãà â ìíîãî-

ïîëüçîâàòåëüñêèõ ðåæèìàõ. Ñâÿçàí-
íûå áåñïðîâîäíûì ñîåäèíåíèåì
ÿïîíöû ìîãóò ðàçâëå÷üñÿ â òðèâèàëü-
íîì Versus è õèòðîì Limit Battle. Â
ïîñëåäíåì íà îáîèõ èãðîêîâ íàêëà-
äûâàåòñÿ íåêîòîðîå îãðàíè÷åíèå
(íàïðèìåð, çàïðåò íà óäàðû ðóêàìè).
Â àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ áóäåò äîáàâ-
ëåí ðåæèì League: èãðà çàâîäèò òóð-
íèðíóþ òàáëèöó, çàïèñûâàåò ðåçóëü-
òàòû áîåâ ìåæäó ó÷àñòíèêàìè è îáú-
ÿâëÿåò ïîáåäèòåëÿ. Ïðàâî, íà÷èíàåøü
æàëåòü, ÷òî ÷èñëî èãðîêîâ îãðàíè÷è-
âàåòñÿ ñêðîìíîé ÷åòâåðêîé. 
Â îäèíî÷íîé èãðå åñòü âûáîð ìåæäó
Arcade è Tower. Ïåðâûé îêàçâàëñÿ
îáûêíîâåííîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòüþ
áîåâ, ñâÿçàííûõ íåïðî÷íîé ñþæåòíîé
íèòüþ. Âòîðîé áîëåå èçîáðåòàòåëåí.
Èãðîê âûáèðàåò òðîéêó ïåðñîíàæåé,
êîòîðûå íà÷èíàþò ýòàæ çà ýòàæîì
ïðî÷åñûâàòü îãðîìíóþ áàøíþ. Ìàðø-
ðóò íåëèíååí, è â êàæäîì áîþ æäóò
óíèêàëüíûå óñëîâèÿ ïîáåäû: íàïðè-
ìåð, óáèòü ïðîòèâíèêà ñóïåðóäàðîì. 
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Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

Ïåðâàÿ ÷÷àñòü ññåðèàëà
Darkstalkers ((â ßßïîíèè ��
ïðîñòî VVampire) ââûøëà ííà
èãðîâûõ ààâòîìàòàõ ááîëüøå
äåñÿòè ëëåò ííàçàä, ââ 11994 ããî-
äó. ÒÒîãäà CCapcom õõîòåëà ççà-
âåñòè ââòîðîé ((ïîñëå SStreet
Fighter) ïïîïóëÿðíûé ññåðèàë
ôàéòèíãîâ. ÄÄà ííå ââûøåë óó
Äàíèëû-ììàñòåðà êêàìåííûé
öâåòîê. ÂÂûïóñòèâ ääâå èèãðû
íà PPS oone èè ååùå îîäíó ííà SSega
Saturn, êêîìïàíèÿ îîòëîæèëà
Darkstalkers ââ ääîëãèé ÿÿùèê.
Ïîñëå øøåñòè ëëåò ççàòèøüÿ
(ÿïîíñêîå èèçäàíèå ììîäèôè-
öèðîâàííîé DDarkStalkers 33

ïîä ííàçâàíèåì VVampire SSavior EEX EEdition ííå ââ ññ÷åò) ïïîëóìåðòâûé
ñåðèàë ááûë ââîñêðåøåí, ííàðóìÿíåí èè îîáó÷åí õõîðîøèì ììàíåðàì.
ßïîíöû òòåïëî ïïðèíÿëè ññâåæåíüêóþ èèãðó: ññðåäíÿÿ îîöåíêà òòàìîø-
íåé èèãðîâîé ïïðåññû �� ââîñåìü ááàëëîâ èèç ääåñÿòè. ÑÑêîðåå ââñåãî, â
Åâðîïå èèãðà ïïîÿâèòñÿ îäíîâðåìåííî ññ ââûõîäîì PPSP.

Âñå, ÷÷òî ââû õõîòåëè ççíàòü îî DDarkstalkers, �� ââ îîäíîé èèãðå ääëÿ PPlayStation PPortable.
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Darkstalkers Chronicle:
The Chaos Tower

ÑËÅÂÀ: ÊÊÎËÎÐÈÒÍÅÉØÈÉ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆ 
DARKSTALKERS, ««ÊÐÀÑÍÀß ØØÀÏÎ×ÊÀ» BBULLETA. 

ËÓÏÈÒÜ ÄÄÐÓÃ ÄÄÐÓÃÀ ÌÌÎÆÍÎ ÍÍÀ ÑÑÐÅÄÍÅÉ,
ÎÁÛ×ÍÎÉ ÑÑÊÎÐÎÑÒÈ ÈÈËÈ ÂÂ ÒÒÓÐÁÎ-ÐÐÅÆÈÌÅ.

ÅÑËÈ ÂÂÛ ÏÏÎÆÅËÀÅÒÅ ÈÈÃÐÀÒÜ ÑÑ ÊÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÈÌÈ ÏÏÐÎÏÎÐÖÈßÌÈ ÝÝÊÐÀÍÀ,
ÈÃÐÀ ÀÀÂÒÎÌÀÒÈ×ÅÑÊÈ ÎÎÁÐÀÌÈÒ ÊÊÀÐÒÈÍÊÓ ÃÃÎÒÈ×ÅÑÊÈÌÈ ÎÎÁÎßÌÈ.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: fighting
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 23 ìàðòà 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.capcom.com/darkstalkers

ÌÌííîîããîî èèññòòîîððèèèè

PLAYSTATION 2





ÍÍ åçàóðÿäíûå èãðû, êîòîðûå
èñïîëüçóþò îáà ýêðàíà
Nintendo DS â êîíúþíêöèè,

êðîìå ñàìîé Nintendo ïðèäóìûâàòü
íåêîìó. Êîäçè Èãàðàñè, ïðîäþñåð
ñåðèàëà Castlevania, ñëåäóåò ïðîòî-
ðåííûì ïóòåì: íîâàÿ ïîðòàòèâíàÿ
Castlevania âûãëÿäèò òàê æå, êàê ñòà-
ðàÿ ïîðòàòèâíàÿ Castlevania.
Íàø ãåðîé � Ñîìà Êðóç, ñåäîé èñò-
ðåáèòåëü íå÷èñòè. Çëîâåùèå êóëü-
òèñòû ñîáèðàþòñÿ âîñêðåñèòü Äðàêó-
ëó, à ëó÷øèé ñïîñîá ñäåëàòü ýòî �
óìåðòâèòü òåêóùóþ èíêàðíàöèþ
âàìïèðà, òî áèøü Ñîìó íàøåãî Êðó-
çà. Òîò óìåðòâëÿòüñÿ íå äóìàåò è
îòïðàâëÿåòñÿ â êîïèþ çàìêà Äðàêó-
ëû, âîññòàíîâëåííóþ òðóäîëþáèâû-
ìè ôàíàòèêàìè. Ðàáî÷àÿ âåðñèÿ
ïåðâîé êàðòû èãðû áûëà ïðåäñòàâ-
ëåíà æóðíàëèñòàì â êîíöå ÿíâàðÿ â
Ñàí-Ôðàíöèñêî íà Konami Gamer�s
Day; ìû çíàåì èãðó â ëèöî, ïîäðîá-
íîñòè � âîò îíè!
Êàê âèäèòå, ñòðàíèöà îôîðìëåíà
ñêðèíøîòàìè â òðàäèöèîííîé ïðî-
ïîðöèè 4:3. Íèêàêîãî ïîäâîõà: íà
âåðõíåì ýêðàíå ñâåòèòñÿ êàðòà èëè
õàðàêòåðèñòèêè ïåðñîíàæà (Select
ïåðåêëþ÷àåò ðåæèìû). Ãåéìïëåé

òâîðèòñÿ íà íèæíåì, ñåíñîðíîì, ýêðà-
íå. Áîëüøóþ ÷àñòü èãðû ÷óâñòâèòåëü-
íîñòü äèñïëåÿ îñîáîãî çíà÷åíèÿ íå
èìååò, íî â áèòâàõ ñ áîññàìè áåç íåå
êèðäûê. Äåëî â òîì, ÷òî ãëàâàðè áåñ-
ñìåðòíû. Êàê òîëüêî âû ñáèâàåòå ñ
ïðîòèâíèêà âñå õèòû, îí âîññòàíàâëè-
âàåò çäîðîâüå è îæèâàåò. ×òîáû îòï-
ðàâèòü ÷óäîâèùå íà òîò ñâåò, èãðîê
(íå Ñîìà!) äîëæåí óëó÷èòü ìîìåíò è
íà÷åðòèòü íà ýêðàíå ñèìâîë-ïå÷àòü,
êîòîðûé óêîêîøèò çëî ðàç è íàâñåãäà. 
Â íåêîòîðûõ êîìíàòàõ ïîïàäàþòñÿ
õëèïêèå (ñ âèäó ñëîâíî ëåäÿíûå) êàì-
íè. Ñîñòàâëåííûå èç íèõ ñòåíû è
ïðåãðàäû ëîìàþòñÿ, êîãäà âû
ïðîâîäèòå ñòèëóñîì ïî ñåíñîðíîìó ýê-
ðàíó. Ïî õîäó èñòîðèè Ñîìà ñîáèðàåò
êîìïàíèþ «äóõîâ-ïîìîùíèêîâ». Òàê,
ãàðïèÿ àòàêóåò âðàãîâ èçäàëåêà, ðû-
öàðü áëîêèðóåò óäàðû íåæèòè, à ãîëåì
âëàìûâàåò ïî ñàìîå íå áàëóé. Ïîä-
áîðêà äóõîâ áóäåò íàñòîëüêî îáøèð-
íîé, ÷òî èãðîêè ñìîãóò îáìåíèâàòüñÿ
èìè ÷åðåç áåñïðîâîäíîé ïîðò êîíñîëè.
Èãðà èñïîëüçóåò ìîäèôèöèðîâàííûé
äâèæîê Aria of Sorrow: íîâåíüêàÿ
Nintendo DS ëó÷øå àíèìèðóåò ñïðàéòû
è ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü áîëåå ïðî-
ðàáîòàííûå çàäíèêè.
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Castlevania DS

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: action/horror
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: III êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami.com/gs/castlevaniads

CCaassttlleevvaanniiaa:: ÊÊààêêîîôôîîííèèÿÿ ÓÓïïûûððÿÿ

Â ääâóõ ññëîâàõ: CCastlevania ííà DDS ýýòî AAria oof SSorrow ññî ââñåãäà îîòêðûòîé êêàðòîé èè òòâîðèìîé ññòèëóñîì ììàãèåé. 

ÐÀÇÍÈÖÓ ÂÂ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÅ ÃÃÐÀÔÈÊÈ ÌÌÅÆÄÓ ÈÈÃÐÀÌÈ ÄÄËß GGBA ÈÈ DDS ÒÒÐÓÄÍÎ ÐÀÇÃËßÄÅÒÜ ÍÀ
ÆÓÐÍÀËÜÍÎÉ ÑÑÒÐÀÍÈÖÅ. ÍÍÎ ÂÂ ÄÄÈÍÀÌÈÊÅ ÍÍÎÂÛÅ ÈÈÃÐÛ ÑÑÌÎÒÐßÒÑß ÇÇÍÀ×ÈÒÅËÜÍÎ ËËÓ×ØÅ. 

ÑÎÌÀ ÊÊÐÓÇ ÑÑÌÅÍÈË ÏÏÎË? ÍÍÅÒ, ÎÍ
ÏÐÈÇÂÀË ÍÍÀ ÏÏÎÌÎÙÜ ÄÄÓÕ ÀÀÍÃÅËÈÖÛ.

ÂÒÎÐÎÉ ÝÝÊÐÀÍ ÍÍÅ ÏÏÎÊÀÇÛÂÀÅÌ:
ÍÈ×ÅÃÎ ÍÍÎÂÎÃÎ ÂÂ ÊÊÀÐÒÅ ÇÇÀÌÊÀ ÍÍÅÒ.
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Òåì ââðåìåíåì ââ ññåòè êêèïÿò ññïî-
ðû ïïî ïïîâîäó ááóäóùåãî ííàçâà-
íèÿ èèãðû. ÂÂ ßßïîíèè îîáîçíà÷å-
íèå CCastlevania DDS ññòàëî ííàñ-
òîëüêî ïïðèâû÷íûì, ÷÷òî, ññêîðåå
âñåãî, ññîõðàíèòñÿ èè ââ ôôèíàëü-
íîé ââåðñèè; ääëÿ ààìåðèêàíñêîé èè
åâðîïåéñêîé ïïðèäóìàþò ïïîäçà-
ãîëîâîê. ÍÍà ôôîðóìå
GameFAQs.com ããåéìåðû ïïðåä-
ëàãàþò ññâîè ââàðèàíòû, óóïðàæ-
íÿþòñÿ ââ èèçÿùíîé ññëîâåñíîñòè: 

Castlevania: MMidnight BBlood 
Castlevania: EElegy oof SShadows
Castlevania: SSonata oof RRenewal
Castlevania: RRequiem oof SSouls
Castlevania: SSoul SSealer

è ââ îîñòðîóìèè:
Castlevania: aainaveltsaC
Castlevania: LLegends
Castlevania: 
Till tthe eend oof KKonami
Castlevania:
Now II ggotta bbuy aa DDS.





ÎÎäíî íåïîíÿòíî â ýòîé èñ-
òîðèè: ïî÷åìó òàêèì
ìíîãîîáåùàþùèì ïðîåê-

òîì, êàê Unreal Championship 2: The
Liandri Conflict, çàíèìàåòñÿ Midway?
Íè, ê ïðèìåðó, Electronic Arts, íè ñà-
ìà Microsoft, ÿâëÿâøàÿñÿ (êàê âû,
íàâåðíîå, ïîìíèòå) ïåðâîíà÷àëü-
íûì èçäàòåëåì ïðîåêòà, ê òåïåðåø-
íåìó Unreal Championship 2 îòíî-
øåíèÿ íå èìåþò. Õîòÿ, âîçìîæíî,
ðàçãàäêà êðîåòñÿ â «òåïëûõ» îò-

íîøåíèÿõ ÅÀ è Microsoft. Íå ïîé-
ìèòå íàñ ïðåâðàòíî, ìû íå
ïðîòèâ Midway, íî, åñëè
÷åñòíî, çà ïîñëåäíèå ãîäû

ýòà êîìïàíèÿ íåìíîæêî
ñäàëà. Òåì îòðàäíåå ïðèç-
íàâàòü, ÷òî íà ãîðèçîíòå

çàìàÿ÷èë äåéñòâèòåëüíî
õèòîâûé ïðîåêò.
Êîãäà-òî The Liandri Conflict
áûë îáû÷íûì êîíñîëüíûì
øóòåðîì îò ïåðâîãî ëèöà,
êîòîðûé âïîñëåäñòâèè íà-
âåðíÿêà îêàçàëñÿ áû ðàç-
äàâëåí àñôàëüòîâûì êàò-
êîì ïîä íàçâàíèåì Halo.
Íî ïðîøëî âðåìÿ, è ñîò-

ðóäíèêîâ Epic îñåíèëî:

÷òî, åñëè ñäåëàòü øóòåð íå îò ïåðâî-
ãî, à îò òðåòüåãî ëèöà? Äà íå ïðîñòî
øóòåð, à ñ àêðîáàòèêîé! Äà íå ïðîñ-
òî ñ àêðîáàòèêîé, à ñ îòäåëüíîé áîå-
âîé ñèñòåìîé äëÿ ðóêîïàøíîãî áîÿ!
Îêðûëåííûå ñîáñòâåííûìè ãåíèàëü-
íûìè èäåÿìè, ðàçðàáîò÷èêè áðîñè-
ëèñü ïèñàòü èçäàòåëþ ïîñëàíèå, îáú-
ÿñíÿÿ èçìåíåííóþ êîíöåïöèþ ïðîåê-
òà. Èçäàòåëü ÷åðòûõíóëñÿ äëÿ ïîðÿä-
êà, ïî÷åñàë çàòûëîê è, ïðåæäå ÷åì
óòâåðäèòü ïðåäëîæåíèå, äîáàâèë â
ñïèñîê èãðàáåëüíûõ ïåðñîíàæåé áî-
ãà ìîëíèé Ðýéäåíà èç Mortal Kombat.
Ïîñëå çíàêîìñòâà ñ íåïðîäîëæè-
òåëüíîé äåìî-âåðñèåé (ñàìîãî Ðýé-
äåíà òàì, ê ñîæàëåíèþ, íå áûëî)
ïðèõîäèøü ê âûâîäó, ÷òî The Liandri
Conflict � âòîðàÿ ïîñëå Halo 2 èãðà,
êîòîðàÿ íà ïîëíóþ êàòóøêó èñïîëü-
çóåò âîçìîæíîñòè Xbox Live. Äî
âîñüìè ÷åëîâåê â îíëàéíå áóäóò
óíè÷òîæàòü äðóã äðóãà ñ óòðà äî íî-
÷è � íàñòîëüêî óâëåêàòåëåí çäåøíèé
ãåéìïëåé. Ôàêòè÷åñêè èãðà ïðåäñ-
òàâëÿåò ñîáîé TPS, õîòÿ ïðåäóñìîò-
ðåíà âîçìîæíîñòü ñìåíû ñòàíäàðò-
íîãî ìåòîäà îáçîðà íà âèä «èç ãëàç»
(òàê óäîáíåé öåëèòüñÿ). Íî íàñòîÿ-
ùåå âåñåëüå ñìîæåò äîñòàâèòü òîëü-
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Unreal Championship 2:
The Liandri Conflict

Àâòîð:
Àëåêñåé «Vercetty» Ðóññîë
vercetty@playmasters.ru 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox
ÆÀÍÐ: action/FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Epic Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: àïðåëü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.liandriconflict.com

ÕÕÎÎÒÒÅÅËËÈÈ ÊÊÀÀÊÊ ËËÓÓ××ØØÅÅ,,
ÀÀ ÏÏÎÎËËÓÓ××ÈÈËËÎÎÑÑÜÜ ÊÊÀÀÊÊ ÍÍÀÀÄÄÎÎ

Ïåðâîíà÷àëüíî ïïðîåêò ääîëæíà ááûëà ââûïóñêàòü MMicrosoft. ÎÎíî èè ïïðà-
âèëüíî �� êêîíñîëü ññâîÿ, ääà èè ïïðîåêò èèäåàëüíî ïïîäõîäèò ïïîä ååå ââîçìîæ-
íîñòè. ÍÍî ííå ññðîñëîñü. ÆÆåëàâøàÿ ââûïóñòèòü èèãðó ïïðîøëîé îîñåíüþ ((âî
âðåìÿ ááåíåôèñà HHalo 22) êêîìïàíèÿ ââñòðåòèëà îîæåñòî÷åííîå ññîïðîòèâ-
ëåíèå ññî ññòîðîíû ääåâåëîïåðîâ, ââñëåäñòâèå ÷÷åãî ääàòà ââûõîäà ááûëà ïïå-
ðåíåñåíà ííà ññåðåäèíó ââåñíû, ññàì ïïðîåêò ááûë ïïðîäàí MMidway, àà ððàçðà-
áîò÷èêè, ââîñïîëüçîâàâøèñü ëëèöåíçèåé MMortal KKombat, óóñïåëè ââïèõíóòü
â ííåãî ÐÐýéäåíà. ÂÂîò òòàê �� èè ââîëêè ññûòû, èè îîâöû ööåëû. 

ÈÇÞÌÈÍÊÀ ÝÝÒÎÃÎ UUNREAL ÂÂ ÒÒÎÌ, ×ÒÎ ÈÈÃÐÀÒÜ 
Â ÍÍÅÃÎ ÌÌÎÆÍÎ ÊÊÀÊ ÑÑ ÂÂÈÄÎÌ ÎÎÒ ÒÒÐÅÒÜÅÃÎ ËËÈÖÀ...

Â LLIANDRI CCONFLICT ÁÁÓÄÅÒ ÄÄÎÑÒÓÏÍÎ  ××ÅÒÛÐ-
ÍÀÄÖÀÒÜ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÂÂÑÅËÅÍÍÎÉ UUNREAL.

ÂÈÄ ÑÑÇÀÄÈ. ÌÌßÑÈÑÒÎ!
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êî âèä èç-çà ïëå÷ ïåðñîíàæà, âåäü
òàê îí ñìîæåò íå òîëüêî ñòðåëÿòü, íî
òàêæå íàíîñèòü óäàðû íàòðåíèðîâàí-
íûìè ðóêàìè è íå ìåíåå íàòðåíèðî-
âàííûìè íîãàìè, èñïîëíÿòü êîìáî è
ëåòàòü, îòòàëêèâàÿñü îò âåðòèêàëü-
íûõ ïîâåðõíîñòåé, êàê çàïðàâñêèé
êèòàéñêèé ñóïåðãåðîé.
Íà ýòîì àñïåêòå ñòîèò çàäåðæàòü
âíèìàíèå. Êðàåóãîëüíûìè êàìíÿìè
The Liandri Conflict ÿâëÿþòñÿ èìåííî
àêðîáàòèêà è áîåâàÿ ñèñòåìà. Íàæàâ
êíîïêó Â, èãðîê çàñòàâëÿåò ïåðñîíà-
æà ñïðÿòàòü ñâîþ ïóøêó è äðàòüñÿ
íîæàìè, ñàáëÿìè, øàøêàìè, ìå÷à-
ìè � äà õîòü ãîëûìè ðóêàìè! Õîä ñàì
ïî ñåáå äîâîëüíî çàáàâíûé: ïðåäñ-
òàâüòå, êàê âû îòñòðåëèâàåòåñü îò
òðåõ íàñòóïàþùèõ ïðîòèâíèêîâ, çäî-
ðîâüå íà íóëå, ïàòðîíû âîò-âîò çà-

êîí÷àòñÿ, à âàø ñîþçíèê, ñëîâíî ñîé-
äÿ ñ óìà, áåãàåò è òû÷åò ñóïîñòàòîâ
øàìïóðàìè â óøè. Íåîáû÷íî, âåðíî?
Îïðåäåëèâøèñü ñî ñïåöîðóæèåì (ó
êàæäîãî áîéöà îíî óíèêàëüíî), èãðîê
âîëåí âûáèðàòü: ïðîâîäèòü áûñòðóþ,
íî ñëàáóþ àòàêó èëè íåìíîãî ïîâðå-
ìåíèòü, ÷òîáû çàòåì íàíåñòè ñîêðó-
øèòåëüíûé óäàð. Ðàçóìååòñÿ, òðåòèé
çàêîí Íüþòîíà (íà âñÿêîå äåéñòâèå
åñòü ðàâíîå ïî ñèëå ïðîòèâîäåé-
ñòâèå � åñëè êòî çàïàìÿòîâàë) ðàáî-
òàåò è çäåñü, ïîýòîìó âñåãäà íóæíî
ãîòîâèòüñÿ ê òîìó, ÷òî ñóïðîòèâ âà-
øåãî ìå÷à íåäðóã äîñòàíåò èç øèðî-
êèõ øòàíèí îáèòûé ñòàëüíûìè ëèñ-
òàìè ùèò, çàñëîíèòñÿ � è â ìãíîâå-
íèå îêà ïåðåõâàòèò èíèöèàòèâó. Êî-
íå÷íî, ìîæíî äðàòüñÿ ïî-ñïîðòèâíî-
ìó (îäèí íà îäèí è íèêàêèõ óäàðîâ

Âû îîòñòðåëèâàåòåñü îîò òòðåõ
íàñòóïàþùèõ ïïðîòèâíèêîâ,

à ññîþçíèê ááåãàåò èè òòû÷åò ññóïîñ-
òàòîâ øøàìïóðàìè ââ óóøè.

ÒÒÒÒÕÕ

Êàê ññîîáùàåò ïïîñëåäíèé ïïðåññ-ððåëèç EEpic, ââ èèãðó ááóäåò
âêëþ÷åíî ááîëåå ññîðîêà óóðîâíåé, ïïîñòðîåííûõ ííà ððåä-
êîñòü ññáàëàíñèðîâàííî: ññ îîãðîìíûìè îîòêðûòûìè ïïðîñò-
ðàíñòâàìè ââñåãäà ññîñóùåñòâóþò êêîðèäîð÷èêè, ììàëåíüêèå
êîìíàòû èè ççàìåòíûå, òòàêòè÷åñêè ââûãîäíûå ââûñîòû. ÎÎáå-

ùàíî ááîëåå ääâóõ ääåñÿòêîâ ââèäîâ îîðóæèÿ, ííåñêîëüêî ññåê-
ðåòíûõ ááîéöîâ. ÎÎò ññåáÿ ääîáàâèì, ÷÷òî óóæå ññåé÷àñ èèãðà
âûäàåò ññòàáèëüíûå øøåñòüäåñÿò êêàäðîâ ââ ññåêóíäó ááåç
âñÿêèõ ççàäåðæåê ((ýòîìó îî÷åíü óóäèâëÿëñÿ OOfficial XXbox
Magazine: èèãðà-òòî ââñÿ èèñêðèòñÿ îîò ññïåöýôôåêòîâ).

Â LLiandri CConflict ááóäåò èè õõîðîøî ççíàêîìûé ààäðåíàëèí, àà òòî÷íåå ïïàôîñíî ííàçâàííàÿ
Adrenaline SSystem. ÑÑóòü ååå ççàêëþ÷àåòñÿ ââ ññëåäóþùåì. ÍÍà óóðîâíå ððàçáðîñàíû òòàáëåòêè ññ ààä-
ðåíàëèíîì. ÍÍàêîïèâ ííåîáõîäèìîå êêîëè÷åñòâî, ììîæíî ààêòèâèçèðîâàòü îîäíó èèç øøåñòè ññâåðõ-
ñïîñîáíîñòåé ((êàê ááóäòî XX-MMen îîïèñûâàåì, ÷÷åñòíîå ññëîâî): óóëó÷øåííàÿ ààòàêà, ççàùèòà, ïïîâû-
øåííàÿ ññêîðîñòü, ïïðûãó÷åñòü èè òòàê ääàëåå. ÀÀäðåíàëèíîâàÿ ççàùèòà ññîçäàñò ââîêðóã ïïåðñîíàæà
íåïðîáèâàåìûé ùùèò, ññêîðîñòü ääàñò ââîçìîæíîñòü ííåêîòîðîå ââðåìÿ ïïîáðîäèòü ââ sslo-mmo, êêîãäà
äëÿ ïïðî÷èõ ããåðîåâ ââû ááóäåòå ååäâà ççàìåòíû. ÀÀòàêà ïïîçâîëèò ññîçäàòü ââîêðóã ññåáÿ ïïîëå, óóáèâà-
þùåå ââñÿêîãî, êêòî ïïîäîéäåò ííà ññëèøêîì ááëèçêîå ððàññòîÿíèå. ÍÍå ññêàçàòü, ÷÷òî ññèñòåìà òòàê óóæ
îðèãèíàëüíà ((Unreal TTournament, ääà?), ííî ññâîþ òòîëèêó ââ ððàçíîîáðàçèå ããåéìïëåÿ îîïðåäåëåííî
âíîñèò, ïïîçâîëÿÿ ííà ííåêîòîðîå ââðåìÿ ïïî÷óâñòâîâàòü ññåáÿ ññóïåðãåðîåì. 

...ÒÀÊ ÈÈ ÑÑ ÏÏÐÈÂÛ×ÍÛÌ
ÂÈÄÎÌ ««ÈÇ ÃÃËÀÇ».

ÀÀ ÂÂÀÀÌÌ ÕÕÂÂÀÀÒÒÀÀÅÅÒÒ ÀÀÄÄÐÐÅÅÍÍÀÀËËÈÈÍÍÀÀ??

ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ LLIANDRI
CONFLICT ÌÌÎÃÓÒ

ÎÁÎÉÒÈÑÜ ÈÈ ÁÁÅÇ ÎÎÃÍÅ-
ÑÒÐÅËÜÍÎÃÎ ÎÎÐÓÆÈß.

ÎÍÈ ÈÈ ÂÂ ÁÁËÈÆÍÅÌ
ÁÎÞ ÊÊÎÃÎ ÕÕÎ×ÅØÜ

ÏÎÐÂÓÒ.

ÑÀÌÛÉ  ÍÍÅÎÁÛ×ÍÛÉ
ÏÅÐÑÎÍÀÆ ÈÈÃÐÛ ��

ÌÎËÍÈÅÍÎÑÍÛÉ
ÐÝÉÄÅÍ, ÁÎÃ ÃÃÐÎÌÀ
ÈÇ MMORTAL KKOMBAT
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Â ÏÏÐÅÄ×ÓÂÑÒÂÈÈ ÑÑÊÎÐÎÉ ÑÑÌÅÐÒÈ
ÌÎÍÑÒÐ ÏÏÎÑÛËÀÅÒ ÏÏÈÎÍÅÐÑÊÈÉ ÏÏÐÈÂÅÒ.

Äà, ââ TThe LLiandri CConflict ññóùåñòâóåò ààâòîïðèöåëèâàíèå. ÍÍå òòàêîå, êêîíå÷íî, êêàê ââ DDead tto
Rights èèëè ïïîñëåäíåé GGTA �� ýýòî ááûëî ááû ààáñóðäíî. ÏÏðè èèñïîëüçîâàíèè îîðóæèÿ ááëèæíå-
ãî ááîÿ ààâòîïðèöåëèâàíèå ïïîçâîëÿåò ííàíîñèòü êêðèòè÷åñêèå óóäàðû ((ñïåöèàëüíûå ààòàêè,
ìãíîâåííî óóáèâàþùèå ïïðîòèâíèêà) ññ ááîëüøåé ääîëåé ââåðîÿòíîñòè. ÑÑ îîãíåñòðåëüíûì ââñå
ïðîùå. ÂÂçÿâ ââðàãà ââ ïïðèöåë, ííåîáõîäèìî ááûñòðåíüêî ííàæàòü ííà ïïðàâûé ««àíàëîã». ÑÑ ýýòî-
ãî ììîìåíòà ââñå ïïóëè ááóäóò ëëåòåòü õõîòü èè ííå ïïðÿìèêîì ââ ííåãî, ííî ââ ååãî ññòîðîíó ññ ííåáîëü-
øèì ððàçáðîñîì. ÇÇà ïïîìå÷åííûì ïïðîòèâíèêîì ëëåã÷å ññëåäîâàòü, ååãî ïïðîùå îîòûñêàòü èè
óíè÷òîæèòü. ÓÓéòè èèç-ïïîä ïïðèöåëà ññóïîñòàò ììîæåò òòîëüêî îîäíèì ññïîñîáîì �� ññîâåðøèâ
ñïåöèàëüíûé ììàíåâð, èèñïîëüçóÿ ääâîéíîé ïïðûæîê èèëè ïïðûæîê îîò ññòåíû. ÀÀâòîïðèöåëèâà-
íèå ððàáîòàåò ïïðåêðàñíî, òòîëüêî ííå ççàáûâàéòå �� ââàñ òòîæå ììîãóò ââçÿòü ííà ììóøêó! 

íèæå ïîÿñà), à ìîæíî ïðåëüñòèòü-
ñÿ ñëàäêèì çàïàõîì íå÷åñòíîé
ïîáåäû è ïîçâàòü «íà ðàçáîðêó»
äðóçåé � èçäàâíà-òàêè ïîâåëîñü,
÷òî ñåìåðî îäíîãî êîçëÿò. Êñòàòè,
íåóäà÷íèêîâ ìîæíî äîáèâàòü
ñïåöïðèåìîì, ýòàêèì àíàëîãîì
Fatality, ðàçíîñÿùèì áàøêó æåðò-
âû íà ìåëêèå êóñî÷êè.
Âòîðîé ëþáîïûòíûé ìîìåíò � äâè-
æåíèÿ ãåðîÿ: ñòðåéô, ïðûæêè è óê-
ëîíåíèå îò âðàæåñêèõ àòàê. Â ñâÿç-
êå ñ áîåâûìè êîìáî âñåâîçìîæíûå
çàâèñàíèÿ â âîçäóõå, áåã ïî ñòåíàì
è ïðî÷èå íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêèå
ïðèåì÷èêè ñîçäàþò íå ñòîëüêî ýô-
ôåêòíûé (õîòÿ êðàñèâûé, íå áóäåì
êðèâèòü äóøîé), ñêîëüêî ýôôåê-
òèâíûé ñòèëü âåäåíèÿ áîÿ. À â ñî-
÷åòàíèè ñ àâòîìàòè÷åñêèì ïðèöå-

ëèâàíèåì îíè ñòàíîâÿòñÿ è âîâñå
îäíîé èç ñàìûõ ïîëåçíûõ îñîáåí-
íîñòåé ãåéìïëåÿ (âðåçêó, ÷èòàéòå
âðåçêó!). Ïîñêîëüêó áîëüøóþ ÷àñòü
âðåìåíè èãðîêè áóäóò óïðàâëÿòü
ïåðñîíàæàìè îò òðåòüåãî ëèöà, âñå
ýòè çàìûñëîâàòûå òðþêè ìîæíî
èñïîëíÿòü ïðîñòî è èíòóèòèâíî.
Ïåðâîå âðåìÿ òàêîé øèðîêèé óãîë
îáçîðà êàæåòñÿ î÷åíü íåïðèâû÷-
íûì. Íî, ïðèíîðîâèâøèñü îäíàæ-
äû, ïîòîì óæå ñëîæíîâàòî ïåðåõî-
äèòü íà áîåâèêè ñî ñòàíäàðòíûì,
«ïåðâîëè÷íûì» âèäîì.
×òîáû èãðîêè íå íàâîäíèëè ñåðâå-
ðû îäèíàêîâûìè ñ ëèöà âîèíàìè-
êëîíàìè, ðàçðàáîò÷èêè íå ñòàëè
îãðàíè÷èâàòü âûáîð íåñêîëüêèìè
äåñÿòêàìè ìîäåëåé ïåðñîíàæåé.
Êàæäûé ìîæåò ïî÷óâñòâîâàòü ñå-

áÿ íåìíîãî Þäàøêèíûì è ñàìîñ-
òîÿòåëüíî íàâåøàòü âñÿêèå ìåëî-
÷è íà ïåðñîíàæà â ñîîòâåòñòâèè
ñî ñâîèì õóäîæåñòâåííûì è ýñòå-
òè÷åñêèì âêóñîì. Óíèêàëüíîå îðó-
æèå (ïîìíèòå, îíî ó ïåðñîíàæà
âñåãî îäíî) âèäîèçìåíÿåòñÿ ïî
òðåáîâàíèþ ãåéìåðà, íî åãî ìîäè-
ôèêàöèè òàêæå ïîñòðîåíû íà íå-
êîòîðûõ áàçîâûõ ôîðìàõ. Ïðè
ýòîì ñòîèò ó÷èòûâàòü, ÷òî êàæäûé
òèï ïåðñîíàæà (êàê è òèï îðóæèÿ)
îáëàäàåò ñîáñòâåííûìè õàðàêòå-
ðèñòèêàìè, äîñòîèíñòâàìè è íå-
äîñòàòêàìè. Îäèí áîåö ìàë, äà
óäàë: ëóïèò ñî ñâåðõçâóêîâîé ñêî-
ðîñòüþ, òîëüêî òîëêó îò òàêèõ
óäàð÷èêîâ ìàëîâàòî. À âîò äðóãîé
óæ âëîìèò òàê âëîìèò! Ïðàâäà, ïî-
êà îí áóäåò çàìàõèâàòüñÿ, ïðîòèâ-
íèê óñïååò óâåðíóòüñÿ, à òî è âîâ-
ñå óáåæàòü. Òàêàÿ æå ñèòóàöèÿ è ñ
îðóæèåì. Ìå÷ ïîçâîëÿåò íàíîñèòü
êîëþùå-ðåæóùèå óäàðû, à âîò
õëûñòîì, íàïðèìåð, ìîæíî âûáèòü
îðóæèå ïðîòèâíèêà èç åãî çàãðå-
áóùèõ ëàï. Ñóùåñòâóåò äâà òèïà
âîîðóæåíèé: îãíåñòðåëüíîå è
ïëàçìåííîå. Êàæäîãî ìîæíî âçÿòü
ëèøü ïî íåñêîëüêî øòóê. Õîðîøî,
÷òî õîòü ãðàíàòû áåñêîíå÷íû.

Íå ñòîèò îæèäàòü îò The Liandri
Conflict ñíîãñøèáàòåëüíîãî ñþæå-
òà èëè äîñòîéíîé Îñêàðà ðåæèñ-
ñóðû. Åäèíñòâåííàÿ àíàëîãèÿ (è
òî äîñòàòî÷íî îòäàëåííàÿ), êîòî-
ðàÿ âîçíèêàåò ïðè çíàêîìñòâå ñ
ïðîåêòîì, ýòî Unreal Tournament
2004 îò òîé ñàìîé Epic. Â The
Liandri Conflict òàê æå âåñåëî, ÿð-
êî è êðàñèâî. È õîòÿ íà Xbox â
åãî íûíåøíåì âèäå ñåé÷àñ õâà-
òàåò íåíàïðÿæíûõ, îðèãèíàëüíûõ
è î÷åíü êðàñèâûõ ðàçâëå÷åíèé,
íî è ëèøíèì ïðîåêò òî÷íî íå áó-
äåò. Àêòèâíî ïðîïàãàíäèðóÿ ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêèå èãðèùà, The
Liandri Conflict äîëæåí íà äâåñòè
ïðîöåíòîâ èñïîëüçîâàòü Xbox
Live, ÷òî Microsoft òîëüêî íà ðóêó. 
Ýòîò ãîä ñòàíåò äëÿ Midway ðå-
øàþùèì. Èëè êîìïàíèÿ íà÷èíà-
åò âûïóñêàòü ñòîÿùèå èãðû, èëè
åå çàáóäóò ãåéìåðû, îñìååò
ïðåññà è ïðåäàñò àíàôåìå êàòî-
ëè÷åñêàÿ öåðêîâü. Äâà ïðîåêòà,
êîòîðûå ìû áóäåì æäàòü, �
Unreal Championship 2: The Liandri
Conflict è Mortal Kombat: Shaolin
Monks (âû óæå âèäåëè ñâåæèé
òðåéëåð?) � äàþò î÷êè â ïîëüçó
àìåðèêàíöåâ. 
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ÍÀ ÁÁËÈÆÍÅÉ
ÄÈÑÒÀÍÖÈÈ ÎÎÍÀ

ÏÐÎÑÒÎ
ÁÎÆÅÑÒÂÅÍÍÀ.
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ÀÀÂÂÒÒÎÎÏÏÐÐÈÈÖÖÅÅËËÈÈÂÂÀÀÍÍÈÈÅÅ ÂÂ FFPPSS.. ÀÀ ÂÂÛÛ ÍÍÅÅ ÇÇÍÍÀÀËËÈÈ??





ÂÂ Øòàòàõ æäóò íå äîæäóòñÿ íî-
âûé ýêøí ïîä íåäâóñìûñëåí-
íûì íàçâàíèåì NARC. Íåò-

ðóäíî äîãàäàòüñÿ, ÷òî âåñü ãåéìïëåé
âåðòèòñÿ âîêðóã çàïðåùåííûõ çàêî-
íîì ïðåïàðàòîâ. Ãëàâíûå ãåðîè �
ðàáîòàþùèå ïîä ïðèêðûòèåì ïîëè-
öåéñêèå îòäåëà ïî áîðüáå ñ íàðêîòè-
êàìè. Èì ïðåäñòîèò âñòàòü íà ïóòè
ìåæäóíàðîäíîãî ïðåñòóïíîãî ñèíäè-
êàòà K.R.A.K., êîòîðûé óãðîæàåò îá-
ùåñòâó ñâîèì íîâûì õèìèêàòîì ñ
êðàñèâûì íàèìåíîâàíèåì Liquid
Soul. Ýòî ñèëüíåéøèé íàðêîòèê, è
ïðåñòóïíèêè óæå íàâîäíèëè èì óëè-
öû ãîðîäà. Âðîäå áû îáû÷íûé õîä,
íî ïî÷åìó ýòà èãðà îáåùàåò âûçâàòü
âîëíó âîçìóùåíèÿ? Äåëî â ïîäõîäå.
Íàðêîòèêè çäåñü ðàññìàòðèâàþòñÿ
êàê äîïèíã äëÿ ãåðîÿ, êàê ñðåäñòâî,
ðàñøèðÿþùåå åãî âîçìîæíîñòè.

«ÄÎËÆÅÍ ß ÏÐÎÉÒÈ ÏÎ ÃÐÀÍÈ
ÈËÈ ÏÅÐÅÑÒÓÏÈÒÜ ÅÅ?» 
Ñ ñàìîãî íà÷àëà èãðû âàì ïðèäåòñÿ
äåëàòü âûáîð: óïîòðåáëÿòü íàðêîòèêè
èëè íåò. È ïðåäëîæàò èõ âàì íå êòî-
íèáóäü, à ñâîè æå êîëëåãè-ïîëèöåéñ-
êèå. Ïðèãëàñÿò ïîêóðèòü ñ íèìè òðàâ-
êó, îòïðàçäíîâàòü óñïåøíîå çàâåð-

øåíèå îïåðàöèè. Ñîãëàøàòüñÿ èëè
íåò � âàøå äåëî. Íî ñ ñàìîé ïåðâîé
ìèíóòû âû íà÷èíàåòå áàëàíñèðîâàòü
ìåæäó çàêîíîì è áåççàêîíèåì, çàâè-
ñèìîñòüþ è ñâîáîäîé. Åñëè âàñ çàïî-
äîçðÿò â êîððóïöèè, òî ñ ïîçîðîì
âûøâûðíóò èç ïîëèöèè. ×ðåçìåðíîå
óïîòðåáëåíèå íàðêîòèêîâ ìîæåò ïðè-
âåñòè ê òîìó, ÷òî âû î÷íåòåñü íàóòðî
â êàêîé-íèáóäü êàíàâå áåç îðóæèÿ,
äåíåã è äîêóìåíòîâ � à òàì íåäîëãî è
äî ñëóæåáíîãî ðàññëåäîâàíèÿ.
À ñîáëàçí ïîñòîÿííî íàõîäèòüñÿ
«ïîä êàéôîì» âåëèê. Íàðêîòèêè äà-
þò ãåðîþ êîëîññàëüíîå ïðåèìóùåñò-
âî âî âðåìÿ ïåðåñòðåëîê è äðàê.
Êàæäûé ïðåïàðàò îáëàäàåò ñâîèìè
êà÷åñòâàìè: çàìåäëÿåò âðåìÿ, óëó÷-
øàåò çðåíèå èëè íàäåëÿåò íå÷åëîâå-
÷åñêîé ñèëîé.
Âîêðóã íàðêîòè÷åñêîãî àñïåêòà èãðû
óæå ñëîìàíî íåìàëî êîïèé. Î÷åâèä-
íî, ÷òî NARC ïîñëå ðåëèçà ïîäîëüåò
ìàñëà â áóøóþùèé îãîíü ñïîðîâ î
òîì, ÷òî «êîìïüþòåðíûå èãðû ó÷àò
ïëîõîìó». Èçäàòåëü � êîìïàíèÿ
Midway � çàðàíåå ïîäñòðàõîâàëñÿ,
çàÿâèâ, ÷òî èãðó ìîæíî ïðîéòè
îáû÷íûì ñïîñîáîì. Ìîë, ïðèåì âèð-
òóàëüíûõ íàðêîòèêîâ íå îáÿçàòåëåí
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NARC

Àâòîð:
Mushroom Cat
mushroomcat@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Point of View
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 22 ìàðòà 2005 (ÑØÀ) /

ìàé 2005 ãîäà (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.narcgame.com

ÍÍààððêêîîòòèèêêèè èè èèõõ ääååééññòòââèèåå:: ââååððññèèÿÿ èèããððûû NNAARRCC

Êîêàèí: ííàäåëÿåò ññïîñîáíîñòüþ óóáèâàòü ññ îîäíîãî ââûñòðåëà ââ ããî-
ëîâó ((headshots). ÑÑíèæàåò ááîåñïîñîáíîñòü ââ ððóêîïàøíîé ññõâàò-
êå. ÂÂûçûâàåò ççàâèñèìîñòü.
Speeds: ññêîðîñòü ððåàêöèè ââîçðàñòàåò ââ ííåñêîëüêî ððàç.
Âûçûâàåò ççàâèñèìîñòü.
Liquid SSoul: ññàìûé òòÿæåëûé èè ææåñòîêèé ííàðêîòèê.
Ïîçâîëÿåò ààòàêîâàòü ììãíîâåííî èè óóáèòü ããîëûìè ððóêàìè ççà ííåñ-
êîëüêî óóäàðîâ. ÂÂûçûâàåò ççàâèñèìîñòü.
ËÑÄ: ïïîçâîëÿåò ïïðîíèêàòü ââ ññóòü ââåùåé: ììèð îîêðàøèâàåòñÿ
â ääèêèå ööâåòà, àà ëëèöà ïïðîõîæèõ ììåíÿþòñÿ. ÃÃîëîâà ïïðåñòóïíèêà
âûãëÿäèò òòî÷ü-ââ-òòî÷ü, êêàê óó ääüÿâîëà, àà ççàêîíîïîñëóøíûé ããðàæ-
äàíèí ïïîõîæ ííà êêëîóíà. ÑÑíèæàåò ððåàêöèþ.
Ìàðèõóàíà: ââûçûâàåò ççàìåäëåíèå ââðåìåíè ââ ññòèëå MMax PPayne.

Âåñíà ââ ýýòîì ããîäó îîáåùàåò ââûäàòüñÿ óóðîæàéíîé ííà ããðîìêèå ïïðåìüåðû. ÎÎäíà èèç ííèõ ññòàíåò ååùå èè ññêàíäàëüíîé.

ÂÛÃËßÄÈÒ ÈÈÃÐÀ, ÏÏÐßÌÎ
ÑÊÀÆÅÌ, ÍÍÅ ÀÀÕÒÈ.

ÒÀÊÈÌ ÎÎÁÐÀÇÎÌ ÊÊÎËËÅÃÈ ÌÌÎÃÓÒ
ÏÐÎÂÅÐÈÒÜ ÂÂÀÑ ÍÍÀ ÂÂÌÅÍßÅÌÎÑÒÜ.

Â ÈÈÍÂÅÍÒÀÐÅ �� ÎÎÄÍÈ
ÒÀÁËÅÒÊÈ. ÏÏÎËÅÒÅËÈ!
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äëÿ óñïåøíîãî çàâåðøåíèÿ ìèññèé.
Íå áóäåì äåòüìè: âñåì è òàê ÿñíî,
÷òî çàïðåùåííûå ïðåïàðàòû � ñà-
ìàÿ ÿðêàÿ îñîáåííîñòü èãðû. Ïðÿ-
ìûì ïîäòâåðæäåíèåì ýòîìó ìîæåò
ñëóæèò òî, ÷òî âåùåñòâà íàçâàíû
ñâîèìè èìåíàìè, áåç èñêàæåíèé.
Çäåñü è êðîåòñÿ ãëàâíàÿ ÷åðâîòî÷è-
íà NARC. Èãðà îïåðèðóåò òàêèì
îïàñíûì îïðåäåëåíèåì, êàê «äîïóñ-
òèìàÿ äîçà íàðêîòèêîâ», ïðè êîòî-
ðîé âû åùå îñòàåòåñü õîðîøèì ïî-
ëèöåéñêèì, âåðíî ñëóæàùèì çàêîíó.
Íî ãäå ïðîëåãàåò ýòà ñàìàÿ ãðàíü �
èãðîê ðåøàåò ñàì.

ÇÀÏÐÅÒÍÛÉ ÏËÎÄ
Øóìèõà âîêðóã NARC ïîéäåò åé
òîëüêî íà ïîëüçó. Â èãðå óæå ïîÿâ-
ëÿåòñÿ ñëàäêîâàòûé ïðèâêóñ ÷åãî-

òî ïîëóëåãàëüíîãî. Íî ÷òî åùå ïî-
ëó÷àò ãåéìåðû, êðîìå ýòîãî ñàìîãî
ïðèâêóñà? Èãðîâîé ìèð ïðåäñòàâ-
ëÿåò ñîáîé òðè ãîðîäà: Ðîêëýíä, êî-
òîðûé, ÿñíîå äåëî, íàõîäèòñÿ â
ÑØÀ, àçèàòñêèé ìåãàïîëèñ Êàó-
ëóíü, áîëüøå ñìàõèâàþùèé íà êè-
òàéñêèé êâàðòàë Íüþ-Éîðêà. Íàêî-
íåö, òðåòüÿ ëîêàöèÿ � îñòðîâ-êðå-
ïîñòü, ãäå ðàñïîëàãàåòñÿ øòàá-
êâàðòèðà K.R.A.K. 
Èãðà ñîñòîèò èç øåñòíàäöàòè ðàç-
íîïëàíîâûõ ìèññèé: áóäåò è ñëåæêà,
è ïîãîíè, è ñòðåëüáà, è äðàêè. Íà
âûïîëíåíèå êàæäîãî çàäàíèÿ ïîòðå-
áóåòñÿ â ñðåäíåì ìèíóò ñîðîê. Íî íà
ñàìîì äåëå âû ïîòðàòèòå ãîðàçäî
áîëüøå âðåìåíè. Ïîòîìó êàê ìèñ-
ñèè � ëèøü ÷àñòü ðàçâîðà÷èâàþùå-
ãîñÿ íà ýêðàíå äåéñòâèÿ. Âåäü ìîæ-

Øóìèõà ââîêðóã NNARC ïïîéäåò
åé òòîëüêî ííà ïïîëüçó. ÂÂ èèãðå óóæå

ïîÿâëÿåòñÿ ññëàäêîâàòûé ïïðèâ-
êóñ ÷÷åãî-òòî ïïîëóëåãàëüíîãî.

ÊÊîîííååéé ííàà ïïååððååïïððààââåå ííåå ììååííÿÿþþòò??

Ïåðâîíà÷àëüíî ððàçðàáîòêîé ííîâîé ââåðñèè NNARC ççàíèìà-
ëàñü êêîìïàíèÿ VVIS EEntertainment. ÂÂ òòîì ââàðèàíòå èèãðà
ñèëüíî ññìàõèâàëà ííà ïïðåäûäóùèé ïïðîåêò êêîìïàíèè ��
State oof EEmergency. ÍÍî ââ ññåðåäèíå ïïðîøëîãî ããîäà ííåîæè-
äàííî ïïîÿâèëñÿ ääðóãîé ððàçðàáîò÷èê �� PPoint oof VView. ÇÇà-

ìåíà ïïðîèçîøëà òòèõî, ááåç ññêàíäàëîâ èè ããðîìêèõ ççàÿâëå-
íèé. ÐÐåçóëüòàò ññòàë îî÷åâèäåí ïïî÷òè ññðàçó ææå. ÃÃðàôèêà
çàìåòíî ïïîõîðîøåëà, àà îîäèí èèç ààãåíòîâ èèç ëëàòèíîñà
ïðåâðàòèëñÿ ââ ááîëåå ììîäíîãî ííûíå ííåãðà... ïïðîøó ïïðî-
ùåíèÿ, ààôðîàìåðèêàíöà. 

Èñòîðèÿ ïïðîåêòà ááîãàòàÿ, ííà÷àëàñü îîíà ààæ ââ 11988 ããîäó. ÒÒîãäà ííà ññâåò ïïîÿâèëñÿ èèãðîâîé ààâòî-
ìàò NNARC. ÝÝòî ááûëà ïïåðâàÿ ììàøèíà, ïïîñòðîåííàÿ ííà 332-ááèòíîì ïïðîöåññîðå ((TI 334010). ÍÍà
áîêó ÿÿùèêà êêðàñîâàëàñü ííàäïèñü: ««Ñêàæè ííåò ííàðêîòèêàì!» ÈÈç-ççà ññâîåãî ïïàôîñà NNARC ïïîëü-
çîâàëàñü ããîñóäàðñòâåííîé ïïîääåðæêîé: ââñòóïèòåëüíîå ññëîâî êê ííåé ííàïèñàëà ññóïðóãà ïïðåçè-
äåíòà ÍÍýíñè ÐÐåéãàí, àà ââ ññàìîé èèãðå êêðàñîâàëñÿ ëëîãîòèï ààãåíòñòâà ïïî ááîðüáå ññ ííàðêîòèêàìè.
Ïî ññóòè ññâîåé ýýòî ááûë êêëàññè÷åñêèé ññêðîëëåð ííà îîäíîãî èèëè ääâóõ èèãðîêîâ. ÃÃåðîè ññ ããîâîðÿ-
ùèìè èèìåíàìè HHit MMan èè MMax FForce òòûñÿ÷àìè óóíè÷òîæàëè ííàðêîìàíîâ, ääðàã-ääèëåðîâ, ííàåì-
íûõ óóáèéö èè ïïðî÷èé êêðèìèíàëüíûé ýýëåìåíò, ïïûòàÿñü ääîáðàòüñÿ ääî ããëàâàðåé ììîãóùåñòâåííî-
ãî ííàðêîêàðòåëÿ KK.R.A.K. ÎÎäèí èèç ïïåðñîíàæåé èèãðû òòàêæå ««çàñâåòèëñÿ» ââ ààíèìàöèîííîì ññå-
ðèàëå PPower TTeam, ññíÿòîì ïïðè óó÷àñòèè AAcclaim.

ÐÅØÈËÈ ØØÒÓÐÌÎÂÀÒÜ ÏÏÎËÈÖÅÉÑÊÈÉ
Ó×ÀÑÒÎÊ ÏÏÎÄ ÊÊÀÉÔÎÌ? ÏÏÎÆÀËÓÉÑÒÀ!
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ÇÄÐÀÂÑÒÂÓÉÒÅ, 
ß ÃÃÅÐÎÉ ÀÀÌÅÐÈÊÀÍÑ-
ÊÎÃÎ ÏÏÎËÈÖÅÉÑÊÎÃÎ

ÒÅËÅÑÅÐÈÀËÀ.
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ÑËÅÂÀ: ÕÎÐÎØÈÉ
ÏÎËÈÖÅÉÑÊÈÉ

ÌÀÐÊÓÑ
ÑÏÐÀÂÀ: ÏËÎÕÎÉ
ÏÎËÈÖÅÉÑÊÈÉ 

ÄÆÅÊ.



ÆÅËÒÛÉ ÈÈÍÄÈÊÀÒÎÐ ÏÏÎÊÀÇÛÂÀÅÒ, ÊÊÀÊ
ÄÎËÃÎ ÏÏÎËÈÖÀÉ ÑÑÎÁÈÐÀÅÒÑß ÇÇÀÊÎÂÛ-
ÂÀÒÜ ÏÏÎÄÎÇÐÅÂÀÅÌÎÃÎ ÂÂ ÍÍÀÐÓ×ÍÈÊÈ.

Â 22002 ããîäó NNARC ââåðíóëñÿ �� ííî óóæå ííà êêèíîýêðàíû. ÊÊîìïàíèÿ PParamount ââûïóñòèëà ïïîëè-
öåéñêèé ááîåâèê ññ ááþäæåòîì ââ 77 ììèëëèîíîâ ääîëëàðîâ, ââ ððîññèéñêîì ïïðîêàòå îîí øøåë ïïîä
íàçâàíèåì ««Íàðêîáàðîí». ÑÑþæåò èèãðû, êêîòîðàÿ ããîòîâèòñÿ êê ââûõîäó, ââ ííåêîòîðûõ ììîìåíòàõ
ïåðåêëèêàåòñÿ ññ ýýòîé êêàðòèíîé. ÈÈ òòàì èè òòàì ôôèãóðèðóþò ïïîëèöåéñêèå, ââíåäðåííûå ««ïîä
ïðèêðûòèåì» ââ ïïðåñòóïíûé ññèíäèêàò. ÈÈ òòàê ææå ïïîäíèìàåòñÿ ââîïðîñ îî òòîì, ííàñêîëüêî ññïî-
ñîáåí ÷÷åëîâåê ïïðîòèâîñòîÿòü ííàðêîòèêàì. ÑÑíÿë ááîåâèê ììîëîäîé ððåæèññåð ÄÄæî ÊÊàðíàõàí
(ñåé÷àñ îîí ððàáîòàåò ííàä òòðåòüåé ÷÷àñòüþ ««Ìèññèÿ ííåâûïîëíèìà»), ââ êêà÷åñòâå ïïðîäþñåðà
âûñòóïèë ÒÒîì ÊÊðóç. ÁÁëàãîäàðÿ ííåîæèäàííîé ððàçâÿçêå ôôèëüì ááûë ááëàãîñêëîííî ïïðèíÿò êêàê
êðèòèêàìè, òòàê èè ïïóáëèêîé. ÊÊèíåìàòîãðàôè÷åñêóþ ýýñòàôåòó ááåðåò èè èèãðà �� ååå ããëàâíûå ããå-
ðîè ççàãîâîðÿò ããîëîñàìè ÌÌàéêëà ÌÌýäñåíà èè ÐÐîíà ÏÏåðëìàíà, ççâåçäû ôôèëüìà ««Õåëëáîé».
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íî ïðîñòî òàñêàòüñÿ ïî ãîðîäó, êîòî-
ðûé æèâåò ñâîåé � ïðè÷åì âåñüìà
íåçàêîííîé � æèçíüþ. Â ñâîáîäíîå
îò çàäàíèé âðåìÿ âû èìååòå ïîëíîå
ïðàâî ïðåñåêàòü ïðåñòóïíûå
äåéñòâèÿ è àðåñòîâûâàòü çëîóìûø-
ëåííèêîâ, ïî÷òè êàê ýòî áûëî â True
Crime: Streets of LA. 
Îãíåñòðåëüíûì îðóæèåì ïîëüçî-
âàòüñÿ óäîáíî: ñòîèò òîëüêî âçÿòü
åãî â ðóêè, êàê êàìåðà ïðèáëèæàåò-
ñÿ, ïîâèñàÿ ïî÷òè íàä ñàìûì óõîì,
÷òîáû áûëî ëåã÷å ïðèöåëèòüñÿ. Åñòü
òàêæå ïîëåçíàÿ ôóíêöèÿ «lock on»:
ìîæíî ïîéìàòü ïðîòèâíèêà â ïåðåê-
ðåñòèå, è êàìåðà áóäåò âñå âðåìÿ
íàïðàâëåíà íà íåãî.
Âïðî÷åì, åñëè íå ñëåäèòü, êóäà
ñòðåëÿåøü, ìîæíî íàâëå÷ü íà ñå-
áÿ ñåðüåçíûå íåïðèÿòíîñòè. Ãè-
áåëü íåâèííûõ ãðàæäàí, ïðîòèâî-
çàêîííûå äåéñòâèÿ (â òîì ÷èñëå è
óïîòðåáëåíèå íàðêîòèêîâ) � âñå
ýòî îñòàâëÿåò ïÿòíà íà âàøeé ðå-
ïóòàöèè. Ýòîò èíäèêàòîð êðàñíî-
ðå÷èâî óêàçûâàåò, õîðîøèé âû
èëè ïëîõîé êîï. Åñëè ðåïóòàöèÿ
íèæå äîïóñòèìîãî óðîâíÿ � âàñ
ðàçæàëóþò â îáû÷íûå ïàòðóëüíûå
è îòïðàâÿò íà óëèöó ðàçáèðàòüñÿ
ñî âñÿêîé øïàíîé. È òîãäà áóäåò

î÷åíü íåïðîñòî âîññòàíîâèòü ñâîå
äîáðîå èìÿ.
Ïîýòîìó ïðåñòóïíèêà çà÷àñòóþ ïðè-
äåòñÿ áðàòü æèâüåì. Ïðåäñòîèò âäî-
âîëü íàìàõàòüñÿ ðóêàìè è íîãàìè.
Ïðîöåäóðà àðåñòà âûãëÿäèò ñëåäóþ-
ùèì îáðàçîì: ïîäîçðåâàåìîãî íóæ-
íî äîãíàòü, ñõâàòèòü è, óäåðæèâàÿ,
ïûòàòüñÿ óëîæèòü åãî íà çåìëþ èëè
ïðèæàòü ëèöîì ê ñòåíå. Óïðÿìûõ è
íåïîíÿòëèâûõ ìîæíî óãîâîðèòü, îñ-
íîâàòåëüíî ïîïèíàâ íîãàìè. Ñêîëüêî
âàøà æåðòâà ìîæåò ñîïðîòèâëÿòüñÿ,
ïîêàçûâàåò ñïåöèàëüíûé èíäèêàòîð.
Êàê òîëüêî ïðåñòóïíèê ñäàëñÿ, âû
îäåâàåòå íà íåãî íàðó÷íèêè è ïîëó-
÷àåòå ñâîè î÷êè ðåïóòàöèè.
Ãåéìïëåé âïîëíå âïèñûâàåòñÿ â
ñòàíäàðòû, óñòàíîâëåííûå GTA
(ïðàâäà, çà âû÷åòîì àâòîìîáèëüíîé
ñîñòàâëÿþùåé): ñòðåëüáà/äðàêè ñ
âèäîì îò òðåòüåãî ëèöà, íåëèíåéíîå
ïðîõîæäåíèå, âîçìîæíîñòü ñâîáîä-
íîãî ïåðåäâèæåíèÿ ïî ãîðîäó.
Äåéñòâèòåëüíî, ïîêà òàêîå ñî÷åòà-
íèå íàõîäèòñÿ íà ïèêå ïîïóëÿðíîñ-
òè, ïîäðàæàíèé ëèäåðó áóäåò íåìà-
ëî. Âàæíî ëèøü ââåñòè ñîáñòâåííûé
ýëåìåíò, êîòîðûé áóäåò êðàåóãîëü-
íûì êàìíåì èãðû. Ïîõîæå, äëÿ
NARC îí íàéäåí. 

76

NARCÂ ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÃÃååððîîååââ ííààääîî ççííààòòüü ââ ëëèèööîî

Íàä ññîçäàíèåì ããëàâíûõ ããåðîåâ ððàáîòàëà îîòäåëüíàÿ ããðóïïà ññöåíàðèñ-
òîâ. ÐÐåçóëüòàòîì èèõ ððàáîòû ññòàëè ïïåðñîíàæè, êêîòîðûõ ççîâóò ÌÌàðêóñ
Õèëë èè ÄÄæåê ÔÔîðçåíñêè. ÎÎíè ííå ïïîõîæè ääðóã ííà ääðóãà ííè ââ ÷÷åì.
Õèëë � ««çîëîòîé ììàëü÷èê», ââåçóí÷èê èè ááàëîâåíü ññóäüáû. ÑÑ ââèäó - ÷÷èñ-
òî ððýïåð ññ ììèðîâûì èèìåíåì. ÍÍà ååãî ððåïóòàöèè ííåò ííè ååäèíîãî ïïÿò-
íûøêà. ÔÔîðçåíñêè �� ïïîëíàÿ ååìó ïïðîòèâîïîëîæíîñòü. ÂÂñþ ææèçíü ýýòîãî
÷åëîâåêà ïïðåñëåäóåò ççëîé ððîê. ÅÅãî ââûãíàëè èèç ïïîëèöèè, èè ëëèøü ííåäàâ-
íî ÄÄæåêó óóäàëîñü ððåàáèëèòèðîâàòüñÿ èè ââåðíóòüñÿ ââ ððÿäû ññëóæèòåëåé
çàêîíà. ÒÒåïåðü èèì ïïðåäñòîèò ííàâåñòè ïïîðÿäîê ââ ããîðîäå, êêîòîðûé ïïðåâ-
ðàòèëñÿ ââ ððàé ääëÿ ïïðåñòóïíèêîâ ââñåõ ììàñòåé.

ÇÄÅÑÜ ÏÏÐÎÄÀÞÒÑß
ÍÀÐÊÎÒÈÊÈ.

ÍÀËÅÒÀÉ!
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Ãëàâíîå èèçâåñòèå: ääèçàéíåðû DDoom 33 ááîëüøå ííå ââçäðàãèâàþò, êêîãäà 
ïðè ííèõ ïïðîèçíîñÿò ññëîâî ««ôîíàðèê». ÎÎøèáêà ïïðèçíàíà, èèñïðàâëåíà.

ROMANCING SAGA: MINSTREL SONG
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Square Enix
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âåñíà 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ: http:// www.square-enix.com

ÍÍ å ååäèíûìè FFinal FFantasy èè
Dragon QQuest ññèëüíà SSquare
Enix. ÅÅñòü óó ííåå ååùå, ïïîìèìî

ïðî÷åãî, ññåðèàë SSaga, ââêëþ÷àþùèé
â ññåáÿ ññðåäíåíüêóþ SSaga FFrontier èè
ïðîâàëüíóþ UUnlimited SSaga. ÊÊ
ñ÷àñòüþ, ííåóäà÷è ññ ïïðåäûäóùèìè
èãðàìè ííå ññëîìèëè ÀÀêèòîñè ÊÊàâàä-
çó, ÿÿâëÿþùåãîñÿ èè ññîçäàòåëåì FFinal
Fantasy: CCrystal CChronicles ääëÿ
GameCube. ÏÏîýòîìó ââåñíîé ííà êêîí-
ñîëè ííàãðÿíåò óóñëîâíûé ññèêâåë
Unlimited SSaga ïïîä ííàçâàíèåì
Romancing SSaGa: MMinstrel SSong.
Òåì, êòî ïîäçàáûë, íàïîìíþ:
Romancing SaGa: Minstrel Song åñòü
ðèìåéê Romancing SaGa, âûøåäøåé
íà SNES â äàëåêîì óæå 1992 ãîäó. Â
2005-îì Romancing SaGa áóäåò ñìîò-
ðåòüñÿ â ïîëíîì 3D, èìåòü «Free
Scenario System» è èñïîëüçîâàòü
«Sketch Motion». Ñòðàííûå íàçâàíèÿ?

Íå ïóãàéòåñü, ñåé÷àñ ìû âàì âñå îáú-
ÿñíèì. «Free Scenario» ïîäðàçóìåâàåò
ñîçäàíèå ïðåäûñòîðèè ïåðñîíàæà ñà-
ìèì èãðîêîì. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ãåé-
ìåð âîëåí ïðèäóìàòü äëÿ ñâîåãî ïðî-
òåæå, ê êàêîìó ðåìåñëó ó íåãî åñòü
ñêëîííîñòü è ÷åì çàíèìàëèñü åãî ðî-
äèòåëè, óêàçàòü íåîáõîäèìûå íàâûêè
è óìåíèÿ. Âûáèðàòü ïåðñîíàæà ïðè-
äåòñÿ èç âîñüìè êàíäèäàòóð, êàê þíî-
øåé, òàê è äåâóøåê. Êàæäûé èç íèõ
èìååò ñîáñòâåííóþ èñòîðèþ, ñâîè öå-
ëè è òîëüêî åìó îäíîìó çíàêîìûõ äðó-
çåé. «Sketch Motion» � åñòü íå ÷òî
èíîå, êàê ïàìÿòíàÿ ïî âñå òîé æå
Unlimited Saga àíèìàòîðñêàÿ ðàáîòà.
Ôèãóðêè, ïðåäñòàâëÿþùèå ñîáîé
îáû÷íûé àðò, äâèãàþòñÿ âîâñå íå òàê,
êàê ìû ïðèâûêëè âèäåòü. Èç íåîáõîäè-
ìûõ 25 êàäðîâ àíèìèðîâàíî âñåãî 10,
èç-çà ÷åãî ïðîåêò êàæåòñÿ ÷ðåçâû÷àé-
íî ñòèëüíûì è êðàñèâûì.

Àëåêñåé «Vercetty» Ðóññîë vercetty@playmasters.ru

ÂËÀÑÒÅËÈÍ ÊÊÎËÅÖ: ÁÁÐÀÒÑÒÂÎ ÊÊÎËÜÖÀ.
ÀÄÀÏÒÀÖÈß ÄÄËß ßßÏÎÍÈÈ.

DOOM 3: RESURRECTION OF EVIL 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nerve Software/id Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 4 àïðåëÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.doom3.com

Äîïîëíåíèå êê DDoom 33 ññîâñåì
ñêîðî ïïîÿâèòñÿ ââ ïïðîäàæå, àà
èíôîðìàöèè óó ííàñ �� ññ ããóëü-

êèí ííîñ. ÃÃëàâíîå èèçâåñòèå: ääèçàé-
íåðû èèãðû ááîëüøå ííå ââçäðàãèâàþò,
êîãäà ïïðè ííèõ ïïðîèçíîñÿò ññëîâî
«ôîíàðèê». ÎÎøèáêà ïïðèçíàíà, èèñï-
ðàâëåíà. ÂÂ øøëåì ããëàâíîãî ããåðîÿ
Resurrection oof EEvil ââñòðîåí ììîãó÷èé
øàõòåðñêèé ôôîíàðü.
Union Aerospace Corporation ñîîáùè-
ëà ÷åëîâå÷åñòâó î ÷óäîâèùíîì íåñ-
÷àñòíîì ñëó÷àå è îáúÿâèëà íà êðàñ-
íîé ïëàíåòå êàðàíòèí. Íåêîòîðîå
âðåìÿ ñïóñòÿ ñïóòíèê êîðïîðàöèè çà-
ñåêàåò íåîáû÷íûé ñèãíàë, èñõîäÿ-
ùèé ñ Site 1 (ïåðâîíà÷àëüíîãî ìåñòà
ðàñêîïîê, êîòîðîå íàì íå äîâåëîñü
ïîñåòèòü â Doom 3). Íà ïîâåðõíîñòü
ïëàíåòû ñïóñêàåòñÿ äîêòîð Ýëèçàáåò
ÌàêÍåéë ñ êîìàíäîé ñîëäàò-òåëîõ-
ðàíèòåëåé. Íà Ìàðñå âñå ïîéäåò

âðàçíîñ, è âû ñíîâà îêàæåòåñü
îäèí-îäèíåøåíåê â òåìíûõ êîðèäî-
ðàõ, ïîëó÷àÿ óêàçàíèÿ îò Ýëèçàáåò
òàê æå, êàê ðàíüøå ïîëó÷àëè èõ îò
Ñåðæàíòà. Íàø áåçûìÿííûé ïåðñî-
íàæ � òîò æå ìîðïåõ, ÷òî âîèíñòâî-
âàë â Doom 3. Äîêòîð Áåòðóãåð èç
Àäà ïîñûëàåò çà Soul Cube òðåõ äå-
ìîíîâ, êîòîðûå, íàäî äóìàòü, è ñòàëè
ïðè÷èíîé «ñèãíàëà». Äîïîëíåíèå áó-
äåò âïîëîâèíó êîðî÷å, ÷åì ïîðîäèâ-
øàÿ åãî èãðà. Ïîÿâèòñÿ ñâåæåíüêîå
îðóæèå: äâóñòâîëêà èç Doom 2,
«Ðóæüå Èîíèçèðîâàííîé Ëåâèòàöèè»,
òî áèøü ãðàâèòàöèîííàÿ «ïðèâåò,
Half-Life 2» ïóøêà, à Soul Cube ïîäõ-
âàòèò îò íîâûõ áîññîâ òðè äîïîëíè-
òåëüíûå ñïîñîáíîñòè: áåðñåðê, íåó-
ÿçâèìîñòü è bullet time. È, îáðàòèòå
âíèìàíèå, â ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîì
ìàò÷å ñìîãóò ïðèíÿòü ó÷àñòèå íå ÷å-
òûðå, à âñå âîñåìü ÷åëîâåê.

Èãîðü Ñîíèí zontique@gameland.ru 

ÍÎÂÛÉ ÌÌÎÍÑÒÐ
«ÇÎÌÁÈ-ÔÔÐÈÌÅÍ».



Mario Kart Arcade GP
Ïðåäñòàâèòåëè Namco ñîîáùàþò, ÷òî íîâûé Mario Kart
ïîÿâèòñÿ îñåíüþ ýòîãî ãîäà... òîëüêî íà ÿïîíñêèõ èã-
ðîâûõ àâòîìàòàõ. Î âîçìîæíîì âûõîäå èãðû íà êîí-
ñîëÿõ íè÷åãî íå èçâåñòíî, çàòî ãîâîðÿò, ÷òî èãðîâûå
àâòîìàòû áóäóò ïîääåðæèâàòü îñîáûå êàðòû ïàìÿòè.

GYAKUTEN SAIBAN 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ëåòî 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ: http://www.capcom.com

ÑÑ óùåñòâóåò îîãðîìíîå êêî-
ëè÷åñòâî èèãð, êêîòîðûõ
ìû ííèêîãäà ííå óóâèäèì.

ßïîíñêèé ««ñèìóëÿòîð ààäâîêà-
òà» GGyakuten SSaiban ((GameBoy
Advance, òòðè ÷÷àñòè) èèìåë ââñå
øàíñû ííèêîãäà ííå ââûéòè ííà
ìåæäóíàðîäíóþ ààðåíó. ÀÀ ââîò
ïîäè ææ òòû, CCapcom ààíîíñèðóåò
ñèêâåë ííå ããäå-ííèáóäü, àà ââ ÑÑØÀ.
ßïîíöû î íîâîé èãðå çíàòü íå
çíàëè, âåäàòü íå âåäàëè è âñòðå-
òèëè èçâåñòèå èç-çà îêåàíà ñ
ïðèïîäíÿòîé áðîâüþ: «Êàê æå
òàê, ñèêâåë íàøåé ëþáèìîé èã-
ðû, è âäðóã îáúÿâëåí ó áîëüøå-
íîñûõ çàîêåàíñêèõ âàðâàðîâ?».
Àìåðèêàíöû, â ñâîþ î÷åðåäü,
óñåðäíî ïûòàëèñü ðàçîáðàòüñÿ â
âîñòî÷íîé çàêàâûêå. Ãåðîé
Gyakuten Saiban � ñïîñîáíûé àä-
âîêàò Ôåíèêñ Ðàéò, êîòîðûé
áîëüøóþ ÷àñòü èãðîâîãî âðåìåíè
ïðîâîäèò â çäàíèè ñóäà, çàñëó-
øèâàÿ ïîêàçàíèÿ ñâèäåòåëåé,
âûäâèãàÿ ïðîòåñòû è òðåáóÿ ïå-
ðåñìîòðà äåëà. Ôîðìàëüíî èãðà
ïðèíàäëåæèò ê àäâåí÷óðàì è íà-
ïîìèíàåò Sprung ñ òîé ðàçíèöåé,
÷òî â Gyakuten Saiban êóäà êàê
÷àùå ïðèõîäèòñÿ äóìàòü ãîëî-
âîé: âûèñêèâàòü ïðîòèâîðå÷èÿ â

ïîêàçàíèÿõ ñâèäåòåëåé, ñîáè-
ðàòü óëèêè, îïðàøèâàòü ïðè÷àñò-
íûõ ê äåëó, èñêàòü âåñîìûå àðãó-
ìåíòû ïðîòèâ îáâèíåíèé ïðîêó-
ðîðà-ìàíüÿêà Ìàéëçà Ýäæâîðòà.
Èãðîâîé ïðîöåññ ðàçäåëåí íà
äâå ïîëîâèíêè. Ñíà÷àëà Ôåíèêñ
âûïîëíÿåò ðàáîòó äåòåêòèâà: ñî-
áèðàåò âåùäîêè, îñìàòðèâàåò
ìåñòî ïðåñòóïëåíèÿ, ðàçûñêèâà-
åò ñâèäåòåëåé è äîáûâàåò èí-
ôîðìàöèþ èíûìè ñïîñîáàìè, çà-
òåì âûõîäèò íà þðèäè÷åñêèé áîé
â çàëå ñóäà è, ñëîâíî â êàðòî÷-
íîé èãðå, âûäâèãàåò äîêàçàòåëü-
ñòâà â ïîëüçó ïîäçàùèòíîãî è
ïàðèðóåò îáâèíåíèÿ (êòî çíàåò,
ìîæåò âàøè ñâèäåòåëè íå÷èñòû
íà ðóêó?). Íà âåðõíåì ýêðàíå
êîíñîëü äåìîíñòðèðóåò êàðòèíêè
èç çàëà ñóäà, íà íèæíåì îòîáðà-
æàåò èíâåíòàðü. Â êîìàíäå ñ àä-
âîêàòîì ðàáîòàþò ñåñòðû Ìàÿ è
Ìèÿ Ôýé: ìëàäøàÿ, äåâî÷êà-ìå-
äèóì, ïîäñêàçûâàåò íóæíûå
äåéñòâèÿ, ñòàðøàÿ � íàñòàâíèöà
è äîáðûé äðóã Ôåíèêñà.
Gyakuten Saiban � ïðåêðàñíûé
ïðèìåð íåçàóðÿäíîé èãðû äëÿ
íåçàóðÿäíîé êîíñîëè. Ñîãëàñè-
òåñü, âû íå æäåòå ïîäîáíûõ îòê-
ðûòèé îò ãëàìóðíîé PSP.

Èãîðü Ñîíèí zontique@gameland.ru 

GYAKUTEN SSAIBAN �� ÐÐÀÁÎ×ÅÅ ÍÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÈÃÐÛ. ÍÍÀ ÊÊÎÐÎÁÊÅ ÁÁÓÄÅÒ ÊÊÐÀÑÎÂÀÒÜÑß ÍÍÅ×ÒÎ ÁÁÎËÅÅ ÁÁËÀÃÎÇÂÓ×ÍÎÅ.
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Ãðîìêîå ííàçâàíèå ääâèæêà RReality ññîïðîâîæäàåòñÿ ííå ììåíåå ããðîìêèìè îîáåùàíèÿìè: ïïðåâçîéòè
Half-LLife 22, ììàêñèìàëüíî ïïðèáëèçèòü èèãðó êê êêèíî, ççàñòàâèòü ííàñ ïïî-ííîâîìó ââçãëÿíóòü ííà èèãðû...

RETRIBUTION
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: U-235
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2007 ãîä

ÎÍËÀÉÍ: http://www.deadlyretribution.com

Ä ëÿ èèãðû, ççàïëàíèðîâàííîé
ê ââûõîäó ààæ ââ 22007 ããîäó,
êîëëåêòèâ UU-2235 ïïîäãîòî-

âèë îî÷åíü ããðàìîòíûé ààíîíñ. ÏÏî
ñëîâàì ððàçðàáîò÷èêîâ, RRetribution
ïðîèçâåäåò îî÷åðåäíóþ ððåâîëþöèþ
ñðåäè êêîíñîëüíûõ èè êêîìïüþòåð-
íûõ èèãð ââ ööåëîì èè ââ ññòàíå øøóòå-
ðîâ îîò ïïåðâîãî ëëèöà ââ ÷÷àñòíîñòè.
À ââûãëÿäèò ýýòà ««ðåâîëþöèÿ» êêàê
ãèáðèä FFar CCry èè HHalf-LLife 22. 
Ãëàâíûé ãåðîé îòïðàâëÿåòñÿ íà Êà-
ðèáû ñî ñâÿùåííîé ìèññèåé �
îòîìñòèòü! Òðîïè÷åñêèå íàðêîáàðî-
íû íà ãëàçàõ ó ïàðíÿ ïðèêîí÷èëè åãî
íåñ÷àñòíûõ ðîäèòåëåé. Ìàëü÷èê
ïîäðîñ è ïðåèñïîëíèëñÿ íåóòîëèìîé
æàæäîé êðîâè. Îòíûíå åãî ïðåäíàç-
íà÷åíèå � íåñòè èäåàëû äîáðà è
ñïðàâåäëèâîñòè â íå÷åñòèâûé ïðåñ-
òóïíûé ìèð. Ïî ïóòè ìîæíî: çàõâà-
òûâàòü êîðàáëè, âûïîëíÿòü çàêàç-

íûå óáèéñòâà, ïðèòîðãîâûâàòü êîíò-
ðàáàíäîé, áðàòü çàëîæíèêîâ è òðå-
áîâàòü çà íèõ âûêóï. Ðàçðàáîò÷èêè
èç U-235, õîòü è ñ÷èòàþò ìåñòü
ñòåðæíåì ñþæåòà, íå îãðàíè÷èâàþò
ïåðñîíàæà â ïîèñêå ïðèêëþ÷åíèé íà
ñòîðîíå. Îí ìîæåò äåéñòâîâàòü â
êîìïàíèè òàêèõ æå îò÷àÿííûõ ãîëî-
âîðåçîâ. Ðàçðàáîò÷èêè, íå ñòåñíÿ-
ÿñü, íàçûâàþò ñõåìó óïðàâëåíèÿ íà-
ïàðíèêàìè «ñòàíäàðòîì áóäóùåãî».
Íà ñëóæáå U-235 ñòîèò ìîùíûé ãðà-
ôè÷åñêèé äâèæîê Reality. Ñòîëü
ãðîìêîå íàçâàíèå òåõíîëîãèè ñîïðî-
âîæäàåòñÿ íå ìåíåå ãðîìêèìè îáå-
ùàíèÿìè. Â ÷àñòíîñòè: ïðåâçîéòè
Half-Life 2, ìàêñèìàëüíî ïðèáëèçèòü
èãðó ê êèíî, çàñòàâèòü ãåéìåðîâ ìè-
ðà ïî-íîâîìó âçãëÿíóòü íà èãðû. Íî
íå ïðåâðàòÿòñÿ ëè ê 2007 ãîäó âñå
çàÿâëåííûå ïðåëåñòè â ñêó÷íóþ
îáûäåííîñòü?

Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí shad@gameland.ru 

ÒÀÊÆÅ ÄÄËß ÍÍÀÑ ÇÇÀÃÎÒÎÂÈËÈ ÑÑÌÅÍÓ
ÄÍß ÈÈ ÍÍÎ×È ÂÂ ÐÐÅÀËÜÍÎÌ ÂÂÐÅÌÅÍÈ.

HAUNTING GROUND
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: adventure/horoor
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàé 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.capcom.com

ÂÂñå-òòàêè ððåáÿòà èèç CCapcom ââ
äåòñòâå ïïåðåñìîòðåëè ããîòè-
÷åñêèõ óóæàñòèêîâ ññ ýýëåìåíòà-

ìè ááîåâèêîâ. ÑÑóäèòå ññàìè: RResident
Evil, DDevil MMay CCry, OOnimusha... ÈÈãðû
íåñòðàøíûå, ííî ççàñòàâëÿþùèå ïïîå-
æèâàòüñÿ îîò ììèñòè÷åñêîé, ííåïðèÿò-
íîé ààòìîñôåðû. ÂÂîò ííà ïïîäõîäå èè
Haunting GGround, òòàêàÿ ææå, ââðîäå
íåñòðàøíàÿ, ííî ààòìîñôåðíàÿ. ÎÎíà
õîòü èè ííå ññîâñåì ««horror», ííî ââïîëíå
ñåáå ««survival».
Èñòîðèÿ íà÷èíàåòñÿ ñ àâòîìîáèëüíîé
êàòàñòðîôû, â êîòîðîé ïîãèáàþò ðî-
äèòåëè âîñåìíàäöàòèëåòíåé Ôèîíû
Áåëëè. Äåâóøêà ñòàíîâèòñÿ íàñëåä-
íèöåé ñòàðèííîãî çàìêà ñ ïðèâåäåíè-
ÿìè, ðàñïîëîæåííîãî íà çàáðîøåí-
íîì îñòðîâå. Ïðèåõàâ íà ïðåäâàðè-
òåëüíûé îñìîòð íîâîïðèîáðåòåííîãî
èìóùåñòâà, Ôèîíà îêàçûâàåòñÿ çà-
ïåðòîé â êëåòêå. Ïîñëå òîãî êàê èç

íåå óäàåòñÿ áëàãîïîëó÷íî âûáðàòüñÿ,
äåâóøêà îáíàðóæèâàåò, ÷òî ïî âñåìó
çàìêó áðîäÿò Debilitas (êàêîå ãîâîðÿ-
ùåå íàçâàíèå, íå ïðàâäà ëè?!), èñòèí-
íûì íàñëàæäåíèåì äëÿ êîòîðûõ ñòà-
ëî áû óáèéñòâî ìîëîäåíüêîé õîçÿéêè.
Ôèîíà, îáëàäàþùàÿ (â ïðîòèâîâåñ
Äàíòå, íàïðèìåð) � öèòèðóåì ðàçðà-
áîò÷èêîâ! � «low ass-kicking skills», âû-
íóæäåíà ïðÿòàòüñÿ îò ìîíñòðîâ ïî
òåìíûì óãëàì, ïûòàÿñü íàéòè âûõîä
èç äîìà. Ïîçæå îíà âñòðåòèò ïñà-ïî-
ìîùíèêà è âûáåðåòñÿ èç çàìêà. Òî÷-
íî óñòàíîâëåíî, ÷òî äëÿ ïîáåãà ïðè-
äåòñÿ ðåøèòü íå îäèí äåñÿòîê ãîëîâî-
ëîìîê, îòêðûòü äþæèíó-äðóãóþ äâå-
ðåé è óíè÷òîæèòü ìíîãî Debilitas. Âäî-
áàâîê ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò èíòå-
ðàêòèâíîå èãðîâîå ïðîñòðàíñòâî,
ïðîäâèíóòûé èñêóññòâåííûé èíòåë-
ëåêò è íåêîòîðûå çàèìñòâîâàíèÿ èç
ìåõàíèêè Metal Gear Solid. 

Àëåêñåé «Vercetty» Ðóññîë vercetty@playmasters.ru

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÂÂ ÄÄÅÒÑÒÂÅ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÏÏÅÐÅÑÌÎÒÐÅËÈ
ÔÈËÜÌÎÂ ÓÓÆÀÑÎÂ, ÍÍÎ ÈÈ ÍÍÅÄÎÈÃÐÀËÈ ÂÂ ÊÊÓÊËÛ.



Doom 3
Ðåëèç ïîðòà äëÿ Xbox óæå íà íîñó, è Activision ðàñï-
ðîñòðàíÿåò ñêðèíøîòû ñ ôèíàëüíîé âåðñèè èãðû.
Êàê âèäèòå, Doom 3 ïåðåñòàë áûòü ñâåðõ-òåìíûì.
Çàìåòíî òàêæå, ÷òî ìîäåëè ìîíñòðîâ è îñâåùåíèå
ñòàëè áîëåå ïðèìèòèâíûìè. Èãðà âûõîäèò 4 àïðåëÿ.

TIMESHIFT
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Saber Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.atari.com/us/games/timeshift/pc

ÎÎ ñòàíîâèòü, ççàìåäëèòü ííå-
óìîëèìûé ááåã ññåêóíäíîé
ñòðåëêè, ââëàñòâîâàòü ííàä

ñàìèì ââðåìåíåì. ÍÍå îîá ýýòîì ëëè
ìå÷òàëî èè ììå÷òàåò ääî ññèõ ïïîð
âñå ïïðîãðåññèâíîå ÷÷åëîâå÷åñò-
âî? ÈÈ ââíîâü èèãðîâàÿ èèíäóñòðèÿ
íà ííåñêîëüêî øøàãîâ îîïåðåæàåò
íàó÷íî-òòåõíè÷åñêèé ïïðîãðåññ. ÂÂ
ðîëè ïïîëêîâíèêà ÑÑâèôòà ââû
ñìîæåòå ïïîâåëåâàòü ññåêóíäàìè
óæå ââ ýýòîì ããîäó.
TimeShift â î÷åðåäíîé ðàç èñïîëüçó-
åò òåìàòèêó ôàøèñòñêîé óãðîçû.
Ïåðñîíàæ ïîïàäàåò â ïàðàëëåëüíûé
ìèð, ïåðåæèâàþùèé òðàãè÷íîå âðå-
ìÿ � Era of Krone. Îáñòàíîâêà íàïî-
ìèíàåò ôàøèñòñêóþ Ãåðìàíèþ, åå
áåñ÷åëîâå÷íûå ïîðÿäêè è «çàêîíû».
Ñâÿùåííûé äîëã è ïî÷åòíàÿ îáÿçàí-
íîñòü ñïàñòè ìèð âîçëàãàåòñÿ íà íà-
øåãî Ñâèôòà. Ïîäñïîðüåì â áîðüáå

ñ ôàøèñòàìè ïîñëóæèò àðñåíàë èç
äåñÿòè âèäîâ îðóæèÿ, êàæäûé � ñ
àëüòåðíàòèâíûì ðåæèìîì ñòðåëü-
áû. Îäíàêî ãëàâíûé êîçûðü ïîëêîâ-
íèêà � åãî êâàíòîâûé êîñòþì. Îí-òî
è äàðóåò ñîëäàòó åäâà ëè íå áîæå-
ñòâåííóþ ñèëó: çàìåäëÿòü è äàæå
îñòàíàâëèâàòü âðåìÿ. Ñàìè ðàçðà-
áîò÷èêè íàõîäÿò òàêóþ âîçìîæ-
íîñòü ÷ðåçâû÷àéíî ïîëåçíîé â îñî-
áî æàðêèõ ñõâàòêàõ, êîãäà ãèáåëü
óæå êàæåòñÿ íåèçáåæíîé. À èõ,
ñõâàòîê, â îäèííàäöàòè ìèññèÿõ áó-
äåò íåìàëî. Áëàãîäàðÿ êâàíòîâûì
êîñòþìàì ïðåîáðàçèòñÿ è ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì. Ïîêà,
âïðî÷åì, íå ÿñíî, êàêèì èìåííî
îáðàçîì áóäåò îðãàíèçîâàíà ìåõà-
íèêà ñåòåâîé èãðû. Êàê ñìîãóò ðàç-
íûå èãðîêè îäíîâðåìåííî âîçäåé-
ñòâîâàòü íà áåã ñåêóíä? Òóò åñòü
íàä ÷åì ïîäóìàòü... 

Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí shad@gameland.ru 

ÂÍÅØÍÅ ÎÎÐÓÆÈÅ ÍÍÅ ÏÏÎÕÎÆÅ ÍÍÀ ÏÏÐÈÂÛ×ÍÛÅ ÄÄÐÎÁÎÂÈÊÈ ÈÈ ÏÏÈÑÒÎËÅ-
ÒÛ. ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÎÎÁÅÙÀÞÒ ÏÏÐÈÄÓÌÀÒÜ ««ÍÅ×ÒÎ ÍÍÅÂÎÎÁÐÀÇÈÌÎÅ».
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WARHAMMER 40.000: DAWN OF WAR: WINTER ASSAULT

ÑÅÐÏ È ÌÎËÎÒ

«Ñåðï è Ìîëîò» ýòî: 

� òòàêòè÷åñêàÿ ððîëåâàÿ èèãðà
âî ââñåëåííîé SSilent SStorm;
� ôôàíàòñêèé ïïðîåêò, ïðåâ-
ðàòèâøèéñÿ ââ ïïîëíîâåñíóþ
èãðó;
� èèñòîðèÿ ññîâåòñêèõ ääèâåð-
ñàíòîâ ââ ïïîñëåâîåííîé
Ãåðìàíèè 11949 ããîäà.

Äîïîëíåíèå ê
Warhammer 40.000:
Dawn of War ýòî:

� ááèòâû ííà ççèìíèõ êêàðòàõ;
� ííîâàÿ, ïïÿòàÿ ððàñà 
Imperial GGuard;
� ««ãëóáîêèé ññþæåò èè ååùå
áîëåå îîæåñòî÷åííûå ááîè ââ
ìèðå WWarhammer 440.000».

ÃÀËÅÐÅß 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.dawnofwargame.com

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: TBS
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nival.com/hs_ru
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Âàñ ñ äåòñòâà ó÷èëè áîåâûì èñêóññòâàì. È ñëàâà
áîãó: âû ó÷àñòâóåòå â êðîâîïðîëèòíîì òóðíèðå íà
îñòðîâå ñåãóíà. Âàøà çàäà÷à � óëîæèòü ñîòíè
ïðèñëóæíèêîâ çëà è äîáðàòüñÿ äî çàìêà ïåðâûì.

Ñåðûå ÷åëîâå÷êè âçäóìàëè ïîêîðèòü
ìèð; ìû ñðàæàåìñÿ íà ñòîðîíå
ïðèøåëüöåâ. Óáèòü âñåõ ëþäåé!

DESTROY ALL HUMANS! 

DEADLY STRIKE

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 15 àïðåëÿ 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.destroyallhumansgame.com

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 25 ôåâðàëÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.midasinteractive.com

Ìû ñòðîèëè, ñòðîèëè è íàêîíåö ïîñòðîèëè. 
Doom 3 äîáðàëñÿ è äî Xbox. Ñìîòðèòå, êàêèì 
îí ñòàë ñâåòëûì, æèçíåðàäîñòíûì è öâåòàñòûì!

DOOM 3

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox
ÆÀÍÐ: FPS
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 4 àïðåëÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.doom3.com
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GUILD WARS

Guild Wars ýòî:

� îîòñóòñòâèå ååæåìåñÿ÷íîé
ïëàòû ççà èèãðó ííà ññåðâåðå;
� ííîâàÿ ññèñòåìà ììãíîâåííîãî
îáíîâëåíèÿ èèãðû, êîòîðàÿ
óíè÷òîæèò ííå÷èñòûõ ííà ððóêó
ïåðñîíàæåé;
� ïïîëíàÿ, âñåîáúåìëþùàÿ
ïîääåðæêà ããèëüäèé;
� ååäèíûé èèãðîâîé ììèð,
íå ððàçáèòûé ííà êêîíòèíåíòû
èëè ññåðâåðà.

ÃÀËÅÐÅß 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: àïðåëü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.guildwars.com

Ðàçðàáîò÷èêè îîáåùàþò èèçæèòü ääîëãèå ïïóòåøåñòâèÿ, êåìïåðñòâî èè ââîðîâñòâî,
øòðàôû ççà ññìåðòü �� èè ññäåëàòü ««MMORPG ññ ÷÷åëîâå÷åñêèì ëëèöîì».
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ÃÀËÅÐÅß 

Àäâåí÷óðà Farenheit ñîâñåì íåäàâíî îáðåëà 
èçäàòåëÿ â ëèöå Atari è ñìåíèëà èìÿ íà Indigo
Prophecy. Èãðîêè çàéìóòñÿ ðàññëåäîâàíèåì
óáèéñòâ, ñîâåðøåííûõ íà óëèöàõ Íüþ-Éîðêà.

Midway òîëüêî ÷òî àíîíñèðîâàëà
íîâûé Gauntlet. Òåïåðü ñ àêöåíòîì
íà êîîïåðàòèâíûõ ðåæèìàõ èãðû.

GAUNTLET: SEVEN SORROWS

INDIGO PROPHECY

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://midway.com

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: adventure
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.atari.com/us/games/indigo_prophecy/pc

Íîâûé äåòñêèé ìóëüòñåðèàë Masters of the Universe
ïîëüçóåòñÿ â Âåëèêîáðèòàíèè äîñòàòî÷íîé ïîïó-
ëÿðíîñòüþ, ÷òîáû ïî íåìó ñîçäàëè áþäæåòíûé
beat�em up. Îáðàòèòå âíèìàíèå: èãðà óæå âûøëà.

MASTERS OF THE UNIVERSE HE-MAN: DEFENDER OF GRAYSKULL

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 25 ôåâðàëÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.midasinteractive.com





Òàêòè÷åñêèå 
ÐÎËÅÂÛÅ ÈÃÐÛ

ÑÏÅÖ 

Ãîâîðÿ îîá RRPG ÿÿïîíñêîé øøêîëû,
ìû ççà÷àñòóþ îîáúåäèíÿåì èèõ ââñå
ïîä òòåðìèíîì ««JRPC» èèëè ««con-
sole-sstyle RRPG», ííåñêîëüêî ççàáû-
âàÿ, ÷÷òî FFinal FFantasy ññîòîâàðè-
ùè �� ääàëåêî ííå ååäèíñòâåííûé
«ðîä ââîéñê» èèãðîäåëîâ ÑÑòðàíû
âîñõîäÿùåãî ññîëíöà. ÊÊóëüòóðíàÿ
ýêñïàíñèÿ èèäåò ññðàçó ííà òòðåõ
ôðîíòàõ �� òòðàäèöèîííûì êêîí-
ñîëüíûì RRPG ïïîìîãàþò ««ÿïîíñ-
êèå» ææå aaction/RPG èè òòàêòè÷åñ-
êèå RRPG. ÎÎ ââòîðûõ �� àà ýýòî ññåðè-
àëû TThe LLegend oof ZZelda èè DDark
Cloud, ..hack èè BBoktai �� ììû ïïîãî-
âîðèì êêàê-ííèáóäü ââ ääðóãîé ððàç;
îòìåòèì ëëèøü, ÷÷òî ïïóòàòü èèõ ññ
«ïèñèøíûìè» aaction/RPG, ññè-
ðå÷ü êêëîíàìè DDiablo ((à ííà êêîíñî-
ëÿõ ýýòî BBaldur�s GGate: DDark
Alliance, FFallout: BBrotherhood oof
Steel), ííå ññòîèò.
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ZONE OOF TTHE EENDERS: TTHE FFIST OOF MMARS (GBA) FFINAL FFANTASY TTACTICS AADVANCE ((GBA)

DISGAEA: HHOUR OOF DDARKNESS (PS2) LA PPUCELLE: TTACTICS ((GBA)



ÎÎ äíîé èèç ïïåðâûõ òòàêòè÷åñêèõ
RPG ññòàëà èèãðà LLangrisser
(1991) ííà MMega DDrive, ëëîêà-

ëèçîâàííàÿ ââ ÑÑØÀ êêàê WWarsong.
Îíà ææå îîçíàìåíîâàëà ññîáîé îîäíî èèç
íàïðàâëåíèé ææàíðà, ââ êêîòîðîì ïïðè-
íÿòî ääåëèòü þþíèòû ííà ««îáû÷íûõ»
ñîëäàò, òòî ååñòü ððàñõîäíûé ììàòåðèàë,
è óóíèêàëüíûõ ëëèäåðîâ, ââåäóùèõ ççà
ñîáîé ââîéñêà. ÊÊ ññîæàëåíèþ, ññåðèàë
Langrisser, ïïðîñóùåñòâîâàâøèé
âïëîòü ääî ïïîÿâëåíèÿ DDreamcast, ââ
äàëüíåéøåì îîñòàëñÿ ââíå ääîñÿãàå-
ìîñòè ààíãëîÿçû÷íûõ ããåéìåðîâ, ççàòî
îíè ññìîãëè îîçíàêîìèòüñÿ ññ SShining
Force ((1992) èè ññèêâåëàìè. ÇÇäåñü
ïðèìåíÿëñÿ ääðóãîé ïïðèíöèï �� êêàæ-
äûé èèç þþíèòîâ ááûë ññàìîñòîÿòåëü-
íûì ããåðîåì, êêîòîðûé ïïðèñîåäèíÿëñÿ
ê ïïàðòèè ïïðèìåðíî ïïî òòåì ææå ïïðèí-
öèïàì, ÷÷òî èè ââ îîáû÷íûõ JJRPG. ÔÔàê-
òè÷åñêè, ýýòî èè ááûëà JJRPG, ããäå ááîè,
îäíàêî, îîòûãðûâàëèñü ïïî ïïðàâèëàì
òàêòè÷åñêèõ RRPG. ÍÍàêîíåö, òòðåòèé
ïîäõîä êê ññîçäàíèþ JJRPG ííàèáîëåå
ïîëíî ïïðåäñòàâèëà ççàïàäíûì ããåéìå-
ðàì FFinal FFantasy TTactics ((1997).
Çäåñü ïïîìèìî ññþæåòíûõ ïïåðñîíà-
æåé ññóùåñòâóþò ááåçëèêèå ««ðûöàðè»
è ««ëó÷íèêè», êêîòîðûõ ããåéìåð ññàìîñ-
òîÿòåëüíî ííàáèðàåò ââ êêîìàíäó, ííàäå-
ëÿåò èèìåíåì èè ððàçâèâàåò ïïî ññâîåìó
óñìîòðåíèþ.

ØÀÕÌÀÒÛ ÄËß ÃÅÉÌÅÐÎÂ
Îá èñòîðèè æàíðà ïîãîâîðèì îò-
äåëüíî, ñåé÷àñ íàäî ðàçîáðàòüñÿ,
÷òî æå ýòî çà çâåðü òàêîé. Åñëè îáú-
ÿñíÿòü ñîâñåì íà ïàëüöàõ, òî ìîæíî
ñêàçàòü òàê: â îáû÷íûõ JRPG áîåâ
ìíîãî, íî îíè ìàëåíüêèå. Â òàêòè-
÷åñêèõ èõ ìàëî, çàòî îíè áîëüøèå. Â
îáîèõ ñëó÷àÿõ � ïîøàãîâûå, è âî
ìíîãîì îíè ñõîæè � íàáîð ïðèåìîâ,
èíòåðôåéñ, � âñå îäíîòèïíî. Ñòàí-
äàðòíàÿ ñèòóàöèÿ � ãåðîÿì íàäî
äîáðàòüñÿ èç ãîðîäà A â ãîðîä B. Â
JRPG îíè â áóêâàëüíîì ñìûñëå ñëî-
âà èäóò, ïî äîðîãå íàòûêàÿñü íà
ìîíñòðîâ. Â òàêòè÷åñêèõ RPG äîñòà-
òî÷íî âûáðàòü ïóíêò ìåíþ «îòïðà-
âèòüñÿ â ãîðîä B», ïîñëå ÷åãî âàñ
ïîä êàêèì-íèáóäü ïðåäëîãîì âûêè-
íóò íà êàðòó, ãäå áóäóò ðàññòàâëåíû
þíèòû âðàãîâ. Âû â îòâåò âûâîäèòå
â ïîëå ñâîèõ âîèíîâ (îãðàíè÷åííîå
êîëè÷åñòâî � îáû÷íî íå áîëåå 10-
15), è áèòâà íà÷èíàåòñÿ. Óðîâåíü
îáû÷íî ïîäåëåí íà êëåòî÷êè; äàæå â
òåõ ñëó÷àÿõ, êîãäà õîäèòü ìîæíî
«êàê õî÷åøü», îíè âñå ðàâíî «øêó-
ðîé îùóùàþòñÿ». Êàæäûé þíèò â òå-
÷åíèå ñâîåãî õîäà ìîæåò ïåðåäâè-
íóòüñÿ íà îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî
êëåòî÷åê, âûïîëíèòü îäíó èëè íåñ-
êîëüêî àòàê, ïðî÷èòàòü çàêëèíàíèå
èëè ñäåëàòü ÷òî-òî åùå ïîëåçíîå.
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Çàòåì ïðàâî äåéñòâîâàòü ïåðåõîäèò
ê ñëåäóþùåìó áîéöó � âàøåìó èëè
æå âðàæåñêîìó. Èíîãäà áèòâû äå-
ëÿòñÿ íà ôàçû � ò.å. ñíà÷àëà õîäÿò
âñå ñâîè, à çàòåì âñå ÷óæèå. Áûâàåò
è òàê, ÷òî âñå äåéñòâóþò âïåðåìåø-
êó, â ñîîòâåòñòâèè ñ õàðàêòåðèñòè-
êîé ñêîðîñòè. Ôàêòè÷åñêè ýòî áîå-
âûå øàõìàòû, ãäå êàæäàÿ ôèãóðà
îáëàäàåò ñëîæíûì íàáîðîì õàðàê-
òåðèñòèê è íàâûêîâ, äà åùå è ìåñò-
íîñòü ïðåäúÿâëÿåò îïðåäåëåííûå
òðåáîâàíèÿ ê äåéñòâèÿì ãåéìåðà.
Íàïðèìåð, íàõîäÿùèéñÿ íà âîçâû-
øåííîñòè ëó÷íèê ìîæåò îáñòðåëè-
âàòü ïîë-óðîâíÿ, äà è âîîáùå â ïðÿ-
ìîì ñòîëêíîâåíèè äâóõ þíèòîâ ïðå-
èìóùåñòâî èìååò òîò, êòî íàõîäèòñÿ
âûøå. ×àñòî ó÷èòûâàþòñÿ òàêèå
ôàêòîðû, êàê îðèåíòàöèÿ ãåðîÿ â
ïðîñòðàíñòâå (óäàðèòü â ñïèíó ïî-
ëåçíåå, ÷åì àòàêîâàòü â ëîá), âçàèì-
íîå ðàñïîëîæåíèå äðóæåñêèõ þíè-
òîâ (íàïðèìåð, ïðè óäà÷íîì âàðèàí-
òå ìîæíî àòàêîâàòü ñîâìåñòíî). Íà
áîéöîâ ìîãóò áûòü íàëîæåíû çàêëè-
íàíèÿ, îãðàíè÷èâàþùèå èõ ïåðåäâè-
æåíèå èëè ìåíÿþùèå î÷åðåäíîñòü
õîäîâ. Íàõîäÿùèéñÿ â ëåñó èìååò
ïðåèìóùåñòâî ïåðåä òåì, êòî ñòîèò
íà îòêðûòîé ìåñòíîñòè. Âàðèàíòîâ
ìíîæåñòâî, è î÷åðåäíàÿ òàêòè÷åñêàÿ
RPG ïðåäëàãàåò ÷òî-òî íîâåíüêîå.

ÊÍÈÆÊÀ Ñ ÊÀÐÒÈÍÊÀÌÈ
Äîñòàòî÷íî ñòðàííî â TRPG äåëà
îáñòîÿò ñ ñþæåòîì. Òî÷íåå, äàæå íå
ñ ñþæåòîì, à åãî ïðåçåíòàöèåé. Â
íà÷àëå 90-õ ãîäîâ ðàçðàáîò÷èêè ðàñ-
ñìàòðèâàëè òàêèå èãðû êàê ïîëíî-
öåííûå RPG è íå ñêóïèëèñü íà äîá-
ðîòíûé ñöåíàðèé. Êðîìå òîãî, â
Shining Force ìîæíî áûëî ñïîêîéíî
áðîäèòü ïî ãîðîäó, îáùàòüñÿ ñ NPC �
âñå êàê ïîëîæåíî. Âî âðåìåíà
PlayStation ïî÷åìó-òî îò ýòîãî îòêàçà-
ëèñü ïîëíîñòüþ, òèïè÷íûé ïðèìåð �
Vandal Hearts. Çäåñü ãåðîè â ïåðåðû-
âå ìåæäó áèòâàìè «áðîäÿò» ïî ìå-
íþ, ñìîòðÿò íåèíòåðàêòèâíûå ñþ-
æåòíûå ñöåíêè, à çàòåì â òîì æå ìå-
íþ âûáèðàþò ïóíêò «èäòè òóäà-òî»,
ãäå è ïðîèñõîäèò ñëåäóþùàÿ áèòâà.
Íè÷åãî õîðîøåãî â ýòîì íåò, è â
íîðìàëüíûõ èãðàõ âñå æå ïðèñóò-
ñòâîâàëà íåêàÿ âîçìîæíîñòü ñ óìîì
ïðîâåñòè âðåìÿ è âíå ñðàæåíèé. Â
Front Mission 3 (PS one, 2000) âñå òî
æå ïîñòûëîå ìåíþ ïðåäëàãàëî
î÷åíü ìíîãî îïöèé, â èõ ÷èñëå � ñè-
ìóëÿòîð Èíòåðíåòà. Â áîëüøèíñòâå
íîâûõ èãð, íàïðèìåð � Vanguard
Bandits (PS one, 2000) � ïðÿìî âî
âðåìÿ áèòâû ìîã ïðîèçîéòè ñþæåò-
íûé äèàëîã, â ðåçóëüòàòå êîòîðîãî
èçìåíÿëàñü, íàïðèìåð, ðàññòàíîâêà
ñèë â ñðàæåíèè. Íå òàê äàâíî îòëè÷-

ÇÇààïïóóòòààííííààÿÿ òòååððììèèííîîëëîîããèèÿÿ
Òàêòè÷åñêèå RRPG, èèëè TTRPG, �� ëëèøü îîäèí èèç ââà-
ðèàíòîâ ííàçâàíèÿ ææàíðà. ÂÂàì ììîæåò ââñòðåòèòüñÿ
àááðåâèàòóðà SSRPG, ããäå ïïîä ««S» ïïîäðàçóìåâàåò-
ñÿ ëëèáî sstrategy, ëëèáî ssimulation. ÊÊàê ëëó÷øå?
Âîïðîñ ««òàêòèêà èèëè ññòðàòåãèÿ» ððåøàåòñÿ ïïðîñ-
òî �� ââ TTRPG ííåò ññòðîèòåëüñòâà ááàç èè ììåíåäæ-
ìåíòà ððåñóðñîâ, ííåò ââîéí ççà òòåððèòîðèþ, ääà èè
ìàñøòàáû ññðàæåíèé ííåâåëèêè. ÄÄðóãîå ääåëî, ÷÷òî
òàêòè÷åñêàÿ RRPG �� ýýòî ââñåãäà ïïðåæäå ââñåãî ððî-
ëåâàÿ èèãðà, ííå ááåç îîñîáåííîñòåé, ííî ââñå ææå ääîñ-
òàòî÷íî òòðàäèöèîííàÿ. ÏÏîýòîìó, ââ îîòëè÷èå îîò,
ñêàæåì, HHeroes oof MMight && MMagic, ííå ììîæåò èèäòè
ðå÷ü îî ññìåøåíèè ææàíðîâ èè èèñïîëüçîâàíèè ññîñ-
òàâíîãî òòåðìèíà ââðîäå sstrategy/RPG. ÎÎáùåïðè-
íÿòîãî ââàðèàíòà ííåò, òòàê ÷÷òî ââ ïïðåññå ââñòðå÷àþò-
ñÿ ððàçíûå. ÌÌîãóò èè ««àðêàäàìè» ííàçâàòü, ååñëè ííà
PC ââäðóã ÷÷òî-òòî ââûéäåò.

ÂÂññååììèèððííààÿÿ èèññòòîîððèèÿÿ
Ïåðâîé èèãðîé ææàíðà ïïðèíÿòî ññ÷èòàòü
Fire EEmblem ((NES, 11990) îîò ññòóäèè
Intelligent SSystems. ÈÈìåííî ââ ííåé
âïåðâûå ááûëè ññîåäèíåíû òòàêèå êêîì-
ïîíåíòû, êêàê ïïîøàãîâûå ááîè ««ïî
êëåòî÷êàì», ããåðîè ññ ïïðîêà÷èâàåìû-
ìè õõàðàêòåðèñòèêàìè èè ïïðîäâèíóòûé
ñþæåò ââ ääóõå îîáû÷íûõ JJRPG. ÊÊ ññîæà-
ëåíèþ, èèãðû ññåðèè FFire EEmblem ííå
ïåðåâîäèëèñü ííà ààíãëèéñêèé ÿÿçûê
âïëîòü ääî ññåäüìîé ÷÷àñòè, FFire
Emblem: RRekka nno KKen ((GBA). ÎÎíà
âûøëà ââ ÑÑØÀ èè ÅÅâðîïå ïïðîñòî êêàê
Fire EEmblem, ááåç ïïîäçàãîëîâêà. ÊÊî-
ìàíäà IIntelligent SSystems ññóùåñòâóåò
è ïïîíûíå, ÷÷òî ððåäêîñòü ääëÿ ññòîëü ííå-
áîëüøèõ ïïîäðàçäåëåíèé. ÇÇàíèìàåòñÿ
îíà ââñå òòåì ææå �� ññòðàòåãèÿìè, RRPG èè
èõ ïïðîèçâîäíûìè. ÊÊîíêðåòíî �� ññåðè-
àëàìè FFire EEmblem, NNintendo WWars �� ââ
íåãî ïïîìèìî ïïîïóëÿðíûõ èèãð
Advance WWars ââõîäèò èè êêóäà ììåíåå
èçâåñòíàÿ øøèðîêîé ïïóáëèêå SSuper
Famicom WWars ((1998, SSuper FFamicom) ��
è PPaper MMario. ÎÎ FFire EEmblem ììû îîáÿ-
çàòåëüíî ððàññêàæåì ââ ääðóãîé ððàç, ââ
ðàìêàõ îîòäåëüíîãî ññïåöìàòåðèàëà.

ÄËß SSTELLA DDEUS:
THE GGATE OOF

ETERNITY
ÏÎÄÃÎÒÎÂËÅÍÀ

ÏÐÎÑÒÎ ÓÓÉÌÀ ÀÀÐÒÀ.
ÄÀ ÈÈ ÂÂ ÑÑÀÌÎÉ ÈÈÃÐÅ

ÍÀÑ ÆÆÄÅÒ
ÈÑÊËÞ×ÈÒÅËÜÍÎ

ÊÀ×ÅÑÒÂÅÍÍÀß 22D-
ÃÐÀÔÈÊÀ.

WARSONG ((MD)

VANDAL HHEARTS III ((PS OONE)

SHINING FFORCE III (MD) SNINING FFORCE IIII (SAT)
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ÁÁîîååââûûåå ððîîááîîòòûû
Ñåðèàë SSuper RRobot TTaisen ññòàðòîâàë
â 11991 ããîäó èè ïïðåâðàòèëñÿ ââ ííàñòîÿ-
ùóþ ääîéíóþ êêîðîâó ääëÿ èèçäàòåëüñòâà
Banpresto. ÌÌèëëèîííûõ òòèðàæåé ååùå
íå ááûëî ííè ððàçó, ííî ííåñêîëüêî ññîòåí
òûñÿ÷ êêîïèé ááîëüøèíñòâî èèãð ííàáè-
ðàåò. ÎÎí ïïðåäñòàâëåí ïïðàêòè÷åñêè ííà
âñåõ ììàëî-ììàëüñêè ïïîïóëÿðíûõ ââ
ßïîíèè ïïëàòôîðìàõ, îîäíàêî ííè îîäíà
èç ÷÷àñòåé ííå ââûøëà ííà ÇÇàïàäå. ÃÃëàâ-
íàÿ ««ôèøêà» SSuper RRobot TTaisen �� òòî,
÷òî ââ ííåì ññîáðàíû ááîåâûå ððîáîòû èèç
ñàìûõ ððàçíûõ ààíèìå-ññåðèàëîâ, ââêëþ-
÷àÿ GGundam èè EEvangelion, èè ââ êêàæäîé
íîâîé èèãðå èèõ ññïèñîê ïïîïîëíÿåòñÿ.
Íà ÇÇàïàäå, îîäíàêî, ïïîÿâèëàñü ääðóãàÿ
âåëèêîëåïíàÿ òòàêòè÷åñêàÿ RRPG ««ïðî
ðîáîòîâ». ÈÈçäàòåëüñòâî WWorking
Designs ççàäåøåâî êêóïèëî ïïðàâà ííà
Epica SStella ((1998) èè ââûïóñòèëî ëëîêà-
ëèçàöèþ ïïîä ííàçâàíèåì VVanguard
Bandits ((2000). ÈÈãðà îîñòàëàñü ííåçà-
ìå÷åííîé ííà ððîäèíå, ííî ççàïàäíûå
ôàíàòû, ííå èèçáàëîâàííûå õõîðîøèìè
òàêòè÷åñêèìè RRPG, ïïðèíÿëè ååå ííà
óðà. ÑÑâîþ ððîëü ññûãðàë èè ôôèðìåííûé
ïåðåâîä îîò WWorking DDesigns, îîòëè÷íî
àäàïòèðîâàâøèé èèãðó ääëÿ ïïîíèìàíèÿ
çàïàäíûìè ããåéìåðàìè èè îîäíîâðå-
ìåííî ííå ïïðåâðàòèâøèé ååå ââ ïïðîñ-
òåíüêóþ ññêàçî÷êó ääëÿ ääåòåé.

íûé êîìïðîìèññ ïðîäåìîíñòðèðîâà-
ëè ðîëåâûå èãðû îò Nippon Ichi � â
Disgaea: Hour of Darkness (PS2,
2003) äëÿ èññëåäîâàíèÿ áûë ïðåäëî-
æåí âñåãî ëèøü îäèí çàìîê, íî ýòîãî
îêàçàëîñü âïîëíå äîñòàòî÷íî. Îí,
êñòàòè, çàìåíèë çàîäíî è ìåðçêîå
ìåíþ. Ïðèÿòíåå âåäü ïîäîéòè ê êðà-
ñèâîìó ïèêñåëüíîìó ÷åëîâå÷êó è ïî-
ãîâîðèòü ñ íèì î æèçíè, ÷åì ëåíèâî
âîäèòü êóðñîðîì ïî îêîøêó, ïîêà íå
áóäåò ïîäñâå÷åí ïóíêò Shop. Òî æå
ñàìîå, íî â äðóãîì âèäå, ìû ëèöåç-
ðåëè â La Pucelle: Tactics (PS2, 2004)
è Phantom Brave (PS2, 2004). Ïî÷åìó
ýòîãî áûëî íåëüçÿ ñäåëàòü ðàíüøå?
Çàãàäêà.

ß ÅÃÎ  ÑËÅÏÈËÀ...
Âîçìîæíî, ãëàâíîå, ÷åì TRPG ìîãóò
îòëè÷àòüñÿ äðóã îò äðóãà, ýòî îòíî-
øåíèå èãðû ê ñìåðòè ïåðñîíàæåé.
Îäèí èç âàðèàíòîâ òàêîâ � ãëàâíûé
ãåðîé óìèðàòü íå ìîæåò (ñðàçó íàñ-
òóïàåò game over!), çàòî îñòàëüíûõ
ìîæíî ëåãêî îæèâèòü ñðàçó èëè ïîñ-
ëå áîÿ. Äðóãîé � ñàìûé ëèáåðàëü-
íûé � âî âðåìÿ ñðàæåíèÿ íà íîãàõ
äîëæåí îñòàâàòüñÿ õîòÿ áû îäèí,
ïîñëå ñðàæåíèÿ çà äåíüãè ìîæíî
ïîäíÿòü íà íîãè âñåõ. Òðåòèé èñêëþ-
÷èòåëüíî æåñòîê � ìåðòâûå òàê è îñ-
òàþòñÿ ìåðòâûìè íàâñåãäà. À åñëè
íóæíû íîâûå áîéöû � íàáåðèòå þíè-
òîâ ïåðâîãî óðîâíÿ èëè æäèòå, ïîêà

ê âàì êòî-íèáóäü ñàì íå ïðèñîåäè-
íèòñÿ. Ïî÷åìó-òî èìåííî òðåòèé âà-
ðèàíò ëþáÿò ìíîãèå ðàçðàáîò÷èêè â
Nintendo, Square Enix, Atlus, òî åñòü â
êîìïàíèÿõ, çàäàþùèõ òîí íà ðûíêå
âèäåîèãð. Õîòÿ íèêàêèì îñîáûì îòê-
ðûòèåì íå ñòàë óäà÷íûé áàëàíñ â
Disgaea è îñòàëüíûõ èãðàõ ñåðèè:
îæèâëÿòü ïåðñîíàæåé ìîæíî, íî ýòî
ñòîèò äîðîãî � ÷òîáû ãåéìåðû íå
ðàññëàáëÿëèñü.
Êàê òîëüêî ïåðñîíàæè òåðÿþò óíè-
êàëüíîñòü è èõ ìîæíî ñîçäàâàòü â
ëþáûõ êîëè÷åñòâàõ � áûëè áû äåíü-
ãè, � òàê TRPG ïðèáëèæàåòñÿ ê åùå
îäíîìó, óæå ÷åòâåðòîìó, ïîäæàíðó
êîíñîëüíûõ RPG � monster breeding

Ïðèÿòíåå ââåäü ïïîäîéòè êê êêðàñèâîìó ïïèêñåëüíîìó ÷÷åëîâå÷êó èè ïïîãî-
âîðèòü ññ ííèì îî ææèçíè, ÷÷åì ëëåíèâî ââîäèòü êêóðñîðîì ïïî îîêîøêó ììåíþ.

ÃÅÐÎÈ FFIRE EEMBLEM
ÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÎ

ÂÛÃËßÄßÒ ××ÓÒÜ
ÑÊÐÎÌÍÅÅ ÈÈ ÌÌÈËÅÅ,
×ÅÌ ÈÈÕ ÊÊÎËËÅÃÈ ÈÈÇ

ÊÎÍÊÓÐÈÐÓÞÙÈÕ
ÑÅÐÈÀËÎÂ. 

STELLA DDEUS: TTHE GGATE OOF EETERNITY

PHANTOM BBRAVE (PS2)
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game. Ýòî íå òîëüêî âñåìè ëþáèìûé
Pokemon, íî åùå è äåñÿòêè ìàëîèç-
âåñòíûõ íàøåìó ãåéìåðó èãð, êîòî-
ðûå, êñòàòè, â ÑØÀ è Åâðîïå íåò-
íåò, äà è âûõîäÿò. Â ïîäîáíûõ òàêòè-
÷åñêèõ RPG îñíîâíîé ñòèìóë ïðî-
äîëæàòü èãðàòü � íå ïðîäâèæåíèå ïî
ñþæåòó, à ñîçäàíèå óíèêàëüíîé êî-
ìàíäû, íàèáîëåå ïîëíî îòâå÷àþùåé
âêóñàì ãåéìåðà. Ïîëó÷åíèå äîñòóïà
ê ñåêðåòíûì êëàññàì ïåðñîíàæåé,
ðàñêðûòèå âñåõ ñïîñîáíîñòåé èìåþ-
ùèõñÿ � ïîäîáíûå çàíÿòèÿ êóäà èí-
òåðåñíåå, ÷åì ìîæåò ïîêàçàòüñÿ íà
ïåðâûé âçãëÿä. Íî â òàêîì ñëó÷àå
÷èñòî «ñþæåòíûõ» ñðàæåíèé ãåéìå-
ðó áóäåò ìàëî � íå óñïååò ïðîêà÷àòü
âñåõ òàê, êàê åìó íðàâèòñÿ. À ïåðå-
èãðûâàòü ñïåöèàëüíî îäèí è òîò æå
áîé ìèëëèîí ðàç íåèíòåðåñíî. Òàê â

òàêòè÷åñêèõ RPG ïîÿâèëñÿ ÷óòü ëè
íå îáÿçàòåëüíûé ýëåìåíò â âèäå çà-
ëà äëÿ òðåíèðîâîê, ãäå èãðà ãåíåðè-
ðóåò ñëó÷àéíûì îáðàçîì ñðàæåíèÿ
çàäàííîãî óðîâíÿ ñëîæíîñòè. Èíîãäà
òàêèå «òðåíèðîâêè» íàâÿçûâàþòñÿ
ãåéìåðó � áåç äîïîëíèòåëüíîé ïðî-
êà÷êè â íèõ àáñîëþòíî íåâîçìîæíî
ïðîéòè ñþæåòíûå ìèññèè, íàïðèìåð,
Hoshigami: Ruining the Blue Earth (PS
one, 2001). Íàäåþñü, ÷òî â ãîðÿ÷î
îæèäàåìîì íàìè óñëîâíîì ñèêâåëå
� Stella Deus: The Gate to Eternity
(PS2, 2005) � òàêîãî íåóäîáñòâà íå
áóäåò. Íî ÷àùå âñå æå òðåíèðîâêè �
ëèøü íåîáÿçàòåëüíûé áîíóñ, ìíî-
ãîêðàòíî óâåëè÷èâàþùèé replayabili-
ty è îñîáåííî âîñòðåáîâàííûé íà
ïîçäíèõ ñòàäèÿõ èãðû, êîãäà ãåéìåð
ñïîõâàòûâàåòñÿ è íà÷èíàåò çàäóìû-

âàòüñÿ î ñáîðå âñåõ ñåêðåòíûõ àðòå-
ôàêòîâ è èçó÷åíèè íåäîñòóïíûõ ïî-
íà÷àëó äîïîëíèòåëüíûõ ìèðîâ.

ÍÅ ÄËß ÑÐÅÄÍÈÕ ÓÌÎÂ
Åñëè ïåðâûå Dragon Quest è Final
Fantasy âñå æå äîáðàëèñü äî çàïàä-
íûõ èãðîêîâ, òî Fire Emblem, ðîäî-
íà÷àëüíèêó òàêòè÷åñêèõ RPG, íå ïî-
âåçëî. Ýòî íàïðàâëåíèå ñ÷èòàëîñü
èçäàòåëÿìè åùå ìåíåå ïåðñïåêòèâ-
íûì íà Çàïàäå, ÷åì îáû÷íûå ÿïîíñ-
êèå ðîëåâûå èãðû. Ìíîãèå ãðîìêèå
õèòû èëè âîâñå íå âûõîäèëè, èëè
çàïóñêàëèñü â ïðîäàæó ìàëåíüêèìè
ïàðòèÿìè è áûñòðî ñòàíîâèëèñü ìó-
çåéíîé ðåäêîñòüþ. Èìåííî ïîýòîìó
ñåðèàë Front Mission ñòàë îòíîñè-
òåëüíî ïîïóëÿðíûì ëèøü ïîñëå ðå-
ëèçà òðåòüåé ÷àñòè, Langrisser íåèç-

Â 11996 ããîäó ííà SSega SSaturn ññòàðòîâàë ññå-
ðèàë, ííà ïïàðó ññ VVirtua FFighter ááóêâàëüíî
«ñïàñøèé» êêîíñîëü óó ññåáÿ ííà ððîäèíå èè
ïîçâîëèâøèé ÿÿïîíñêîìó îîòäåëåíèþ êêîì-
ïàíèè òòÿíóòü ââðåìÿ ääî ïïîÿâëåíèÿ
Dreamcast. SSakura TTaisen �� ññìåñü òòàêòè-
÷åñêîé RRPG èè ddating-ññèìóëÿòîðà �� ïïðîèç-
âåë ýýôôåêò, ññðàâíèìûé ëëèøü ññ ññåðèàëîì
Pokemon. ÊÊàê èè ââ ññëó÷àå ññ êêàðìàííûìè
ìîíñòðàìè, ïïî ììîòèâàì ïïîïóëÿðíîé èèãðû
íåìåäëåííî ííà÷àëè ññíèìàòü ààíèìå-ññåðèà-
ëû èè ïïîëíîìåòðàæíûå êêàðòèíû, ááûëà
ñîçäàíà ööåëàÿ èèíäóñòðèÿ, ððàáîòàâøàÿ ííà
ôàíàòîâ SSakura TTaisen. ÏÏîïóëÿðíîñòü
Sakura TTaisen ääîñòèãëà ññâîåãî ààïîãåÿ ññ
ðåëèçîì òòðåòüåé ÷÷àñòè ííà DDreamcast. ÏÏî
êà÷åñòâó êêàðòèíêè èèãðà ííå óóñòóïàëà ëëó÷-
øèì ààíèìàöèîííûì êêàðòèíàì, àà ââî ììíî-
ãîì èèõ èè ïïðåâîñõîäèëà. ÑÑòàíäàðòû ïïî êêà-
÷åñòâó ääâóõìåðíîãî ààðòà îîáû÷íûõ ddating-
ñèìóëÿòîðîâ ááûëè ïïåðåêðûòû ììíîãîêðàò-
íî. ÎÎäíîâðåìåííî SSakura TTaisen 33 ÿÿâëÿ-
ëàñü ââåëèêîëåïíîé òòàêòè÷åñêîé RRPG ññ
ìîùíîé òòðåõìåðíîé ããðàôèêîé èè ççðåëèù-

íûìè ññïåöýôôåêòàìè �� ççíà÷èòåëüíî ááî-
ëåå ññîâåðøåííîé, ÷÷åì îî÷åðåäíàÿ èèãðà ññå-
ðèè SSuper RRobot TTaisen èè RRun=Dim aas
Black SSoul ((DC, 22001). ××åòâåðòàÿ èè ïïÿòàÿ
÷àñòü ççàêðåïèëè óóñïåõ, îîäíàêî... ÊÊ ññîæà-
ëåíèþ, ííè îîäíà èèç èèãð ññåðèè òòàê èè ííå
âûøëà ââ ÑÑØÀ. ÏÏîñëå îîòêàçà SSega îîò ññâî-
åé ïïëàòôîðìû èè ààíîíñà ííîâûõ èèãð ññåðèè
äëÿ PPlayStation 22, ââ ííåñêîëüêèõ èèíòåðâüþ
ðóêîâîäèòåëè RRed EEntertainment ((ðàçðà-
áîò÷èê SSakura TTaisen; ííûíå ïïðèíàäëåæèò
Sega) ççàÿâèëè, ÷÷òî ææåëàëè ááû ëëîêàëèçî-
âàòü îîäíó èèç SSakura TTaisen ââ ÑÑØÀ. ÏÏîçæå
ñòàëî èèçâåñòíî, ÷÷òî ððå÷ü èèäåò ííå îî òòàêòè-
÷åñêîé RRPG, àà ííåêîåì ««áîåâèêå ââî ââñå-
ëåííîé SSakura WWars». ÏÏðîøëî óóæå ääâà ññ
ëèøíèì ããîäà, àà ââîç èè ííûíå òòàì.
Ñòîèò îîòìåòèòü, ÷÷òî îîäíó èèç îîáû÷íûõ
êîíñîëüíûõ RRPG îîò RRed EEntertainment,
òàêæå èèìåþùóþ ýýëåìåíòû ddating-ññèìó-
ëÿòîðà, ííî ââ ããîðàçäî ììåíüøåì êêîëè÷åñò-
âå, ççàïàäíûå ããåéìåðû ììîãóò îîöåíèòü.
Ðå÷ü èèäåò îî ââåëèêîëåïíîé TThousand
Arms ((PlayStation, 11998). 

ÑÑèèììïïààòòèè÷÷ííûûåå ääååââîî÷÷êêèè

ÇÀÈÃÐÛÂÀÍÈÅ ÑÑ ÑÑÈËÀÌÈ ÇÇËÀ
È ÎÎ×ÅÍÜ ÑÑÂÎÅÎÁÐÀÇÍÎÅ

ÎÒÍÎØÅÍÈÅ ÊÊ ÕÕÐÈÑÒÈÀÍÑÒÂÓ
ÑÂÎÉÑÒÂÅÍÍÛ ÒÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÌ
RPG ÄÄÀÆÅ ÁÁÎËÜØÅ, ÍÍÅÆÅËÈ

ÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÈÌ JJRPG.

ÒÀÊÈÅ ÑÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÛÅ ÄÄÅÂÎ×ÊÈ
ÇÀÍÈÌÀÞÒÑß ÂÂ PPHANTOM BBRAVE
ÒÎÐÃÎÂËÅÉ ÏÏÐÅÄÌÅÒÀÌÈ. ÂÂ ÁÁÎÞ,

ÏÐÀÂÄÀ, ÎÎÍÈ ÏÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ
ÁÅÑÏÎËÅÇÍÛ.

Ýòî ííàïðàâëåíèå ññ÷èòàëîñü èèçäàòåëÿìè ååùå ììåíåå ïïåðñïåê-
òèâíûì ííà ÇÇàïàäå, ÷÷åì îîáû÷íûå ÿÿïîíñêèå ððîëåâûå èèãðû.
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âåñòåí âîâñå, à Fire Emblem îêàçàë-
ñÿ «íà ñëóõó» ëèøü ñîâñåì íåäàâíî.
Âîçìîæíî, èçäàòåëè â ÷åì-òî è ïðà-
âû. Åñëè êàæäàÿ îáû÷íàÿ ÿïîíñêàÿ
RPG, âûøåäøàÿ íà Çàïàäå, õîòü
÷åì-òî, íî çàïîìíèëàñü ãåéìåðàì
(ðàçáóäèòå ôàíàòà ïîñðåäè íî÷è �
ëåãêî íàçîâåò âñå), òî âîò ñêàçàòü,
÷òî òàêîå Mystaria (Saturn, 1998),
Eternal Eyes (PS one, 2000) åìó áó-
äåò ñëîæíî. Âîçìîæíî, äåëî â òîì,
÷òî è â ßïîíèè òàêòè÷åñêèì RPG
ðåäêî âûäåëÿëè áîëüøèå áþäæåòû,
â ðåçóëüòàòå ðàçðàáîò÷èêè áûëè âû-
íóæäåíû îáõîäèòüñÿ ñëàáûìè
ñïðàéòîâûìè ãðàôè÷åñêèìè äâèæ-
êàìè è ýêîíîìèòü íà àíèìàöèîííûõ
ðîëèêàõ. Ïðèçíàåìñÿ ÷åñòíî, ÷òî ñå-
ðèàë Arc the Lad íå áûë áû íèêîìó
íóæåí, íå âîçüìèñü Working Designs
èçäàâàòü åãî êîëëåêöèîííûé ñáîð-
íèê íà Çàïàäå. À Black/Matrix AD,
ïåðåòàùåííàÿ íà Dreamcast c
Saturn, ñìîòðèòñÿ àíàõðîíèçìîì íà
îáåèõ êîíñîëÿõ � æåëàíèÿ óâèäåòü
òî æå ñàìîå, íî íà àíãëèéñêîì, íå
âîçíèêàåò. Íî äåëà æàíðà ïðîäâèãà-
þòñÿ, è ñâåò â êîíöå òîííåëÿ åñòü.
Äåëî â òîì, ÷òî Breath of Fire:
Dragon Quarter, Arc the Lad: Twilight
of the Spirits è, âèäèìî, Arc the Lad:
End of Darkness ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé
ñìåñü êëàññè÷åñêîé JRPG ñ òàêòè-
÷åñêîé è îòëè÷àþòñÿ ìîùíûì ñþæå-
òîì è ñîâðåìåííîé ãðàôèêîé (÷òî

ïîäêðåïëåíî ñîëèäíûì áþäæåòîì).
À Stella Deus: Gate to Eternity îò
Atlus ïðåäëàãàåò àëüòåðíàòèâíûé
âàðèàíò ðàçâèòèÿ � èãðû ñ êðàñèâîé
ñïðàéòîâîé ãðàôèêîé, êóäà áîëåå
ñîâåðøåííîé, ÷åì â Disgaea: Hour of
Darkness. 

ÊÊààððììààííííûûåå ááððààòòüüÿÿ
Çíà÷èòåëüíóþ ððîëü ââ ââîçðîæäåíèè
æàíðà ââ ïïîñëåäíèå ããîäû ññûãðàëà
ïîðòàòèâíàÿ êêîíñîëü îîò NNintendo. ÓÓæå
îäèí èèç ïïåðâûõ ððåëèçîâ �� AAdvance
Wars �� ääîêàçàë, ÷÷òî îîíà èèäåàëüíî
ïîäõîäèò ääëÿ ïïîøàãîâûõ ááèòâ ««ïî
êëåòî÷êàì», ããäå îîäíî ññðàæåíèå ììî-
æåò ääëèòüñÿ ïïîë÷àñà èè ááîëåå.
Ñîáñòâåííî AAdvance WWars ííå ÿÿâëÿåòñÿ
òàêòè÷åñêîé RRPG, ýýòî TTRPG, èèç êêîòî-
ðîé ««âûðåçàëè» ððîëåâûå ýýëåìåíòû,
îñòàâèâ ëëèøü ááîåâóþ ÷÷àñòü. ÍÍî ççàòåì
ïîäîñïåëè èè ««ïðàâèëüíûå» ïïðåäñòà-
âèòåëè ææàíðà. ÈÈ ííå òòîëüêî ííàñëåäíè-
êè ççàðåêîìåíäîâàâøèõ ññåáÿ RRPG-ññå-
ðèàëîâ, òòàêèå êêàê TTactics OOgre: KKnight
of LLodis, FFire EEmblem èè FFinal FFantasy
Tactics AAdvance, ííî èè ííîâè÷êè �� ZZone
of tthe EEnders èè OOnimusha TTactics. ÑÑåé-
÷àñ èèäåò ððàáîòà ííàä îî÷åðåäíîé
÷àñòüþ FFire EEmblem, àà ííà ííîâîé ïïëàò-
ôîðìå �� NNintendo DDS �� ííå÷òî ññîâåð-
øåííî ííåîáû÷íîå ïïëàíèðóåò ÕÕèðîíî-
áó ÑÑàêàãóòè, ««îòåö FFinal FFantasy».

ÑÑòòààððîîììîîääííûûåå 
ññïïððààééòòûû
Âî ââðåìåíà SSaturn èè PPS oone êêàçàëîñü,
÷òî ññïðàéòû ïïîòèõîíüêó ííà÷èíàþò
óõîäèòü ââ ïïðîøëîå. ÌÌíîãèå òòàêòè-
÷åñêèå RRPG ïïåðåøëè êê ññìåøàííîé
ñïðàéòîâî-ïïîëèãîííîé ããðàôèêå.
Âïîëíå ëëîãè÷íî ááûëî ïïðåäïîëîæèòü,
÷òî ííà êêîíñîëÿõ ññëåäóþùåãî ïïîêîëå-
íèÿ îî 22D ççàáóäóò ââîâñå. ÍÍî ÷÷òî ññòàëî
âåðíûì ïïî îîòíîøåíèþ êê îîáû÷íûì
JRPG, ííå îîïðàâäàëîñü ïïî îîòíîøåíèþ
ê òòàêòè÷åñêèì. ÂÂñå îîíè, ççà èèñêëþ÷å-
íèåì, ïïîæàëóé, èèãð ««î ððîáîòàõ», ââåð-
íóëèñü êê ññèñòåìå, ããäå ëëàíäøàôò
òðåõìåðåí �� ââ îîñíîâíîì ääëÿ òòîãî,
÷òîáû ååãî ììîæíî ááûëî ëëåãêî ïïîâîðà-
÷èâàòü èè ììàñøòàáèðîâàòü, �� ííî ããåðîè
è ììíîãèå îîáúåêòû ííà ïïîëå ááîÿ ääâóõ-
ìåðíû. ÊÊ ýýòîìó ïïðèøëè ííå ññðàçó.
Ñîáñòâåííî ããîâîðÿ, ííà DDreamcast èè
PlayStation 22 ááûëî îî÷åíü ììàëî èèãð
æàíðà ((à ííà ÇÇàïàäå �� èè ââîâñå ííè îîä-
íîé!) ääî ïïîÿâëåíèÿ DDisgaea: HHour oof
Darkness. ÏÏîíàäîáèëîñü ÷÷åòûðå ããîäà,
÷òîáû èèçäàòåëè îîñîçíàëè ââàæíîñòü
òàêòè÷åñêèõ RRPG, àà ààíãëîÿçû÷íûå
ãåéìåðû ääîâîëüñòâîâàëèñü ââ ýýòî
âðåìÿ ïïîñëåäíèìè ëëàñòî÷êàìè ííà PPS
one ((Hoshigami: RRuining tthe BBlue EEarth
âûøëà ââ 22001 ããîäó) èè ïïåðâûìè �� ííà
Game BBoy AAdvance. ÏÏî÷åìó òòàê ïïîëó-
÷èëîñü, ÷÷òî ïïîëèãîííàÿ ããðàôèêà ííå
óæèâàåòñÿ ññ ýýòèì ææàíðîì? ÊÊîñâåííî
íà ýýòî ââëèÿåò òòî îîáñòîÿòåëüñòâî, ÷÷òî
õàðäêîðíûì ôôàíàòàì ððîëåâûõ èèãð
ìèëåå ññïðàéòû èè ««àíèìåøíûé» îîá-
ëèê ïïåðñîíàæåé, ííî ííè÷òî ííå ììåøàåò
ñäåëàòü èè ííîðìàëüíóþ òòðåõìåðíóþ
èãðó ññ CCG-ððîëèêàìè óóðîâíÿ FFinal
Fantasy. ÁÁûòü ììîæåò, ïïåðâûé øøàã ââ
ýòîì ííàïðàâëåíèè ññäåëàåò IIntelligent
Systems ññî ññâîåé FFire EEmblem ääëÿ
GameCube. ÄÄà èè SSega óóæå ññêîëüêî
ðàç îîáåùàëà ííàì ííàñòîÿùèé ññèêâåë
Shining FForce!

ARC TTHE LLAD: TTWILIGHT OOF TTHE SSPIRITS (PS2)

FRONT MMISSION 44 (PS2)

GLADIUS (PS2). ÏÏÅÐÂÀß ÒÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÀß RPG ÍÍÎÂÅÉØÅÃÎ ÂÂÐÅÌÅÍÈ ÎÎÒ ÇÇÀÏÀÄÍÛÕ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ.



0 � Âîîáùå íå èãðà. Âèñíåò íà âñåõ
êîìïüþòåðàõ (êîíñîëÿõ) ñðàçó ïîñëå
çàïóñêà, óáèâàåò çðåíèå ìåøàíèíîé
öâåòîâ íà ýêðàíå è èíôðàçâóêîì èç
äèíàìèêîâ. Òàêèå èãðû ìû íå õîòèì
âèäåòü â ïðîäàæå!

1.0-1.5 � Äåøåâûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé áåäíûå ñòóäåíòû ñäåëàëè çà ïàðó óèê-
ýíäîâ. Ãðàôèêà óñòàðåëà íà äåñÿòü-äâàä-
öàòü ëåò, ñþæåò îòñóòñòâóåò, ãåéìïëåé
ïðèìèòèâåí. Íî ôîðìàëüíî èãðà ðàáîòà-
åò? Ðàáîòàåò!

2.0-2.5 � Ïîíà÷àëó ìîæåò êàçàòü-
ñÿ, ÷òî èãðà íåïëîõà, íî èëëþçèÿ ðàçâåèâà-
åòñÿ áûñòðî. Ïî âñåì ïàðàìåòðàì îòñòàåò
îò êîíêóðåíòîâ. Áåñïëàòíî ïîèãðàòü â ýòó
äèêîâèíêó åùå ìîæíî (îò áåçûñõîäíîñòè).

3.0-3.5 � Ïîòåíöèàëüíûé ñåðåä-
íÿ÷îê, îòáðîøåííûé íà îáî÷èíó ïðàçäíè-
êà æèçíè ãðóáûìè îøèáêàìè ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íàäåæäû íà îòíîñèòåëüíî ïðèëè÷-
íûé ãåéìïëåé îáìàíóòû, äàæå ñàìûå
ñêðîìíûå îáåùàíèÿ íå áûëè âûïîëíåíû.

4.0-4.5 � Òàêèå èãðû ðîáêî ïðèñò-
ðàèâàþòñÿ â õâîñò î÷åðåäè çà ëó÷øåé
æèçíüþ. Îáúåêòèâíî îíè íå î÷åíü-òî õîðî-
øè, íî âàøåãî âíèìàíèÿ âñå æå äîñòîéíû.
Ðàäè ïàðî÷êè èíòåðåñíûõ îñîáåííîñòåé
èíîãäà ìîæíî çàêðûòü ãëàçà íà âîïèþùèå
íåäîñòàòêè.

5.0-5.5 � Êðåïêèé ñåðåäíÿê, íå
ïðåòåíäóþùèé íà ÷òî-ëèáî ñåðüåçíîå. Â
îòñóòñòâèå áîëåå ñåðüåçíûõ èãð òîãî æå
æàíðà ìîæåò áûòü äàæå îáëàñêàí ãåé-

ìåðàìè. Åñëè æå êîíêóðåíöèÿ âûñîêà,
ÿðëûêà «ïîñðåäñòâåííî», ñêîðåå âñåãî,
íå èçáåæàòü. Ðàçâëå÷åíèå íà âå÷åð-
äðóãîé, ïåðñîíàëüíîå ìåñòî íà ïûëüíîé
ïîëêå ñ äèñêàìè.

6.0-6.5 � Õîðîøàÿ èãðà, êîòîðàÿ
äëÿ êîãî-òî ìîæåò ñòàòü è ëþáèìîé. Îäíà-
êî îòíîøåíèå ê íåé çà÷àñòóþ î÷åíü ðàç-
íîå. Ðàçðàáîò÷èêè ëèáî íåîæèäàííî ñîòâî-
ðèëè ÷óäî ïðè ìèíèìàëüíîì áþäæåòå, ëè-
áî áåçäàðíî ðàñòðàòèëè èçäàòåëüñêèå ìèë-
ëèîíû, íå ñóìåâ ñîçäàòü íàñòîÿùèé õèò.

7.0-7.5 � Æóðíàëèñòû è èãðîêè â
öåëîì äîâîëüíû. Ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà,
íåáåçûíòåðåñíûé ãåéìïëåé. Âñå, êàê è
áûëî ïðîàíîíñèðîâàíî, � íå áîëüøå, íî
è íå ìåíüøå. Èãðàé � íå õî÷ó! Îäíàêî æ
çâåçä ñ íåáà ïðîåêò íå õâàòàåò.

8.0-8.5 � Íàñòîÿùèé õèò. Äàëüíèé
ðåçåðâ ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå «èãðû ãî-
äà». Îäíàêî êîíêóðåíòû íå äðåìëþò �
«âîñüìåðêó» çàðàáîòàòü ñïîñîáíû ìíî-
ãèå. Åñòü íåìàëî ñåðèàëîâ, åæåãîäíî îäà-
ðèâàþùèõ íàñ èãðàìè òàêîãî êëàññà.

9.0-9.5 � Ôëàãìàí ðîæäåñòâåíñ-
êîé ëèíåéêè èçäàòåëüñòâà. Íîâîå ñëîâî â
æàíðå. Ìû æäàëè ÷óäà, è îíî ñâåðøè-
ëîñü. Ïàðà íåäî÷åòîâ � íå ïîìåõà íàñòî-
ÿùåìó øåäåâðó!

10.0 � Óíèêàëüíàÿ ñèòóàöèÿ � ó èãðû
íåò íåäîñòàòêîâ. Îíà íå îáÿçàíà íðàâèòüñÿ
àáñîëþòíî âñåì, íî ñâîþ àóäèòîðèþ íåï-
ðåìåííî ïîâåðãíåò â ýêñòàç. Ñîâðåìåííî,
îðèãèíàëüíî, èìåííî òàê, êàê íóæíî è áåç
ïðåäàòåëüñêèõ îãîâîðîê «à âîò åñëè áû...».

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ìû ââûñòàâëÿåì îîöåíêó ííà îîñíîâàíèè èèñêëþ÷èòåëüíî îîáúåêòèâíûõ ôôàêòîâ, 
à ííå ëëè÷íûõ ïïðèñòðàñòèé. ÂÂîò, ÷÷òî îîçíà÷àåò êêàæäàÿ èèç îîöåíîê:

Íàøà ííàãðàäà ííå ïïðèâÿçà-
íà êê îîöåíêàì èè ììîæåò ááûòü
îòäàíà èèãðå, ïïîëó÷èâøåé
ëþáîé ááàëë: îîò ííîëÿ ääî ääå-

ñÿòè ââêëþ÷èòåëüíî. ÝÝòî
íàø ððåäàêòîðñêèé ââûáîð,
íàøå ËËÈ×ÍÎÅ ïïðåäïî÷òå-
íèå. ÎÎáúåêòèâíîå ææå ììíå-

íèå ââûðàæåíî èèìåííî ââ
îöåíêàõ, ïïîñëå ññåðüåçíîãî
è ääåòàëüíîãî ççíàêîìñòâà ññ
àðòåôàêòîì.

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

Â ýòîì ãîäó ìû ïðàçäíóåì 10 ëåò ðà-
áîòû íàøåé êîìïàíèè íà ðûíêå
êîìïüþòåðíûõ èãð, è ÿ ðàä ñîîáùèòü
âàì îá ýòîì. Ðàçðàáîòêà èãð âî âñåì
ìèðå óæå ïåðåøëà èç ðàçðÿäà õîááè
ãðóïïû ìîëîäûõ ðåáÿò, æåëàþùèõ
ïîðàçèòü ìèð ñâîèì ïðîåêòîì, â
ñåðüåçíûé áèçíåñ, ãäå ïðàâèò ðàñ-
÷åò, ïðîäóìàííàÿ ñòðàòåãèÿ ðàçâèòèÿ
îðãàíèçàöèè íà 5-10 ëåò âïåðåä (è
êîìàíäà èç ñïåöèàëèñòîâ â îáëàñòè
ìåíåäæìåíòà, ôèíàíñîâ è ìàðêåòèí-
ãà). Òåõíè÷åñêèå èííîâàöèè â ðàçâè-
òèè êîìïüþòåðíîé òåõíèêè çàñòàâëÿ-
þò íàñ «âûæèìàòü âñå ñîêè» èç ïðî-
öåññîðîâ è ãðàôè÷åñêèõ ÷èïîâ, ÷òî-
áû ïðîäåìîíñòðèðîâàòü ñâîé ïðî-
äóêò â ëó÷øåì ñâåòå. Îðãàíèçàöèÿ
ïðîöåññà ñîçäàíèÿ èãð ñòàíîâèòñÿ
âñå ñëîæíåå è òðåáóåò áîëüøå ëþ-
äåé äëÿ âåäåíèÿ ðàçðàáîòêè. 
Íàêîíåö, â íàøåé ñòðàíå ýòîò áèçíåñ
ñòàë èíòåðåñåí è äëÿ èíâåñòîðîâ, êî-
òîðûå ãîòîâû âêëàäûâàòü áîëüøèå
äåíüãè â ðàçâèòèå êîìïàíèé ðàçðà-
áîò÷èêîâ êîìïüþòåðíûõ èãð. Íà÷è-
íàÿ ðàáîòó íàä íàøåé ïåðâîé èãðîé
Chasm â 1995 ãîäó, ìû èñïûòûâàëè

òðóäíîñòè â ïîèñêå ñðåäñòâ íà ðàç-
âèòèå ïðîåêòà, íèêòî èç «ñåðüåçíûõ»
ëþäåé íå âåðèë, ÷òî èãðû ìîãóò ïðè-
íîñèòü äåíüãè è ñòàòü ñòàáèëüíûì
èñòî÷íèêîì äîõîäîâ.
Õîòåë áû ïîäåëèòüñÿ ïëàíàìè íàøåé
êîìïàíèè íà ñëåäóþùèå äåñÿòü ëåò.
Åñëè ãîâîðèòü î ñòðàòåãè÷åñêèõ àñ-
ïåêòàõ � ýòî áóäåò âûõîä íà êîíñîëü-
íûé ðûíîê è ñîçäàíèå ìóëüòèïëàò-
ôîðìåííûõ èãð. ×òî êàñàåòñÿ íåïîñ-
ðåäñòâåííî ñàìîé ðàçðàáîòêè, ìû õî-
òèì äåëàòü ïðîåêòû áîëüøå â êèíåìà-
òîãðàôè÷åñêîì ñòèëå. Òî åñòü êîãäà
ñîçäàíèå èãðû áóäåò ÷åì-òî íàïîìè-
íàòü ïîñòàíîâêó ôèëüìà, ãäå ïîêàçû-
âàþòñÿ íå òîëüêî âûñîêîêà÷åñòâåííîå
ãðàôè÷åñêîå îôîðìëåíèå è ñïåöýô-
ôåêòû, à çàòðàãèâàþòñÿ ÷åëîâå÷åñêèå
÷óâñòâà, ýìîöèè. Áëàãîäàðÿ íàøåé
ñïëî÷åííîé êîìàíäå, ìû ñìîæåì äîñ-
òè÷ü òàêèõ ðåçóëüòàòîâ, òàê êàê èãðû
ÿâëÿþòñÿ êîëëåêòèâíûì òâîð÷åñòâîì
è ìû ñòàðàåìñÿ ïîãðóçèòü êàæäîãî ÷å-
ëîâåêà â òàêóþ ýìîöèîíàëüíóþ àò-
ìîñôåðó òâîð÷åñòâà è ïðåäàííîñòè
îáùåìó äåëó, ÷òîáû îí ìàêñèìàëüíî
îùóùàë ñâîþ çíà÷èìîñòü.

ÖÈÒÀÒÀ:

...èãðû ÿÿâëÿþòñÿ êêîëëåêòèâíûì òòâîð÷åñòâîì èè ììû ññòàðàåìñÿ
ïîãðóçèòü êêàæäîãî ÷÷åëîâåêà ââ òòàêóþ ýýìîöèîíàëüíóþ
àòìîñôåðó òòâîð÷åñòâà èè ïïðåäàííîñòè îîáùåìó ääåëó...

Èãîðü Êàðåâ

ÊÎÌÏÀÍÈß:
AAccttiioonn FFoorrmmss,, LLttdd

ÄÎËÆÍÎÑÒÜ:
ÈÈññïïîîëëííèèòòååëëüüííûûéé ääèèððååêêòòîîðð 

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
CCaallll ooff DDuuttyy;;
HHaallff-LLiiffee 22;;
PPrriinnccee ooff PPeerrssiiaa:: WWaarrrriioorr
WWiitthhiinn;;
NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd UUnnddeerrggrroouunndd

ÕÎÁÁÈ:
ÊÊèèííîî 

Ìëàäøàÿ è ñàìàÿ íåóãî-
ìîííàÿ èç òðåõ òåìíûõ
ñåñòåð, ãðîçà âñåõ êè-
òàéñêèõ áîòîâ è ôåðìå-
ðîâ � áîëòóøêà Leile �
ïîêèíóëà ìèð Àäåíà.
Ñäåëàëà îíà ýòî, êîíå÷-
íî, ñ ðàçìàõîì: áîëü-
øîé PK-òóð, ìàññà ïî-
äàðêîâ äðóçüÿì. Íî âñå
ðàâíî åå âñåì áóäåò íå
õâàòàòü, äóìàþ, êèòàé-
öàì òîæå. Ñ äðóãîé ñòî-
ðîíû, íè÷åãî íå ìåøàåò
åé âåðíóòüñÿ...

Ì.V.Ràçóìêèí
razum@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÃÃëëààââððååää

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
LLiinneeaaggee IIII
NNiinnjjaa GGaaiiddeenn

Âñå æäóò íîâûé
Tekken, à ÿ òèõèì ñà-
ïîì íàøåë â Ìîñêâå
ïðèâåçåííûé èç ßïî-
íèè ñäâîåííûé èãðî-
âîé àâòîìàò ñ íèì ñà-
ìûì, ñ äîëãîæäàííûì
Tekken 5. ×òîáû óâè-
äåòü ìàøèíó ñâîèìè
ãëàçàìè, äîñòàòî÷íî
ñúåçäèòü ïî àäðåñó: ã.
Ìîñêâà, ñò. ì. Óëèöà
1905 ãîäà, Ïðåñíåíñ-
êèé âàë, 14/1, êëóá
«Ñàìîëåò».

Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÏÏîîêêîîððèèòòååëëüü DDMMCC 33

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ ÍÀ:
èèããððîîââîîìì ààââòòîîììààòòåå 

TTeekkkkeenn 55

ÌÛ � ýòî âîò

«Ïðÿìàÿ ðå÷ü»

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÒ
ÌÀÃÀÇÈÍ E-SHOP.RU ÇÀ
ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ

Íàø Õèò-Ïàðàä

# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ
1 World of Warcraft
2 Half-Life 2
3 Vampire: The Masquerade � Bloodlines
4 The Sims 2
5 Massive Assault: Ðàñöâåò Ëèãè
6 Rome: Total War
7 Star Wars: Knights of the Old Republic 2
8 Parkan II
9 Ñòàëèíãðàä
10 Hearts of Iron 2

PC 

ÊÎÍÑÎËÈ 
# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ
1 Metal Gear Solid 3: Snake Eater PS2
2 Gran Turismo 4 PS2
3 Resident Evil 4 GC
4 Prince of Persia: Warrior Within PS2, GC, Xbox
5 Grand Theft Auto: San Andreas PS2
6 Mercenaries PS2
7 Metroid Prime 2: Echoes GC
8 Halo 2 Xbox
9 Shadow of Rome PS2
10 Ace Combat 5: Squadron Leader PS2

ÈÃÐÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÍÍààââååððííîîåå,, ììîîææííîî ááûûëëîî ññääååëëààòòüü èèããððóó èè ååùùåå ëëóó÷÷øøåå ��
ññ ïïîîëëííîîööååííííûûìì ññååòòååââûûìì ððååææèèììîîìì,, ÷÷óóòòüü ááîîëëåååå ññîî-
ââååððøøååííííûûìì AAII.. ÍÍîî ïïîîêêàà ÷÷òòîî ääððóóããîî òòààêêîîããîî ææåå ïïððèèââ-
ëëååêêààòòååëëüüííîîããîî ããîîííîî÷÷ííîîããîî ññèèììóóëëÿÿòòîîððàà ííàà ððûûííêêåå ííååòò..
ÀÀ GGrraann TTuurriissmmoo 55 ññòòîîèèòò ææääààòòüü óóææåå ííàà PPllaayySSttaattiioonn 33..

ÃÐÀÔÈÊÀ:

ÑÑààììûûåå êêððààññèèââûûåå ããîîííêêèè ííàà ññååããîîääííÿÿøø-
ííèèéé ääååííüü.. ÏÏëëþþññ ððååææèèìì PPhhoottoo MMooddee..
ÑÑêêððèèííøøîîòòûû ïïîîëëóó÷÷ààþþòòññÿÿ �� ççààããëëÿÿääååííèèåå..

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÈÅ:

ÑÑååììüü ññîîòòååíí ààââòòîîììîîááèèëëååéé.. ÆÆååëëààþþùùèèåå
ïïîîêêààòòààòòüüññÿÿ ííàà èèííââààëëèèääííûûõõ êêîîëëÿÿññêêààõõ
ååññòòüü?? ÂÂààìì ññþþääàà..

ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ:

ÂÂîîççììîîææííîî,, èèããððàà ííåå ññëëèèøøêêîîìì îîððèèããèè-
ííààëëüüííàà èè ëëèèøøüü ïïððîîääîîëëææààååòò òòððààääèèööèèèè
ññååððèèààëëàà...... ÍÍóó èè ÷÷òòîî??

Íàëè÷èå ýýòîãî ççíàêà ââ ññòàòüå
îçíà÷àåò, ÷÷òî ððåöåíçèðóåìàÿ
èãðà óó÷àñòâóåò ââ ïïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå nnVidia èè îîïòèìèçèðó-

åòñÿ ïïîä ããðàôè÷åñêèå ïïðîöåñ-
ñîðû ýýòîé êêîìïàíèè. ÒÒî ååñòü èèã-
ðà ããàðàíòèðîâàííî ççàïóñòèòñÿ
íà êêîìïüþòåðàõ, îîñíàùåííûõ

âèäåîêàðòàìè ííà ááàçå ÷÷èïîâ
GeForce FFX, èè ááóäåò ââûãëÿäåòü
èìåííî òòàê, êêàê ççàäóìûâàëè
ðàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ
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ÆÆÆÆÆÆÆÆÆÆÆ
ÆÆÆÆÆÆÆÆÆÆÆ
ÆÆÆóææàë êîìàð �
ìû íîìåð ñäàëè...

Àëèê
alik@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÀÀððòò-ÄÄèèðð

ÑÅÉ×ÀÑ ÍÅ ÈÃÐÀÅÒ Â:
èèããððûû

Ñîáèðàþñü â ïðåññ-òóð â
Ñîåäèíåííîå Êîðîëåâ-
ñòâî � THQ áóäåò ïîêà-
çûâàòü åâðîïåéñêîé
ïðåññå Destroy All
Humans. Åùå ïðîøó îá-
ðàòèòü âíèìàíèå íà íî-
âóþ ðóáðèêó � «êîíñîëü-
íûé êèáåðñïîðò». Òå-
ïåðü âñå àíîíñû ðîñ-
ñèéñêèõ òóðíèðîâ ïî âè-
äåîèãðàì èùèòå òàì, à
åùå íà http://www.con-
sole-sport.ru.
Áëèæàéøèé � 20 ìàðòà.

Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÂÂ ããèèïïññåå

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
XXeennoossaaggaa EEppiissooddee IIII
TTeekkkkeenn 55

Íàêîíåö-òî ìîè ìî-
äåìíûå ìó÷åíèÿ, ïðî-
äîëæàâøèåñÿ ïî÷òè
òðè ìåñÿöà, çàêîí÷è-
ëèñü. Ïîäêëþ÷èë
«Ñòðèì». Ïîêà íèêà-
êèõ òåõíè÷åñêèõ íåï-
ðèÿòíîñòåé ñî ìíîé íå
ñëó÷èëîñü (òüôó-òüôó,
÷òîá íå ñãëàçèòü). Â
áóäóùåå ñìîòðþ ñ îï-
òèìèçìîì: ñäàþ íî-
ìåð è ïðèñîåäèíÿþñü
ê Èëüå Âàéíåðó â
EverQuest II.

Àëåêñåé «Chikitos» Ëàðè÷êèí
chikitos@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÎÎïïòòèèììèèññòò

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
MMaassssiivvee AAssssaauulltt:: 

ÐÐààññööââååòò ËËèèããèè

Â ìàãàçèíå âèäåë
ñëåäóþùóþ êàðòèíó:
íàïðîòèâ ëîòêà ñ ïè-
ðàòñêèìè DVD ìàëü-
÷èê øêîëüíîãî âîç-
ðàñòà îáúÿñíÿë îõðàí-
íèêó, êàê îí «áåðåò
èãðó íà ÷àñ, äåëàåò
îáðàç, ïîòîì çàïóñêà-
åò åå áåç äèñêà ÷åðåç
noCD?». Âîçíèêàåò
âîïðîñ: êàê ïèðàòû
óõèòðÿþòñÿ ïîëó÷àòü
ïðèáûëü ïðè òàêîì
ïîëîæåíèè äåë?

Èëüÿ ×åíöîâ
chen@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÊÊîîøøììààððîîââèèääååöö

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
EEyyeeTTooyy:: PPllaayy 22
IIccyy TToowweerr

Îêàçàâøèñü â ãëàâðåäñ-
êîé øêóðå, ñòàë íàìíîãî
ëó÷øå ïîíèìàòü êîëëåã.
Àõ âîò, îêàçûâàåòñÿ, ïî-
÷åìó îíè âñåãäà òàêèå
çàäóì÷èâî-çàãàäî÷íûå!
Êòî áû ìîã ïîäóìàòü,
÷òî ãîëîâà ðåäàêòîðà
äîëæíà áîëåòü î ñòîëü-
êèõ âåùàõ, ïðè÷åì îáî
âñåõ ñðàçó... Æàëåòü î
íå êóïëåííîé â Áàíãêîêå
PSP óæå êàê-òî íåëîâêî.
Òåïåðü âñå âðåìÿ è ñè-
ëû � «Ïóòåâîäèòåëþ».

Îëåã Êîðîâèí
korovin@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÀÀããååííòò ÑÑììèèòò

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
MMiiccrroossoofftt WWoorrdd

PSP ïîëíîñòüþ çàâëà-
äåëà ìîèì ñîçíàíèåì.
Âñþ ïðîøëóþ íåäåëþ ÿ
ïóòåøåñòâîâàë ïî èãðî-
âûì ñàéòàì, æàäíî
ðàññìàòðèâàÿ ñêðèíøî-
òû èç åùå íå âûøåä-
øèõ èãð äëÿ ýòîé ïîð-
òàòèâíîé ïëàòôîðìû.
Ñ íåòåðïåíèåì æäó Å3,
÷òîáû íàêîíåö-òî óç-
íàòü, êàêîé áóäåò PS3.
Íåò, âñå-òàêè Sony çíà-
åò, êàê íóæíî äåëàòü
èãðîâûå ïðèñòàâêè.

Ïåòð Ãîëîâèí
golovin@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
××ååëëîîââååêê èèçç ïïààëëààòòûû ¹¹66

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd 33::

SSnnaakkee EEaatteerr

Gran Turismo 4 ñòð. 20
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Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ
chen@gameland.ru

Êîíñòàòèðóþ: ããåéìåðñòâî �� ÿÿâëåíèå ììàññîâîå. ÊÊàæäûé èèç ííàñ �� ââñåãî ëëèøü îîäèí èèç ììíîãèõ. ÓÓ ííàñ ííåò øøàíñîâ óóâëå÷ü
àóäèòîðèþ ððàññêàçîì îî DDoom 33, ïïîòîìó ÷÷òî ((ñïàñèáî ««1Ñ») DDoom 33 óóæå ââèäåëè ââñå. ÄÄåâóøêè ííå ááóäóò ââåøàòüñÿ ííàì
íà øøåþ, óóñëûøàâ ««Çíàåøü, êêðîøêà, ÿÿ èèãðàþ ííà êêîìïüþòåðå». ÍÍà óóëèöå ëëè, ââ îîôèñå ëëè, ììû ççàòåðÿåìñÿ ññðåäè ññåáå
ïîäîáíûõ. ÂÂïðî÷åì, ââñå ííå òòàê ááåçíàäåæíî. ÂÂ ýýòîé êêîëîíêå ââû ííàéäåòå ííåñêîëüêî ññîâåòîâ, êêàê ññòàòü óóíèêàëüíûì
ãåéìåðîì èè ââîçâåñòèòü îîá ýýòîì îîêðóæàþùèì.

ÃÅÉÌÅÐÓ, ÎÁÄÓÌÛÂÀÞÙÅÌÓ ÆÈÒÜÅ

Ï åðâîå, è ñàìîå ãëàâíîå: íå
èãðàéòå â ñàìûå íîâûå, ñà-
ìûå ïîïóëÿðíûå, ñàìûå ðåê-

ëàìèðóåìûå èãðû. Ó÷òèòå, ÷òî îä-
íîâðåìåííî ñ âàìè ýòî äåëàþò åùå
òûñÿ÷è äðóãèõ ëþäåé. Âûäåëèòüñÿ
ñðåäè íèõ ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî.
Äà è êàêîé ñìûñë áðàòüñÿ, íàïðè-
ìåð, çà Metal Gear Solid 3, åñëè èãðà
óæå äî êîñòåé îáñîñàíà âñåìè îáîç-
ðåâàòåëÿìè è ïîðåçàíà íà ðîëèêè?
Îñòàëîñü ëè ÷òî-íèáóäü, ÷åãî âû î
íåé íå çíàåòå?
Àëüòåðíàòèâà ¹ 1: åñëè ñàìîé «ãî-
ðÿ÷åé» èãðîé ÿâëÿåòñÿ, óñëîâíî ãî-
âîðÿ «Èêñ N», èãðàéòå â «Èêñû» ñ
íîìåðàìè îò 1 äî N-1. ×åì ðàíüøå
îíè âûøëè, òåì ëó÷øå. Ïîêà âû
ðàçáåðåòåñü ñ íèìè, ïîëó÷èâ
äåéñòâèòåëüíî íåïîâòîðèìûå îùó-
ùåíèÿ è ïî÷óâñòâîâàâ ñåáÿ ýòàêèì
ãóðó ñåðèàëà, óæå âûéäåò «Èêñ
N+1», è âû ñìîæåòå ñïîêîéíî ðàñï-
ðîáîâàòü «Èêñ N». Ê ýòîìó âðåìåíè
è èãðà, è æåëåçî äëÿ íåå, ñêîðåå
âñåãî, ñòàíóò äåøåâëå (çäåñü ÿ
èìåþ â âèäó, åñòåñòâåííî, ïðîåêòû
äëÿ PC), è âû, ê òîìó æå, åùå è íåï-
ëîõî ñýêîíîìèòå.
Àëüòåðíàòèâà ¹ 2: åñëè âñå «Èê-
ñû» îñâîåíû, âîçüìèòåñü çà indie
games � èãðû îò íåçàâèñèìûõ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ. Èíòåðíåò ïîëîí èìè, è
ñòîèò òîëüêî «íûðíóòü» â òåìó, êàê
ïîñòåïåííî âû íàó÷èòåñü îòëè÷àòü
òðåõñîòûé îòñòîéíûé êëîí Ìàðèî
îò òðèñòà ïåðâîãî íåîòñòîéíîãî, íå
ãîâîðÿ óæ îá àáñîëþòíî îðèãè-
íàëüíûõ ïðîåêòàõ. Ïðîñâåùàéòå
ñâîèõ äðóçåé î íàèáîëåå âûäàþ-
ùèõñÿ èç íèõ. Ìîãó ïî ñîáñòâåííî-
ìó îïûòó ñêàçàòü � ìàëî ÷òî ñðàâ-
íèòñÿ ñ óäîâîëüñòâèåì, ïîëó÷àå-
ìûì ïðè ïîñâÿùåíèè êîëëåãè â
òàéíû Icy Tower. Ðàçâå ÷òî ïåðå-
ïèñêà ñ ðàçðàáîò÷èêàìè. Íàéäèòå,
íàïðèìåð, êàêóþ-íèáóäü êëàññíóþ,
íî íåäîïèñàííóþ «èíäþøêó» è
âäîõíîâèòå àâòîðîâ äîäåëàòü åå.

Õèäåî Êîäçèìà âàì íå îòâåòèò, à
Þêêà Ìàòèêàéíåí èëè Äæåéñîí
Ìàðòèíñîí � çàïðîñòî.
Àëüòåðíàòèâà ¹ 3: åñëè ðåòðî- è
èíäè-íàïðàâëåíèÿ âàñ íå ïðèâëåêà-
þò, åñòü âïîëíå ëåãàëüíûé ñïîñîá
çàãëÿíóòü â áóäóùåå èãðîñòðîå-
íèÿ � ñòàíüòå áåòà-òåñòåðîì. Òðó-
æåíèêè ñ ýòîé âàæíîé ïðîôåññèåé
íóæíû ñåé÷àñ ïðàêòè÷åñêè âñåì
ðîññèéñêèì (è íå òîëüêî) èãðîâûì
êîìïàíèÿì.
Àëüòåðíàòèâà ¹ 4: èçó÷èòå êàêîé-
íèáóäü èãðîâîé ðåäàêòîð (ìîé âû-
áîð � Game Maker) è ñîçäàéòå, íà-
êîíåö, èãðó «Ìàëüâèíà vs Áóðàòèíî:
Ïåðâàÿ êðîâü ñ ãîëóáûìè âîëîñà-
ìè». Ìû óæå íå ïåðâûé ãîä ðåêëà-
ìèðóåì åå � ïîäóìàéòå î ñòîëü
ìîùíîì ïðîìîóøíå! Íóëåâàÿ îöåí-
êà æäåò ñâîèõ ãåðîåâ.
Èòàê, âî ÷òî èãðàòü, ìû âûÿñíèëè.
Íî ýòîãî ìàëî. Êàê ñäåëàòü, ÷òîáû
âàøè ñîñåäè ïî ïëàíåòå óçíàëè, ÷òî
âû � ýêñòðàîðäèíàðíûé ãåéìåð?

Çàïèøèòå íà ñâîé ìîáèëüíèê
midi-âàðèàöèè òåìû ÷îêîáî èçî
âñåõ ñåðèé Final Fantasy. Ïðîñëó-
øàâ ïîñëåäîâàòåëüíî «ñàìáó ÷î-
êîáî», «ìàìáî ÷îêîáî», «òåõíî
÷îêîáî» è íà çàêóñêó ëèðè÷åñêóþ
áàëëàäó Aloha de Chocobo, ëþ-
áîé ñãðûçåò îò çàâèñòè ñâîé N-
Gage ñ æàëêèì «áóìåðîì» íà
âñå ñëó÷àè æèçíè.
Ñî÷èíèòå íåýðîòè÷åñêèé ôàí-
ôèê ïðî ãåðîèíü Dead or Alive.
Ïðî÷èòàéòå åãî âñëóõ äðóçüÿì.
Âíèìàòåëüíî ïðîñëåäèòå çà èõ
ðåàêöèåé ïîñëå òîãî, êàê òåêñò
çàêîí÷èòñÿ.
Íàïèøèòå ïàò÷ ê ïîïóëÿðíîé èã-
ðå, ðàçäåâàþùèé òîëüêî ïåðñî-
íàæåé-ìóæ÷èí. Âûëîæèòå åãî â
ñåòü, íå óòî÷íÿÿ, êîãî îí ðàçäå-
âàåò. Æäèòå ïèñåì îò áëàãîäàð-
íûõ ôàíàòîâ.
Ðåàáèëèòèðóéòå, íàêîíåö, äîá-
ðîå èìÿ êîìïüþòåðíûõ è âèäåî-

èãð. Åñëè âû äîñòèãíåòå óñïåõîâ
â ïðûæêàõ â âûñîòó, îáÿçàòåëü-
íî ðàññêàæèòå ïðåññå, ÷òî âàñ
âäîõíîâëÿë Ìàðèî. Åñëè âû ðà-
áîòàåòå íà ñêîðîé ïîìîùè, ïî-
æàðíûì, ìèëèöèîíåðîì èëè
ðàçâîçèòå ïèööó � ïðè ïåðâîé
âîçìîæíîñòè óïîìèíàéòå, ÷òî
íà âàø âûáîð ïîâëèÿëè ìèíè-
èãðû èç ïîñëåäíèõ ñåðèé GTA.
Ïðîñÿ ðóêè äåâóøêè, íå çàáóäü-
òå ñêàçàòü åå ðîäèòåëÿì, ÷òî
óæå âñå íàïåðåä ñìîäåëèðîâàëè
â The Sims 2.
Ïîâåñüòå íà ñòåíêó ïîðòðåò ëþ-
áèìîãî ðàçðàáîò÷èêà. ×òîáû îí
íå î÷åíü âûáèâàëñÿ èç ðÿäà óæå
óêðàøàþùèõ åå ïëàêàòîâ ñ ïîëó-
îáíàæåííûìè äåâèöàìè èç ðàç-
íûõ èãð, ñîâåòóþ âçÿòü ôîòîãðà-
ôèþ êóïàþùåéñÿ â âàííå Ðîáåð-
òû Âèëüÿìñ ñ îáëîæêè Softporn.
Åñëè íà «ïîëíûé» êîñïëåé íå
õâàòàåò âðåìåíè èëè ñðåäñòâ, õî-
òÿ áû ñäåëàéòå ñåáå òàêóþ æå òà-
òóèðîâêó èëè ñòðèæêó, êàê ó âà-
øåãî ëþáèìîãî ïåðñîíàæà. Èäå-
àëüíûé âàðèàíò � Õèòìàí. Ïîñò-
ðè÷üñÿ íàãîëî ñòîèò ñóùèå ãðî-
øè, à øòðèõ-êîä ìîæíî â êðàé-
íåì ñëó÷àå ïîïðîñèòü íàðèñîâàòü
ïî ëèíåéêå ìëàäøóþ ñåñòðó.
Åñëè è äëÿ ýòîãî ó âàñ íåäîñòà-
òî÷íî ðåøèìîñòè, ïðàêòèêóéòå
«âîéñïëåé» � öèòèðîâàíèå èãð.
Ãîâîðèòå íà÷àëüíèêó «Yes, mas-
ter», ÷èòàéòå ëþáèìûì ñòèõè èç
Dark Fall II, ïîéòå íà ÿçûêå ñè-
ìîâ! Íå ñòåñíÿéòåñü � òåêñò
«Óàíãàñý ïàðàíãàñý» íå áîëåå
áåññìûñëåí, ÷åì «È åå èçóì-
ðóäíûå áðîâè êîëîñÿòñÿ, êàê
ñîí òèøèíû».

È ïîñëåäíèé ñîâåò: íå äåëàéòå íè-
÷åãî èç ïåðå÷èñëåííîãî â ýòîé
ñòàòüå. Òèðàæ «Ñòðàíû Èãð» çíàå-
òå? Âû áóäåòå ëèøü îäíèì èç ìíî-
ãèõ. Òàê ÷òî ëó÷øå ïðèäóìàéòå ÷òî-
íèáóäü ñâîå. 

ÄÎÌÀØÍÅÅ ×ÒÅÍÈÅ:

Ôîðóì ïîëüçîâàòåëåé Game Maker:
http://forums.gamemaker.nl

Òà ñàìàÿ îáëîæêà
ñ Ðîáåðòîé Âèëüÿìñ:
http://www.if-legends.org/~yois/
vault.php?id=81

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Âàëÿÿñü ââ êêðîâàòè ññ òòåìïåðàòóðîé, ññîïëÿìè èè êêàøëåì, ääà ïïîïèâàÿ ««ÒåðàÔëþ» ïïî ññîâåòó ììèññ ÎÎäèíöîâîé, ÿÿ èèìåë
íåìàëî ââðåìåíè ççàäóìàòüñÿ ííàä ïïðèðîäîé ááîëåçíåé èè ððàí ââ ââèäåîèãðàõ. ÀÀ ççàîäíî èè ññïîñîáàìè èèõ ëëå÷åíèÿ.
Êàçàëîñü ááû, ââ ââèðòóàëüíîì ììèðå ââñå òòàê ïïðîñòî �� ççíàé ««æðè ààïòå÷êè» èè ââñå. ÎÎäíàêî ííå ââñåãäà.

ÈÑÒÎÐÈß ÁÎËÅÇÍÈ

Êîãäà Âðåí áûë ìàëåíüêèé è
ãëóïûé, â èãðàõ ëèíåéêà «æèç-
íè» âñòðå÷àëàñü ðåäêî. Ïîäîá-

íî ïåùåðíûì ëþäÿì, ãåðîè òåõ ëåò
ðåäêî äîæèâàëè äî âûêëþ÷åíèÿ ïðèñ-
òàâêè � ìàëåéøåå ïîïàäàíèå ïóëè,
ñîïðèêîñíîâåíèå ñ êîëþ÷êîé èëè óäàð
ãèëüîòèíû îòïðàâëÿëè èõ íà íåáåñà.
×òî âïîëíå ëîãè÷íî � â ðåàëüíîì ìèðå
òàêèå øòóêè íåñîâìåñòèìû ñ æèçíüþ.
Ïîìîãàëà ëèøü ñïîñîáíîñòü ê ïåðå-
ðîæäåíèþ � çàïàñ «ïîïûòîê» îáû÷íî
áûë äîñòàòî÷íî âåëèê, ÷òîáû ñ äåñÿòî-
ãî ðàçà ïðîéòè-òàêè ñëîæíîå ìåñòî.
Òàêîå ðåøåíèå íå âñåãäà èäåò íà ïîëü-
çó ãåéìïëåþ, è äèçàéíåðû ïðèíÿëèñü
ïðèäóìûâàòü ñïîñîáû ïðîäëèòü ñóùå-
ñòâîâàíèå ðàíåíîìó áîðöó ñî çëîì.
Ðûöàðü â Ghost �n Goblins îò êàæäîãî
óäàðà ïîñëåäîâàòåëüíî òåðÿë ýëåìåí-
òû áðîíè, ïîêà íå îñòàâàëñÿ â òðóñàõ.
Âñåìè ëþáèìûé Ñîíèê ìãíîâåííî òå-
ðÿë âåñü çàïàñ çîëîòûõ êîëåö, à Ìàðèî
ìåíÿë ôîðìó ñ ãèãàíòà (åñëè, êîíå÷íî,
ïðåäâàðèòåëüíî áûë ñúåäåí ïðàâèëü-
íûé ãðèá) íà ìàëûøà. Ïîäîáíûõ îðè-
ãèíàëüíûõ ðåøåíèé ìîæíî íàçâàòü íå
òàê óæ ìíîãî; âñêîðå ðàçðàáîò÷èêè
ìàññîâî ïåðåøëè íà ñèñòåìó, ãäå êàæ-
äàÿ æèçíü «äåëèòñÿ» íà íåñêîëüêî
«ñåðäå÷åê», òåðÿåìûõ îò ñòîëêíîâåíèé
ñ âðàãàìè è âîññòàíàâëèâàåìûõ ïðè
ïîëó÷åíèè ñîîòâåòñòâóþùèõ ïðèçîâ.
Ñëåäóþùèì ëîãè÷íûì øàãîì ñòàëî èñ-
ïîëüçîâàíèå âñåì çíàêîìîé ëèíåéêè
æèçíè. È åñëè ïîíà÷àëó åå çàìûñëîâà-
òî îôîðìëÿëè � âñïîìíèòå âîëøåáíóþ
ëàìïó â Disney�s Aladdin è äîñòîéíûé
àíàòîìè÷åñêîãî òåàòðà èíòåðôåéñ
Primal Rage, � òî âñêîðå ïëþíóëè íà
ýòî è ñòàëè èñïîëüçîâàòü îáû÷íûé ïðÿ-
ìîóãîëüíèê, óêðàøåííûé ðàçâå ÷òî
ñêóïîé íà äåòàëè ðàìî÷êîé. Íå áóäó
âðàòü, ïðîöåññ ðàçâèòèÿ ïðåäñòàâëå-
íèé äèçàéíåðîâ èãð î æèçíè è ñìåðòè
íå øåë ñòîëü óæ ïîñëåäîâàòåëüíî, íî
ñòàòèñòèêà âñå ðàâíî íà ìîåé ñòîðîíå.
Â ôàéòèíãàõ, ãäå ãðàíü ìåæäó æèçíüþ
è ñìåðòüþ íå îôîðìëåíà íèêàêèìè
«ïîïûòêàìè», ïðàêòè÷åñêè âñåãäà ðåà-
ëèçîâàí ñòàíäàðòíûé âàðèàíò «ëèíåé-
êè ýíåðãèè». Ê ýòîìó æå æàíðó ÷àùå
âñåãî è ïðèäèðàþòñÿ ëþáèòåëè ðåà-

ëèçìà � â ñàìîì äåëå, ãäå âû âèäåëè,
÷òîáû óäàð äâóðó÷íîãî ìå÷à íå ðàçðó-
áàë ïðîòèâíèêà ïîïîëàì, à ëèøü îòíè-
ìàë «ñîðîê øåñòü óñëîâíûõ åäèíèö»?
Óâû, íî àëüòåðíàòèâíûé âàðèàíò
ïðåäñòàâëåí ëèøü ñåðèàëîì Bushido
Blade, ãäå îäèí ñàìóðàé ìîæåò óáèòü
äðóãîãî îäíèì-äâóìÿ óäàðàìè ìå÷à
áóêâàëüíî çà íåñêîëüêî ñåêóíä. Èãðà
âåñüìà ïîó÷èòåëüíàÿ, íî ïðèãîäíàÿ
äàëåêî íå äëÿ âñåõ. Ñèìóëÿòîðîâ æå,
íàïðèìåð, ïîåäèíêîâ íà øïàãàõ è ìå-
÷àõ, êîòîðûå, êàê ìû çíàåì èç èñòîðè-
÷åñêèõ áîåâèêîâ è ôýíòåçèéíûõ ðîìà-
íîâ, ìîãóò äëèòüñÿ äîñòàòî÷íî äîëãî �
õîòÿ áû íåñêîëüêî ìèíóò, � ÿ ïîêà ÷òî
íå âñòðå÷àë. Îáìåí îñòîðîæíûìè òû÷-
êàìè, ëåãêèå ðàíåíèÿ, çàòðóäíÿþùèå
äåéñòâèÿ ïåðñîíàæà, ïåðåêèäûâàíèå
ìå÷à èç îáâèñøåé ïðàâîé ðóêè â ïîêà
÷òî çäîðîâóþ ëåâóþ, èñïîëüçîâàíèå
ùèòà, à çàòåì � åãî îáëîìêîâ, � âñå
ýòî çäîðîâî âïèñàëîñü áû â êîíöåï-
öèþ ôàéòèíãà, îæèâèëî áû òîï÷óùèé-
ñÿ íà ìåñòå æàíð. Íî � óâû � ó íàñ
åñòü ëèøü ëèíåéêà æèçíè, è äàæå íà-
õîäÿùèéñÿ íà ïîñëåäíåì èçäûõàíèè
áîåö ìîæåò ðåçâî áåãàòü ïî àðåíå è
ïîáèâàòü ìèðîâûå ðåêîðäû ïî ïðûæ-
êàì â âûñîòó. Ðàçâèòèå èäåò ëèøü â
îäíîì íàïðàâëåíèè � âíåøíèé âèä ãå-
ðîÿ ñëåãêà ìåíÿåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ
òåì, êàêèå åìó áûëè íàíåñåíû ðàíå-
íèÿ. Êàáàë èç Mortal Kombat: Deception,
óòûêàííûé ñòðåëàìè Íàéòâîëüôà, �
çðåëèùå íåçàáûâàåìîå.
Äðóãàÿ, áîëåå àêòóàëüíàÿ äëÿ ìåíÿ òå-
ìà � ëå÷åíèå â èãðàõ. Ïîíà÷àëó, êàê
íåòðóäíî äîãàäàòüñÿ, ãåéìåð ïðîñòî
êîëëåêöèîíèðîâàë çàïàñíûå ïîïûòêè,
çàòåì � êóøàë «ñåðäå÷êè» è, íàêîíåö,
äîáðàëñÿ äî âåðøèíû òâîðåíèÿ äèçàé-
íåðîâ � àïòå÷åê, âîññòàíàâëèâàþùèõ
îïðåäåëåííûé ïðîöåíò ëèíåéêè ýíåð-
ãèè. Îòìåòèì, ÷òî íåñîèçìåðèìî áîëü-
øóþ öåííîñòü âñåãäà èìåëè ïðåäìåòû,
íå ïðîñòî ïîïîëíÿþùèå çàïàñ ýíåðãèè,
íî è ðàñøèðÿþùèå åãî ìàêñèìàëüíûé
îáúåì. Âñïîìíèòå ñàìûé ïåðâûé
Prince of Persia è åãî çàìå÷àòåëüíûå
êóâøèíû. Òàêîé ïîäõîä ê çàáîòå î çäî-
ðîâüå ïåðñîíàæà (çà÷àòêè RPG, íå íà-
õîäèòå?) äîæèë è äî íàøèõ äíåé. Íî

ðàçðàáîò÷èêîâ îí âñå æå íå ñîâñåì
óñòðàèâàë êàê èçëèøíå ïðÿìîëèíåé-
íûé. Â ðåçóëüòàòå â èãðàõ ïîÿâèëèñü
ñàìûå íàñòîÿùèå áîëåçíè. Ãëàâíàÿ èç
íèõ çîâåòñÿ ïðîñòî � poison, òî áèøü
îòðàâëåíèå. ×àùå âñåãî ïîäâåðãøèéñÿ
âîçäåéñòâèþ ÿäà ïåðñîíàæ ïîñòåïåííî
òåðÿåò æèçíü è ïðèîáðåòàåò ïîäîçðè-
òåëüíûé çåëåíûé (èíîãäà � êðàñíûé)
öâåò ëèöà. Ëå÷èòñÿ îíà óíèâåðñàëüíûì
ñðåäñòâîì ïîä íàçâàíèåì antidote. Ðàç-
ðàáîò÷èêè ðîëåâûõ èãð ÷àñòî íå îñòà-
íàâëèâàþòñÿ íà ÿäå è ïðèäóìûâàþò
ìíîæåñòâî òàê íàçûâàåìûõ «ñòàòóñîâ»
� îæîãè, ïàðàëè÷, ñîí, êîíòóçèÿ è ñà-
ìîå ñòðàøíîå � îêàìåíåíèå. Òàê èì
î÷åíü óäîáíî âûäåëèòü êàêóþ-íèáóäü
âíó÷àòóþ ïëåìÿííèöó Ìåäóçó Ãîðãîíó
íà ôîíå îáû÷íûõ ìîíñòðîâ � îíà êàê
âçãëÿíåò íà ãåðîÿ, òîò ñðàçó ïðàâî õî-
äà òåðÿåò. Îò êàæäîãî ñòàòóñà èçáàâëÿ-
åò îïðåäåëåííûé óíèêàëüíûé ëåêàð-
ñòâåííûé ïðåäìåò; ñóùåñòâóåò áîëåå
äîðîãîå, íî óíèâåðñàëüíîå ñðåäñòâî �
Remedy. Òåðìèíîëîãèÿ â ðàçíûõ èãðàõ
âîîáùå ñõîæà; óâèäåë îäíó � ìîæíî
ëåãêî ðàçîáðàòüñÿ ñ îñòàëüíûìè. Herb
âñåãäà âîññòàíàâëèâàåò íåìíîãî (!)
æèçíåííîé ýíåðãèè, à âîò Potion � îá-
ùåå íàçâàíèå äëÿ ïðåäìåòîâ, êîòîðûå
äåëàþò ñ ãåðîåì íå÷òî. Healing Potion
ëå÷èò, ÿñíîå äåëî, íî îáû÷íî ñóùåñò-
âóåò òàêàÿ æå ïî âèäó ñêëÿíî÷êà, íî ñ
çåëüåì èíîãî öâåòà è ñ äðóãèì íàçâà-
íèåì, êîòîðàÿ âîññòàíàâëèâàåò ëèíåé-
êó ìàãèè. Òåìó àëõèìèè ÿ îñòàâëþ íà
äðóãîé ðàç, åñëè ïîçâîëèòå. È íè ñëîâà
î Metal Gear Solid 3: Snake Eater.
Íàïîñëåäîê âñïîìíþ åùå îäíó èãðó,
îòíîñÿùóþñÿ óæå ê áóðíîé ñòóäåí-
÷åñêîé ìîëîäîñòè. Â çàìå÷àòåëüíîì
FPS ïîä íàçâàíèåì Redneck
Rampage çàïàñ ýíåðãèè ïîïîëíÿëñÿ,
êîãäà ãåðîé óïîòðåáëÿë àëêîãîëü.
Íåò... Êîãäà ãåðîé áóõàë � òàê àóòåí-
òè÷íåå. Íî ïüÿíûé áîåö ñëåãêà øà-
òàëñÿ è âåë ñåáÿ íåàäåêâàòíî, ïîýòî-
ìó ïîñëå âûïèâêè ñëåäîâàëî ñðî÷íî
íàéòè ýòîò, êàê åãî, õàâ÷èê! Çàêóñèâ,
ìîæíî áûëî óæå ñïîêîéíî áðîñàòüñÿ
â áîé. Ïîó÷èòåëüíî?
Êàæåòñÿ, ó ìåíÿ â áàðå åñòü ïàðà áó-
òûëîê âåðìóòà... 

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Íå ððàçäóìûâàÿ, ÒÒàêóìè øøëåïíóëñÿ ââ êêðåñëî ïïèëîòà, ùùåëêíóë ððåìíåì ááåçîïàñíîñòè. ßßïîíñêèå øøêîëüíèêè ççíàþò,
êóäà ííóæíî ááåæàòü, êêîãäà ââîåò ññèðåíà: ííà ááàçó ññèë ññàìîîáîðîíû ççà ááðîíåñêàôàíäðîì. ««Íå ääàðîì ïïðîøëè óóðîêè
ÎÁÆ», �� ññ óóäîâëåòâîðåíèåì ääóìàë ÒÒàêóìè, îîòñòóêèâàÿ ïïðèâû÷íûå êêîìáèíàöèè ïïî êêëàâèøàì ïïðèáîðíîé ïïàíåëè.
Ãàíäàì ááëåñíóë êêðàñíûìè ããëàçàìè, ííàäñàäíî ççàãóäåë èè ññäåëàë ïïåðâûé øøàã...

ÑÐÀÌÍÎÉ ÃÀÍÄÀÌ

Ç äðàâñòâóéòå, îáîæàåìûå ÷è-
òàòåëè. ß ïðèøåë â àâòîðñ-
êèå êîëîíêè âñåðüåç è íà-

äîëãî. Íå ñîáèðàþñü ïèñàòü ïðî ïè-
ðàòñòâî, ëèêâèäàöèþ áåçãðàìîòíîñ-
òè, òðóäíîñòè ïåðåâîäà, ñóäüáû èí-
äóñòðèè è òåíäåíöèè ðàçâèòèÿ � òà-
êîãî è áåç ìåíÿ äîñòàòî÷íî. Â ýòîì
è ïðî÷èõ âûïóñêàõ áóäó ðàññêàçû-
âàòü èíòåðåñíî îá èíòåðåñíîì: î
òîì, êàê ïðîïàëà òðèíàäöàòàÿ ñåðèÿ
Gantz, êàê ðåæèññåð Ðþõåé Êèòàìó-
ðà çà ñåìü äíåé ñíÿë øèêàðíûé
ôèëüì «Àðàãàìè», ÷åì îòëè÷àþòñÿ
ãàíäàìû ðàçíûõ ìàðîê è ãîäîâ âû-
ïóñêà è ïî÷åìó àìåðèêàíñêèé òèðàæ
Metal Gear Solid â äâà ðàçà ïðåâû-
øàåò òèðàæ ÿïîíñêèé. Àêöåíò � íà
èñòîðèÿõ, êîòîðûì íå íàõîäèòñÿ
ìåñòà íà ïðî÷èõ ïðåêðàñíûõ ñòðàíè-
öàõ «Ñòðàíû Èãð». Î òîì, íàïðèìåð,
êàê ÿ çâîíèë â òåõïîääåðæêó «Ñòðè-
ìà» è ÷òî èç ýòîãî âûøëî. Î òîì,
êàê åçäèë â Ïèòåð íà àíèìå-êîí-
âåíò. Î òîì, êàê ÿïîíöû ïðèíÿëè
âûõîä âòîðîé ÷àñòè «Ìàòðèöû». Î
òîì, ïî÷åìó Metal Gear Solid 3 íðà-
âèòñÿ ìíå ìåíüøå, ÷åì Metal Gear
Solid 2. Íå æäèòå îò ýòîé ïîëîñû
îáúåêòèâíîñòè: ÿ ñìîòðþ íà ìèð
ñâîèìè ãëàçàìè è ðàñïèñûâàþ
çäåñü ñâîþ ëè÷íóþ, à íå ðåäàêöèîí-
íóþ òî÷êó çðåíèÿ, î ÷åì ñëåâà âíèçó
åñòü ñîîòâåòñòâóþùåå èçâåùåíèå. Ó
ìåíÿ âñå. Ê äåëó.
Çâåçäà ýòîãî íîìåðà (êîòîðàÿ íè-
êîãäà íå ïîïàëà áû íà ñòðàíèöû
«ÑÈ») � Another Century�s Episode,
èãðà ïðî ãèãàíòñêèõ áîåâûõ ðîáî-
òîâ, ðàçîøåäøàÿñÿ íà îñòðîâàõ
Õîêêàéäî, Õîíñþ, Ñèêîêó, Êþñþ è
Îêèíàâà òèðàæîì â òðè ñîòíè òûñÿ÷
êîïèé çà ïåðâûå òðè íåäåëè ïðîäà-
æè. ßïîíñêèå ïîäðîñòêè âñàñûâàþò
ðîìàíòèêó øàãàþùèõ âîåííûõ ìà-
øèí ñ ìîëîêîì ìàòåðè. À íåò èãðû
ëó÷øå, ÷åì èãðà, ïîñòðîåííàÿ ïî
çíàêîìîé ñ äåòñòâà âñåëåííîé. Èñ-
òîðèÿ ïðî ìåõîâ òàê æå èíòðèãóåò
óìû ÿïîíñêèõ øêîëüíèêîâ, êàê âîë-
íóåò øêîëüíèêîâ íàøèõ «Íî÷íîé äî-

çîð» Ñåðãåÿ ñâåò Ëóêüÿíåíêî. Òàê
âîò, Another Century�s Episode êðó÷å
«Íî÷íîãî äîçîðà». Â èãðå èñïîëüçó-
þòñÿ ÷åòûðå äåñÿòêà ìåõîâ èç ðàç-
íûõ àíèìå: Gundam Wing, Zeta
Gundam, Char�s Counterattack,
Nadesico, Brain Powered. Â îäíîé èç
ìèññèé ìû ýñêîðòèðóåì êðåéñåð Íà-
äåñèêî ñ Ðóðè Õîñèíî íà áîðòó! Âû
íå àíèìåøíèê? Íå ïîíèìàåòå, ÷òî
ïðîèñõîäèò? Ïðåäñòàâüòå, ÷òî â ðîñ-
ñèéñêîé èãðå ïîÿâÿòñÿ ãåðîè èç
«Íî÷íîãî Äîçîðà», «Óëèöû ðàçáè-
òûõ ôîíàðåé», «Áðàòà-2», «Ñåìíàä-
öàòè ìãíîâåíèé âåñíû» è «Èðîíèè
ñóäüáû èëè Ñ ëåãêèì ïàðîì» îäíîâ-
ðåìåííî. 
- Òû óæå îòêðûë Äóêàëèñà?
- Íå, äâåíàäöàòàÿ ìèññèÿ íå äàåòñÿ.
Êðóòî? Íå òî ñëîâî. ßïîíñêàÿ ìîëî-
äåæü áåñíóåòñÿ, âûêëàäûâàåò äå-
íåæêè. Òàêàÿ ìåõà-ñîëÿíêà ðåãóëÿð-
íî èçäàåòñÿ ïîä íàçâàíèåì Super
Robot Taisen, è Another Century�s
Episode � êîíêóðèðóþùèé ñåðèàë,
ìîëîäîé è àìáèöèîçíûé. Çàïóñêàþ,
ñìîòðþ. 
Ýòî æå êîìïüþòåðíûé Gun Metal,
îäèí â îäèí! Âûáðàííûé ìåõ ëåòàåò,
òðàíñôîðìèðóåòñÿ, ñòðåëÿåò, áüåò
ïðîòèâíèêîâ ìå÷îì (èëè ðóêàìè, åñ-
ëè ìå÷à íå äîñòàëîñü). Âèä èç-çà
ïëå÷. Ðîëåâûå ýëåìåíòû: íàáðàííûå
íà êàðòàõ î÷êè òðàòÿòñÿ íà ïðîêà÷êó
ñîáðàííûõ ìåõîâ, çàêóïêó íîâûõ,
óëó÷øåíèå êîñìè÷åñêîãî êîðàáëÿ-
«àâèàíîñöà». 
Óæ ÷òî êàê ñëåäóåò óäàëîñü àâòîðàì,
òàê ýòî îùóùåíèå ýïè÷íîñòè ïðîèñ-
õîäÿùåãî. Ìåõ ìîæåò ïîäíÿòüñÿ âû-
ñîêî-âûñîêî, çà îáëàêà � èëè âûêëþ-
÷èòü äâèãàòåëè è øàãàòü ïî çåìëå.
Ñïóñê äëèòñÿ äåñÿòü ñåêóíä, çà êîòî-
ðûå íóòðîì óñïåâàåøü ïðî÷óâñòâî-
âàòü, êàê ïîäíèìàåòñÿ ãîðèçîíò, à
íèçèíû ñêðûâàþòñÿ ãîðíîé ãðÿäîé.
Monster Hunter G (åùå îäíà ñâåæàÿ
ÿïîíñêàÿ èãðà) äàâàëà òàêîå æå îùó-
ùåíèå áåçãðàíè÷íîñòè ìèðà: îõîòíèê
íà ìîíñòðîâ äåéñòâîâàë â êðîõîòíûõ
ëîêàöèÿõ, íà ïîëÿíêàõ è â ðîùèöàõ,

íî âñåãäà âèäåë, ÷òî âîí òàì, çà ðå-
êîé, áåãóò ïî çåëåíîìó ëóãó òåíè îá-
ëàêîâ, è ÷òî ïàñóòñÿ òàì íîâûå, íå-
âåäîìûå ñîçäàíèÿ. Â Another
Century�s Episode «íåâåäîìûå ñîçäà-
íèÿ» íóæíû äëÿ ìàñøòàáà: êðîøå÷-
íûå òàíêè òàê ëåãêî è ïðèÿòíî ðàçíî-
ñèòü ëåíèâûìè âûñòðåëàìè ãëàâíîãî
êàëèáðà. Íàçîéëèâûå ìîøêè-âåðòî-
ëåòû ãèáíóò äåñÿòêàìè, ìåõè-ïðîòèâ-
íèêè äåðæàòüñÿ ïîäîëüøå, òðåáóþò
ñåðüåçíîãî îòíîøåíèÿ. Ïî õîäó êàì-
ïàíèè ñòàëüíîé ïàðåíü ïîáûâàåò àæ
â êîñìîñå, ãäå íè âåðõà, íè íèçà íåò:
íàòêíóòüñÿ íà ïðîòèâíèêà, âèñÿùåãî
êâåðõó íîãàìè, � îáû÷íîå äåëî. Íå
çíàåòå ÿïîíñêîãî? Íîó ïðîáëåìñ. Â
èíòåðôåéñå äîñòàòî÷íî íàäïèñåé íà
àíãëèéñêîì, ÷òîáû ïûòëèâûé èãðîê
íàøåë äîðîãó ê ïåðâîé ìèññèè. Îñ-
âîèòüñÿ ìîæíî çàïðîñòî, è íà ìèíè-
ìàëüíîé ñëîæíîñòè òðóäíî ïîíÿòü
òîëüêî öåëè ìèññèé. Íî òóò ïàíèêî-
âàòü íå÷åãî: «óáèòü âñåõ» ðàáîòàåò
âñåãäà, âñþäó. 
Íè àìåðèêàíñêîãî, íè åâðîïåéñêîãî
èçäàíèÿ èãðà íå óâèäèò. Äåñÿòîê
àíãëîÿçû÷íûõ ôàíàòèêîâ â ñåòè,
ïàðà òåì íà ôîðóìàõ, âñòóïèòåëü-
íûé ðîëèê íà DVD «Ñòðàíû Èãð» è
ýòà êîëîíêà � âîò âåñü óñïåõ, êîòî-
ðûé æäåò Another Century�s Episode
âî âíåøíåì ìèðå. Äëÿ îñâåùåíèÿ
òàêèõ çàìå÷àòåëüíûõ èãð è ñóùåñò-
âóåò ýòà ïîëîñà. ×èòàéòå â ñëåäóþ-
ùèõ âûïóñêàõ: Radiata Stories, íî-
âàÿ ðîëåâêà îò Square Enix. Èëè
Devil May Cry 3, åæåëè òàê ïîâåð-
íóòñÿ çâåçäû. Èëè Tsukiyo ni
Saraba. Èëè íå÷òî ñîâåðøåííî èíî-
ãî ðîäà, åñëè åìó ñëó÷èòñÿ ïî-
ïàñòüñÿ ìíå íà ãëàçà çà ñëåäóþùèå
äâå íåäåëè. Îñòàâàéòåñü ñ íàìè. 

Õîòèòå ïðîíèêíóòüñÿ àòìîñôåðîé
ñîâðåìåííîé ìåõà-êóëüòóðû? Ñìîò-
ðèòå íà íàøåì DVD: âñòóïèòåëüíûé
âèäåîðîëèê òåëåñåðèàëà Gundam
Seed Destiny â ðàçäåëå âèäåî ðóáðè-
êè «Áàíçàé!» è îòêðûâàþùèé ðîëèê
èãðû Another Century�s Episode. 

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ





ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: LucasArts Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Obsidian Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC, Xbox

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.lucasarts.com/games/swkotor_sithlords

Star Wars Knights of the Old
Republic II: The Sith Lords

Star Wars Knights of the Old Republic II: The Sith LordsÎÁÇÎÐ

Äàâíûì-ääàâíî, ââ ääàëåêîé-ääàëåêîé ããàëàêòèêå...
âûøëà ««íîâàÿ» RRPG îîò ññîçäàòåëåé PPlanescape: TTorment.

Àâòîð:
Âëàäèìèð Èâàíîâ 
glaymore@gameland.ru
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PLAYSTATION 2 GBA N-GAGEGAMECUBE

ÌÌ èð ïîëîí ïðîñòûõ è ñîâåð-
øåííî ïðîçðà÷íûõ èäåé, êî-
òîðûå äîëãîå âðåìÿ íèêîìó

íå ïðèõîäÿò â ãîëîâó, à ïîòîì âäðóã
ïîÿâëÿåòñÿ îäèí íåñòàíäàðòíî ìûñ-
ëÿùèé ÷åëîâåê � è ìû óæå íå ïîíè-
ìàåì, êàê ìîæíî áûëî æèòü áåç
æåëòûõ ñòèêåðîâ, ôëîìàñòåðîâ èëè
ôðóêòîâîãî éîãóðòà. È ñàìîå âîçìó-
òèòåëüíîå � ïî÷åìó íèêòî íå äîäó-
ìàëñÿ ðàíüøå?!
Êîíöåïöèÿ ðîëåâîé èãðû ïî «Çâåçä-
íûì âîéíàì» âèòàëà â âîçäóõå ëåò,
íàâåðíîå, äåñÿòü. Êàçàëîñü áû, ÷å-
ãî ïðîùå � îãðîìíàÿ äåòàëüíî ïðî-
ðàáîòàííàÿ âñåëåííàÿ, òûñÿ÷åëåò-
íÿÿ èñòîðèÿ, âñåëåíñêèé êîíôëèêò
Äîáðà è Çëà, íàêîíåö, ìèëëèîííûå
àðìèè ôàíîâ ïî âñåìó ìèðó... Íó
÷òî åùå íàäî äëÿ ýïè÷åñêîé ðîëå-
âîé èãðû?
Ïî «Çâåçäíûì âîéíàì» ïà÷êàìè äå-
ëàëè øóòåðû, êîñìè÷åñêèå ñèìóëÿòî-
ðû, ñòðàòåãèè � ïîøàãîâûå è ðåàëüíî-
âðåìåííûå. Íî õîðîøåé îäíîïîëüçî-
âàòåëüñêîé RPG â ñïèñêå èãð ïî ìîòè-
âàì Star Wars ïî÷åìó-òî íå áûëî.
Ëèøü êàêèõ-òî äâà ãîäà íàçàä âîëü-
íîäóìöû èç Bioware ðèñêíóëè íàêî-
íåö îêó÷èòü ýòó ïëîäîðîäíóþ ãðÿäêó.
Ïîëó÷èëè, êàê è ñëåäîâàëî îæèäàòü,
çîëîòîé õèò, îäèíàêîâî õîðîøî ïðè-
íÿòûé è êîíñîëüíîé, è «ïèñèøíîé»
ïóáëèêîé. À çàòåì êàíàäñêèå äîêòîðà
îòïðàâèëèñü îñâàèâàòü íîâûå òåððè-

òîðèè, îñâîáîäèâ òåïëåíüêîå ìåñòå÷-
êî äëÿ íîâîé êîìïàíèè, îðãàíèçîâàí-
íîé âåòåðàíàìè èãðîâîé èíäóñòðèè.

� Êòî Âû òàêîé?
� Íå çíàþ.

� Âû ñëó÷àéíî
íå ìåäâåæîíîê?

� Ìîæåò áûòü. Íå çíàþ...
Ýäóàðä Óñïåíñêèé

«Êðîêîäèë ÃÃåíà èè ååãî ääðóçüÿ»
Êàê è â ïåðâîé ñåðèè, ïðîøëîå ãëàâ-
íîãî ãåðîÿ ïîêðûòî ìðàêîì. Ïðàâäà,

ðàíüøå îí ñòðàäàë îò àìíåçèè íà
âñþ ãîëîâó, à â The Sith Lords ïðîâà-
ëû â ïàìÿòè ñòðîãî èçáèðàòåëüíûå.
Â îáùèõ ÷åðòàõ ÿñíî, ÷òî ïåðñî-
íàæ � áûâøèé äæåäàé, âðåìåííî ïå-
ðåìåòíóâøèéñÿ íà Òåìíóþ ñòîðîíó è
èçãíàííûé èç Äæåäàéñêîãî Îðäåíà.
Íî âîò ïîäðîáíîñòè ýòîé èñòîðèè
(à òàì âñå äàëåêî íå òàê ïðîñòî, êàê

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ýòî íå ñèêâåë, ýòî add-on. ×åðòîâñêè óâëåêà-
òåëüíûé è ïî÷òè áåçóïðå÷íûé.
Íî íå áîëåå ÷åì add-on.

8.5

ÅÅññëëèè ÷÷ååññòòííûûìì ááûûòòüü ííååèèííòòååððååññííîî......

...òîãäà ââàø ïïóòü ëëåæèò ííà ÊÊîððèáàí, ââ òòàéíûå ïïåùåðû
ñèòõîâ. ÂÂ îîäíîé èèç êêîìíàò ììåæäó êêîëîíí ââàëÿåòñÿ òòðóï
äæåäàÿ ((Jedi bbody). ÂÂñÿêèé ððàç, êêîãäà ââû îîñìàòðèâàåòå
åãî, ââ êêîìíàòå ââîçíèêàþò ííîâûå èè ííîâûå õõññèññû. ÈÈõ ëëåã-
êî óóáèòü ïïðè ïïîìîùè ääæåäàéñêèõ ññïîñîáíîñòåé, ëëó÷øå
âñåãî ääëÿ ýýòîãî ïïîäõîäèò LLightning SStorm. ÍÍà õõññèññàõ ââû
ìîæåòå ííàáðàòü ííåîãðàíè÷åííîå êêîëè÷åñòâî îîïûòà... ííî
ïîìíèòå, ïïóòü ÷÷èòåðà ââåäåò ííà ÒÒåìíóþ ññòîðîíó ÑÑèëû!

ÍÀÏÅÂÀÅÒ: ««ÎÑÒÛËÈ ÐÐÅÊÈ ÈÈ ÇÇÅÌËß
ÎÑÒÛËÀ, ÍÍÎ ßß ÌÌÎÐÎÇÀ ÍÍÅ ÁÁÎÞÑÜ...»

ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ËËÎÂÊÀ×È ÒÒÀÊÈÅ ÊÊÎËÅÍÖÀ
ÂÛÊÈÄÛÂÀÞÒ �� ÇÇÀÊÀ×ÀÅØÜÑß!

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Star Wars: Knights of the Old Republic

Vampire: The Masquerade � Bloodlines

ÌÅÍÅÅ ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÀ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

Ïëþñû:
Ñòàðûé-äîáðûé KOTOR íàêîíåö-òî âåðíóëñÿ.
Ìû ñíîâà ïîëó÷èëè âñå òî æå ñàìîå, òîëüêî áîëüøå.

Ìèíóñû:
Âåðíóâøèñü, ñòàðûé-äîáðûé KOTOR ñîâåðøåííî íå èçìåíèëñÿ.
Äà, ìû ïîëó÷èëè áîëüøå, íî âñå òî æå ñàìîå.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PC XBOX

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



êàæåòñÿ íà ïåðâûé âçãëÿä) íàì òîëü-
êî ïðåäñòîèò âûÿñíèòü.
Âïðî÷åì, ïîíà÷àëó êîïàòüñÿ â ïðîø-
ëîãî ãëàâãåðîÿ ïðîñòî íåêîãäà � ñî-
áûòèÿ ðàçâèâàþòñÿ ñòðåìèòåëüíî.
Ïîñëåäíèé â ãàëàêòèêå äæåäàé ïîõè-
ùåí íåèçâåñòíûìè è ïðèõîäèò â ñå-
áÿ â êîëòî-òàíêå íà òîïëèâíîé ñòàí-
öèè. Êðóãîì òðóïû, ðóäîêîïíûå ðî-
áîòû ïî íåîáúÿñíèìîé ïðè÷èíå
âçáåñèëèñü è ïûòàþòñÿ «èçâëåêàòü
ðóäó» èç ïåðñîíàëà ñòàíöèè, íà àñ-
òåðîèäå ïðîèñõîäÿò íåïîíÿòíûå
âçðûâû, èç âåíòèëÿöèè ñî÷àòñÿ ÿäî-
âèòûå èñïàðåíèÿ, â ãîëîâå çâó÷èò ãî-
ëîñ òàèíñòâåííîé ïîëó-äæåäàéêè,
âñþäó ðàçáðîñàíû õîëî-ëîãè ñ õðî-
íèêàìè êàòàñòðîôû, íà ñòûêîâêó ñî

ñòàíöèåé èäåò çàãàäî÷íûé êîðàáëü
áåç îïîçíàâàòåëüíûõ çíàêîâ... Îíî è
íå óäèâèòåëüíî, èãðó äåëàëè íå àáû
êòî, à îïûòíûå ðàçðàáîò÷èêè, óìåþ-
ùèå ñ ïåðâîé ñåêóíäû óõâàòèòü âíè-
ìàíèå èãðîêà è íå îòïóñêàòü âïëîòü
äî ôèíàëüíûõ òèòðîâ (èñòîðè÷åñêàÿ
ñïðàâêà ïðî Obsidian, êàê è ïîëîæå-
íî, âî âðåçêå).
Êàê áû òî íè áûëî, áåçîòêàçíûé ïðèåì
ñ ïîòåðåé ïàìÿòè ïîçâîëÿåò èì ïðî-
âåðíóòü êðàñèâûé òðþê � ñòðåìèòåëü-
íûé ðîñò â óðîâíÿõ. Ìû æå íå ñ íóëÿ
îïûò íàáèðàåì, à ïðîñòî âñïîìèíàåì

çàáûòûå äæåäàéñêèå íàâûêè. Ïðèåì
äîâîëüíî çàåçæåííûé, íî ýôôåêòíûé.
Ïåðâûå 15 óðîâíåé ïðåäëàãàåòñÿ
ðàçâèâàòü îäèí èç òðåõ òðàäèöèîí-
íûõ äæåäàéñêèõ êëàññîâ (õîðîøèé
áîåö, õîðîøèé «ìàã», ïîñðåäñòâåí-
íûé óíèâåðñàë), à çàòåì ìîæíî ïå-
ðåéòè â îäèí èç òðåõ ïðåñòèæ-êëàñ-
ñîâ (îòëè÷íûé áîåö, îòëè÷íûé
«ìàã», ïîñðåäñòâåííûé óíèâåðñàë).
Â òåîðèè ýòî äîëæíî äàòü íåáûâà-
ëîå êîëè÷åñòâî âîçìîæíûõ êîìáèíà-
öèé, íà ïðàêòèêå æå âñå ñâîäèòñÿ ê
âûáîðó ìåæäó ýêñïåðòîì ïî ñâåòî-

âûì ìå÷àì è ñòîëü æå óçêèì ñïåöîì
â îáëàñòè Òåìíîé Ñèëû.

A cheetah coat
Fills up with steam

She�s such a scream!
Tom WWaits

Force Scream � ýòî íàøå âñå. Òîðæå-
ñòâî ïîñòìîäåðíà � òðè äàìû-äæå-
äàéêè, ñèíõðîííî èçäàþùèå óëüò-
ðàçâóêîâîé âèçã, îò êîòîðîãî ëîïà-
þòñÿ áàðàáàííûå ïåðåïîíêè, çàêèïà-
åò êðîâü è îñòàíàâëèâàåòñÿ ñåðäöå.
Îäèí òàêîé âîïëü � è òîëïà âðàãîâ
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Â ÊÊÎÐÈÄÎÐÀÕ ÎÎÐÁÈÒÀËÜÍÎÉ ÑÑÒÀÍÖÈÈ ÌÌÎÆ-
ÍÎ ÂÂÑÒÐÅÒÈÒÜ ÇÇÀÄÓÌ×ÈÂÎÃÎ ÈÈÒÎÐÈÀÍÖÀ...
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ÌÅÑÒÍÛÉ ÌÌÀÔÈÎÇÍÛÉ ÄÄÎÍ. ÑÑÅÐÜÅÇÍÀß 
ÔÈÃÓÐÀ. ÀÀ ÊÊÀÊÎÉ ÏÏÐÎÍÈÊÍÎÂÅÍÍÛÉ ÂÂÇÃËßÄ!

...È ÂÂÐÀÆÄÅÁÍÛÕ ÃÃÀÌÎÐÐÀÍÑÊÈÕ ÂÂÎÈÍÎÂ.
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ÒÅÌÍÀß ÑÑÒÎÐÎÍÀ
ÑÈËÛ ÍÍÅ ÓÓÊÐÀØÀÅÒ
ÄÆÅÄÀß. ÑÑÂÅÒËÀß,
ÂÏÐÎ×ÅÌ, ÒÒÎÆÅ ÍÍÅ
ÎÑÎÁÅÍÍÎ ÊÊ ËËÈÖÓ.

Îäèí ââîïëü �� èè òòîëïà ââðàãîâ êêîð÷èòñÿ ââ ààãîíèè. ÎÎòëè÷íîå
óïðàæíåíèå ääëÿ ääåâóøåê, ââûáðàâøèõ ÒÒåìíóþ ññòîðîíó.

«ÏÎÄÑÒÐÅËÈ ÄÄÐÎÈÄÀ» �� ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÀß ÎÎÁßÇÀ-
ÒÅËÜÍÀß ÌÌÈÍÈ-ÈÈÃÐÀ. ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÏÏÎÄÑÒÐÅËÈÒÜ!



êîð÷èòñÿ â àãîíèè ó ñòðîéíûõ íîæåê
âîèòåëüíèö. Îòëè÷íîå óïðàæíåíèå
äëÿ äåâóøåê, âûáðàâøèõ Òåìíóþ
ñòîðîíó. Ðåêîìåíäóþ!
Dark Side Forces âî âòîðîé ÷àñòè
KOTOR âîîáùå õîðîøè è ðàçíîîá-
ðàçíû. Áûâàåò, ïåðåä áîåì íàæ-
ìåøü ïàóçó è äóìàåøü: «Íå ïîäæà-
ðèòü ëè ýòèõ íåãîäÿåâ â ýëåêòðè÷åñ-
êîé áóðå? À ìîæåò, îáðóøèòü íà íèõ
òîðíàäî? Êàê íàñ÷åò âàìïèðè÷åñêî-
ãî ïîëÿ, âûñàñûâàþùåãî æèçíåííûå
ñèëû? Èëè ëèøèòü ðàññóäêà, à çàòåì
ïåðåëîìàòü êàæäîìó ïî î÷åðåäè âñå
êîñòè?» Î÷åíü çðåëèùíî è âåñüìà
äåéñòâåííî.
Ñèëû ñâåòëîé ñòîðîíû... íó ÷òî òóò
ñêàçàòü? Íà óðîâíå. Ìîæíî âûëå÷èòü
âñþ ïàðòèþ, ïîëó÷èòü âðåìåííûé èì-
ìóíèòåò ê ðàçíûì âèäàì ýíåðãèè èëè
ðàçæèòüñÿ ëèøíåé àòàêîé â ðàóíä...
Ïðàêòè÷íî, íå ñïîðþ. Íî íå ñìîòðèò-
ñÿ: çäîðîâî ïðîèãðûâàåò Force
Scream â õîðîâîì èñïîëíåíèè.

Âû íåäîñòàòî÷íî óâàæàåòå
íàøó ñèñòåìó...

Ìîë÷àòü! Ïîä ñóä!
Åâãåíèé ØØâàðö

Â ðîëåâîé ñèñòåìå, ïî ñðàâíåíèþ ñ
ïåðâîé ÷àñòüþ èãðû, íèêàêèõ ñóùåñò-
âåííûõ èçìåíåíèé íå ïðîèçîøëî. Ïî-
ïðåæíåìó èãðîâàÿ ìåõàíèêà æåñòêî
çàâÿçàíà íà Star Wars RPG system,
ýòàêîå ïîäîáèå D&D (ñèëüíî ïîðåçàí-
íîå) âî âñåëåííîé «Çâåçäíûõ âîéí».

Íàáðàë ýêñïû � ïîëó÷è óðîâåíü. Íî-
âûé óðîâåíü � ýòî ïðèáàâêà ê õèòïîéí-
òàì, íîâûå ñïîñîáíîñòè, íîâûå Ñèëû
è íåñêîëüêî î÷êîâ, êîòîðûå ìîæíî
ðàñïðåäåëèòü ìåæäó íàâûêàìè.
Íàâûêè â The Sith Lords èãðàþò äâîé-
íóþ ðîëü. Ïîìèìî îáû÷íîãî ðåøåíèÿ
ïðîôèëüíûõ çàäà÷ (ïîâûñèë Repair �
ñóìåë ïî÷èíèòü ñëîìàííîãî äðîèäà),
îíè íåîáõîäèìû äëÿ ñîçäàíèÿ íîâûõ
ïðåäìåòîâ. Â èãðå ïîÿâèëèñü ñïåöèàëü-
íûå ìàñòåðñêèå, ãäå ìû ìîæåì ñîáè-
ðàòü èç ïîäðó÷íûõ ìàòåðèàëîâ ðàçíî-
îáðàçíûé èíâåíòàðü. Âîò òóò-òî è âñòó-
ïàþò â äåëî íàâûêè. Íàïðèìåð, ïðîñ-
òóþ àïòå÷êó ìîæåò «ñìàñòåðèòü» ïðàê-
òè÷åñêè êàæäûé, à ñóïåð-ëå÷åáíûé àï-
ïàðàò � òîëüêî òîò, êòî ïðîêà÷àë íàâûê
Healing äî çàîáëà÷íûõ âûñîò.
Áîåâàÿ ÷àñòü îñòàëàñü ïî÷òè áåç èç-
ìåíåíèé. Âêëþ÷àåì òàêòè÷åñêóþ ïàó-
çó, ðàçäàåì ïðèêàçû, ñíèìàåì èãðó ñ
ïàóçû, íàáëþäàåì çà ïðîèñõîäÿùèì.

Óñëåäèòü çà êàæäûì äåéñòâèåì òðåõ
ïàðòèéöåâ âûøå ÷åëîâå÷åñêèõ ñèë, à
ïðåäîñòàâëåííûå ñàìèì ñåáå «èñêóñ-
ñòâåííûå èäèîòû» çà÷àñòóþ íà÷èíà-
þò òâîðèòü óæàñíûå íåñóðàçíîñòè.
Ïîýòîìó áîé îáû÷íî èäåò ñîâñåì íå
òàê, êàê ïëàíèðîâàëîñü. Âïðî÷åì, ýòî
ñ ëèõâîé êîìïåíñèðóåòñÿ íèçêîé
ñëîæíîñòüþ èãðû. Äàæå ïðè íàèâûñ-
øåì ïîêàçàòåëå Difficulty âðàãè íå
ïðåäñòàâëÿþò îñîáîé óãðîçû.

Êàäðû ðåøàþò âñå
È.Â. ÑÑòàëèí

Ïðèíöèï ôîðìèðîâàíèÿ ïàðòèè â
The Sith Lords � ïðåæíèé. Âî âðåìÿ
ñâîèõ ñòðàíñòâèé ìû íàáèðàåì ñåáå
òîëïó êîìïàíüîíîâ (íà ýòîò ðàç àæ
äî 10 ÷åëîâåê... ý-ý-ý... ñóùåñòâ... ý-
ý-ý... áîåâûõ åäèíèö), èç êîòîðûõ
äâîå àêòèâíî «ïðèêëþ÷àþòñÿ» áîê î
áîê ñ ãåðîåì, à îñòàëüíûå ñèäÿò íà
áîðòó êîðàáëÿ è æäóò ñâîåãî ÷àñà.

Áåñïîêîèòüñÿ íå íàäî, äðàãîöåííóþ
ýêñïó ïîëó÷àþò âñå, äàæå òå, êòî
îêàçàëñÿ «íà ñêàìüå çàïàñíûõ».
Ñî ñòàðûìè çíàêîìûìè äåëà îáñòîÿò
íå ëó÷øèì îáðàçîì. Â èãðå ðåãóëÿð-
íî ìåëüêàþò ðàçëè÷íûå ëèöà, èçâå-
ñòíûå íàì ïî ïåðâîé ÷àñòè. Æàëü
òîëüêî, ÷òî ýòè ïåðñîíàæè âûñòóïàþò
èñêëþ÷èòåëüíî íà ïðàâàõ NPC. Ïðàâ-
äà, ìû ìîæåì ñîáðàòü èç çàï÷àñòåé
ñòàðîãî ïðèÿòåëÿ HK-47, íî ýòî ïðî-
öåññ äîëãèé, çàíèìàåò ïîë-èãðû.
Çàòî ðàäóåò ðàçíîîáðàçèå äðóãèõ
äîñòóïíûõ ïåðñîíàæåé. Çäåñü è ëþ-
äè, è èíîïëàíåòÿíå, è äðîèäû, è äà-
æå íàñòîÿùèé æèâîé ìàíäàëîðåö.
Êîãî-òî ìîæåò âçÿòü â ïàðòèþ òîëü-
êî Ñâåòëûé äæåäàé, êîãî-òî, íàîáî-
ðîò, ïðèâëåêàåò Òåìíàÿ ñòîðîíà,
îäèí ïðèñîåäèíèòñÿ òîëüêî ê ïðåê-
ðàñíîé äàìå, äðóãîé, íàïðîòèâ,
èùåò ìóæñêîãî îáùåñòâà... Â îá-
ùåì, çà îäíî ïðîõîæäåíèå ïîçíàêî-
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Obsidian
Entertainment: 
êòî ýòè ëþäè?
Obsidian �� êêîìïàíèÿ ÔÔåð-
ãóñà ÓÓðêóõàðòà, ááûâøåãî
ïðåçèäåíòà ççíàìåíèòîé
Black IIsle SStudios. ÏÏîêèíóâ
â 22002 ããîäó BBIS, ÔÔåðãóñ
ñîáðàë ííîâûé êêîëëåêòèâ
èç îîïûòíûõ ððàçðàáîò÷è-
êîâ, òòðóäèâøèõñÿ ââ ññâîå
âðåìÿ ííàä FFallout,
Planescape: TTorment èè
Icewind DDale. TThe SSith LLords
áûë ïïåðâûì ïïðîåêòîì
êîìïàíèè; ññåé÷àñ OObsidian
ðàáîòàåò ííàä ññèêâåëîì êê
Neverwinter NNights.

ÊÓ×À ÌÌÀËÀ, ÍÍÈ×ÅÃÎ ÍÍÅ ÏÏÎÍßÒÍÎ, ÂÂÑÅ ÊÊÎËÎÒßÒ ÄÄÐÓÃ ÄÄÐÓÃÀ
ÏÎ×ÅÌ ÇÇÐß �� ÝÝÒÎ ÇÇÍÀ×ÈÒ, ××ÒÎ ÁÁÎÉ ÏÏÐÎÒÅÊÀÅÒ ÍÍÎÐÌÀËÜÍÎ.

ÁÀÎ-ÄÄÓÐ �� ÏÏÀÐÒÈÉÍÛÉ ÌÌÅÕÀÍÈÊ, ÁÁÓÄÓÙÈÉ ÄÄÆÅÄÀÉ, ÍÍÅÇÀÌÅÍÈÌÛÉ
ÑÏÅÖ ÏÏÎ ÂÂÇËÎÌÓ ÑÑÈËÎÂÛÕ ÏÏÎËÅÉ ÈÈ ÏÏÐÎÑÒÎ ÕÕÎÐÎØÈÉ ××ÅËÎÂÅÊ.
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ÃÐÎÇÍÛÉ
ÕÈÙÍÈÊ.
ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ÊÊÀÊ
ÎÍ ÑÑ ÒÒÀÊÈÌÈ
ÊËÛÊÀÌÈ ÅÅÙÅ
ÍÅ ÓÓÌÅÐ ÎÎÒ
ÃÎËÎÄÀ.



ìèòüñÿ ñî âñåìè âîçìîæíûìè ïàð-
òèéöàìè ïðîñòî íåðåàëüíî.
Ðàçóìååòñÿ, êàæäûé ïåðñîíàæ îáëà-
äàåò íåïîâòîðèìûì õàðàêòåðîì,
ñïîñîáåí ïîääåðæàòü ðàçãîâîð íà
ñàìûå ðàçíûå òåìû, æèâî ðåàãèðóåò
íà ïðîèñõîäÿùåå âîêðóã è íà íàøå
ïîâåäåíèå. Îò ýòèõ ðàçãîâîðîâ è ïî-
âåäåíèÿ íàïðÿìóþ çàâèñèò îòíîøå-
íèå ÷ëåíîâ êîìàíäû ê âîæäþ. Åñëè
ïàðòèéöà ïîñòîÿííî ðóãàòü, õàìèòü

åìó, ñîâåðøàòü íåïðèÿòíûå äëÿ íåãî
ïîñòóïêè, åãî äóøåâíîå ñîñòîÿíèå
óõóäøèòñÿ, è ìû ìîæåì íåäîñ÷è-
òàòüñÿ óíèêàëüíûõ áîíóñîâ, ïðåäîñ-
òàâëÿåìûõ ýòèì ïåðñîíàæåì.

Ëîøàäüþ õîäè,
âåê âîëè íå âèäàòü!

«Äæåíòëüìåíû óóäà÷è»
Âñå çíàêîìûå ìèíè-èãðû îïÿòü ñ
íàìè. Ìîæíî èãðàòü â Pazaak, ãî-

íÿòü íà âîçäóøíûõ áàéêàõ èëè ðàñ-
ñòðåëèâàòü âðàãîâ èç ëàçåðíîé òó-
ðåëè. Êîíå÷íî, â Pazaak ïîÿâèëàñü
ïàðà íîâûõ êàðò, ãîíî÷íûå òðàññû
ñòàëè ÷óòü ñëîæíåå, òóðåëü òåïåðü
ïðèìåíÿåòñÿ íå òîëüêî â êîñìîñå,
íî è â àíãàðàõ... Òîëüêî âîò âñå ýòè
èçìåíåíèÿ íîñÿò ÷èñòî êîñìåòè÷åñ-
êèé õàðàêòåð. Âåäü, ïî áîëüøîìó
ñ÷åòó, íè÷åãî íîâîãî íàì íå ïðåä-
ëàãàþò. À æàëü!

YES MASTER!
Darth VVader

Îáùóþ, â öåëîì áëàãîñòíóþ êàðòèíó
íåñêîëüêî ïîðòÿò òåõíè÷åñêèå ïðîá-
ëåìû. Èãðà ðàáîòàåò çàìåòíî òÿæå-
ëåå è ìåäëåííåå, ÷åì ïåðâàÿ ÷àñòü.
Ýòî äîâîëüíî ñòðàííî, âåäü íèêàêèõ
óëó÷øåíèé â ãðàôèêå íåò, óðîâíè
êðóïíåå íå ñòàëè, à âîò ïîäòîðìàæè-
âàíèå ïî÷åìó-òî ïåðèîäè÷åñêè íàá-
ëþäàåòñÿ. Êðîìå òîãî, ÐÑ-âåðñèÿ
èìååò íåïðèÿòíóþ ïðèâû÷êó ðåãóëÿð-
íî «ïàäàòü» ïðè ïîäãðóçêå íîâîé ëî-
êàöèè. Âñòðîåííàÿ ôóíêöèÿ àâòîñîõ-
ðàíåíèÿ ïðàêòè÷åñêè íå ïîìîãàåò, à
ïîñåìó ðåêîìåíäóåòñÿ ðåãóëÿðíî ñîõ-
ðàíÿòüñÿ âðó÷íóþ.
Íî ÷òî òàêîå «òîðìîçà» ïî ñðàâíåíèþ
ñ âîçìîæíîñòüþ âåðíóòüñÿ â Ðåñïóá-
ëèêó è âçÿòü â ðóêè ñàìîëè÷íî ñîá-
ðàííûé è îòëàæåííûé ñâåòîâîé ìå÷?!
Âîò êîãäà ìû íà 486-ûõ ìàøèíàõ ðå-
çàëèñü â The Dark Forces, òàì
áûëè íàñòîÿùèå òîðìîçà,
íå òî ÷òî òåïåðü. Ïîâåðüòå,
ñàìàÿ áîëüøàÿ íåïðèÿò-
íîñòü, êîòîðàÿ ìîæåò âîç-
íèêíóòü ïîñëå çàïóñêà
The Sith Lords, � ýòî
îùóùåíèå «êàæåò-
ñÿ, ÿ â ýòî óæå
èãðàë»... 
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××òòîîááûû ïïîîòòîîìì ííåå ááûûëëîî ììóó÷÷èèòòååëëüüííîî ááîîëëüüííîî!!

Â PPC-ââåðñèè èèãðû, êê ññîæàëåíèþ, ååñòü êêàê ììèíèìóì ääâà ììîìåíòà, êêîãäà èèãðîê ììîæåò
îêàçàòüñÿ ââ ááåçâûõîäíîé ññèòóàöèè. ÂÂî-ïïåðâûõ, ââ ììåíþ ííåêîòîðûõ êêîììóíèêàöèîííûõ
êîíñîëåé ïïðèñóòñòâóåò ïïóíêò ««óíè÷òîæèòü êêîíñîëü». ÍÍè ââ êêîåì ññëó÷àå ííå ïïîëüçóéòåñü
äàííîé îîïöèåé �� ýýòî ììîæåò ïïðèâåñòè êê òòîìó, ÷÷òî ââû ááóäåòå ííå ââ ññîñòîÿíèè îîòêðûòü ííóæ-
íóþ ääâåðü. ÑÑïàñåò ââàñ òòîëüêî ññîõðàíåííàÿ èèãðà. ÂÂî-ââòîðûõ, ííå ïïðè÷èíÿéòå ââðåäà ääðîè-
äàì ííà ÿÿõòå ÃÃîòî: ååñëè îîíè ááóäóò óóíè÷òîæåíû, ââû ïïîòåðÿåòå ååäèíñòâåííóþ ââîçìîæíîñòü
óçíàòü òòðåáóåìûå êêîäû, ÷÷òî îîïÿòü ææå ïïðèâåäåò êê îîòêàòó ääî ááëèæàéøåãî ññýéâà.

ÐÀÑÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÌÌÈÍÛ ÎÎÄÍÀ ÇÇÀ ÄÄÐÓÃÎÉ ÎÎÒÏÐÀÂ-
ËßÞÒÑß ÂÂ ÁÁÅÇÄÎÍÍÛÉ ÏÏÀÐÒÈÉÍÛÉ ««ÊÀÐÌÀÍ».

ÍÈ ÎÎÄÍÎ ÎÎÐÓÆÈÅ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÄÄÀÆÅ ÁÁËÈÇÊÎ
ÍÅ ÑÑÐÀÂÍÈÒÑß ÑÑÎ ÑÑÂÅÒÎÂÛÌ ÌÌÅ×ÎÌ.
ÄÈÑÁÀËÀÍÑ? ÍÍÓ ÈÈ ××ÒÎ, ÇÇÀÒÎ ÂÂÅÑÅËÎ!

ÆÅÍÑÊÈÉ ÊÊÐÈÊ ÂÂÀËÈÒ ÑÑ ÍÍÎÃ ÄÄÀÆÅ ÂÂÅÒÅÐÀ-
ÍÎÂ. ××ÒÎ ÓÓÆ ÃÃÎÂÎÐÈÒÜ ÎÎ ÌÌÎËÎÄÛÕ...
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HK-47 � 
ðóêîâîäñòâî
ïî ñáîðêå
HK-447, ááåçóñëîâíî, ññàìûé
ðàçãîâîð÷èâûé èè ññàðêàñ-
òè÷íûé NNPC ââ èèãðå. ××òîáû
çàïîëó÷èòü ööèíè÷íîãî îîñò-
ðîóìöà ââ ïïàðòèþ, ííåîáõî-
äèìî ññïåðâà ííàéòè ääëÿ ííå-
ãî ÷÷åòûðå ççàï÷àñòè.
Vocabulator ììîæíî ïïîäîá-
ðàòü ññ HHK-550 ííà ññòàíöèè
«Ïåðàãóñ». CControl CCluster �
íà òòðóïå îîäíîãî èèç ääðîè-
äîâ, ííàïàäàþùèõ ííà êêî-
ìàíäó ââ ññíåãàõ ÒÒåëîñà.
Processor ïïðîäàåò òòîðãî-
âåö ââ ÍÍàð ØØàääàà, àà
Chassis ííå ççàáóäüòå ññíÿòü ññ
òðóïà ääðîèäà, ààòàêóþùåãî
âàñ òòàêæå ââ ÍÍàð ØØàääàà.



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: G5 Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 700 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/cmc

Êàðèáñêèé êðèçèñ

Êàðèáñêèé êðèçèñÎÁÇÎÐ

Óäà÷íûé ííàó÷íî-ôôàíòàñòè÷åñêèé ïïðîåêò, ççàìåøàííûé, êêàê ááû ññòðàííî ýýòî ííè ççâó÷àëî,
íà ääîñòîâåðíîñòè èè ððåàëèçìå èè ññäîáðåííûé ïïàðî÷êîé ááëåñòÿùèõ ííîâîââåäåíèé.

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð
iv@gameland.ru
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PLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEGAMECUBE

ÂÂ âûøåäøåé ïîëãîäà íàçàä
ñòàòüå (ñìîòðèòå ¹169) ïðî
ìíîãî÷èñëåííîå ïîòîìñòâî

«Áëèöêðèãà» ýòà èãðà îòíþäü íå ñëó-
÷àéíî çàêðûâàëà ìàòåðèàë. Âûñîòû
èñòîðè÷åñêîãî ðåàëèçìà ïîêîðåíû
óæå äàâíî, è íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêèé
ïðîåêò äîëæåí áûë ïîñòàâèòü æèð-
íóþ òî÷êó â ñóùåñòâîâàíèè èìåíèòî-
ãî äâèæêà. Ëó÷øåé âîçìîæíîñòè óé-
òè êðàñèâî è ïðåäñòàâèòü íåëüçÿ...
Âðåìÿ âûáðàíî èäåàëüíî. Âòîðàÿ ìè-
ðîâàÿ óæå óñïåëà ïîðÿäêîì íàäîåñòü,
íî äàëüíåéøèå äîñòèæåíèÿ òåõíè÷åñ-
êîãî ïðîãðåññà óæå íå âïèñàëèñü áû
â ðàìêè ðåàëèçìà: òàíêè â èãðå áóê-
âàëüíî ôåõòóþò íà ñòâîëàõ. È õîòÿ
ñëîâî «äîñòîâåðíîñòü» â ïîñòúÿäåð-
íîì êîíòåêñòå âûãëÿäèò äèêî, çäåñü
îíî âïîëíå óìåñòíî. Àâòîðàì óäà-
ëîñü áåçóêîðèçíåííî ñìîäåëèðîâàòü
âîçìîæíîå ðàçâèòèå ñîáûòèé â çíà-
ìåíèòîì Êàðèáñêîì êðèçèñå, ïîäêðå-
ïèâ äîëþ ôàíòàñòèêè êðåïêî ñáèòûì
ñþæåòîì. Âñå ÷åòûðå âîþþùèõ çà
ìèðîâîå ãîñïîäñòâî áëîêà (ÑÑÑÐ,
Êèòàé, Ôðàíöèÿ-Ãåðìàíèÿ è ÑØÀ-Âå-
ëèêîáðèòàíèÿ) èìåþò íà âîîðóæåíèè
äîòîøíî âîññîçäàííóþ òåõíèêó îá-
ðàçöà 1945-1962 ãîäîâ. Íî èñòîðèÿ,
ïóñêàé è àëüòåðíàòèâíàÿ, óæå ïðèå-
ëàñü. Òàê ÷òî æå äåéñòâèòåëüíî íîâî-
ãî â ïðîåêòå?
Íàñòàëî âðåìÿ ðàññûïàòüñÿ â êîìï-
ëèìåíòàõ: èãðó êàê áóäòî ñîçäàâàëè
ïî çàÿâêàì ãîäè÷íîé äàâíîñòè. Õîòå-
ëè ðàçðóøàåìûé ëåñ � ïîëó÷èòå, êà-

÷åñòâåííûå ìîäåëè � ïîæàëóéñòà,
óïðàâëÿåìóþ àâèàöèþ � íå ïðîáëå-
ìà, îòòî÷åííûé áàëàíñ... À âîò òóò
ïðîìàøêà. Íåñìîòðÿ íà íàëè÷èå
ëàéôáàðîâ, ïîâðåæäåíèÿ ïðîñ÷èòû-
âàþòñÿ âïîëíå ðåàëüíî. Íî òàíêè ïî-
ïðåæíåìó âûïëåâûâàþò ñíàðÿäû ñå-
áå ïîä íîñ. À ìû óæå èãðàëè â «Ñòà-
ëèíãðàä», ìû çíàåì, ÷òî òàêîå äàëü-
íîñòü ñòðåëüáû è ðàäèóñ îáçîðà.
Ñòàâøèå ñèìâîëîì «Áëèöêðèãà»
ñíàéïåðû-ñóïåðìåíû è íåïîáåäèìàÿ
àðòèëëåðèÿ òîæå íà ìåñòå. Áîëåå òî-
ãî, òåïåðü ïðàêòè÷åñêè âñå ðàñ÷åòû
îñíàùåíû ñêëàäîì, ïðåêðàñíî âèäè-

ìûì äàæå ñêâîçü «òóìàí âîéíû».
Ñòðåëÿé � íå õî÷ó!
À âîò ê ìåæäóíàðîäíîãî ðàâíîâåñèþ
íå ïðèäåðåøüñÿ � ýòî òåïåðü íàøà
ïðåðîãàòèâà. Ìåíþ âûáîðà ìèññèé
îæèëî è ïðåâðàòèëîñü â ïîøàãîâóþ
îïåðàòèâíóþ èãðó: ïåðåìåùàÿ àðìèè,
âû ñàìè ðåøàåòå, êóäà è ñêîëüêî òàí-
êîâ îòïðàâèòü. Ýòîò ðåæèì, êîíå÷íî,
íå ïîõâàëèøü çà êðàñîòó èëè íàñû-
ùåííîñòü, íî âîçìîæíîñòü ñàìîñòîÿ-

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îòëè÷íàÿ èäåÿ, èíòåðåñíûå íîâîââåäåíèÿ,
ñðåäíåíüêèé áàëàíñ... Âàì ïîíðàâèòñÿ,
åñëè, êîíå÷íî, ó âàñ åùå íåò àëëåðãèè
íà «Áëèöêðèã».

7.0

ÏÏîîëëååòòååëëèè!!

Àâèàöèÿ �� îîäíà èèç ããëàâíûõ ôôèøåê ««Êàðèáñ-
êîãî êêðèçèñà». ÍÍå êêàæäàÿ èèãðà ããîòîâà ïïîõâàñ-
òàòüñÿ ððåàêòèâíûìè ññàìîëåòàìè. ÀÀ ââîò ââåðòî-
ëåòàìè ììîæíî ååùå èè óóïðàâëÿòü. ÈÈñïîëüçóþò-
ñÿ îîíè ââ êêà÷åñòâå ððàçâåä÷èêîâ, øøòóðìîâèêîâ
èëè òòðàíñïîðòà. ÂÂîçìîæíîñòü ââûñàæèâàòü ïïå-
õîòó ââî ââðàæåñêîì òòûëó ääàåò îîãðîìíîå ïïîëå
äëÿ ððàçíîîáðàçíûõ òòàêòè÷åñêèõ ììàíåâðîâ.

ÇÀ ÑÑÂÎÈ ÊÊÐÎÂÍÛÅ ßß ÏÏÎÊÓÏÀË ËËÈØÜ ÏÏÎËÎÂÈÍÓ ÝÝÒÎÉ
ÀÐÌÈÈ. ÂÂ ÊÊÀÆÄÎÉ ÌÌÈÑÑÈÈ ÌÌÛ ÁÁÅÑÏËÀÒÍÎ ÏÏÎËÓ×À-
ÅÌ ÏÏÅÕÎÒÓ, ÀÀ ÈÈÍÎÃÄÀ ÄÄÀÆÅ ÒÒÀÍÊÈ ÈÈ ÀÀÐÒÈËËÅÐÈÞ.

ËÈÍÈß ÔÔÐÎÍÒÀ ÄÄÂÈÃÀÅÒÑß ÂÂ ÇÇÀÂÈÑÈÌÎÑÒÈ ÎÎÒ ÍÍÀØÈÕ ÂÂÎÅÍ-
ÍÛÕ ÓÓÑÏÅÕÎÂ. ÀÀ ÎÎÍÈ, ÊÊÀÊ ÂÂÈÄÈÒÅ, ÂÂ ÝÝÒÎÒ ÐÐÀÇ ÍÍÅÂÅËÈÊÈ.

Ïëþñû:
Àëüòåðíàòèâíàÿ èñòîðèÿ îòëè÷íî ïðîäóìàíà,
à îïåðàòèâíûé ðåæèì õîðîøî âïèñàëñÿ â áëèöêðèãîâñêèé ãåéìïëåé.

Ìèíóñû:
Íå î÷åíü ÷åòêèé áàëàíñ, ïîâòîðÿþùèåñÿ êàðòû
è ñìåðòåëüíî íàäîåâøèé äâèæîê.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PC

Îñòîðîæíî,
ìóòàíòû!
Çîíû ððàäèàöèè ââ èèãðå
ñðîäíè ««ïàññèâíûì» ììèí-
íûì ïïîëÿì. ÎÎíè ììåäëåííî
óáèâàþò ïïåõîòó èè óóõóäøà-
þò õõàðàêòåðèñòèêè ááîåâûõ
ìàøèí ((ïî÷òè êêàê òòèáåðè-
óì, òòîëüêî ïïîëüçû ííèêà-
êîé, îîäèí ââðåä). ÄÄàáû ââà-
øè ññîëäàòû ííå ïïðåâðàòè-
ëèñü ââ ççåëåíûõ ÷÷åëîâå÷-
êîâ, òòàêèå îîáëàñòè ííåîá-
õîäèìî ââûÿâëÿòü èè ííåéò-
ðàëèçîâûâàòü ññ ïïîìîùüþ
ñïåöèàëüíûõ þþíèòîâ.



òåëüíî ìîäåëèðîâàòü áèòâû ñëîæíî
ïåðåîöåíèòü. Ó íàñ åñòü òðè ðåñóðñà �
òîïëèâî, áîåïðèïàñû, çàï÷àñòè � è
ñòîëüêî æå âèäîâ çàâîäîâ, íà êîòîðûõ

âñå ýòî äîáðî ïðîèçâîäèòñÿ. Äîáàâüòå
ñþäà ðàäàðíûå ñòàíöèè, àýðîäðîìû,
âîçìîæíîñòü ñîçäàíèÿ íîâîé òåõíè-
êè � è âû ïîëó÷èòå äîáðîòíóþ, õîòü è

óáîãóþ íà âèä, ãëîáàëüíóþ ñòðàòåãèþ.
Ìû ñàìè ðåøàåì, òðàòèòü ëè òîïëèâî
íà î÷åðåäíîå ñðàæåíèå èëè íà çàêóïêó
íîâîãî áàòàëüîíà, íàïðàâèòü âîéñêà
íà âðàæåñêèé çàâîä èëè ðåøèòüñÿ íà
ìîëíèåíîñíûé áðîñîê äî ñòîëèöû ïðî-
òèâíèêà. Äåéñòâî ïðîèñòåêàåò â ïîøà-
ãîâîì ðåæèìå, à ëþáóþ ñòû÷êó ìîæíî
ïåðåïîðó÷èòü êîìïüþòåðó, îñòàâèâ ñå-
áå òîëüêî ôèíàëüíûå ìèññèè ãëàâ.

×òî ïðèìå÷àòåëüíî, ïðî-
èçâîäèòü ìû ìîæåì ëèøü
òåõíèêó. Ïîýòîìó íåñêîëü-
êî ãðóçîâèêîâ ïåõîòû ìû
êàæäûé ðàç ïîëó÷àåì çà-
äàðìà, è îò ÿðëûêà «ïó-
øå÷íîå ìÿñî» åé â ýòîò
ðàç íå îòäåëàòüñÿ. À âîò
âîïðîñ ñ àâèàöèåé áûë
ðåøåí äåéñòâèòåëüíî âå-
ëèêîëåïíî. Ëþáîé àýðîä-
ðîì èìååò ñâîé ðàäèóñ
äåéñòâèÿ, è, íàõîäÿñü
âíóòðè ýòîãî êðóãà, ìû ìî-
æåì ðàññ÷èòûâàòü íà âîç-
äóøíóþ ïîääåðæêó çàðà-
íåå êóïëåííûõ ñàìîëåòîâ.
Îá èíòåðåñíûõ ðåøåíè-
ÿõ ìîæíî ãîâîðèòü åùå
äîëãî, îäíè òîëüêî âåð-
òîëåòû è çîíû ðàäèàöèè
÷åãî ñòîÿò! Äîñàäíî
ëèøü, ÷òî îò íàáèâøèõ
îñêîìèíó íåäîñòàòêîâ
èãðå èçáàâèòüñÿ òàê è íå
óäàëîñü. È ñàìûé ãëàâ-
íûé èç íèõ � äâèæîê.
Ïðîäóìàííûé, â êîòîðûé
ðàç óñîâåðøåíñòâîâàí-
íûé, íî ñòàðûé. Äðÿõëûé
è ðàçâàëèâàþùèéñÿ!
Ïðàâäà, «Êàðèáñêèé êðè-
çèñ» � îäèí èç ëó÷øèõ
ïðîåêòîâ, êîãäà-ëèáî íà
íåì ñîçäàííûõ. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÔÔààííòòààññòòèèêêàà,, ããîîââîîððèèòòåå??

Â ääàëåêîì 11962 ããîäó, ïïîêà ïïåðâûé ÷÷óâàøñêèé êêîñìîíàâò ááîðîçäèë êêîñìîñ, àà ââ ëëåíèíã-
ðàäñêîì ððîääîìå ããîëîñèë ááóäóùèé õõîõìà÷ ÔÔîìåíêî, ííà ÇÇåìëå ÷÷óòü ííå ññëó÷èëàñü òòðåòüÿ
ìèðîâàÿ. ÍÍà ýýòîì ««÷óòü» èè ïïîñòðîåí ññþæåò èèãðû. ÊÊóáà, 11962 ããîä. ÎÎòíîøåíèÿ ííàêàëåíû
íàñòîëüêî, ÷÷òî ààìåðèêàíñêîå êêîìàíäîâàíèå ïïðèíèìàåò ððåøåíèå ïïîäâåðãíóòü îîñòðîâ
áîìáàðäèðîâêå, ååñëè ááóäåò ññáèò õõîòÿ ááû îîäèí ññàìîëåò-ððàçâåä÷èê. ÀÀ ÑÑÑÑÐ ââ îîòâåò ííà
ýòî, ååñòåñòâåííî, ããîòîâ ííàíåñòè óóäàð ïïî ÑÑØÀ èè ÇÇàïàäíîé ÅÅâðîïå, òòå �� ïïî ÑÑîâåòñêîìó ÑÑî-
þçó èè ÂÂîñòî÷íîé ÅÅâðîïå, àà ÊÊèòàé... ÑÑëîâîì, ïïî ââåðñèè ððàçðàáîò÷èêîâ, 227 îîêòÿáðÿ ññàìî-
ëåò ááûë ññáèò èè ïïðèâû÷íûé ââñåì ììèð ââ îîäíî÷àñüå ððóõíóë ââ ææåðëî ÿÿäåðíîé ââîéíû.

ÍÀÁÎÐ ÊÊÀÐÒ ××ÐÅÇÂÛ×ÀÉÍÎ ÑÑÊÓÄÅÍ. ÍÍÀÄÎÅÄÀÅÒ, ÇÇÍÀÅÒÅ
ËÈ, ÊÊÀÆÄÛÅ ÏÏßÒÜ ÌÌÈÍÓÒ ÁÁÐÀÒÜ ÎÎÄÈÍ ÈÈ ÒÒÎÒ ÆÆÅ ÑÑÊËÀÄ.

ÊÈÒÀÉÑÊÀß ÀÀÐÌÈß, ÊÊÀÊ ÝÝÒÎ ÈÈ ÁÁÛËÎ ÂÂ ÆÆÈÇÍÈ, ÓÓÊÎÌÏËÅÊÒÎÂÀÍÀ 
ÓÑÒÀÐÅÂØÈÌ ÑÑÎÂÅÒÑÊÈÌ ÂÂÎÎÐÓÆÅÍÈÅÌ. ÇÇÀÒÎ ÊÊÈÒÀÉÖÅÂ ÌÌÍÎÃÎ...

ÝÒÎÒ ÑÑÊÐÈÍØÎÒ ÂÂÎÁÐÀË ÂÂ ÑÑÅÁß ÂÂÑÅ: ÑÑÒÐÅËßÞÙÈÅ ÍÍÀ ÄÄÂÀ ØØÀÃÀ
ÒÀÍÊÈ, ÁÁÎÈ ««ËÎÁ ÂÂ ËËÎÁ» ÈÈ ßßÐÊÈÅ ÑÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÛ ÂÂÇÐÛÂÎÂ.

Ðàçðóøàåìûé ëëåñ �� ïïîëó÷èòå,
êà÷åñòâåííûå ììîäåëè �� ïïîæàëóéñòà,
óïðàâëÿåìóþ ààâèàöèþ �� ííå ïïðîáëåìà.

Áëèöêðèã

Ñòàëèíãðàä

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ, ×ÅÌ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action / adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 4Head Studios
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ambient Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.2 ÃÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(32 Ìáàéò), 350 Ìáàéò HDD

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.4head.de/english/proj/backtogaya/
btg_preview.htm

Âîçâðàùåíèå â Ãàéþ
(Back to Gaya)

Âîçâðàùåíèå â Ãàéþ (Back to Gaya)ÎÁÇÎÐ

Åâðîïà ââñåìè ññèëàìè ïïûòàåòñÿ ääîêàçàòü, ÷÷òî îîíà ííå õõóæå ÍÍîâîãî ÑÑâåòà.
«Âîçâðàùåíèå ââ ÃÃàéþ» �� ïïîêàçàòåëüíûé òòîìó ïïðèìåð.

Àâòîð:
Mushroom Cat
mushroomcat@gameland.ru

108 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 06  || ÌÀÐÒ  || 2005

GBA N-GAGE

ÈÈ ãðà ñîçäàíà ïî îäíîèìåííî-
ìó àíèìàöèîííîìó ôèëüìó
Warner Brothers è íåìåöêîé

ñòóäèè Ambient Entertainment. Ýòî
òðåõìåðíûé ìóëüòôèëüì, êîòîðûé,
â ñâîþ î÷åðåäü, áûë ñíÿò ïî ìîòè-
âàì äåòñêîãî òåëåâèçèîííîãî ñåðèà-
ëà. Â Åâðîïå îí âûøåë âåñíîé 2004
ãîäà è äî Ðîññèè, ñóäÿ ïî âñåìó, äî-
áåðåòñÿ ðàçâå ÷òî íà DVD, äà è òî
íå ñêîðî.
Çàâÿçêà òàêîâà: ñêàçî÷íûå ïåðñîíàæè
Áó è Çèíî, ïûòàÿñü ñïàñòè âîëøåáíûé
êðèñòàëë Äàëàìèò, âûâàëèâàþòñÿ èç
ñêàçî÷íîé ñòðàíû Ãàéè ÷åðåç òåëåýê-
ðàí è ïîïàäàþò â íàø ìèð. Èõ çàäà÷à �
ïîáåäèòü ïðîôåññîðà Àéñëè è âåðíóòü
ïîõèùåííóþ äðàãîöåííîñòü íà ðîäèíó.
Â èãðå ÷åãî òîëüêî íå íàìåøàíî:
ñíà÷àëà íàì ïðåäëàãàþò ïîáèòü ïàë-
êîé ëÿãóøåê (è ýòî ïðîåêò äëÿ äå-
òåé? � ïðèì. ðåä.) è ïîêà÷àòüñÿ íà
ïåðåêëàäèíàõ à-ëÿ «Ïðèíö Ïåðñèè»,
ïîòîì îòïðàâëÿþò íà ÷åìïèîíàò
Ãàéè ïî ðàëëè. Ïîçæå, ïîïàâ â íàøó
ðåàëüíîñòü, ìû áåãàåì ïî ìðà÷íûì
ïîäâîðîòíÿì â äóõå Max Payne (åñ-
òåñòâåííî, ñ çàìåäëåíèåì âðåìåíè;
ýòîò ïðèåì ðàçâå ÷òî ëåíèâûé íå èñ-
ïîëüçîâàë) è ñîáèðàåì ðàçíûå àãðå-
ãàòû â ëó÷øèõ êâåñòîâûõ òðàäèöèÿõ.
Ñîãëàñèòåñü, ïîäáîðêà ìíîãîîáåùà-
þùàÿ. Íî êîëè÷åñòâî çäåñü íå âñåã-
äà ïåðåõîäèò â êà÷åñòâî. Ãåðîé òî è
äåëî íîðîâèò ïðîâàëèòüñÿ ñêâîçü ïî-

âåðõíîñòè è íå âñåãäà ñëóøàåòñÿ
êëàâèàòóðû. Óïèðàÿñü â ñòåíû, ïðî-
äîëæàåò ñó÷èòü íîãàìè. Óïðàâëåíèå
ôýíòåçèéíûì àâòîìîáèëåì (êîòîðûé
ïîõîæ íà äåòèùå Âèíòèêà è Øïóíòè-
êà) íåîæèäàííî òÿæåëîå èç-çà ñòðàí-
íîé ôèçèêè. Âîîáùå, ãåéìïëåé ìåñ-
òàìè ñëèøêîì ñëîæåí äàæå äëÿ îïûò-
íîãî èãðîêà. Âîçâðàùåíèå â Ãàéþ» íå
îòâå÷àåò êà÷åñòâó ìóëüòèêà, ïî ìîòè-
âàì êîòîðîãî ñîçäàâàëîñü. Èãðå íå
õâàòàåò ÿðêîñòè è óäàëè, ïðèñóùèõ
õîðîøèì ïðèêëþ÷åí÷åñêèì èãðàì.

Îáèäíî! Âåäü ãðàôèêà î÷åíü íåïëîõà.
Ìîãëà ïîëó÷èòüñÿ êîíôåòêà.
Íî ó ïðîåêòà åñòü áîëüøîé ïëþñ �
ýòî, íè ìíîãî íè ìàëî, «ýíöèêëîïåäèÿ
êîìïüþòåðíûõ æàíðîâ» äëÿ íà÷èíàþ-
ùèõ. Ìîæåò áûòü, ïîëó÷èâ òàêóþ èãðó
íà Äåíü Ðîæäåíèÿ, êàêîé-íèáóäü ïåð-
âîêëàññíèê ñî âðåìåíåì ïåðåéäåò íà
Need for Speed è Max Payne. 

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ëþáîïûòíàÿ, íî íåñáàëàíñèðîâàííàÿ èãðà:
ïðè âíåøíåé êðàñîòå è çàíèìàòåëüíîì ñþæå-
òå èãðàòü â íåå íå î÷åíü-òî èíòåðåñíî.

6.0

ÈÈããððàà ííàà êêîîííòòððààññòòààõõ

Ïî ììåðå ïïðîõîæäåíèÿ ââàì ááóäóò ïïî-
êàçûâàòü ííåáîëüøèå îîòðûâêè èèç
ìóëüòôèëüìà. ÂÂûãëÿäÿò îîíè ääîñòîé-
íî èè ññïîñîáíû ííåìíîãî ððàçíîîáðà-
çèòü ããåéìïëåé. ÍÍî ââñå ææå ääî ããîëëè-
âóäñêèõ ààíèìàöèîííûõ ïïðîåêòîâ,
êàê èè ääî êêàññîâûõ èèãð, ««Âîçâðàùå-
íèå ââ ÃÃàéþ» ääîòÿíóòü ííå ññìîãëà.

ÑÓÄß ÏÏÎ ÈÈÃÐÅ, ÑÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÅ ÄÄÎÌÀ ÊÊÈØÀÒ 
ÒÀÐÀÍÒÓËÀÌÈ ÈÈ ÍÍÎÂÎÇÅËÀÍÄÑÊÈÌÈ ÒÒÀÐÀÊÀÍÀÌÈ.

ÍÓ ÑÑÎÃËÀÑÈÒÅÑÜ, ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÈ
ÈÃÐÛ �� ÐÐÅÄÊÎÑÒÍÛÅ ÑÑÈÌÏÀÒßÃÈ.

ÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂÍÛÅ ÎÎÁÚÅÊÒÛ ÂÂÛÄÅËßÞÒÑß
ÑÒÐÀÍÍÛÌ ÇÇÅËÅÍÛÌ ÑÑÂÅ×ÅÍÈÅÌ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Shark Tale 

Rayman 3: Hoodlum Havoc 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÒÀÊ ÆÅ ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÀ, ÊÀÊ

Ïëþñû:
Ðàçíîïëàíîâûé ãåéìïëåé, îðèãèíàëüíûé ñþæåò, îáèëèå àíèìàöèîííûõ ðîëèêîâ,
ïðèëè÷íàÿ ãðàôèêà. Õîðîøî ïåðåäàíà àòìîñôåðà ìóëüòôèëüìà.

Ìèíóñû:
Íåëîãè÷íîå óïðàâëåíèå, ïëîõîå âçàèìîäåéñòâèå ãåðîÿ ñ îáúåêòàìè, 
ñîìíèòåëüíàÿ àíèìàöèÿ äâèæåíèé èãðîâûõ ïåðñîíàæåé, îáèëèå íåäîðàáîòîê.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÂÈÄÈÒÅ, ÁÁÀËÀÃÀÍÎÂ, ××ÒÎ ÌÌÎÆÍÎ ÑÑÄÅËÀÒÜ ÈÈÇ ÏÏÐÎÑÒÎÉ ØØÂÅÉÍÎÉ ÌÌÀØÈÍÛ ÇÇÈÍÃÅÐÀ?
ÍÅÁÎËÜØÎÅ ÏÏÐÈÑÏÎÑÎÁËÅÍÈÅ �� ÈÈ ÏÏÎËÓ×ÈËÀÑÜ ÏÏÐÅËÅÑÒÍÀß ÊÊÎËÕÎÇÍÀß ÑÑÍÎÏÎÂßÇÀËÊÀ.

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOXPC





ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStatiPlayStation 2 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami.com/gs/nanobreaker/official/flash

Nanobreaker

NanobreakerÎÁÇÎÐ

Ãîâîðèëè, ììîë, CCastlevania: LLament oof IInnocence ííå ññìîãëà, 
à NNanobreaker �� ññìîæåò. ÎÎïÿòü îîáìàíóëè.

Àâòîð:
Spriggan
spriggan@animag.ru

110 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 06  || ÌÀÐÒ  || 2005

XBOX GBA N-GAGEPC GAMECUBE

ÅÅñëè âû òùàòåëüíî ñëåäèëè çà
íîâîñòÿìè ìèðà âèäåîèãð, òî
íàâåðíÿêà çàìåòèëè, ÷òî ðàçðà-

áîòêà Nanobreaker çàíÿëà ó Konami íå
ñëèøêîì ìíîãî âðåìåíè. Îíî è íåóäè-
âèòåëüíî � Êîäçè Èãàðàñè äàæå íå äó-
ìàë ñêðûâàòü, ÷òî â åãî ïëàíû âõîäèò
íå ñîçäàíèå íîâîé èãðû, à ïåðåèíà÷è-
âàíèå Castlevania äëÿ PlayStation 2.
Ïîõîæóþ ñèòóàöèþ â èãðîâîé èíäóñò-
ðèè ìîæíî áûëî íàáëþäàòü ïåðåä
ðîæäåíèåì Devil May Cry � êîãäà ó
Ñèíäçè Ìèêàìè ëåïèëñÿ î÷åðåäíîé
ýïèçîä Resident Evil è îí óáåäèë âû-
øåñòîÿùåå íà÷àëüñòâî ïîçâîëèòü åìó
ñîòâîðèòü íå÷òî íîâîå. Ê ñîæàëåíèþ,
àâòîð íåñêîí÷àåìîé ýïîïåè ïðî âàì-
ïèðîâ îêàçàëñÿ òî ëè ìåíåå ïðîâîð-
íûì, òî ëè íå òàêèì îäàðåííûì.
Ïðåäûñòîðèÿ Nanobreaker âðÿä ëè
ñòàíåò äëÿ êîãî-òî îòêðîâåíèåì. Íà
îñòðîâå, ãäå ðàñïîëîæåíà êðóïíàÿ
ëàáîðàòîðèÿ ïî èçó÷åíèþ íàíîòåõíî-
ëîãèé, ñëó÷èëîñü ñòðàøíîå: ãëàâíûé
êîìïüþòåð âçáåñèëñÿ, ìèêðîñêîïè-
÷åñêèå íàíîìàøèíû âûøëè èç-ïîä
êîíòðîëÿ è ïîñåëèëèñü â òåëàõ íàó÷-
íîãî ïåðñîíàëà. Èç-çà ñìåðòåëüíîé
íàïàñòè ëþäè ïðåâðàùàþòñÿ â æóò-
êèõ îáðàçèí, êðîõîòíûå òåëüöà ìíî-
æàòñÿ ïóòåì äåëåíèÿ (áëàãîäàðÿ æå-
ëåçó, ñîäåðæàùåìóñÿ â ÷åëîâå÷åñ-
êîì îðãàíèçìå), ðàñïðîñòðàíÿÿñü ïî
âñåìó îñòðîâó. Âîåííûå ñèëû ÑØÀ
ïîíèìàþò, ÷òî òàêèìè òåìïàìè ÷óäè-
ùà âûáåðóòñÿ çà ïðåäåëû îïàñíîé
çîíû, è îòïðàâëÿþò íà ìåñòî ïðîèñ-
øåñòâèÿ äåâóøêó, êîòîðàÿ çíàåò ñïî-
ñîá îòêëþ÷èòü öåíòðàëüíûé êîìïüþ-

òåð. Âûâåäàâ, ÷òî îíà îòêàçàëàñü îò
êîíâîÿ, ìèëèòàðèñòû ïðèáåãàþò ê
êðàéíåé ìåðå: ïîñûëàþò âñëåä çà
íåé êèáîðãà ïî èìåíè Äæåéê. Áóäó÷è
÷åëîâåêîì, ýòîò òîâàðèù ïåðåáèë
ñòîëüêî ëþäåé, ÷òî åìó ãðîçèëà
ñìåðòíàÿ êàçíü, îäíàêî ïðîôåññèî-
íàëüíîìó óáèéöå íàøëè äðóãîå ïðè-
ìåíåíèå è ïîãðóçèëè áåäîëàãó â êðè-
îñîí íà äîëãèå ãîäû.
×èòàëè «Àíòèòåëà» (ñåðèÿ «Ñåêðåò-
íûå ìàòåðèàëû») Êåâèíà Àíäåðñîíà?
Ïîìíèòå, êàê Äæåðåìè Äîðìàí, ìóòè-
ðîâàâøèé èç-çà íàíîìàøèí, ïîðâàë â
êëî÷üÿ âîîðóæåííûé îòðÿä ÔÁÐ? Â
Nanobreaker ïîõîæåå äåéñòâî, òîëüêî

ïðîïîðöèè ÷óòü äðóãèå è ñîîòíîøåíèå
ñèë äðóãîå: ìóòàíòîâ òüìà òüìóùàÿ, à
Äæåéê îäèí-îäèíåøåíåê. Êòî êîãî
«óïàêóåò», çàâèñèò îò âàñ. 
Ïîñêîëüêó ïóëè íå áåðóò ìåñòíûõ òâà-
ðåé (íàíîìàøèíû èçìåíÿþò ìîëåêó-
ëÿðíóþ ñòðóêòóðó ïàòðîíà, êîãäà òîò
âõîäèò â òåëî ìîíñòðà), Äæåéêà îñ-
íàñòèëè ïëàçìåííûì ìå÷îì. Êèáîðã
ìàñòåðñêè óïðàâëÿåòñÿ ñ îðóäèåì
íàñòîÿùèõ äæåäàåâ, ïî õîäó èãðû îâ-
ëàäåâàåò íîâûìè êîìáèíàöèÿìè, íî

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïîëíûé ïðîâàë. Ïðè íàëè÷èè áëèñòàòåëüíîãî
DMC3 îòïðàâëÿåòñÿ â ìóñîðíóþ êîðçèíó. Èãà-
ðàñè-ñàí, ìû êðåïêî ðàçî÷àðîâàíû.

5.0

ÎÎ ïïððààââîîììååððííîîññòòèè ññððààââííååííèèéé

Åùå ääî ððåëèçà NNanobreaker ëëþáèëè ññðàâíèâàòü
ñ CCastlevania: LLament oof IInnocence, ñññûëàÿñü ííà
îäèíàêîâûé ääâèæîê èè îîäíîãî èè òòîãî ææå ððóêî-
âîäèòåëÿ ïïðîåêòà. ÂÂ èèòîãå ññîïîñòàâëåíèå ââñå
æå îîêàçàëîñü ííåêîððåêòíûì, ïïîòîìó ÷÷òî ââ
ïðèêëþ÷åíèè ËËåîíà ÁÁåëüìîíòà óóïîð ááûë ññäå-
ëàí ííå ííà ýýêøí. ÍÍîâàÿ èèãðà ññòàëà êêóäà ááëèæå êê
÷èñòûì ïïðåäñòàâèòåëÿì ææàíðà bbeat�em uup.

ÌÅ× ÝÝÔÔÅÊÒÍÎ ÒÒÐÀÍÑÔÎÐÌÈÐÓÅÒÑß,
ÍÀÍÎÑß ÎÎÃÐÎÌÍÛÅ ÏÏÎÂÐÅÆÄÅÍÈß.

Ïëþñû:
Ïðèÿòíûå âèäåîðîëèêè, 
âðåìåíàìè íåïëîõèå ãîëîâîëîìêè.

Ìèíóñû:
Èçáèòûé ñþæåò, èçäåâàòåëüñêàÿ êàìåðà, áåçäàðíî ïîñòàâëåííûé áîåâîé ïðîöåññ, íå-
ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà, íåñáàëàíñèðîâàííûé óðîâåíü ñëîæíîñòè.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PLAYSTATION 2

Çâóê
Åñëè ññ ììóçûêàëüíûì ññîï-
ðîâîæäåíèåì NNanobreaker
ìîæíî óóæèòüñÿ ((íåâåäî-
ìûé ííàì ïïèàíèñò, ââèäíî,
âûâîðà÷èâàëñÿ ííàèçíàí-
êó), òòî ííà ààíãëîÿçû÷íîì
äóáëÿæå ääèàëîãîâ ÿÿâíî
ñýêîíîìèëè. ÎÎñîáåííî
òÿæêî ññëóøàòü ððå÷ü ÌÌè-
øåëü, êêîòîðóþ, ïïî èèðîíèè
ñóäüáû, ííàäî îîáåðåãàòü îîò
ìîíñòðîâ. ÂÂîçìîæíîñòü
âûñòàâèòü ÿÿïîíñêèé ââàðè-
àíò �� àà êêàê ææå èèíà÷å �� îîò-
ñóòñòâóåò.

ÇÀÌÅ×ÀÒÅËÜÍÎÃÎ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÀ ÂÂÈÄÅÎÐÎËÈÊÈ �� ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÀß
ÌÅËÎ×Ü, ÕÕÎÒÜ ÊÊÀÊ-ÒÒÎ ÓÓÊÐÀØÀÞÙÀß NNANO BBREAKER.

ÖÈÔÐÀ ÂÂÍÈÇÓ ÝÝÊÐÀÍÀ ÓÓÊÀÇÛÂÀÅÒ, ÑÑÊÎËÜÊÎ
ÊÐÎÂÈ ÇÇËÎÄÅÅÂ ÓÓÑÏÅË ÏÏÐÎËÈÒÜ ÃÃËÀÂÍÛÉ ÃÃÅÐÎÉ.



âîò ïðîáëåìà � áîëüøàÿ ÷àñòü óäàðîâ
ïîïðîñòó íåýôôåêòèâíà ïðîòèâ âðà-
ãîâ. Îòðîäèé âñåãäà ìíîãî, áðîíÿ èõ
êðåïêà, à íàïàäàþò îíè èñêëþ÷èòåëü-
íî ãóðüáîé, òàê ÷òî ïðèõîäèòñÿ îãðà-
íè÷èâàòüñÿ òîëüêî òåìè ïðèåìàìè,
êîòîðûå õîòü íà êîðîòêîå âðåìÿ äåëà-
þò âðàæèí íåáîåñïîñîáíûìè. Â ïðî-
òèâíîì ñëó÷àå Äæåéêà î÷åíü ðåçâî
çàïèíàþò äî ñìåðòè. Äàæå åñëè âû
èäåàëüíî îñâîèòåñü ñ óïðàâëåíèåì,
âèðòóîçíî ðâàòü ÷óäèù íå ïîçâîëÿò
ïðåäàòåëüñêàÿ êàìåðà è îòñóòñòâèå
àâòîíàâåäåíèÿ. Ïðè÷åì ïîñëåäíèå
äâà îáñòîÿòåëüñòâà íå òàê ìåøàþò
ïðè áîðüáå ñ êðóïíûìè ïðîòèâíèêà-
ìè, ÷òî ïðàêòèêóþò áëèæíèé áîé, íî
âîò êîãäà èãðîê ñòàëêèâàåòñÿ ñ íåîá-
õîäèìîñòüþ ðàçîáðàòüñÿ ñ äåñÿòêîì
ìåëêèõ ëåòàþùèõ-ñòðåëÿþùèõ óðîä-

öåâ, òî ñäåëàòü ýòî óäàñòñÿ ðàçâå ÷òî
öåíîé ïîëîâèíû øêàëû æèçíåííîé
ýíåðãèè. Áîåâîé ïðîöåññ íà ðåäêîñòü
íåïðèâëåêàòåëåí, êîðÿâ è îäíîîáðà-
çåí � íèêàêîãî óäîâîëüñòâèÿ èãðà íå
äîñòàâëÿåò. Òåì íå ìåíåå, ñáåðå÷ü
íåðâû ìîæíî ïðîñòî � îáõîäèòü íåï-
ðèÿòåëÿ è ïðåñïîêîéíî óäàëÿòüñÿ ÷å-
ðåç äâåðè, ÿêîáû îõðàíÿåìûå âóðäà-
ëàêàìè. Çàìåòüòå: ñòîëü íåõèòðûé
ñïîñîá ïîçâîëÿåò áåç ëèøíèõ ïðîá-
ëåì ìèíîâàòü äîáðûõ 70 ïðîöåíòîâ
âñåõ ïîòàñîâîê. Ìîæíî íå áîÿòüñÿ
ïðîïóñòèòü ÷òî-òî öåííîå � êàê ïðàâè-
ëî, óðîâíè ïóñòûííû è ïîæèâèòüñÿ
òàì íå÷åì. ×òî ãîâîðèòü, Nanobreaker

ïðîèãðûâàåò äàæå ñîáñòâåííîìó ïðî-
îáðàçó, êîòîðûé � íè÷òî íà ôîíå âû-
âåðåííûõ Onimusha 3: Demon Siege,
Berserk è Devil May Cry 3.
Íå âûøëà Nanobreaker è ëè÷èêîì.
Ñòàðåíüêèé äâèæîê Castlevania:
Lament of Innocence, ñêó÷íûå êîìíà-
òû ëàáîðàòîðèè, çàìûëåííûå òåêñòó-
ðû, çàóðÿäíûå êîñòþìû ãåðîåâ. Ïðî-
òèâíèêè, áåçîãîâîðî÷íî óñòóïàþùèå
ñâîèì ñîáðàòüÿì èç Constantine.
Åäèíñòâåííîå, çà ÷òî öåïëÿåòñÿ
ãëàç, � ïîäáîðêà öâåòîâ. Ïîíà÷àëó
âñå âîêðóã ñåðîå, çàòåì èç íåæèòè
õëûíåò áàãðîâàÿ æèäêîñòü, à åùå
÷óòü ïîçæå îíà áóäåò ðàçíîöâåòíîé.

Ðàçóìååòñÿ, åé ìîæíî îáëÿïàòü âñå
ïîëû è ñòåíû.
Âòîðîé ïðèÿòíîå îáñòîÿòåëüñòâî �
øèðîêîôîðìàòíûå âèäåîðîëèêè, íå-
äóðíî ñíÿòûå è êà÷åñòâåííûå ñ òåõ-
íè÷åñêîé òî÷êè çðåíèÿ. Ìíîãèå ìî-
ìåíòû äî áîëè íàïîìèíàþò îòðûâêè
èç ñöåí ïðîåêòîâ Capcom � ÷àùå
âñåãî èç Resident Evil 3: Nemesis è
Chaos Legion. Ó÷èòûâàÿ îáùèé ïðè-
ìèòèâèçì îïèñûâàåìîé ïîäåëêè,
ïðè÷èñëÿòü ýòè çàèìñòâîâàíèÿ ê íå-
äîñòàòêàì ñèë óæå íèêàêèõ íåò.
Êàê ìû íè íàäåÿëèñü, Nanobreaker
ïîëó÷èëàñü íå ïðîñòî ïðåñíîé, à ïî-
èñòèíå íåìîùíîé, äèñòðîôè÷íîé èã-
ðîé. Ãåéìïëåé íå ïîäàðèò è ïÿòè
ïðèÿòíûõ ìèíóò, à ïåðâûé ïîïàâøèé-
ñÿ ñîáðàò ïî æàíðó îñòàâëÿåò ðàáîòó
Êîäçè Èãàðàñè äàëåêî ïîçàäè. 
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Nanobreaker ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÏËÀÇÌÅÍÍÛÌ ÊÊÍÓÒÎÌ ÌÌÎÆÍÎ ÀÀÒÀÊÎÂÀÒÜ ÈÈÇÄÀËÅÊÀ. 
Â ÊÊÀÊÎÌ-ÒÒÎ ÑÑÌÛÑËÅ ÝÝÒÎ ÍÍÀÑËÅÄÈÅ ZZONE OOF TTHE EENDERS.

ÂÍÅØÍÅ ÈÈÃÐÀ ÎÎ×ÅÍÜ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ ÔÔÈËÜÌ CCASSHERN.

Ðàçðàáîòêà NNanobreaker ççàíÿëà 
ó KKonami ííå ññëèøêîì ììíîãî ââðåìåíè.

Castlevania: Lament of Innocence 

Devil May Cry 3 

ÊÓÄÀ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÑËÀÁÅÅ, ×ÅÌ
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ÓÂÛ, ÍÍÎ ÏÏÎÅÄÈÍÊÈ ÑÑ ÁÁÎÑÑÀÌÈ ÍÍÈ×ÓÒÜ 
ÍÅ ËËÓ×ØÅ ÏÏÎÒÀÑÎÂÎÊ ÑÑ ÎÎÁÛ×ÍÛÌÈ ÂÂÐÀÃÀÌÈ.

ÊÐÀÑÀÂÅÖ ÊÊÈÁÎÐÃ
ÇÀÙÈÒÈÒ ÇÇÅÌËÞ ÎÎÒ

ÍÀÍÎÌÀØÈÍ.



ÏÏ îðîé øàãè, êîòîðûå ïðåäï-
ðèíèìàåò Nokia äëÿ ïðîäâè-
æåíèÿ N-Gage, ïîïðîñòó

îøåëîìëÿþò. Îäíî èç ïîñëåäíèõ
ñîáûòèé çàñëóæèâàåò ñàìîãî ïðèñ-
òàëüíîãî âíèìàíèÿ, íî èðîíèÿ â
òîì, ÷òî êîìïàíèÿ íå çàðàáîòàåò
íà íåì íàïðÿìóþ íè åäèíîãî öåíòà.
Snakes � freeware � èãðà, âûïóñê
êîòîðîé íàöåëåí â ïåðâóþ î÷åðåäü
íà ïîïóëÿðèçàöèþ ïîðòàòèâíîé
êîíñîëè ñðåäè ãåéìåðîâ.
Áîëüøèíñòâî ïîëüçîâàòåëåé ìî-
áèëüíûõ òåëåôîíîâ, êàê ìèíèìóì,
çíàêîìû ñ óæå äàâíî ñòàâøåé
êëàññèêîé Snake. Êîìàíäà ðàçðà-
áîò÷èêîâ IOMO âûòàùèëà èãðîâîé
ïðîöåññ íà ñîâåðøåííî íîâûé óðî-
âåíü. Âñòðå÷àéòå � «Çìåéêà-
2005»! Âû óïðàâëÿåòå ñîñòàâëåí-
íîé èç êóñî÷êîâ çìååé, êîòîðàÿ
ïîäïèòûâàåò ñåáÿ àëìàçàìè. Íà

êàæäîì óðîâíå óñòàíîâëåíî îãðà-
íè÷åíèå ïî âðåìåíè, òàê ÷òî íóæíî
óñêîðÿòüñÿ è òîðìîçèòü, ÷òîáû
âåçäå óñïåâàòü. Ïîìèìî ïîãëîùå-
íèÿ ãîëóáûõ äðàãîöåííûõ êàìíåé,
ìîæíî çàíÿòü ñåáÿ ñáîðîì äîïîë-
íèòåëüíûõ æèçíåé, à òàêæå áóêî-
âîê, èç êîòîðûõ ñêëàäûâàåòñÿ çíà-
êîìîå ñëîâî NGAGE. Ñ áîíóñàìè
ïðîáëåì áîëüøå âñåãî, òàê êàê çà-
÷àñòóþ îíè ðàçáðîñàíû çà îãðàæ-
äåíèÿìè, ñòîëêíîâåíèÿ ñ êîòîðûìè
æåñòêî êàðàþòñÿ èãðîâûìè ïðàâè-
ëàìè. Ïîñëåäíèå óðîâíè ïðîõîäÿò
óæå íå íà ïðàâèëüíûõ êâàäðàòàõ, à
íà ìíîãîóãîëüíûõ ïëîùàäêàõ. Ìà-
íåâðèðîâàòü íåïðîñòî, íî óâëåêà-
òåëüíî. Âàæíî íàó÷èòüñÿ èñïîëü-
çîâàòü êíîïêó «áûñòðûé ðàçâî-
ðîò», ÷òî â 90% ñëó÷àåâ îáåñïå÷èò
âàì ëåãêîå ðåøåíèå íàñóùíûõ
ïðîáëåì.

Êàêîé áû çàòÿãèâàþùåé íè áûëà
îäèíî÷íàÿ èãðà, ñìûñë ïðîåêòà
âñå-òàêè â ìóëüòèïëååðå. Snakes
ìîæíî çàïðîñòî ïåðåäàòü äðóçü-
ÿì � òðåáóåòñÿ íàæàòü Send Game
â îñíîâíîì ìåíþ è âñå. Íà ñëó÷àé,
åñëè ùåäðûõ òîâàðèùåé ðÿäîì
íåò, ôèíàëüíàÿ âåðñèÿ èãðû ëåæèò
â áåñïëàòíîì äîñòóïå íà îôèöè-
àëüíîì ñàéòå N-Gage. Âàì äàæå íå
îáÿçàòåëüíî èìåòü MMC-êàðòó, òàê
êàê ôàéëîâûé àðõèâ çàíèìàåò ÷óòü
áîëåå 1 ìåãàáàéòà. Ìóëüòèïëååð
çàäåéñòâîâàí òðàäèöèîííî ïî
Bluetooth. Çà âñå êîëè÷åñòâî ïðî-
âåäåííûõ íàìè áàòàëèé, íè ðàçó íå
áûëî óãðîç ñòàáèëüíîñòè. Çàäà÷à
ïðîñòà � ñîáðàòü êàê ìîæíî áîëü-
øå áîíóñîâ, ñðàæàÿñü ñ ïðîòèâíè-
êàìè. Ìàò÷è ïðîõîäÿò áûñòðî è
ÿðîñòíî, óðîâåíü àäðåíàëèíà çàø-
êàëèâàåò. 
Â ãðàôè÷åñêîì ïëàíå âñå òàêæå
íà âûñøåì óðîâíå. Ìîæíî ïðåäïî-
ëîæèòü, ÷òî ÷àñàìè ñîçåðöàòü ïóñ-
òîå èãðîâîå ïîëå ñêó÷íî, íî ñîç-
äàòåëè î÷åíü ãðàìîòíî èãðàþò ñ
öâåòîâîé ïàëèòðîé. Âàñ îæèäàåò
òåõíî-áëàæåíñòâî, íå õóæå, ÷åì â
äèñíååâñêîì Tron. Ìóçûêàëüíîå
ñîïðîâîæäåíèå � áàíàëüíàÿ
ýëåêòðîíùèíà, êîòîðàÿ, òåì íå
ìåíåå, èäåàëüíî ïîäõîäèò ôå-
åðè÷íîìó äåéñòâèþ íà ýêðàíå.
Ïîæàëóé, îäíà èç ëó÷øèõ èãð íà
ïëàòôîðìå N-Gage. È âîâñå íå èç-
çà ñëèøêîì óæ äîñòóïíîé öåíû. È
íå òîëüêî èç-çà òîãî, ÷òî èãðîé ëåã-
êî äåëèòüñÿ ñ äðóçüÿìè. È íå òîëü-
êî ïîòîìó, ÷òî ìóëüòèïëååðíûå
âîçìîæíîñòè ñèñòåìû èñïîëüçóþò-
ñÿ íà âñå 100%. Â îñíîâå ëåæèò óâ-
ëåêàòåëüíûé èãðîâîé ïðîöåññ, à
ýòî äîðîãîãî ñòîèò. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: N-Gage
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nokia
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: IOMO
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: N-Gage

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.n-gage.com/snakes/main.jsp

Snakes

SnakesÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Çàáóäüòå ïðî ñïîêîéíóþ æèçíü â áëèæàéøóþ
íåäåëþ � «Çìåéêà» îáîâüåòñÿ ìåðòâîé õâàò-
êîé âîêðóã âàøåé øåè.

Ïëþñû:
Óâëåêàòåëüíî. Çàõâàòûâàþùå.
Êðàñî÷íî. Áåñïëàòíî.

Ìèíóñû:
Ñëîæíî âûäåëèòü ìèíóñû � êëàññèêà åñòü êëàññèêà,
åå íå òàê ïðîñòî èñïîðòèòü.

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÃÃääåå ââççÿÿòòüü??

Åñëè óó ââàñ ååñòü NN-GGage, ííî ââû
ïî êêàêèì-ëëèáî ååùå ïïðè÷èíàì
íå ççàãðóçèëè èèãðó, ññðî÷íî ïïðî-
ðûâàéòåñü ííà ññàéò NN-GGage
Arena ïïî ààäðåñó hhttp://arena.n-
gage.com/n-ggage/web/en/play/
downloads/downloads_games.
jsp � òòàì ëëåæèò ââàøå ññ÷àñòüå. 

ÍÓ ÍÍÅ ÊÊÐÀÑÀÂÈÖÀ?
ÏÐÅÄÓÑÌÎÒÐÅÍÎ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÂÂÈ-
ÄÎÂ: ÎÎÒ ««ÍÀ ÕÕÂÎÑÒÅ» ÄÄÎ TTOP-DDOWN.

ÑÎÏÅÐÍÈÊÈ ÎÎÁÛ×ÍÎ ÍÍÅ ÑÑÏßÒ ��
ÏÎÁÅÆÄÀÅÒ ÑÑÀÌÛÉ ÏÏÐÎÂÎÐÍÛÉ.

N-GGage �� ííå îîáû÷íàÿ ïïîðòàòèâíàÿ êêîíñîëü, àà ååùå èè ììîáèëüíûé òòåëåôîí.
È èèãðû òòóò ññîîòâåòñòâóþùèå.

Àâòîð:
Àíàòîëèé Íîðåíêî
spoiler@gameland.ru
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PLAYSTATION 2 XBOX GBA

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Snake äëÿ ìîáèëüíûõ 

Puzzle Bobble VS

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÑÎÂÅÐØÅÍÍÅÅ, ×ÅÌ

N-GAGEPC GAMECUBE





ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox, PlayStation 2, GameCube
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Canada
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 700 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://easports.co.uk/championsleaguegame

UEFA Champions
League 2004-2005

UEFA Champions League 2004-2005ÎÁÇÎÐ

Ãîòîâû ååùå ððàç ççàïëàòèòü ççà FFIFA Soccer 22005?

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé
voron@gameland.ru
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GBA N-GAGE

ÊÊ àæåòñÿ, íàñòóïëåíèå «ýëåêò-
ðîíèêîâ» íà ðûíîê ñïîðòèâ-
íûõ èãð íåâîçìîæíî îñòàíî-

âèòü. Îíè ñêóïàþò ëèöåíçèè è áóê-
âàëüíî ñìåòàþò âñåõ êîíêóðåíòîâ.
Åäèíñòâåííûé âèä ñïîðòà, êîòîðûé
âñå åùå äåðæèòñÿ ïîä íàòèñêîì
íåóãîìîííîé Electronic Arts, � ýòî
ôóòáîë. Åñëè âçÿòü ñèìóëÿòîðû
õîêêåÿ, àìåðèêàíñêîãî ôóòáîëà,
áàñêåòáîëà, ãîëüôà, áîêñà, òî ñ EA
ìàëî êòî ìîæåò ñîïåðíè÷àòü íà
ðàâíûõ. Íî ôóòáîë íå ïî çóáàì äà-
æå òàêîìó ãèãàíòó. Pro Evolution
Soccer îò Konami è This is Football
îò Sony ñäàâàòü ñâîè ïîçèöèè íå
ñîáèðàþòñÿ. Îáà ïðîåêòà ñèëüíû
íå êîëè÷åñòâîì ëèöåíçèé, à îòëà-
æåííûì ãåéìïëååì, êîòîðûé â
FIFA âñåãäà ñòðàäàë.
Â î÷åðåäíîé ðàç Electronic Arts õî-
÷åò ïðîðâàòüñÿ íà ðûíîê ôóòáîëü-
íûõ ñèìóëÿòîðîâ. Ðàñ÷åò, êàê âñåã-
äà ó EA, âåðíûé. Ìàãè÷åñêîå ñëîâî-
ñî÷åòàíèå UEFA Champions League
2004-2005 � ýòî ïðîñòî-òàêè óêîë â
ñàìîå ñåðäöå âñåõ åâðîïåéñêèõ ëþ-
áèòåëåé ôóòáîëà.

ÄÅÆÀÂÞ
Ïåðâàÿ ìûñëü, ÷òî ïðèõîäèò â ãîëî-
âó, êîãäà âêëþ÷àåøü íîâóþ UEFA,
ãäå ÿ óæå âñå ýòî âèäåë? ×åì áîëü-
øå èãðàåøü, òåì áîëüøå çàäóìûâà-
åøüñÿ. È íåñïðîñòà. Ìîæíî ñêàçàòü,

UEFA Champions League 2004-2005 �
ìëàäøèé áðàò FIFA Soccer 2005. Íå
òàêîé íàïûùåííûé è õîëåíûé, çàòî
áîëåå øóñòðûé, ñìûøëåíûé è ñèì-
ïàòè÷íûé.
Ó èãðû òîò æå ãðàôè÷åñêèé äâè-
æîê, ÷òî è ó FIFA, òå æå êîììåíòà-
òîðû è ïðàêòè÷åñêè èäåíòè÷íûé
ãåéìïëåé. Îïðåäåëåííûå îòëè÷èÿ
âñå-òàêè åñòü: êîå-êàêóþ ðàáîòó
ñîòðóäíèêè EA ñäåëàëè. Äàáû èõ
íå îáâèíèëè â òîì, ÷òî îíè äâà ðà-
çà ïðîäàþò äîâåð÷èâûì ïîêóïàòå-
ëÿì îäíó è òó æå èãðó. Íàñ, îäíàêî
æå, íå ïðîâåäåøü...

ÏÎËÈÃÎÍ
UEFA Champions League 2004-2005
áûëà èñïîëüçîâàíà â êà÷åñòâå ïî-
ëèãîíà äëÿ ýêñïåðèìåíòà ñ íîâîâ-
âåäåíèÿìè, êîòîðûå ïîòîì ìîæíî
âíåäðèòü è â ñåðèàë FIFA. Ñêàæåì,
îñíîâíûå ïðèíöèïû èãðîâîãî ïðî-
öåññà îñòàëèñü ïðåæíèìè, êíîïêè

íà ìåñòå, ôèçèêà ìÿ÷à ïðåæíÿÿ,
off the ball control íèêóäà íå ïðî-
ïàë, âñå ôèíòû è òðþêè òàê è ñè-
äÿò íà âòîðîì àíàëîãîâîì ðû÷àæ-
êå. À âîò ñêîðîñòü èãðû âîçðîñëà è
ñòàëà òàêîé æå, êàê âî âðåìåíà
ðàñöâåòà ñåðèè. Ðàäèêàëüíî îáíî-
âèëàñü ñèñòåìà ïîäà÷è óãëîâûõ è
øòðàôíûõ. Òåïåðü ìû ìîæåì ñïî-
êîéíî âûáðàòü, ëóïèòü ëè íàì ïî
âîðîòàì ñ òî÷êè, ãäå áûëè íàðóøå-
íû ïðàâèëà, èëè îòäàòü ïàñ. Ïðè-
÷åì ïðÿìûå óäàðû âûïîëíÿþòñÿ
ñîâñåì íå òàê, êàê â FIFA. Ðàíüøå,
êîãäà áûëè áåãàþùèå ñòðåëî÷êè
ñèëû è òî÷íîñòè, âñå ðåøàëà ðåàê-
öèÿ èãðîêà. Òåïåðü ó íàñ åñòü îã-
ðîìíûé êâàäðàò, êîòîðûé óêàçûâà-
åò, êóäà ïðèìåðíî ïîëåòèò êîæà-
íàÿ ñôåðà, è ïîëîñêà ìîùíîñòè
óäàðà. Óäàðèëè ñëèøêîì ñèëüíî �
ìÿ÷ íàïðàâèëñÿ â ñàìûé êðàé
êâàäðàòà è âðàòàðü åãî ïîéìàë,
ñëàáî � ïîïàëè â ñòåíêó. Ñ îäíîé
ñòîðîíû, òàêàÿ ñèñòåìà çäîðîâî
óïðîùàåò ãåéìïëåé, ñ äðóãîé, çà-
áèâàòü ñî øòðàôíûõ ñòàëî î÷åíü
ëåãêî, ÷òî æóòêî ðàçäðàæàåò ïðè
èãðå ñ æèâûì ñîïåðíèêîì. Äëÿ óã-
ëîâûõ ïîÿâèëàñü îïöèÿ òîíêîé
íàñòðîéêè ïîäà÷è, ïî êàêîé-òî íå-
ïîíÿòíîé ïðè÷èíå îòñóòñòâîâàâ-
øàÿ â FIFA 2005. Ìû óêàçûâàåì

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Òîëüêî äëÿ áîëüøèõ ïîêëîííèêîâ áîëüøîãî
ôóòáîëà, êîòîðûå æåëàþò «ïîó÷àñòâîâàòü» â
«Ëèãå ×åìïèîíîâ». Îñòàëüíûì íåò ñìûñëà
òðàòèòü äåíüãè.

7.0

ÊÂÀÄÐÀÒÈÊ ÂÂ ËËÅÂÎÌ ÂÂÅÐÕÍÅÌ ÓÓÃËÓ �� ÝÝÒÎ ÒÒÐÅÍÅÐ ÍÍÀØÅÉ ÊÊÎÌÀÍ-
ÄÛ. ÒÒÅÏÅÐÜ ÍÍÀÌ ÐÐÀÇÐÅØÅÍÎ ÊÊÎÐÐÅÊÒÈÐÎÂÀÒÜ ÅÅÃÎ ÂÂÍÅØÍÎÑÒÜ.

Ïëþñû:
Ïîäïðàâëåííûé ãåéìïëåé FIFA 2005. Âîçìîæíîñòü ïðèâåñòè ðîäíîé ÖÑÊÀ
ê ïîáåäå â «Ëèãå ×åìïèîíîâ».

Ìèíóñû:
Ñëèøêîì ìàëî íîâîââåäåíèé.
Ïëàòèòü çà îäíî è òî æå ïî äâà ðàçà íå õî÷åòñÿ.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ðîññèÿ
ñíîâà íå ó äåë
Âêëþ÷èâ ââ ññâîþ FFIFA êêî-
ðåéñêóþ ââûñøóþ ëëèãó,
ðàçðàáîò÷èêè ííå ññîèçâî-
ëèëè ññîçäàòü õõîòÿ ááû
îäèí ððîññèéñêèé êêëóá. ÂÂ
UEFA ååñòü êêîìàíäû èèç
ïåðâîãî ôôðàíöóçñêîãî ääè-
âèçèîíà, ííî ððóññêèõ ââ îî÷å-
ðåäíîé ððàç ïïðîèãíîðèðî-
âàëè. ÈÈç 2239 êêëóáîâ òòîëü-
êî îîäèí ííàø �� ÖÖÑÊÀ.
Âïðî÷åì, ííàâåðíîå, ììû
ýòî ççàñëóæèëè �� ïïðåñòèæ
ðîññèéñêîãî ôôóòáîëà ííå-
óêëîííî ïïàäàåò.

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX

ÐÅÀËÜÍÛÅ ÔÔÓÒÁÎËÈÑÒÛ
ÏÎÐÎÉ ÂÂÛÃËßÄßÒ
ÏÎÑÒÐÀØÍÅÅ
ÂÈÐÒÓÀËÜÍÛÕ.

ÏÎ×ÅÌÓ ÂÂÀÃÍÅÐ ËËÀÂ ÍÍÅ ÂÂÛÕÎÄÈÒ ÂÂ ÎÎÑÍÎÂÍÎÌ ÑÑÎÑÒÀÂÅ ÖÖÑÊÀ? ÍÍÀ-
ÂÅÐÍÎÅ, ÏÏÎÒÎÌÓ, ××ÒÎ ÌÌÅÑÒÍÛÅ ÊÊÎÌÌÅÍÒÀÒÎÐÛ ÍÍÅ ÇÇÍÀÞÒ ÅÅÃÎ ÈÈÌÅ-
ÍÈ. ÊÊÎÃÄÀ ÎÎÍ ÏÏÎËÓ×ÀÅÒ ÌÌß×, ÎÎÍÈ ÌÌÎË×ÀÒ, ««ÊÀÊ ÐÐÛÁÀ ÎÎÁ ËËÅÄ».



ñòðåëêîé, êóäà õîòèì ïîñëàòü ìÿ÷,
è ðåãóëèðóåì ñèëó óäàðà. Êðîìå
òîãî, äëÿ óãëîâûõ åñòü äîïîëíè-
òåëüíûå îïöèè. Íàïðèìåð, ïðè ïî-
äà÷å íà áëèæíþþ øòàíãó ìû ìî-
æåì ñäåëàòü íàâåñ èëè æå îòäàòü
ïàñ íèçîì.
Íî áîëüøå âñåãî âäîõíîâëÿåò ïîäï-
ðàâëåííûé AI. Çàùèòíèêè òåïåðü ÷à-

ùå óñòðàèâàþò èñêóññòâåííûå îô-
ñàéäû, à íàïàäàþùèå ñîâåðøàþò
ðûâêè â øòðàôíóþ. Ïðàâäà, îòáîð
ìÿ÷à äëÿ óïðàâëÿåìûõ êîìïüþòåðîì
ôóòáîëèñòîâ äî ñèõ ïîð íåâûïîëíè-

ìàÿ çàäà÷à. Áåäîëàãè ìîãóò âòðîåì
áåãàòü âîêðóã ñîïåðíèêà, íî æåñòêî
àòàêîâàòü åãî è íå ïîäóìàþò. Ëèøü
ñàì èãðîê, âçÿâ óïðàâëåíèå â ñâîè
ðóêè, â ñîñòîÿíèè ñäåëàòü ýòî.

ÂÎËØÅÁÍÛÅ ÑËÎÂÀ
Íàäåþñü, ó âàñ íåò èëëþçèé: ïåðåä
íàìè âñå òà æå FIFA 2005, íî â íî-
âîé îáåðòêå. Êîíå÷íî, ðàçðàáîò÷è-
êè ãäå-òî ÷òî-òî ïîäïðàâèëè, íàðè-
ñîâàëè íåñêîëüêî íîâûõ ñòàäèîíîâ,
äîáàâèëè ïàðó åâðîïåéñêèõ êî-
ìàíä, îäíàêî ñóòü èãðû îñòàëàñü
òîé æå. Â Electronic Arts çíàþò äâà
âîëøåáíûõ ñëîâà, íà êîòîðûå êëþ-
íåò ìèëëèîííàÿ àðìèÿ ôóòáîëüíûõ
ôàíàòîâ � «Ëèãà ×åìïèîíîâ». Ñòî-
ÿò ëè îíè òîãî, ÷òîáû ðàñêîøåëè-
âàòüñÿ íà «add-on» ê FIFA? Ïî ìíå,
òàê ëó÷øå ïîñìîòðåòü «Ëèãó» ïî
òåëåâèçîðó, à èãðàòü âî ÷òî-òî áî-
ëåå óâëåêàòåëüíîå. Áëàãî åñòü èç
÷åãî âûáèðàòü. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÌÌííååííèèåå ááîîññññàà �� ççààêêîîíí

Â UUEFA CChampions LLeague 22004-22005 ììû ääîëæíû ááûëè ââïåðâûå óóâèäåòü èèãðîâîé ïïðî-
öåññ, îîñíîâàííûé ííà ììèññèÿõ. ÂÂûãëÿäèò îîí ââåñüìà ññòðàííî. ÓÓ ííàøåé êêîìàíäû ååñòü
áîññ, êêîòîðûé ïïîÿâëÿåòñÿ ââðåìåíàìè èè ññòàâèò ïïåðåä òòðåíåðîì ((òî ååñòü ïïåðåä ííàìè)
êàêóþ-òòî ççàäà÷ó. ÍÍàïðèìåð, ââûèãðàòü ññëåäóþùèé ììàò÷ ññî ññ÷åòîì 22:0 èèëè ïïðîäàòü ääâóõ
ñàìûõ ïïîëåçíûõ ííàïàäàþùèõ! ÏÏðè÷åì ììû îîáÿçàíû ååìó ïïîä÷èíÿòüñÿ, ÷÷òî ññâîäèò ííà
íåò ââåñüìà èèíòåðåñíóþ èèäåþ. ÍÍó ççà÷åì, ññêàæèòå ììíå, ððàññòàâàòüñÿ ññ ÇÇèäàíîì èè ççàìå-
íÿòü ååãî ââòîðîñîðòíûì èèãðîêîì? ÍÍàäåþñü, ââ ííîâîé FFIFA óó ííàñ ááóäåò ââîçìîæíîñòü ññà-
ìîñòîÿòåëüíî ïïðèíèìàòü òòàêèå ââàæíûå ððåøåíèÿ.

À ÂÂÎÒ ÈÈ ÍÍÎÂÎÅ ÌÌÅÍÞ ÏÏÐÈ ÏÏÎÄÀ×Å ÓÓÃËÎÂÛÕ. ÏÏÎÑËÅ ÂÂÛÁÎÐÀ
ÎÄÍÎÉ ÈÈÇ ÎÎÏÖÈÉ, ÂÂÛ ÏÏÎÏÀÄÅÒÅ ÂÂ ÏÏÎÄÌÅÍÞ, ÃÃÄÅ ÁÁÓÄÅÒ
ÏÐÅÄÑÒÀÂËÅÍÎ ÅÅÙÅ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÂÂÀÐÈÀÍÒÎÂ ÐÐÀÇÂÈÒÈß ÀÀÒÀÊÈ.

ÈÍÒÅÐÔÅÉÑ ÏÏÎ ÑÑÐÀÂÍÅÍÈÞ ÑÑ FFIFA 22005 ÈÈÇÌÅÍÈËÑß. ÒÒÅÏÅÐÜ
ÌÛ ÈÈÃÐÀÅÌ ÂÂ ÝÝÄÀÊÎÌ ÐÐÅÆÈÌÅ 116:9, ÀÀ ÍÍÀ ××ÅÐÍÛÕ ÏÏÎËÎÑÊÀÕ
ÑÂÅÐÕÓ ÈÈ ÑÑÍÈÇÓ ÏÏÐÅÄÑÒÀÂËÅÍÛ ÂÂÑÅ ÂÂÀÆÍÛÅ ÏÏÎÊÀÇÀÒÅËÈ.

Â UUEFA CChampions LLeague 22004-22005 ññîâåðøåííî ííîâàÿ 
cèñòåìà ïïîäà÷è óóãëîâûõ èè èèñïîëíåíèÿ øøòðàôíûõ óóäàðîâ.

FIFA Soccer 2005 

Pro Evolution Soccer 4

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ
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ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÉ ÄÄÂÈÆÎÊ, ÄÄÎÑÒÀÂØÈÉÑß ÈÈÃÐÅ ÎÎÒ FFIFA 22005, ÂÂÐÅÌÅÍÀ-
ÌÈ ÏÏÐÅÏÎÄÍÎÑÈÒ ÈÈ ÒÒÀÊÈÅ ÑÑÞÐÏÐÈÇÛ. ÏÏÎÑÌÎÒÐÈÒÅ ÍÍÀ ÑÑÓÄÜÞ ��
ÂÛËÈÒÛÉ ÂÂÀÌÏÈÐ. ÄÄÀ ÅÅÙÅ ÈÈ ÆÆÅËÒÓÞ ÊÊÀÐÒÎ×ÊÓ ÍÍÈ ÇÇÀ ××ÒÎ ÂÂÐÓ×ÈË!



ÆÆ àíð ïîðòàòèâíûõ ãîíî÷íûõ
èãð íåóñòàííî ðàçâèâàåò-
ñÿ. Åùå ïàðó ëåò íàçàä áà-

ëîì ïðàâèëà GT Advance 3: Pro
Concept Racing, à ñîâñåì íåäàâíî
çâàíèå ýòàëîíà ïëàâíî ïåðåøëî ê
Ridge Racers äëÿ PSP. Êàçàëîñü áû,
êîìó îíè òåïåðü íóæíû, ïðåäàíüÿ
ñòàðèíû ãëóáîêîé? Ó íàñ òðåõìåð-
íûå ãëÿíöåâûå àâòî ñî ñâèñòîì ëå-
òàþò ïî áåçóïðå÷íûì òðåêàì, áýêã-
ðàóíäû ïåñòðÿò àíèìèðîâàííûìè
îáúåêòàìè, à ñêîëüêî êàäðîâ â ñå-
êóíäó � íå ñ÷åñòü! Îäíàêî ëþáèòå-
ëÿì ñòàðîìîäíûõ èãð ïîäôàðòèëî,
èáî â Orbital Media ðàáîòàþò ëþäè,
ãëóáîêî óâàæàþùèå ðåòðî-ãîíêè.
Âåäü èõ Racing Gears Advance, èçãî-
òîâëåííàÿ â ñòèëå ïàìÿòíûõ RC Pro
Am (NES) è Rock�n Roll Racing (MD,
GBA), íåñêàçàííî óäèâëÿåò èçîìåò-
ðè÷åñêîé ïåðñïåêòèâîé.
Ïîäîáíîå ðåøåíèå áûëî øèðîêî
ðàñïðîñòðàíåíî â 8- è 16-áèòíûå
âðåìåíà � òîãäà ðàçðàáîò÷èêè ðåäêî
ñîçäàâàëè íå÷òî âðîäå Outrun (MD)
èëè Stunt Race FX (SNES). Â èãðàõ
äëÿ Game Boy Advance âñå-òàêè ïðè-
íÿò ñîâðåìåííûé, óñòîÿâøèéñÿ íà
«ñòàðøèõ» êîíñîëÿõ âàðèàíò îáçîðà �
â áîëüøèíñòâå èç íèõ êàìåðà ïîäâå-
øåíà ïîçàäè àâòîìîáèëÿ. RGA ïðåä-
ëàãàåò íàñëàäèòüñÿ êðàñîòîé ñïðàé-
òîâûõ òðàññ, ïîçàðèòüñÿ íà êðîõîò-
íûå ìîäåëüêè ìàøèíîê, ðàññëàáèòü-
ñÿ çà òðàäèöèîííî íåçàòåéëèâûì óï-

ðàâëåíèåì è, âñëóøèâàÿñü â ìåëî-
äè÷íóþ ìóçûêó, ðàçúåçæàòü.
Íî âîò êîëåñèòü-òî êàê ðàç ïîëó÷àåòñÿ
íå îñîáî âåñåëî. Ôîðìàëüíî âñå íåîá-
õîäèìûå ðàäîñòè ïðèñóòñòâóþò: âèðà-
æè, òðàìïëèíû, çàïðÿòàííûå êîðîòêèå
ïóòè, íåïîãîäà è, êîíå÷íî, ïðèñïîñîá-
ëåíèÿ äëÿ óñëîæíåíèÿ æèçíè ñîïåðíè-
êàì � âñå íà ìåñòå. Îäíàêî âî âðåìÿ
ñîáñòâåííî ãîíêè ýëåìåíòû âçàèìî-
äåéñòâóþò íåóäà÷íî � ïðîõîæäåíèå
ïîâîðîòîâ îñóùåñòâëÿåòñÿ ñîâåðøåí-
íî áåçáîëåçíåííî, è î÷åíü ñëîæíî
èíîé ðàç «ñðåçàòü» ïóòü èëè íàñîëèòü
íàçîéëèâîìó îïïîíåíòó, êîòîðûé âîç-
ìóòèòåëüíî «ñàäèòñÿ íà õâîñò». Îò èã-
ðîêà ìíîãîãî íå òðåáóåòñÿ, ïîñêîëüêó
äëÿ áåççàáîòíîé ïîåçäêè íåîáõîäèìî
ëèøü àêêóðàòíî æàòü íà êðåñòîâèíó (â
êðàéíåì ñëó÷àå, ìîæíî ëåíèâî ïóëü-
íóòü â âèäíåþùóþñÿ ìàøèíó ðàêå-
òîé). Óâû, èçâå÷íàÿ ïðîáëåìà ãîíîê
ïîäîáíîãî ïëàíà íå ìèíîâàëà è RGA:
÷óâñòâî ñêîðîñòè îòñóòñòâóåò êàê òà-
êîâîå. Ñëîæíî âñïîìíèòü èçîìåòðè-
÷åñêèå ãîíêè ñî çðåëèùíûìè âçëåòà-

ìè íà òðàìïëèíàõ è ýôôåêòíûìè ïî-
âîðîòàìè � äèíàìèêîé ãåéìïëåÿ
âñåãäà õâàñòàëè åäèíèöû. Íî âñå íà-
ðåêàíèÿ âîçíèêàþò ëèøü ïðè âçãëÿäå
ñ âûñîòû íàøèõ çíàíèé îá îñîáî ìà-
æîðíûõ ãîíî÷íûõ ïðîåêòàõ. Â ðàìêàõ
æå ñâîåãî ïîäæàíðà èãðîâîé ïðîöåññ
ñîâñåì íå ïëîõ.
Ê ñ÷àñòüþ, âñå íåäî÷åòû êîìïåíñè-
ðóåò ñèñòåìà óëó÷øåíèé ñðåäñòâà
ïåðåäâèæåíèÿ. Ðàçóìååòñÿ, íå÷òî ïî-
äîáíîå ìû âèäåëè è ðàíüøå, îäíàêî
çäåñü îíà ïðèäàåò âÿëîìó ïðîöåññó
ñîðåâíîâàíèé ñòèìóë � ñîâåðøåí-
ñòâîâàòüñÿ äåéñòâèòåëüíî ïðèÿòíî.
Ïîÿâëåíèå Racing Gears Advance íå
ìîæåò íå ðàäîâàòü � èãðû ïîëóçàáû-
òîé ôîðìàöèè âñåãäà ïðèâëåêàòåëü-
íû. Äðóãîå äåëî, ÷òî íå ñòîèò íàïè-
ðàòü íà îäíó ëèøü àóòåíòè÷íîñòü,
çàáûâàÿ ïðî íîâîââåäåíèÿ è îñòàëü-
íûå àñïåêòû. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Zoo Digital
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Orbital Media
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Game Boy Advance

ÎÍËÀÉÍ:
http://zoodigitalpublishing.com/site/index.php?page=
product&platid=6&id=13

Racing
Gears Advance

Racing Gears AdvanceÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îäèí èç íåìíîãèõ ïðåäñòàâèòåëåé ïîäæàíðà
íà GBA. Íå âûäåðæèâàåò è ðàóíäà ïðîòèâ
«êëàññèêè», íî... Ïîìíèòå, êòî ðàê íà áåç-
ðûáüå?

7.0

××èèññëëàà

Â RRacing GGears AAdvance ïïðèïàñåíî: ääþ-
æèíà ããîíùèêîâ, ññòîëüêî ææå ììàøèí ((ëè-
öåíçèðîâàííûõ!), ääâàäöàòü ïïÿòü óóíèêàëü-
íûõ òòðàññ ((ïëþñ ððàçëè÷íûå ïïîãîäíûå óóñ-
ëîâèÿ ääëÿ êêàæäîé) èè ââîñåìü îîðóäèé ääëÿ
áîðüáû ññ îîïïîíåíòàìè, àà ííàñëàæäàòüñÿ
âñåì ýýòèì ììîãóò ääî ÷÷åòûðåõ èèãðîêîâ îîä-
íîâðåìåííî.

ÏÐÎÑÒÈÐÀÞÙÀßÑß ××ÅÐÅÇ ÊÊÀÍÜÎÍ
ÒÐÀÑÑÀ �� ÑÑÀÌÀß ÊÊÐÀÑÈÂÀß ÂÂ ÈÈÃÐÅ.

ÂÑÅ ÀÀÂÒÎÌÎÁÈËÈ �� ËËÈÖÅÍÇÈÐÎÂÀÍÍÛÅ. LLOTUS, DDODGE,
ÑHEVROLET, HHUMMER ÈÈ ÌÌÍÎÃÈÅ ÄÄÐÓÃÈÅ �� ÍÍÀ ÂÂÀØ ÂÂÛÁÎÐ.

ÏÐÎËÈÂÍÎÉ ÄÄÎÆÄÜ, ÊÊÀÊ ÈÈ ÏÏÎËÎÆÅÍÎ, ÓÓÑËÎÆÍß-
ÅÒ ÄÄÂÈÆÅÍÈÅ, ÍÍÎ ÑÑÌÎÒÐÈÒÑß ÍÍÅÂÏÅ×ÀÒËßÞÙÅ.

×òî ïïðåäñòàâëÿþò ññîáîé ññåãîäíÿ èèçîìåòðè÷åñêèå ããîíêè?
Èçäåëèå OOrbital MMedia îîòâå÷àåò ííà ýýòîò ââîïðîñ.

Àâòîð:
Spriggan
spriggan@animag.ru
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PLAYSTATION 2 XBOX N-GAGE

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Smashing Drive 

Rock�n Roll Racing 

ÑÊÓ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÏÎÕÎÆÀ ÍÀ

Ïëþñû:
Êëàññè÷åñêîå èñïîëíåíèå, çíàêîìûå ìàðêè àâòîìîáèëåé, íåïëîõàÿ ãðàôèêà,
õîðîøåå êà÷åñòâî çâóêà, íåñëîæíîå óïðàâëåíèå, îáèëèå òðàññ.

Ìèíóñû:
Îòñóòñòâèå äðàéâà, íåçàõâàòûâàþùèé ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì, íå íàáëþäàåòñÿ
ïðèíöèïèàëüíûõ ðàçëè÷èé ìåæäó òðàññàìè. Èãðà áûñòðî èñ÷åðïûâàåò ñåáÿ.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

GAMECUBE GBAPC

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  





ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: space sim / action / RPG 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: «Íèêèòà»
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.5 ÃÃö, 512 Máàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò), 4 Ãáàéò HDD

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.parkan.ru

Parkan II

Parkan IIÎÁÇÎÐ

Î ííåì ïïî÷òè ççàáûëè, ååãî èèìÿ ññòàëî ëëåãåíäîé. ÀÀ îîí ââûæèë èè ââåðíóëñÿ.

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî
bagheera@gameland.ru
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PLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEGAMECUBE

ÊÊîñìîñ çàâîðàæèâàþùå ïðåêðà-
ñåí. Îí îãðîìíûé, ðàçíîöâåò-
íûé, ñâåðêàåò ìèðèàäàìè îã-

íåé � íè äàòü íè âçÿòü ïðàçäíè÷íàÿ
èëëþìèíàöèÿ. ×åëîâå÷åñòâî äàâíî
óæå íå ìíèò ìåæçâåçäíîå ïðîñòðàí-
ñòâî ëåäÿíîé áåçäíîé, ñìåðòîíîñíîé
ïóñòîòîé. Òåïåðü íåáî êàæåòñÿ òàêèì
æå äîñòóïíûì, êàê çàãîðîäíàÿ äà÷à.
Ïî êðàéíåé ìåðå, â ýòîì óâåðåíû
ìíîãî÷èñëåííûå ôàíòàñòû, ñî÷èíÿþ-
ùèå êîñìè÷åñêèå îïåðû, à âñëåä çà
íèìè è ðàçðàáîò÷èêè èãð íà òå æå òå-
ìû. Ðàçóìååòñÿ, âî âñåëåííîé åñòü è
îïàñíîñòè, íî èñõîäÿò îíè, êàê è âåç-
äå, îò ÷åëîâåêà è åãî íåîáäóìàííûõ
ïîñòóïêîâ (â øèðîêîì ñìûñëå � îò äå-
ÿòåëüíîñòè ðàçóìíûõ ðàñ), à ê ñóðî-
âûì óñëîâèÿì ëþäè ïðèíîðîâèëèñü ñ
ïîìîùüþ çàùèòíûõ òåõíîëîãèé.
Â áóäóùåì ìîæíî áóäåò çàïðîñòî
ñëåòàòü è ïîëþáîâàòüñÿ íà êðàñèâóþ
òóìàííîñòü, êàê ñåé÷àñ õîäÿò ñìîò-
ðåòü íà ñàëþò. Æàëü, ÷òî ñàìûå ðîñ-
êîøíûå, ïî ñëóõàì, âèäû îòêðûâà-
þòñÿ â ñåêòîðå Ëåíòèñ, à îí ñ íåêî-
òîðûõ ïîð íåäîñòóïåí.

ÎÒÑÞÄÀ ÏÎÏÎÄÐÎÁÍÅÅ
Çâó÷èò óæ áîëüíî çíàêîìî? Âñå
ïðàâèëüíî, âàøåìó âçîðó âíîâü
îòêðûâàåòñÿ âñåëåííàÿ Parkan. Â
1997-îì ãîäó ýòà èãðà, ñèìóëÿòîð
êîñìè÷åñêîãî ïèëîòà, ïðîèçâåëà
ôóðîð. Ñ òåõ ïîð âûøëî äâå ñòðàòå-
ãèè, îñíîâàííûõ íà ñîáûòèÿõ òîé
èñòîðèè, íî ïðîäîëæåíèÿ îñíîâíîãî
ñþæåòà âñå íå áûëî. Ïîêëîííèêè
ðåøèëè, ÷òî ãëàâíûé ãåðîé óñïåøíî

ñïàñ ìèð, íà ÷åì âñå è çàêîí÷èëîñü.
Îêàçûâàåòñÿ, íåò.

ÄÅËÎ ÐÓÊ ÑÀÌÈÕ ÓÒÎÏÀÞÙÈÕ
×òî-òî îí òàì íàïîðòà÷èë, ãðîçíûé
ïèëîò êîðàáëÿ-áóìåðàíãà. Âðîäå áû,
îí åùå â êîíöå ïåðâîé ÷àñòè ðàñïðà-
âèëñÿ ñ ãëàâçëîäååì â çàêðûòîì òà-
èíñòâåííûìè ñèëàìè ñåêòîðå êîñìî-
ñà. Íî êîðàáëü ñâîé ïîòåðÿë. Ñàì åä-
âà âûæèë. Âäîáàâîê, çàìêíóòàÿ îá-
ëàñòü Âñåëåííîé íå òîëüêî íå óìåíü-
øèëàñü, íî ñî âðåìåíåì âñå ñèëüíåé
íà÷àëà ðàñøèðÿòüñÿ, è íèêòî íå çíàë,
÷òî äåëàòü. Íî òóò ó÷åíûå íàêîíåö
ïðèäóìàëè ÷òî-òî ïîëåçíîå, à èìåí-
íî � ìàøèíó âðåìåíè. Ìàøèíêà,

ïðàâäà, âûøëà ìàëîìîùíàÿ � âåð-
íóòüñÿ â 21 âåê è äîïðîñèòü ãåéì-äå-
âåëîïåðîâ, ÷òî ýòî îíè òàêîå íàïðè-
äóìûâàëè, íå ïîëó÷èëîñü áû. Çàòî
ñòàëî âîçìîæíûì îòïðàâèòü ñîçíàíèå
ïèëîòà íàçàä âî âðåìåíè â ñîáñòâåí-
íîå òåëî � â íàäåæäå, ÷òî îí ðàçáå-
ðåòñÿ, êàêèå îøèáêè íàñîâåðøàë.

ÂÏÅÐÅÄ Â ÏÐÎØËÎÅ
Â íàãðóçêó � óì õîðîøî, à äâà ëó÷-
øå � ãåðîé ïîëó÷èë ïîäñàäíîé èñêóñ-
ñòâåííûé èíòåëëåêò (ïåðñîíàæ, ìåæ-

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Áåðèòå è èãðàéòå. Äàæå åñëè âû íå ëþáèòå
èãðû ïîäîáíîãî æàíðà, íà ëþáóþ ïëàíåòó
ýòîãî ìèðà ñòîèò ñïóñòèòüñÿ, ÷òîáû óâèäåòü
è óìåðåòü.

8.5

××ååììïïèèîîííààòò ïïîî ññòòððååëëüüááåå

Ôèçèêà ääðàê ííà ïïëàíåòàõ îîòëè÷àåòñÿ ççàâèä-
íûì ððåàëèçìîì: ïïîñëå ððàñïðàâû ññ ââðàãàìè
îñòàåòñÿ êêó÷à îîáëîìêîâ, èè ååñëè ââû ïïàëüíå-
òå ïïî ííèì, îîíè êêðàñèâî èè ââåñüìà ííàòóðàëü-
íî ïïîëåòÿò ââ ððàçíûå ññòîðîíû. ÏÏîñòàðàâ-
øèñü, ììîæíî ««çàãíàòü» êêàêóþ-ííèáóäü ääå-
òàëü ççà ããîðèçîíò èèëè îîòïðàâèòü ååå ââûñîêî
â ííåáî, èè îîíà ááóäåò êêðàñèâî ïïàäàòü îîòòóäà.

ÄÀÆÅ ÆÆÀËÊÎ ÐÐÀÑÑÒÐÅËÈÂÀÒÜ ÒÒÀÊÓÞ ÊÊÐÀÑÎÒÓ. ÂÂÏÐÎ×ÅÌ,
ÍÅ ÏÏÅ×ÀËÜÒÅÑÜ, ÊÊÐÀÑÎÒÅ ÍÍÈ×ÅÃÎ ÍÍÅ ÁÁÓÄÅÒ. ÂÂ ÁÁÎËÜØÈÍ-
ÑÒÂÅ ÑÑËÓ×ÀÅÂ ÎÎÍÀ ÂÂÅ×ÍÀ, ÒÒÎ ÅÅÑÒÜ ÍÍÅÓÍÈ×ÒÎÆÈÌÀ.

ÄÈÇÀÉÍ ÈÈ ÔÔÎÐÌÀ ÐÐÎÁÎÒÎÂ ÏÏÎÇÂÎËßÞÒ ÈÈÌ
ÝÔÔÅÊÒÈÂÍÎ ÄÄÐÀÒÜÑß ÂÂ ÓÓÇÊÈÕ ÊÊÎÐÈÄÎÐÀÕ.

Ïëþñû:
Îãðîìíàÿ âñåëåííàÿ, çàìå÷àòåëüíûé äèçàéí ïëàíåòàðíûõ ëàíäøàôòîâ,
áîãàòûé ñîáûòèÿìè ìèð ñ èíòåðåñíîé, ïðîäóìàííîé ïðåäûñòîðèåé.

Ìèíóñû:
Íå ñëèøêîì óäà÷íûé ãîëîñ èíòåëëåêòà-ñèìáèîíòà, ñêðîìíûé äèçàéí
÷åëîâåêîîáðàçíîé ÷àñòè äðîèäîâ, ñþæåò òèïà «èñïðàâü îøèáêè ïðîøëîãî».

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PC

Àëëî, àëëî! 
Ìóçûêàëüíîå îîôîðìëå-
íèå ââåñüìà ððàçíîîáðàç-
íî. ÊÊàæäîìó òòèïó ïïëàíåò
ñîîòâåòñòâóåò ññâîé ííàáîð
êîìïîçèöèé ííà ââñå ññëó-
÷àè � ääëÿ ááèòâû, ììèðíîãî
èññëåäîâàíèÿ ïïëàíåòû èè
òàê ääàëåå. ÍÍåìíîãî ïïîä-
êà÷àëà îîçâó÷êà �� óó ííàøå-
ãî èèíòåëëåêòà-ññèìáèîíòà
ãîëîñ êêàêîé-òòî ààáñîëþò-
íî ííåñåðüåçíûé, àà ññëû-
øèì ììû ««ïîìîùíèöó»
÷àùå ââñåãî.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



äó ïðî÷èì, òàê íàêà÷àí íàíîáîòàìè è
ãåííûìè ìîäèôèêàöèÿìè, ÷òî è ÷åëî-
âåêîì-òî åãî ìîæíî íàçâàòü ëèøü ñ
íàòÿæêîé). Èíòåëëåêò ó íåãî äåâè÷èé,
îñíîâàí íà âîñïîìèíàíèÿõ íåêîãäà
çíàìåíèòîé æåíùèíû-ïèëîòà, òðàãè-
÷åñêè ïîãèáøåé. Óìååò âçëàìûâàòü
ýëåêòðîííûå ìåõàíèçìû, áðàòü èõ

ïîä ñâîé êîíòðîëü, à òàêæå äàâàòü
ïîëåçíûå ñîâåòû. Èç äðóãèõ ñóùåñò-
âåííûõ ïðèîáðåòåíèé � ñàì Parkan,
÷óäî-êîðàáëü. Ïðàâäà îí áóäåò íà-
øèì íåäîëãî � ñîãëàñíî ñþæåòó ïåð-
âîé ÷àñòè, åãî ó íàñ îòíèìóò, è ïðè-
äåòñÿ íåìàëî ïîòðóäèòüñÿ, ÷òîáû ïî-
ëó÷èòü åãî íàçàä.

ËÅÒÈÌ, ÊÓÄÀ ÇÀÕÎÒÈÌ
Íå çàáûâàéòå, ìû â êîñìîñå. Êàêèå
ó íåãî îñíîâíûå îñîáåííîñòè? Ïðà-
âèëüíî, îí òðåõìåðåí è áåñêîíå÷åí.
Ìû, ïðàâäà, ïóòåøåñòâóåì ïî îãðà-
íè÷åííîìó ñåêòîðó (áàðüåð, âû ïîì-
íèòå?), íî âñå ðàâíî â íåì 500
çâåçäíûõ ñèñòåì ïî íåñêîëüêî çâåçä

â êàæäîé. È íèêàêèõ «ñòåíîê» ìåæäó
íèìè! Ïðîâåðèòü ýòî äîâîëüíî ñëîæ-
íî � âñå-òàêè îò îäíîé çâåçäû äî
äðóãîé óéìà ñâåòîâûõ ëåò, íî ðàçðà-
áîò÷èêè êëÿòâåííî çàâåðÿþò, ÷òî åñ-
ëè âû, çàïóñòèâ èãðó, çàæìåòå êíîï-
êó W è óåäåòå â ìåñÿ÷íóþ òóðïîåçä-
êó íà Ìàëüäèâû (âàðèàíò � îòïðàâè-
òåñü àâòîñòîïîì ïî Ãàëàêòèêå), ê âà-
øåìó âîçâðàùåíèþ çâåçäîëåò áóäåò
ïî-ïðåæíåìó ëåòåòü âïåðåä. Ðàçóìå-
åòñÿ, íèêòî è íå ïëàíèðóåò òàêèì îá-
ðàçîì óäëèíÿòü ãåéìïëåé � ê ëþáîé
èçâåñòíîé çâåçäíîé ñèñòåìå êîðàáëü
â ñîñòîÿíèè ñîâåðøèòü ãèïåðïðû-
æîê, à ê ëþáîé ïëàíåòå ïîäòÿíóòüñÿ
íà àâòîïèëîòå. Çàâèñàíèå â êîñìîñå
áåç ãîðþ÷åãî âàì, êñòàòè, íå ãðî-
çèò � òîïëèâî òðàòèòñÿ òîëüêî íà ãè-
ïåðïåðåõîäû.

ÑÒÎÉ, ÑÒÐÅËßÒÜ ÁÓÄÓ!
Ñïîêîéíî ïîëåòàòü, îñîáåííî âáëèçè
ïëàíåò, íàì íå äàäóò çäåøíèå îáèòà-
òåëè-äðîèäû. Äðàòüñÿ ïðèäåòñÿ ñ ñà-
ìîãî íà÷àëà èãðû. Âàðèàíòîâ ìíîãî:
ìîæíî ëîâêî îòñòðåëèòü îòäåëüíûå
÷àñòè (äâèãàòåëü èëè ïóøêè), ñäåëàâ
âðàæåñêèé êîðàáëü áåñïîìîùíûì, à
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÄÄèèççààééííååðð ïïîî ïïððîîççââèèùùóó ««ÕÕààááááëë»»

Êîñìîñ, êêàê óóæå ããîâîðèëîñü ââûøå, ññèÿåò ððàçíîöâåòíûìè êêðàñêàìè. ÁÁîëüøå ââñåãî ýýòî
ïîõîæå ííà ««Êîñìè÷åñêèõ ððåéíäæåðîâ 22», ííî ççäåñü ììû ââèäèì êêðàñîòó ââñåëåííîé ííå-
ïîñðåäñòâåííî ããëàçàìè ïïèëîòà, ññêâîçü ññòåêëî êêîêïèòà. ÀÀ òòðåõìåðíûå êêîðàáëè ââ ððàçû
óñèëèâàþò ýýôôåêò ïïðèñóòñòâèÿ. ÊÊñòàòè, ííà ôôîíå ððîññûïè ññâåòëûõ òòî÷åê òòåìíûå ññèëó-
ýòû êêîðàáëåé ëëó÷øå ââèäíî. ÍÍà ôôîðóìå, ââî ââðåìÿ îîáñóæäåíèÿ èèãðîâûõ ññêðèíøîòîâ,
êòî-òòî èèç ïïîñåòèòåëåé ááðîñèë ííåáðåæíî, ÷÷òî, ììîë, ââîñïîëüçîâàòüñÿ ôôîòîãðàôèÿìè ññ
êîñìè÷åñêîãî òòåëåñêîïà êêàæäûé ììîæåò. ÐÐàçðàáîò÷èêè ääîëãî ññìåÿëèñü. ÒÒåïåðü ääèçàé-
íåð, ííàðèñîâàâøèé òòóìàííîñòè èè îîáëàêà, ííîñèò ããîðäîå ïïðîçâèùå ««Õàááë».

ÂÎÒ ÎÎÍ, ËËÅÃÅÍÄÀÐÍÛÉ ÊÊÎÐÀÁËÜ.
ÒÅÏÅÐÜ ÎÎÍ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÈÈÌÅÍÍÎ ÒÒÀÊ.

Parkan 

Battlecruiser Millennium: Gold Edition 
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ÀÂÒÎÏÈËÎÒ ÂÂÅÄÅÒ ÂÂÀÑ, ÊÊÓÄÀ ÏÏÐÈÊÀÆÅÒÅ. ÌÌÀËÅÍÜÊÀß ÒÒÎ×ÊÀ ÍÍÀ ÇÇÂÅÇÄ-
ÍÎÌ ÊÊÎÂÐÅ ÏÏÐÅÂÐÀÙÀÅÒÑß ÂÂ ÎÎÃÐÎÌÍÓÞ ÏÏËÀÍÅÒÓ ÏÏËÀÂÍÎ, ÁÁÅÇ ÐÐÛÂÊÎÂ.

ÂÍÓÒÐÅÍÍÎÑÒÈ ÊÊÎÐÀÁËß, ÍÍÀ ÊÊÎÒÎÐÎÌ ÌÌÛ ÂÂ ÄÄÀÍÍÛÉ ÌÌÎÌÅÍÒ ËËÅÒÀÅÌ, 
ÄÎÑÒÓÏÍÛ ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂ ÑÑËÓ×ÀÅ ÂÂÛÑÀÄÊÈ ÈÈËÈ ÂÂÇßÒÈß ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ ÍÍÀ ÀÀÁÎÐ-
ÄÀÆ. ÏÏÅÐÅÄ ÇÇÀÕÂÀÒÎÌ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÎÁÅÃÀÒÜ ÏÏÎ ÊÊÎÐÈÄÎÐÀÌ, ÏÏÎÄÇÀÐßÄÈÒÜÑß.



åñëè îí ÿâíî ìîùíåé âàøåãî � âçÿòü
åãî íà àáîðäàæ è óñòðîèòü Doom â êî-
ðèäîðàõ êîñìè÷åñêîé ïîñóäèíû. Åæå-
ëè âîåâàòü æåëàíèÿ íåò, íå ãðåøíî è
óäðàòü, ïåðåêëþ÷èâ ìàêñèìóì ýíåð-
ãèè, âûðàáàòûâàåìîé êîðàáëåì, íà
ùèòû. Âîîáùå, ýòî óäà÷íîå ðåøå-
íèå � êîíôèãóðàöèþ êîðàáëÿ ïîçâî-
ëÿåòñÿ ìåíÿòü íà õîäó. Â çàâèñèìîñòè

îò ðàñïðåäåëåíèÿ ýíåðãèè óñèëèâàåò-
ñÿ ùèò, óâåëè÷èâàåòñÿ ìîùíîñòü îðó-
äèé èëè âîçðàñòàåò ñêîðîñòü. Î÷åíü
ïîëåçíî, îñîáåííî êîãäà ðîäíîé ñó-
ïåðêîðàáëü ïðîïàäåò è ïðèäåòñÿ ëå-
òàòü íà ïîçàèìñòâîâàííûõ ó ìåñòíûõ
äðîèäîâ ìàëîìîùíûõ «ïûëåñîñàõ».
Ïîñòåïåííî, êîíå÷íî, ðàçíûå àïãðåé-
äû ìîæíî áóäåò âûòîðãîâàòü, îòâîå-

âàòü èëè óêðàñòü (íàø èíòåëëåêò-ñèì-
áèîíò � ñïåö ïî ýòîé ÷àñòè). Íî äëÿ
ýòîãî â ïðÿìîì ñìûñëå ïðèäåòñÿ
ñïóñòèòüñÿ ñ íåáåñ íà çåìëþ.

ÇÅËÅÍÀß, ÇÅËÅÍÀß ÒÐÀÂÀ...
À íà çåìëå, òî åñòü íà ïëàíåòå, âàñ
ãàðàíòèðîâàííî îæèäàåò î÷åíü êðà-
ñèâûé ïåéçàæ. Áûâàþò ëàíäøàôòû,
ïîõîæèå íà çåìíûå, � ñ åëî÷êàìè,
öâåòî÷êàìè è ïðî÷èìè àòðèáóòàìè
íîñòàëüãèè. Áûâàþò íåïîõîæèå ñî-
âåðøåííî � ñ ïàðÿùèìè â âîçäóõå
ïîëóïðîçðà÷íûìè ìåäóçàìè è õîë-
ìèêàìè áëåñòÿùåãî æåëå â êà÷åñòâå
ïðèäîðîæíûõ ëîïóõîâ (áîëüøîé ëè÷-

íûé ïðèâåò Õàÿî Ìèÿäçàêè îò ðàçðà-
áîò÷èêîâ). Áîëåå-ìåíåå îäèíàêîâî
âûãëÿäÿò òîëüêî áàçû äðîèäîâ, âîç-
ëå êîòîðûõ ìû ïðèçåìëÿåìñÿ. Âñå
ïðàâèëüíî, îíè æå ðîáîòû, òâîð÷åñ-
êèõ ñïîñîáíîñòåé ó íèõ íåò. 
Êñòàòè, íàïîñëåäîê î òâîð÷åñòâå.
Êàê áû ýòî ñêàçàòü... Èãðà ïðîèçâî-
äèò âïå÷àòëåíèå ïëîäà... î÷åíü òâîð-
÷åñêèõ óñèëèé. È âìåñòå ñ òåì, ó
ýòîãî ïîðûâà âäîõíîâåíèÿ áûëè äîñ-
òàòî÷íî ÷åòêèå ïðåäåëû, ïîçâîëèâ-
øèå â ðàçóìíûé ñðîê ñîçäàòü ñáà-
ëàíñèðîâàííóþ èãðó. Ïîòåðÿòüñÿ íà
åå áåñêðàéíèõ ïðîñòîðàõ èãðîê ìî-
æåò òîëüêî ïî ëè÷íîé èíèöèàòèâå. 

Parkan IIÎÁÇÎÐ

Ñèëà åñòü,
è óì íà ìåñòå 
Áåç ññîìíåíèÿ, ààíäðîèäû ��
äîñòîéíûå ááîåâûå ïïðîòèâ-
íèêè. ÊÊîãäà ÿÿ îîäíàæäû
àòàêîâàëà îîäèíîêîãî ððîáî-
òà, òòîò ññ ââîïëåì ««Íà ïïî-
ìîùü!» óóñêàêàë ââ ëëèôò èè
âûíûðíóë ýýòàæîì ííèæå. 
ß, êêîíå÷íî, ïïîñëåäîâàëà ççà
íèì èè ííàïîðîëàñü ííà ïïîë-
äþæèíû ââðàæäåáíûõ ääðî-
èäîâ. ÏÏðèåì, ïïðàâäà, ííå
íîâûé, ííî ääåéñòâåííûé �
ðàññëàáëÿòüñÿ ííåëüçÿ.

ÄÄàà ááóóääååòò ññââååòò!! 

Âñå ïïðîáëåìû ññ èèçìåíåíèåì ññîñòîÿíèÿ
ïåðñîíàæà èè ïïåðåìåùåíèåì ïïðåäìåòîâ
ðàçðàáîò÷èêè ððåøèëè ââ ääóõå ññòèëüíîãî ììè-
íèìàëèçìà �� ññ ïïîìîùüþ ññâåòîâûõ ññòîë-
áîâ. ÏÏîäçàðÿäèòü îîðóæèå? ÏÏîæàëóéñòà ��
â ññèíèé ññòîëá. ÒÒåëåïîðòèðîâàòüñÿ �� ââ ççå-
ëåíûé. ÏÏîäáèðàåìûå ííà ññêëàäàõ ïïðåäìåòû
òàêæå ððàñòâîðÿþòñÿ ââ ññâåòîâîì òòåëåïîðòå.
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ËËèèêêèè ÏÏààððêêààííàà

Ïðèçåìëèòüñÿ ííà îî÷åðåäíóþ ïïëàíåòó ññòîèò õõîòÿ ááû ððàäè òòîãî, ÷÷òîáû ëëèøíèé ððàç ïïîëþáîâàòüñÿ ììåñòíîé ôôëîðîé. ÂÂû ííå óóâèäèòå òòîëüêî ïïîëíîñòüþ ïïîêðûòûõ ââîäîé ììèðîâ.
Ãîâîðÿò, ïïëàâàòü ïïî ííèì ááûëî ííåèíòåðåñíî èè èèõ óóáðàëè. ÍÍó èè ïïóñòü! ÂÂ êêîíöå êêîíöîâ, ââûëèçûâàòü ïïðîåêò ììîæíî ááåñêîíå÷íî, ííî ëëó÷øå �� ââûïóñòèòü èèãðó ââ ññðîê.

Ðàñïðåäåëÿÿ ýýíåðãèþ, ììîæíî óóñèëèòü
ùèò, óóâåëè÷èòü ììîùíîñòü îîðóäèé 
èëè ññêîðîñòü êêîðàáëÿ.

ÅÑËÈ ÓÓ ÂÂÀÑ ÍÍÅ ÐÐÀÇÂÈÒÎ ÏÏÐÎÑÒÐÀÍÑÒÂÅÍÍÎÅ ÂÂÎÎÁÐÀÆÅÍÈÅ, ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÒÒÓÃÎ ��
«ÄÍÀ» ÍÍÅÒ, ÊÊÎÐÀÁËÈ ÊÊÐÓÆÀÒ ÄÄÐÓÃ ÂÂÎÊÐÓÃ ÄÄÐÓÃÀ ÊÊÀÊ ÇÇÀÁËÀÃÎÐÀÑÑÓÄÈÒÑß...
ÐÀÇÂÅ ××ÒÎ ÏÏËÀÍÅÒÀ ÏÏÎÌÎÆÅÒ ÂÂÀÌ ÕÕÎÒÜ ÊÊÀÊ-ÒÒÎ ÑÑÎÐÈÅÍÒÈÐÎÂÀÒÜÑß.





Â ÑÑÖÅÍÀÐÈßÕ ÍÍÀ ÌÌÀÊÑÈÌÀËÜÍÎÌ ÓÓÐÎÂÍÅ ÑÑËÎÆÍÎÑÒÈ, ÊÊÀÊ ÈÈ ÂÂ ØØÀÕÌÀÒ-
ÍÎÉ ÇÇÀÄÀ×ÊÅ, ÍÍÅÎÁÕÎÄÈÌÎ ÍÍÀÉÒÈ ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÎÅ ÂÂÅÐÍÎÅ ÐÐÅØÅÍÈÅ.

Â ÐÐÅÆÈÌÅ ÊÊÀÐÜÅÐÛ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆ ÇÇÀ ÏÏÎÁÅÄÛ ÍÍÀÄ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀÌÈ ÏÏÐÈÎÁ-
ÐÅÒÀÅÒ ÓÓÍÈÊÀËÜÍÛÅ ÓÓÌÅÍÈß. ÅÅÃÎ ÀÀÐÌÈß ÊÊÐÅÏ×ÀÅÒ ÎÎÒ ÁÁÎß ÊÊ ÁÁÎÞ.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: turn-based tactics
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: DreamCatcher Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Wargaming.net
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò), 1.5 Ãáàéò HDD

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.phantomrenaissance.com

Massive Assault: 
Ðàñöâåò Ëèãè (Domination)

Massive Assault: Ðàñöâåò Ëèãè (Domination)ÎÁÇÎÐ

Ìîæíî ëëè ññäåëàòü èèäåàëüíûé ââàðãåéì ååùå ëëó÷øå? ÅÅñëè ïïîñòàðàòüñÿ, òòî ääà. 
À óóñåðäèÿ èè óóñèä÷èâîñòè ððàçðàáîò÷èêàì èèç WWargaming.net ííå ççàíèìàòü.

Àâòîð:
Àëåêñåé «Chikitos» Ëàðè÷êèí
chikitos@gameland.ru
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PLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEGAMECUBE

Ä àâàéòå áåç ëèøíèõ ñëîâ ïå-
ðåéäåì ê äåëó. Âàì íðàâÿòñÿ
øàõìàòû? Íó, âû õîòÿ áû ïî-

íèìàåòå, ÷òî ïðîèñõîäèò íà êâàäðàòàõ
÷åðíî-áåëîé äîñêè? Ìîæåòå ñêàçàòü,
ïî÷åìó êîíòðîëü îòêðûòîé ëèíèè
÷ðåçâû÷àéíî âàæåí? Ãîòîâû ñîãëà-
ñèòüñÿ ñ óòâåðæäåíèåì, ÷òî êà÷åñò-
âåííîå ïðåèìóùåñòâî çà÷àñòóþ âàæ-
íåå êîëè÷åñòâåííîãî? Åñëè íà âñå ýòè
âîïðîñû âû îòâå÷àåòå «Íåò!», ïîæà-
ëóé, ñòîèò ïåðåëèñòíóòü ïåðåëèñòíóòü
ïàðó ñòðàíè÷åê è ïî÷èòàòü ïðî êàêèå-
íèáóäü ìåíåå çàóìíûå ïðîåêòû.

ÈÍÒÅËËÅÊÒÓÀËÜÍÀß ÈÃÐÀ
Ýòî íå ñíîáèçì, à êîíñòàòàöèÿ ôàê-
òà: Massive Assault, ðàâíî êàê è åå
ïðîäîëæåíèå «Ðàñöâåò Ëèãè», � èã-
ðû, çàñòàâëÿþùèå ïîñêðèïåòü ìîç-
ãàìè. Îòäîõíóòü, ðàçãðóçèòü ãîëîâó
ïîñëå íàïðÿæåííîãî ðàáî÷åãî äíÿ
íå ïîëó÷èòñÿ � çäåñü íàäî ìûñëèòü,
ïðè÷åì íåñòàíäàðòíî.
Ñðàâíåíèå ñ äðåâíåé èíäèéñêîé èã-
ðîé îòíþäü íå ñëó÷àéíî. Â «Ðàñöâå-

òå Ëèãè», êàê è â îðèãèíàëå, âàì ïðè-
äåòñÿ ïî äîñêå-êàðòå ïåðåäâèãàòü
ôèãóðêè-þíèòû â ïîøàãîâîì ðåæè-
ìå, ñòàðàÿñü çàãíàòü ïðîòèâíèêà â
ìàòîâóþ ëîâóøêó. Íà ìåñòå è èíñòè-
òóò ñåêðåòíûõ ñîþçíèêîâ: íåêîòîðûå
èç äåðæàâ âûñòóïàþò ëèáî íà âàøåé
ñòîðîíå, ëèáî íà ñòîðîíå íåïðèÿòå-
ëÿ, íî äî ïîðû äî âðåìåíè ñîõðàíÿ-
þò íåéòðàëèòåò. Âàøà çàäà÷à «îòê-
ðûòü» èõ â ñàìûé íåïîäõîäÿùèé äëÿ
ñîïåðíèêà ìîìåíò è ëîâêî çàéòè ñ
òûëà èëè æå âçÿòü âðàãà â êîëüöî.
Ïîäêîíòðîëüíûå ãîñóäàðñòâà êàæ-

äûé õîä ïðèíîñÿò ôèêñèðî-
âàííûé äîõîä, êîòîðûé ìîæíî
ïîòðàòèòü íà çàêóïêó þíèòîâ, à â êà-
÷åñòâå çàùèòû îò âòîðæåíèé ïðè÷è-
òàþòñÿ íåáîëüøèå ñðåäñòâà äëÿ îð-
ãàíèçàöèè ïàðòèçàíñêîãî ñîïðîòèâ-
ëåíèÿ. Ïîáåæäàåò òîò, êîìó ïîäâëà-
ñòíî áîëüøå ñòðàí. Âîò òàê â äâóõ
ñëîâàõ ìîæíî îïèñàòü èãðîâîé ïðî-
öåññ îáåèõ ÷àñòåé Massive Assault.

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ëó÷øèé ïîøàãîâûé âàðãåéì ïðèîòêðûë äâå-
ðè äëÿ îáû÷íûõ, íåèñêóøåííûõ â òàêòèêå èã-
ðîêîâ è óêðåïèë ñâîè ïîçèöèè.

9.0

ÑÑîîââååòòûû ííîîââèè÷÷êêààìì

Ðàçðàáîò÷èêè ââêëþ÷èëè ââ ääèñòðèáóòèâ ýýëåêòðîí-
íóþ ââåðñèþ îîáúåìèñòîãî ððóêîâîäñòâà ïïîëüçîâàòå-
ëÿ. ÍÍå ïïîëåíèòåñü èè ïïðî÷èòàéòå õõîòÿ ááû îîïèñàíèÿ
êëàâèø óóïðàâëåíèÿ. ÂÂàæíî ççíàòü, ÷÷òî ëëåâûé CCtrl
ïîäñâå÷èâàåò ããåêñàãîíàëüíûå ««êëåòêè» ííà ïïîâåðõ-
íîñòè ïïëàíåòû, àà ïïðè ççàæàòîì SShift�å ììîæíî óóâè-
äåòü ââñå ââðàæåñêèå þþíèòû, ññïîñîáíûå ààòàêîâàòü
ìåñòî, ííà êêîòîðîå ííàâåäåí êêóðñîð ììûøè.

Ïëþñû:
Äèêîé ñèëû ãðàôè÷åñêèé äâèæîê, ìàññà ðàçëè÷íûõ ðåæèìîâ, îòëè÷íûé ñàóíäòðåê,
ñáàëàíñèðîâàííûé è áåñêîíå÷íûé ãåéìïëåé, ìåñÿ÷íûé äîñòóï ê îíëàéíîâîìó ñåðâèñó.

Ìèíóñû:
Ïàðà ñþæåòíûõ ïðîìàõîâ, êîðÿâåíüêàÿ îçâó÷êà,
âñå åùå íåêîòîðàÿ õàðäêîðíîñòü èãðîâîãî ïðîöåññà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÁÎÅÂÛÅ ÂÅÐÒÎËÅÒÛ
ÑÎÞÇÀ ÑÑËÀÁÎÂÀÒÛ
«ÇÄÎÐÎÂÜÅÌ», ÇÇÀÒÎ
Î×ÅÍÜ ÁÛÑÒÐÛ.

PC

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



Åùå îäíà àíàëîãèÿ ñ øàõìàòàìè: â
îðèãèíàëå þíèòû êàæäîé èç ïðîòèâî-
áîðñòâóþùèõ ñòîðîí ðàçëè÷àëèñü ïî
âíåøíåìó âèäó, íî ôóíêöèîíàëüíî
áûëè îäèíàêîâûìè. Áåëûå è ÷åð-
íûå? Â íàøåì ñëó÷àå êðàñíûå è çå-
ëåíûå. Ñîòðóäíèêè Wargaming.net
ðåøèëè ñâåðíóòü ñ ýòîé äîðîæêè:
êîå-êàêàÿ äîáàâëåííàÿ â ñèêâåë òåõ-
íèêà äåéñòâèòåëüíî óíèêàëüíà. Ñêà-
æåì, ó Ñîþçà âåðòîëåòû áîåâûå, ó
Ëèãè òðàíñïîðòíûå. Áûñòðîõîäíûå

ïîäëîäêè äåìîêðàòè÷åñêèõ ñèë íåçà-
ìåíèìû íà âîäíûõ ïðîñòîðàõ, à
ïëàòôîðìû ïîçâîëÿþò ïåðåìåùàòü
íåïîâîðîòëèâûå þíèòû â ïîëíîé áî-
åâîé ãîòîâíîñòè íà âíóøèòåëüíûå
ðàññòîÿíèÿ. Ðåâîëþöèîíåðû äàâÿò
ìîùüþ � áóëëôðîãè è ëåâèàôàíû
îáëàäàþò ïðåêðàñíûìè ïîêàçàòåëÿ-
ìè çàùèòû è àòàêè. Ïîñëåäñòâèÿ òà-
êèõ ðàäèêàëüíûõ èçìåíåíèé åùå
ïðåäñòîèò îöåíèòü. Â ñèíãëå âñå âûã-
ëÿäèò êàê íåëüçÿ ëó÷øå, áëàãî AI íå

øèáêî äàâèò íà èãðîêà, à âîò êàê ýòî
îòðàçèòñÿ íà ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ
áîÿõ ïîêà íåïîíÿòíî. Ïî ïåðâûì âïå-
÷àòëåíèÿì êàæåòñÿ, ÷òî áàëàíñ îòëà-
æåí, íî äàáû ðàçãëÿäåòü ìèêðîñêî-
ïè÷åñêèå äûðêè, íåîáõîäèìî çàêîí-
÷èòü õîòÿ áû ïàðó äåñÿòêîâ ñðàæåíèé
ñ æèâûìè ïðîòèâíèêàìè.

ÂÀÐÃÅÉÌÅÐÑÊÈÅ ÑÒÐÀÑÒÈ
Îòðàäíî, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè âíèìà-
òåëüíî îòíåñëèñü ê êðèòèêå. Ïîìíèò-

ñÿ, â îáçîðå îðèãèíàëüíîãî Massive
Assault êîëëåãà Çîíò ñåòîâàë íà îò-
ñóòñòâèå âìåíÿåìîãî ñþæåòà. Äåâå-
ëîïåðû ïðîâåëè ðàáîòó íàä îøèáêà-
ìè è âûäàëè íà ãîðà äâå äóøåùèïà-
òåëüíûå èñòîðèè (ïî ÷èñëó êàìïà-
íèé) � îò ëèöà êóðñàíòà Ñîþçà è
ïðèíöèïà Ëèãè. Âîéíà æåëåçíûõ
ìîíñòðîâ íûíå â áóêâàëüíîì cìûñëå
îäóøåâëåíà çà ñ÷åò äèàëîãîâ ìåæäó
êîìàíäèðàìè òîé è äðóãîé àðìèé.
Îñòàâàÿñü â ðàìêàõ æàíðà, ñöåíà-
ðèñòû ñóìåëè ðàñêðûòü êàê ëó÷øèå
÷åëîâå÷åñêèå êà÷åñòâà, òàê è ñëàáîñ-
òè: ôàíàòèçì, âåëèêîäóøèå, õðàá-
ðîñòü, òðóñîñòü, ïðåäàòåëüñòâî...
Çäåñü åñòü ìåñòî äàæå ëþáîâíûì
èíòðèæêàì: áåç ðîêîâûõ æåíùèí è,
ïî ñîâìåñòèòåëüñòâó, áîåâûõ òîâàðè-
ùåé äåëî, åñòåñòâåííî, íå îáîøëîñü.
Âðåìåíàìè ìåæìèññèîííûå ñöåíêè
«ó ìèêðîôîíà» âûãëÿäÿò âåëèêîëåï-
íî, ïîðîé æå... Èíñòðóêòîð-âåòåðàí
Äæîí Ðåéíîëüäñ, ãðóäü â ìåäàëÿõ, íå
ïîìîðùèâøèñü, âûñëóøèâàåò íàãëîå
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÑÑååòòååââûûåå ááààòòààëëèèèè

Êàæäûé ïïîêóïàòåëü ëëèöåíçèîííîé ââåðñèè ««Ðàñöâåòà ËËèãè» ààâòîìàòè÷åñêè ïïîëó-
÷àåò ááåñïëàòíûé ììåñÿ÷íûé ääîñòóï êê îîíëàéíîâîìó ññåðâèñó, îîðãàíèçîâàííîìó ííà-
ïîäîáèå MMassive AAssault NNetwork ((MAN) �� èèíòåðíåò-ââåðñèè îîðèãèíàëà. ××òîáû ïïî-
èãðàòü ââ ÑÑåòè ññ ææèâûìè ññîïåðíèêàìè ííåîáõîäèìî ââñåãî ëëèøü ççàïîëíèòü ôôîðìó
ïðîôàéëà. ÈÈíòåðåñíî, ÷÷òî MMAN èè îîíëàéíîâàÿ ññëóæáà ññèêâåëà ôôóíêöèîíèðóþò ííà
îäíîì ññåðâåðå, ííî óó êêàæäîãî èèç ííèõ îîòäåëüíàÿ ááàçà. ÂÂ ááëèæàéøåì ááóäóùåì ððàç-
ðàáîò÷èêè ññîáèðàþòñÿ îîáúåäèíèòü èè òòåõ èè ääðóãèõ ïïîëüçîâàòåëåé ââ ððàìêàõ ååäèíî-
ãî èèíòåðíåò-ññåðâèñà.

Â ÐÐÅÆÈÌÅ ««ØÒÓÐÌ» ÐÐÅØÀÞÙÅÉ ßßÂËßÅÒÑß ÔÔÀÇÀ ÂÂÛÑÀÄÊÈ ÂÂÎÉÑÊ.
ÎØÈÁÊÀ ÍÍÀ ÝÝÒÎÉ ÑÑÒÀÄÈÈ ××ÐÅÂÀÒÀ ÏÏÐÎÂÀËÎÌ ÂÂÑÅÉ ÎÎÏÅÐÀÖÈÈ.

Massive Assault 

Øàõìàòû 

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÅÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÒÐÀÍÑÏÎÐÒÍÛÉ ÂÅÐÒÎËÅÒ
ËÈÃÈ ÏÏÎÇÂÎËßÅÒ
«ÇÀÊÈÄÛÂÀÒÜ» ÒÅÕÍÈÊÓ
ÏÐßÌÎ Â ÒÛË ÂÐÀÃÀ.

ÏÀÍÎÐÀÌÍÛÉ ÑÊÐÈÍØÎÒ Â ÈÃÐÅ ÂÀÌ ÑÍßÒÜ ÍÅ ÓÄÀÑÒÑß. ÑÑÏÀÑÈÁÎ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÀÌ,
ÄÀÂØÈÌ ÍÍÀÌ ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ ÎÎÖÅÍÈÒÜ ÌÌÀÑØÒÀÁÍÎÑÒÜ ÑÑÐÀÆÅÍÈÉ ««ÐÀÑÖÂÅÒÀ ËÈÃÈ».



çàÿâëåíèå çåëåíîãî ñàëàãè Äæèìà
Îëäðèäæà: «Êóðñàíò ñ÷èòàåò, ÷òî âû
òàêæå íå íà ñâîåì ìåñòå, ñýð!» è íå-
âîçìóòèìî âîïðîøàåò: «Ãäå æå, ïî-
âàøåìó, ìîå ìåñòî, êóðñàíò?». È ÷òî,
âû äóìàåòå, îòâå÷àåò åìó âûñêî÷êà?
«Ïîëàãàþ, ãàðíèçîííûé ñâèíàðíèê �
êàê ðàç òî, ÷òî íàäî, ñýð!» Âîçíèêàåò
âîïðîñ: ìîæåò ëè âîîáùå ïîáåäèòü
àðìèÿ, ãäå ìàõðîâûì öâåòîì ðàñöâå-
ëî òàêîå ïàíèáðàòñòâî? Âîçìîæíî,
ýòî âñå åðóíäà. Íó íà êîé âàðãåéìó
êðàñèâûé, áåçóïðå÷íûé ñöåíàðèé?
Îäíàêî ìîÿ ÷óòêàÿ, ïðîïèòàííàÿ
ôëþèäàìè ðîëåâûõ ñþæåòîâ äóøà
ïðîòåñòóåò. Â êîíöå êîíöîâ, òåìó
âîéñêîâûõ îòíîøåíèé ìîæíî áûëî
îáûãðàòü áîëåå òîíêî, íå ïðåâðàùàÿ
àðìèþ â áàëàãàí.

ÑÈÍÃË � ÊÓÐÑ ÍÎÂÈ×ÊÀ
Âïðî÷åì, âñÿ ñèëà «Ðàñöâåòà Ëèãè» â
ãåéìïëåå. Áîþñü äàæå äóìàòü, ñêîëü-
êî òðåáóåòñÿ âðåìåíè, ÷òîáû äîñêî-
íàëüíî èçó÷èòü âñå ðåæèìû. Äâà íà-
áîðà «øàõìàòíûõ» çàäà÷åê-ýòþäîâ

(êàìïàíèè) äîïîëíÿþòñÿ îòäåëüíûìè
ñöåíàðèÿìè. «Øòóðì» ïîçâîëÿåò ïî-
÷óâñòâîâàòü ñåáÿ íàñòîÿùèì âîåíà-
÷àëüíèêîì. Ãåíåðàëèòåò ñòàâèò çàäà-
÷ó è îòäàåò ïîä âàøå êîìàíäîâàíèå
âíóøèòåëüíóþ àðìèþ (òî÷íåå âûäå-
ëÿåò ñðåäñòâà íà ïîêóïêó þíèòîâ).
Ëþáèòåëè âñåëåíñêèõ ïîáîèù áóäóò
äîâîëüíû. Êàðüåðà � ìîäíîå íûí÷å
çàèãðûâàíèå ñ ðîëåâûìè ýëåìåíòàìè.
Äëÿ êîãî-òî (ïðèçíàéòåñü, è äëÿ âàñ
òîæå) ïðîêà÷êà ïåðñîíàæà ÿâëÿåòñÿ
íàèâûñøèì íàñëàæäåíèåì. È, íàêî-
íåö, «ìèðîâàÿ âîéíà» � êëàññè÷åñêèé
ðåæèì Massive Assault c ðàñêðûòèåì
ñåêðåòíûõ ñîþçíèêîâ.
Ïðèÿòíîå èçâåñòèå: èãðà ñòàëà áîëåå
äðóæåëþáíà ê íîâè÷êàì. Ñïîñîáñòâó-
þò ýòîìó òðè óðîâíÿ ñëîæíîñòè. Íà-

÷èíàòü çíàêîìñòâî ñ «Ðàñöâåòîì Ëè-
ãè» íàäî ñ íèçøåãî. Îïûòíûå ïîëêî-
âîäöû ìîãóò êàêîå-òî âðåìÿ ïîòðåíè-
ðîâàòüñÿ íà ìàêñèìàëüíîì. Óëó÷øåí-
íûé èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò çäîðî-
âî ñïðàâëÿåòñÿ ñ òàêòè÷åñêèì âçàè-
ìîäåéñòâèåì, íî ñòðàòåãè÷åñêè íå-
ñîñòîÿòåëåí. Íåäîðàáîòêà? Ñêîðåå
ñòàíäàðòíàÿ îñîáåííîñòü � ëþáîìó
èãðîêó íåîáõîäèìî ñàìîóòâåðäèòüñÿ,
è àâòîðû ïðîåêòà ïðåêðàñíî ýòî ïî-
íèìàþò. Îòíåñèòåñü ê AI ñ íèñõîæäå-
íèåì. Ñèíãë «Ðàñöâåòà Ëèãè» ñëåäó-
åò ðàñöåíèâàòü êàê ïîäãîòîâêó ê áà-
òàëèÿì ñ æèâûìè ïðîòèâíèêàìè è íà-
áîð èíòåðåñíûõ çàäà÷åê, ñïîñîáñòâó-
þùèõ ðàçâèòèþ íåñòàíäàðòíîãî
ìûøëåíèÿ. Ïîâåðüòå ÷åëîâåêó, ïîë-
ãîäà èãðàþùåìó â Massive Assault

Network, � âî âñåé êðàñå ïðîåêò ðàñê-
ðûâàåòñÿ ëèøü â ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèõ ðåæèìàõ. Ïîñëåäíèõ, êñòà-
òè, òðè øòóêè: «õîò-ñèò», LAN è Èí-
òåðíåò. Çàòÿãèâàåò íàäîëãî...
Êîëîññàëüíûé ïðîåêò! ß ñ óæàñîì
îñîçíàþ, ÷òî íå óñïåë ðàññêàçàòü è
ïîëîâèíû èç òîãî, ÷òî õîòåë. Íàäî áû-
ëî ïðîéòèñü ïî îçâó÷êå (íåïðàâèëü-
íûå óäàðåíèÿ � ýòî îòûãðûø ðîëè
áåçãðàìîòíûõ âîÿê?), îáðàòèòü âíè-
ìàíèå íà îòëè÷íåéøóþ ãðàôèêó è â
êîòîðûé ðàç íàïîìíèòü î êàìåðå, îáó-
÷åííîé â ýôôåêòíîì çàìåäëåíèè êðó-
æèòü íàä ìåñòîì ãèáåëè îñîáî âàæíî-
ãî þíèòà. Õîòÿ çà÷åì îñòàíàâëèâàòü-
ñÿ íà íþàíñàõ? Íåñìîòðÿ íà ïàðó íå-
äîñòàòêîâ, «Ðàñöâåò Ëèãè» � èäåàëü-
íûé âàðãåéì, è ýòî ãëàâíîå! 

Massive Assault: Ðàñöâåò Ëèãè (Domination)ÎÁÇÎÐ

Êëàíîâûå ðàçáîðêè
Â MMassive AAssault NNetwork
èãðîêè ììîãóò óó÷àñòâîâàòü
â êêëàíîâûõ ââîéíàõ. ËËî-
êàëüíûå ññòû÷êè ïïðîèñõî-
äÿò ííà êêàðòàõ, ââêëþ÷åííûõ
â èèãðó, àà ççà ããëîáàëüíûì
ïîëîæåíèåì ääåë ññëåäèò
îïûòíûé ììîäåðàòîð. ËËè-
äåð êêëàíà îîïðåäåëÿåò îîá-
ùóþ ññòðàòåãèþ, îîñòàëüíûå
÷ëåíû êêîìàíäû ïïðåòâîðÿ-
þò ååå ââ ææèçíü. ÍÍàäåþñü,

ýòîò ððåæèì ááóäåò ïïå-
ðåíåñåí èè ââ ««Ðàñö-
âåò ËËèãè».

ÌÌååññòòîî ääååééññòòââèèÿÿ

Ëþáàÿ èèç êêàðò ««Ðàñöâåòà ËËèãè» ññäåëàíà,
÷òî ííàçûâàåòñÿ, ââðó÷íóþ èè ññ ëëþáîâüþ. ÂÂ
èãðå ííåò ððåäàêòîðà, èè, ííàâåðíîå, ýýòî ääàæå
ê ëëó÷øåìó: ôôàíàòû ââðÿä ëëè ññìîãóò òòàê ââû-
ëèçàòü êêàæäûé ññâåæåñîçäàííûé ììèð. ÂÂî-
èñòèíó ããëàâíîå �� ííå êêîëè÷åñòâî, àà êêà÷åñò-
âî. ÊÊñòàòè, ððàçðàáîò÷èêè ññîáèðàþòñÿ ïïåðå-
íåñòè ââñå êêàðòû èèç îîðèãèíàëà ââ ññèêâåë.

Â ÌÌÈÑÑÈßÕ ÊÊÀÌÏÀÍÈÈ ÍÍÅÎÁÕÎÄÈÌÎ ÑÑÎÕÐÀÍÈÒÜ ÊÊÀÊ ÌÌÎÆÍÎ ÁÁÎËÜØÅ ÐÐßÄÎÂÛÕ ÞÞÍÈÒÎÂ ((ÊÎÌÀÍÄÈ-
ÐÑÊÈÅ ÂÂÎÎÁÙÅ ÒÒÅÐßÒÜ ÍÍÅËÜÇß). ××ÀÑÒÅÍÜÊÎ ÏÏÎÁÅÄÀ ÍÍÀÄ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÎÌ ÍÍÅ ÎÎÇÍÀ×ÀÅÒ ÅÅÃÎ ÐÐÀÇÃÐÎÌ:
ÀÊÒÈÂÈÐÓÅÒÑß ÑÑÊÐÈÏÒ, ÈÈ ÓÓ ÂÂÀÑ ÂÂ ÒÒÛËÓ ÍÍÅÎÆÈÄÀÍÍÎ ÂÂÛÑÀÆÈÂÀÅÒÑß ÑÑÂÅÆÀß ÃÃÐÓÏÏÈÐÎÂÊÀ.
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ÈÍÔÅÐÍÎ �� ÌÌÈÐ ÎÎÃÍß, ÊÊÈÏßÙÅÉ
ËÀÂÛ ÈÈ ««ÊÀÌÅÍÍÛÕ ÊÊÎÃÒÅÉ».

«ÃÐÎÌ» �� ÎÎÐÁÈÒÀËÜÍÀß ÂÂÎÅÍÍÀß ÑÑÒÀÍÖÈß,
ÏÎÑÒÐÎÅÍÍÀß ÍÍÀ ÁÁÎËÜØÎÌ ÀÀÑÒÅÐÎÈÄÅ.

ÌÈÄÃÀÐÄ �� ÖÖÀÐÑÒÂÎ ËËÜÄÀ
È ÂÂÅ×ÍÎÉ ÌÌÅÐÇËÎÒÛ.

ÏÒÅÐÎØÈËÄ ��
ÍÀÄÅÆÍÀß

ÇÀÙÈÒÀ
ÎÒ ÀÂÈÀÖÈÈ
ÂÐÀÃÀ.

Ïîéìèòå, ««Ðàñöâåò ËËèãè» �� ííå óóáèéöà ââðåìåíè. ÝÝòà óóìíåé-
øàÿ, èèíòåëëèãåíòíàÿ òòàêòè÷åñêàÿ èèãðà ââãðûçàåòñÿ ââ ììîçã ññ
òàêîé ññèëîé, ÷÷òî ããëàçà ííà ëëîá ëëåçóò.





ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/stealth
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: K2/From Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.sega.com/gamesite/tenchu

Tenchu: Fatal Shadows

Tenchu: Fatal ShadowsÎÁÇÎÐ

Êàê ââ ààíåêäîòå: ««Âñå ïïðîõîäèò, ííî êêîå-÷÷òî ççàñòðåâàåò». TTenchu, ííàïðèìåð, ççàñòðÿë.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru
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XBOX GBA N-GAGEPC GAMECUBE

ÂÂñå â íîâîé Tenchu êðè÷èò î
òîì, ÷òî ýòî êîïåå÷íàÿ ïîäåë-
êà, êîòîðóþ ïÿòü ÷åëîâåê

«ñëàáàëè» íà êîëåíêå çà ìåñÿö è
ïðîäàþò òîëüêî áëàãîäàðÿ èìåíèòî-
ìó íàçâàíèþ è ñìàçëèâûì äåâè÷üèì
ëè÷èêàì íà êîðîáêå. Âìåñòî ìèðîâî-
ãî âñòóïèòåëüíîãî ðîëèêà, îòêðûâàâ-
øåãî Tenchu: Wrath of Heaven, ïî-
êàçûâàþò ñîìíèòåëüíîå âèäåî, ñëåï-
ëåííîå èç îòðûâêîâ ãåéìïëåÿ è çàñ-
òàâîê íà äâèæêå � «ìåéä èí ñîñåäíèé
ñàðàé». Âìåñòî çàñòàâêè ïåðåä ïåð-
âîé ìèññèåé � ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
êàðòèíîê. Âìåñòî çàñòàâêè ïåðåä âòî-
ðîé ìèññèåé � òà æå ïîñëåäîâàòåëü-
íîñòü êàðòèíîê. È ïåðåä òðåòüåé �
òàê æå ñìåíÿþò äðóã äðóãà ãðîçíûå
ðèñîâàííûå ñàìóðàè. È òîëüêî äèê-
òîð-ðàáîòÿãà êàæäûé ðàç ïî-íîâîìó
ïëà÷åò î ñóäüáå ôåîäàëüíîé ßïîíèè
è íåëåãêîé æèçíè äåâóøêè-íèíäçÿ.
Ïðî÷èå ñïîñîáû ñýêîíîìèòü: íå äå-
ëàòü äîïîëíèòåëüíûõ äåêîðàöèé äëÿ
çàñòàâîê íà äâèæêå, çàäåéñòâîâàòü â
íèõ èãðîâûå ìîäåëè. Íàíÿòü ñòóäåí-
òà-ôðèëàíñåðà, êîòîðûé çà âå÷åð
ñäåëàåò àíèìàöèþ âî âñå çàñòàâêè,
ëèöåâóþ â òîì ÷èñëå. Èñïîëüçîâàòü
êàæäûé óðîâåíü ïî äâà ðàçà: ñíà÷àëà
åãî íóæíî áóäåò ïðîéòè çà îäíó, ïî-
òîì çà äðóãóþ ãåðîèíþ. Ñäåëàòü íå-
èíòåðàêòèâíóþ îáó÷àþùóþ ìèññèþ,
ïóñòèâ òåêñò âíèçó áåãóùåé ñòðîêîé.
Íå òðîíóòü íè îäíîé ñòðî÷êè êîäà, íå
ìåíÿòü AI, ñäåëàòü ñïåöýôôåêòû â
«Ôîòîøîïå». Äà, ýòî âñå î íåé, î
Tenchu: Fatal Shadows. Èãðà ôàíòàñ-
òè÷åñêè äåøåâî âûãëÿäèò è ìîæåò

îáìàíóòü âíåøíèì âèäîì òîëüêî òî-
ãî, êòî íå âèäåë Tenchu: Wrath of
Heaven è íå ïîíèìàåò, ÷òî íå èçìå-
íèëîñü íè-÷å-ãî.
Áóäü ïîä ðóêîé ðåöåíçèÿ íà Wrath of
Heaven, âñòóïèòåëüíûé àáçàö ìîæíî
áûëî áû ñêîïèðîâàòü è ïîäìåíà îñ-
òàëàñü áû íåçàìå÷åííîé. Ðåöåíçèè
íåò, ïîýòîìó ïèøó ïî íîâîé: Fatal
Shadows � stealth/action ñ íèíäçÿ â
ãëàâíîé ðîëè. Ñàìîå âåðíîå ñðàâíå-
íèå � Splinter Cell â ñðåäíåâåêîâîé
ßïîíèè, ñ òîé ðàçíèöåé, ÷òî â
Tenchu íåò åäèíñòâåííîãî ìàðøðó-
òà, âñåãäà ïðèâîäÿùåãî ê öåëè. Âû,
âîèí-òåíü, îäèí íà îäèí ñ êàðòîé, íà
êîòîðîé ïîìå÷åíà öåëü. Êàê äîá-

ðàòüñÿ, êàê îáîéòè ñàìóðàåâ, êàê çà-
êîëîòü íåóäîáíîãî ñòðàæíèêà è ãäå
ñïðÿòàòüñÿ, êîãäà ñàìûé çîðêèé îõ-
ðàííèê çàâèäåë íà êðûøå ÷åðíûé
ñèëóýò, � âàøà çàáîòà. Åñëè çàõî-
òåòü, ìíîãèå óðîâíè ìîæíî ïðîáå-
æàòü íàïðÿìóþ, áûñòðî-áûñòðî, ïå-
ðåñêàêèâàÿ ÷åðåç ïîïàäàþùèõñÿ âî-
èíîâ. Åñëè èãðàòü ñåðüåçíî, òî òåì-
íîòà, òèøèíà è íîæîì â ãîðëî �
êëþ÷ ê óñïåõó. Êîãäà íèíäçÿ íàáðà-
ñûâàåòñÿ íà áåççàáîòíîãî âðàãà, òîò
óìèðàåò ìãíîâåííî, â êðàñèâîé çàñ-

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñåðèàë Tenchu � â çàñòîå. Áåç ïåðåñòðîéêè,
ïóò÷à è ðåôîðì åìó îòòóäà íå âûáðàòüñÿ.

5.5

ÃÃëëààññ ííààððîîääàà

Ðåäàêòîð ññàéòà GGameSpot.com ÃÃðåã ÊÊàñàâèí
âûñòàâèë èèãðå 66.4 ááàëëà èèç 110, ççà ÷÷òî ððàçã-
íåâàííûå ôôàíàòû TTenchu ííàçâàëè ååãî ((è
ïðî÷èõ ïïëîõî îîòîçâàâøèõñÿ îîá èèãðå ææóðíà-
ëèñòîâ) ««ïîëíûìè êêîçëàìè», ««îòâðàòèòåëü-
íûìè ððåöåíçåíòàìè» èè ççàÿâèëè, ÷÷òî ««îïèñà-
ëèñü îîò ññìåõà, ÷÷èòàÿ ååãî îîáçîð». ÓÓâàæàåìûå
÷èòàòåëè, ááóäüòå ááäèòåëüíû.

ÊÐÛØÀ �� ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÎÅ ÂÂÑÅÐÜÅÇ ÁÁÅÇÎ-
ÏÀÑÍÎÅ ÌÌÅÑÒÎ. ÑÑÀÌÓÐÀÈ ÑÑÞÄÀ ÍÍÅ ËËÀÇßÒ.

ÊÑÒÀÒÈ, ÏÏÎ×ÅÌÓ ÂÂ TTENCHU ÍÍÅËÜÇß ËËÎ-
ÆÈÒÜÑß ÍÍÀ ÇÇÅÌËÞ? ÇÇÀÌÅÒßÒ ÆÆÅ ÑÑÅÉ×ÀÑ!

Ïëþñû:
Íåîáû÷íûé âçãëÿä íà ñòàðóþ êàê ìèð ïàðàäèãìó stealth-ãåéìïëåÿ,
ÿïîíñêàÿ çâóêîâàÿ äîðîæêà.

Ìèíóñû:
Âòîðè÷íîñòü èãðû, íàäîåâøèé íàáîð îðóæèÿ, ïðèåìîâ è óäàðîâ, áåçíàäåæíûé AI, 
Íåóäîáíîå óïðàâëåíèå, ìåðçêàÿ êàìåðà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ìóëüòèïëååð
Åùå îîäíî ïïîäòâåðæäåíèå
òîãî, ÷÷òî TTenchu: FFatal
Shadows ááûëà ññäåëàíà ííà
êîëåíêå: èèç èèãðû èèñ÷åçëà
ïîääåðæêà ssplit-sscreen.
Òåðÿåìñÿ ââ ääîãàäêàõ, ÷÷åì
îí ííå ïïîòðàôèë ððàçðàáîò-
÷èêàì, ííî ôôàêò îîñòàåòñÿ
ôàêòîì. ÂÂ WWrath oof HHeaven
ìîæíî èèãðàòü ââäâîåì. ÂÂ
Fatal SShadows èèãðàòü ââäâî-
åì ííåëüçÿ. 

PLAYSTATION 2



òàâî÷êå. Òàêîå íàñèëèå íàçûâàåòñÿ
stealth kill; îíî íå òîëüêî ïîìîãàåò
ëåãêî è íåïðèíóæäåííî ðàñïðàâëÿòü-
ñÿ ñ âðàãàìè, íî òàêæå ïðèíîñèò
ñâèòêè, çà êîòîðûå ìåæäó ìèññèÿìè
ìîæíî ïðèîáðåòàòü íàâûêè (ê ïðè-
ìåðó, áåã ïî ñòåíå). ×óòü ëè íå åäèí-
ñòâåííîå íîâîââåäåíèå ñèêâåëà �
äâîéíûå stealth kill, íî íàì êàæåòñÿ,
÷òî èõ ïðèäóìàëè ñïåöèàëüíî äëÿ
ïðåññ-ðåëèçîâ, à åùå ðåæèìà îáó÷å-
íèÿ. Áîëåå â èãðå ìû íè ðàçó íå âè-
äåëè äâóõ ñàìóðàåâ, ñïåöèàëüíî ñòî-
ÿùèõ ðÿäîì è îæèäàþùèõ ñìåðòè îò
âàøåé ðóêè... Ñþæåò Fatal Shadows
òàêæå íåçàìûñëîâàò � îí ïîâåñòâóåò
î òîì, êàê îäíà íèíäçÿ çàáðåëà â ãî-
ðÿùóþ äåðåâíþ, à âòîðàÿ ïîäóìàëà,
÷òî îíà âèíîâàòà â ãèáåëè ðîäè÷åé.
Âåñü îñòàòîê èãðû äåâóøêè âûÿñíÿ-
þò, êòî âèíîâàò è ÷òî ñ íèì ñäåëàòü.
Âñå õîðîøåå, ÷òî åñòü â Fatal

Shadows, óíàñëåäîâàíî îò Wrath of
Heaven. Âñå ïëîõîå, ÷òî åñòü â Fatal
Shadows, óíàñëåäîâàíî îò Wrath of
Heaven. Ñ îäíîé ñòîðîíû, â èãðå çà-
ìå÷àòåëüíî âîññîçäàíà ñðåäíåâåêî-
âàÿ ßïîíèÿ: óçêèå óëî÷êè, íåâûñî-
êèå äîìèêè, çàìêè ôåîäàëîâ, ñàìó-
ðàè-ñòðàæíèêè è êðàñàâèöû-ãåéøè.
Ñ äðóãîé ñòîðîíû, äâèæîê åäâà ëè
èçìåíèëñÿ ñî âðåìåí ñàìîé ïåðâîé
Tenchu: Stealth Assassins, âûøåäøåé
åùå íà PS one. Êàìåðà, î íåîáõîäè-
ìîñòè ðàáîòû íàä êîòîðîé òâåðäèëè
âñå áåç èñêëþ÷åíèÿ ðåöåíçåíòû ëþ-
áîé ÷àñòè Tenchu, íå èñïðàâëåíà äî
ñèõ ïîð è òî÷íî òàê æå óïèðàåòñÿ â
óãëû, ïóòàåòñÿ â êîðèäîðàõ è íå ñïî-
ñîáíà âçÿòü íóæíûé ðàêóðñ. Ñ íåé
íóæíî áîðîòüñÿ, è óêðîùåíèå ñòðîï-
òèâîé � ïåðâåéøèé íàâûê íèíäçÿ èç
Fatal Shadows. Èñêóññòâåííûé èí-
òåëëåêò, êîòîðûé ðàíüøå íàçûâàëè

ñõåìàòè÷íûì, òåïåðü âûãëÿäèò ëèøü
òóïûì: ñòîèò âàì ìåòíóòü çâåçäî÷êó
â îõðàííèêà � è îí õâàòàåòñÿ çà ãîð-
ëî, îãëÿäûâàåòñÿ, èäåò èñêàòü ëàçóò-
÷èêà è ÷åðåç ìèíóòó çàáûâàåò î ñó-
ùåñòâîâàíèè øïèîíà. Êîìàíäíûõ
äåéñòâèé ñî ñòîðîíû òàêèõ áóðàòèí
æäàòü íå ïðèõîäèòñÿ, è ëó÷øèé ìå-
òîä ïåðåæäàòü îïàëó � çàëåçòü íà
êðûøó, êóäà ñàìóðàè íå äîòÿíóòñÿ.
Óïðàâëåíèå (ñëûõàíî ëè?) íå ïîçâî-
ëÿåò ïðèñåâøåé íèíäçÿ äâèãàòüñÿ ïî
äèàãîíàëè. Ñòîÿùåé � ìîæíî, à ïðè-
ñåâøåé � íåëüçÿ. Òîëüêî âïåðåä-íà-
çàä, âïðàâî è âëåâî. «Ïðèñåñòü» è
«ïðèæàòüñÿ ê ñòåíå» � íà îäíîé
êíîïêå, è âû ïðåäñòàâèòü ñåáå íå
ìîæåòå, ñêîëüêî ðàç äåâ÷îíêà áóäåò

ïðèñåäàòü îêîëî ñòåíû, êîãäà âàì
íóæíî ñîâñåì íå ýòî. 
Äåíü îòî äíÿ èãðû ðàçâèâàþòñÿ, ñòà-
íîâÿòñÿ êðàñèâåå, èíòåðåñíåå è óì-
íåå. Ñðàâíèòå õîòü Snake Eater è
ïåðâûé Metal Gear Solid � íåáî è
çåìëÿ! Äðóãîé ñåðèàë ó âñåõ íà óñ-
òàõ, Devil May Cry, ñäåëàë íåâåðíûé
øàã, íî îïðàâèëñÿ è ñíîâà ñòàë ïèñà-
íûì êðàñàâöåì (ïîäðîáíîñòè � â
ñëåäóþùåì íîìåðå). È òîëüêî
Tenchu ñòîèò íà îäíîì ìåñòå è íå äó-
ìàåò ñ íåãî ñäâèãàòüñÿ. Õîäÿò ñëóõè,
÷òî From Software êîïèò äåíüãè íà
÷åòâåðòóþ ÷àñòü Tenchu è âûïóñêàåò
òàêóþ íåñóðàçèöó, êàê Fatal Shadows,
òîëüêî ÷òîáû ïîäçàðàáîòàòü. Ïóñòü
òàê. Ïðèäåì � ïðîâåðèì. 
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Tenchu: Fatal Shadows ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÂÑÅ ÎÎÁÛ×ÍÛÅ ÎÎÐÓÄÈß ÍÍÈÍÄÇß ÍÍÀ
ÌÅÑÒÅ. ÍÍÎÂÛÕ �� ÊÊÎÒ ÍÍÀÏËÀÊÀË.

ÄÂÅ ÃÃÅÐÎÈÍÈ ÍÍÅ ÎÎÄÈÍ ÐÐÀÇ
ÂÑÅÐÜÅÇ ÏÏÎÂÇÄÎÐßÒ.

ÁÅÇÎÃÎÂÎÐÎ×ÍÎ ÕÕÎÐÎØÈ ÒÒÎËÜÊÎ ÁÁÎÑÑÛ:
ÑÒÈËÜÍÛÅ, ÊÐÀÑÈÂÛÅ, ÑËÎÆÍÛÅ.

Âñå õõîðîøåå, ÷÷òî ååñòü ââ FFatal SShadows,
óíàñëåäîâàíî îîò WWrath oof HHeaven.

Metal Gear Solid 3

Tenchu: Wrath of Heaven 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÊÓÄÀ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ
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×ÅÌ ÂÂÛØÅ ÂÂÛ ÇÇÀËÅÇËÈ, ÒÅÌ ÑÑËÎÆ-
ÍÅÅ ÂÂÀÑ ÇÇÀÌÅÈÒÜ. ÂÂÏÅÐÅÄ ÈÈ ÂÂÂÅÐÕ!



ÏÏ îñëåäíèé ðàç ìû ïîéìàëè
Ñýìà Ôèøåðà çà ðóêó íà ïî-
ëå áèòâû N-Gage, êîãäà îí ïî

òðàäèöèè ñïàñàë ìèð â äâóõìåðíîì
ñàéä-ñêðîëëèíãå. Â ñëó÷àå ñ ïîðòà-
òèâíûìè êîíñîëÿìè ðàçðàáîò÷èêè
îáû÷íî ñòàëêèâàþòñÿ ñ áîëüøèì
÷èñëîì îãðàíè÷åíèé, íî íà ñåé ðàç
Nokia äàëà êàðò-áëàíø Gameloft, è
íîâàÿ ÷àñòü ïîõîæäåíèé øïèîíà
«êîòîðîãî-âñå-çíàþò» ïðåäñòàâëåíà
â ïîëíîì 3D.
Òàêîé ïîäõîä ïîçâîëèë ñîçäàòåëÿì
ñîõðàíèòü øàðì è îáàÿíèå êîíñîëü-
íûõ âåðñèé, íåâçèðàÿ íà æåñòêóþ
íåõâàòêó ðåñóðñîâ N-Gage. Â ìèðå, ê
ñ÷àñòüþ, ðåäêî áûâàåò ñïîêîéíî, ïî-
ýòîìó äëÿ Ñýìà âñåãäà íàéäåòñÿ ðà-
áîòåíêà. Ïðè÷åì íå îñîáî ïûëüíàÿ �

àðñåíàë, êàê çíàåòå, íå óñòóïàåò
ãàäæåòàì Äæåéìñ Áîíäà.
Ôèøåð ñ óäîâîëüñòâèåì ïîõâàñòàåò-
ñÿ íîâûìè äâèæåíèÿìè è ðàñøèðåí-
íûì àðñåíàëîì. Íàñêó÷èò ïàëèòü èç
ïèñòîëåòà ïî âðàãàì � ïðèìåíÿéòå
äðóãèå, áîëåå èçîùðåííûå ìåòîäû
splinter cell-style. Ïîäêðàäûâàéòåñü ê
ïðîòèâíèêàì ñçàäè � èñïîëüçóéòå èõ
â êà÷åñòâå æèâûõ ùèòîâ èëè áåñïî-
ùàäíî ïåðåðåçàéòå ãëîòêè. Àíèìà-
öèÿ íà óðîâíå, áëàãîäàðÿ ÷åìó âñå
äâèæåíèÿ ïðàâäîïîäîáíû. Ðàñïðàâ-
ëÿéòåñü ñ ñóïîñòàòàìè òàê, êàê âàì
íðàâèòñÿ, òàê, êàê âàñ ýòîìó ó÷èëè â
êîíñîëüíûõ âåðñèÿõ.
Íà êàæäîì óðîâíå èìåþòñÿ ïåðâè÷-
íûå è âòîðè÷íûå öåëè: îò óáèéñòâà
âûñîêîïîñòàâëåííûõ ëèö äî çàóðÿä-

íîãî øïèîíàæà. Â àðñåíàëå ïîÿâèëñÿ
áîåâîé íîæ, à òàêæå êàìåðà, êîòîðóþ
ìîæíî êðåïèòü íà ñòåíû èëè ïîòîëîê
è èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå òðåòüåãî
ãëàçà. Åñëè êàêîé-íèáóäü âåçóí÷èê
áóäåò ïðîõîäèòü â ïðåäåëàõ âèäèìîñ-
òè, âûïóñòèòå ïàðàëèçóþùèé ãàç. 
Îäèí èç çàïîìíèâøèõñÿ ïðèåìîâ �
âûáèâàíèå äâåðåé íîãàìè. Åñëè ñ
äðóãîé ñòîðîíû ñòîèò îõðàííèê � íî-
êàóò îáåñïå÷åí. Õîòÿ äëÿ öåíèòåëåé
òèøèíû ïðåäóñìîòðåíà âîçìîæíîñòü
ïîèãðàòüñÿ ñ îòìû÷êîé.
Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê íà óäèâëåíèå
õîðîøî ñïðàâëÿåòñÿ ñ ïîñòàâëåííûìè
çàäà÷àìè. Äîðîãîãî ñòîèò äèíàìè÷åñ-
êîå îñâåùåíèå, áåç ðåàëèçàöèè êîòî-
ðîãî ìîæíî áûëî áû çàáûòü îá î÷êàõ
íî÷íîãî âèäåíèÿ. Åñëè âû ïåðåæèâàå-
òå çà òðåõìåðíîñòü íà N-Gage � íå
ñòîèò. Èãðà âûãëÿäèò êàê ïðîåêò äëÿ
PS one, çàïóùåííûé íà âûñîêîì ðàç-
ðåøåíèè. Ê êàðòèíêå íà íåáîëüøîì
ýêðàíå êîíñîëè ïðèäðàòüñÿ ïðàêòè-
÷åñêè íåâîçìîæíî, ïðè ýòîì èãðà ñòà-
áèëüíî âûäàåò 20 êàäðîâ â ñåêóíäó. Â
Chaos Theory äåéñòâèòåëüíî åñòü íà
÷òî ïîñìîòðåòü � òàêèå èãðû îáû÷íî
ñòàíîâÿòñÿ ïëàíêîé, íèæå êîòîðîé
îïóñêàòüñÿ óæå íå ñîëèäíî.
Îäèíî÷íûé ðåæèì óâëå÷åò âàñ íà-
äîëãî. Íî îäíà èç ïðåëåñòåé � ìóëü-
òèïëååðíûé ðåæèì ñ âîçìîæíîñòüþ
êîîïåðàòèâíîé èãðû. Ïðåäóñìîòðåí
è deathmatch ïîä íàçâàíèåì Spies vs.
Spies, ïîääåðæèâàþùèé äî ÷åòûðåõ
èãðîêîâ. Ïîääåðæêà N-Gage Arena
ïðåäñòàâëåíà â ñâîäíûõ òàáëèöàõ
ëó÷øèõ èãðîêîâ. Â áóäóùåì ïëàíèðó-
åòñÿ ðàçìåùåíèå äîïîëíèòåëüíîãî
êîíòåíòà äëÿ èãðû îíëàéí. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: N-Gage
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Gameloft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gameloft
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: N-Gage

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.gameloft.com

Tom Clancy�s Splinter Cell:
Chaos Theory

Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos TheoryÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ëó÷øèé ìîáèëüíûé Splinter Cell íà íàñòîÿùèé
ìîìåíò. Ëó÷øèé ïîðòàòèâíûé Splinter Cell íà
íàñòîÿùèé ìîìåíò.

Ïëþñû:
Òðåõìåðíûé Ñýì Ôèøåð, ïîÿâèâøèéñÿ 
íà N-Gage, � óæå ïî ñóòè áîëüøîå äîñòèæåíèå.

Ìèíóñû:
Íåêîòîðûå óðîâíè â îäèíî÷íîé êàìïàíèè èñêóññòâåííî çàòÿíóòû � 
äèíàìè÷íîñòè ïîðîé íåäîñòàåò.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

BBlluueettooootthh mmuullttiippllaayyeerr

Êîîïåðàòèâíûé ððåæèì ââ SSplinter CCell �� ýýòî ÷÷òî-òòî ííî-
âîå ääëÿ ññåðèè. ÏÏðè÷åì ððåàëèçîâàí îîí ííà óóäèâëåíèå
ãðàìîòíî. ÂÂ ððåàëüíîì ââðåìåíè ââû ììîæåòå ññëåäèòü ççà
äåéñòâèÿìè ññâîåãî ííàïàðíèêà, ïïðè÷åì ïïåðåãîâàðèâàòü-
ñÿ óóäîáíî �� ååñëè ââû ííàõîäèòåñü ââ ïïðåäåëàõ îîäíîãî
ïîìåùåíèÿ. ËËàãîâ ííå ííàáëþäàëîñü, òòàê ÷÷òî èèñêîðåíå-
íèå ççëà ííà ïïàðó ññ ääðóãîì ââûëèâàåòñÿ ââ ääîñòîéíîå
ðàçâëå÷åíèå.

ÊÀÌÅÐÀ ÂÂÐÀÙÀÅÒÑß ÂÂÎ ÂÂÑÅ ÑÑÒÎÐÎ-
ÍÛ, ÏÏÎÑÅÌÓ ÓÓÏÐÀÂËßÒÜ ÏÏÐÎÈÑÕÎ-
ÄßÙÈÌ ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ ÎÎ×ÅÍÜ ÓÓÄÎÁÍÎ.

ÂÈÐÒÓÎÇÍÎ ÈÈ ÃÃÐÀÖÈÎÇÍÎ.
ÔÈØÅÐ. ÑÑÝÌ ÔÔÈØÅÐ.

ÒÅÌÍÎÒÀ �� ÄÄÐÓÃ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÌÌÎËÎÄÅ-
ÆÈ, ÍÍÎ ÈÈ ÑÑÅÊÐÅÒÍÛÕ ØØÏÈÎÍÎÂ.

Ïîêà ââëàäåëüöû PPC èè ««áîëüøèõ» êêîíñîëåé òòîëüêî ææäóò CChaos TTheory, 
íà NN-GGage èèãðà óóæå ïïîñòóïèëà ââ ïïðîäàæó.

Àâòîð:
Àíàòîëèé Íîðåíêî
spoiler@gameland.ru
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Tom Clancy�s Splinter Cell: Team Stealth Action 

Tomb Raider 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

N-GAGEPC GAMECUBE





ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Full Spectrum Warrior 

Grand Theft Auto: San Andreas 

ÍÅ ÒÀÊ ÊÐÀÑÈÂÀ, ÊÀÊ

ÄÎÑÒÓÏÍÅÅ, ×ÅÌ

ÑÑ îâðåìåííûå íàåìíèêè íå ïî-
ïàäàþò â âûïóñêè òåëåíîâîñ-
òåé. Íè îäèí ëèäåð íå ñòðå-

ìèòñÿ àôèøèðîâàòü, ÷òî çà íåãî
ïðîëèâàþò êðîâü ðàäè äåíåã. Èíòåð-
íàöèîíàëüíàÿ êîìàíäà Pandemic
Studios ñîçäàëà íåâåðîÿòíî çëîáîä-
íåâíóþ è äî çóáîâíîãî ñêðåæåòà ïî-
ëèòêîððåêòíóþ èãðó. Òàêîå âïå÷àò-
ëåíèå, áóäòî ñàìè íàåìíèêè è ñêèíó-
ëèñü íà ãðàíò, ÷òîá âûñòàâèòü ñâîþ
ðàáîòó â âûãîäíîì ñâåòå.
Ïðåçèäåíò Ñåâåðíîé Êîðåè Êèì �
íûíåøíèé èëè åãî íàñëåäíèê � îêà-
çàëñÿ õîðîøèì ïàðíåì. Îí ïîíÿë,

÷òî âûáîð íåâåëèê � äåìîêðàòèþ îí
ëèáî ïðèìåò ñàì, ëèáî åå ïðèíåñóò
íà êðûëüÿõ ñàìîëåòîâ. Ïåðâûé âàðè-
àíò îí ñ÷åë ìåíåå ðàçðóøèòåëüíûì
äëÿ ñòðàíû. Íî òîëüêî ïîïûòàëñÿ
ïðîâåñòè ïåðâûå ðåôîðìû, êàê ñòàë
æåðòâîé ïóò÷à êîíñåðâàòîðîâ. Ãåíå-
ðàë Ñîíã, ñûí Êèìà, çàïÿòíàë ñâîè
ðóêè êðîâüþ îòöà, à åãî ñîðàòíèêè
íåìåäëåííî ïåðåâåëè ýêîíîìèêó íà
ðåëüñû âîåííîãî âðåìåíè. Îðóæèå
ìàññîâîãî ïîðàæåíèÿ áûëî ïðîäàíî
òåððîðèñòàì, àðìèÿ îòìîáèëèçîâà-
íà, ïëàíû ìèðíîãî âîññîåäèíåíèÿ ñ
Þæíîé Êîðååé � ïîõîðîíåíû íàâåêè.

Àìåðèêàíöû è èõ ñîþçíèêè æäàëè
ýòîãî ìîìåíòà áîëåå ïîëóñîòíè
ëåò. Ñ þãà ïîëóîñòðîâà äâèíóëèñü
èõ âîéñêà, àâèàöèÿ ñ òàê è íå âû-
äàâëåííîé ÿïîíöàìè îêèíàâñêîé
áàçû ïðèíÿëàñü áîìáèòü âîåííûå
îáúåêòû. Âîñïîëüçîâàâøèñü íå-
ðàçáåðèõîé, êèòàéñêèå ãåíåðàëû
ñîâåðøèëè íåîæèäàííûé ìàðø-
áðîñîê è çàõâàòèëè ñòðàòåãè÷åñêè
âàæíûé àýðîäðîì, ïîâòîðèâ ïîä-
âèã ðîññèéñêèõ äåñàíòíèêîâ â
Ïðèøòèíå. Àðìèÿ Þæíîé Êîðåè
ïîä ðóêîâîäñòâîì âîåííûõ ñîâåò-
íèêîâ èç ÑØÀ äâèíóëàñü íà ñåâåð,
ïîääåðæèâàÿ ñîþçíèêîâ. Ïîäíÿëà
ãîëîâó ðóññêàÿ ìàôèÿ, ïðåäëàãàÿ
ñâîè óñëóãè âñåì æåëàþùèì ïëà-
òèòü � êðîìå, åñòåñòâåííî, ñåâåð-
íûõ êîðåéöåâ. Åñòü ïîäîçðåíèå,
÷òî ïîä ëè÷èíîé «áàíäèòîâ» ïðÿ-
÷óòñÿ øòàòíûå ñîòðóäíèêè ñïåöñ-
ëóæá Ðîññèè.
×àñòíàÿ àðìèÿ ExOps ïîÿâèëàñü íà
ñöåíå, êàê òîëüêî àìåðèêàíöû îáíà-
ðîäîâàëè ñïèñîê 52 ñàìûõ îïàñíûõ
äåÿòåëåé Ñåâåðíîé Êîðåè, ïîäëåæà-
ùèõ ïîèìêå. Òàê íàçûâàåìàÿ «ñèñ-
òåìà êîëîäû êàðò» óæå îòëè÷íî ïî-
êàçàëà ñåáÿ â Èðàêå. Íàåìíèê âïðà-
âå äåéñòâîâàòü êàê äóøå óãîäíî, çà-
ðàáàòûâàòü äåíüãè ëþáûìè ñïîñî-
áàìè, íî îáÿçàòåëüíàÿ öåëü � ïîé-
ìàòü âñåõ ÷åòûðåõ «òóçîâ», âêëþ÷àÿ
è ãåíåðàëà Ñîíãà. È òóò âîëåé-íåâî-
ëåé, íî ïðèäåòñÿ ïîéòè íà ñîòðóäíè-
÷åñòâî ñ îäíîé èëè íåñêîëüêèìè ñè-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: LucasArts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pandemic Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.lucasarts.com
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Playground of Destruction
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Óíèêàëüíàÿ èãðà äëÿ ìèëèòàðèñòñêè íàñòðî-
åííîé ìîëîäåæè. Ñåâåðîêîðåéöû âîþþò ñòà-
ðûì ñîâåòñêèì îðóæèåì, êèòàéöû � íîâûì
ðîññèéñêèì. Èçó÷àéòå.

Ïëþñû:
Îãðîìíûé «æèâîé» ìèð, çëîáîäíåâíûé ñþæåò, áîëüøàÿ ñâîáîäà äåéñòâèé, 
âåëèêîëåïíûé íàáîð ñíàðÿæåíèÿ è òåõíèêè, óäà÷íîå óïðàâëåíèå.

Ìèíóñû:
Ñëàáàÿ ãðàôèêà, íåñêîëüêî èñêàæåííàÿ ôèçèêà, íàçâàíèÿ âèäîâ îðóæèÿ è òåõíèêè
ïî÷òè âñå âûäóìàíû èëè íåòî÷íû.

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÌÌîîÿÿ òòââîîÿÿ ïïîîííèèììààéé

Èíòåðåñíî, ÷÷òî ââ èèãðå ààìåðèêàíöû ððàç-
ãîâàðèâàþò ïïî-ààíãëèéñêè, êêîðåéöû ��
ïî-êêîðåéñêè, êêèòàéöû �� ïïî-êêèòàéñêè, àà
ðóññêèå... ââû ííå ïïîâåðèòå, ííî ïïî-ððóññêè!
Áåç ààêöåíòà, ïïðàâèëüíî, èè ââ îî÷åíü ááîëü-
øèõ êêîëè÷åñòâàõ! ÎÎ÷åíü ííåïðèâû÷íî
ñëûøàòü èèñïóãàííîå ««ëîæèñü, ððåáÿòà»
èëè ïïðåçðèòåëüíîå ««íàåìíèê...» ââ òòàêîé

íàñêâîçü ííåðóññêîé èèãðå ññ ëëóáî÷íûìè
ìàôèîçè. ÍÍà ýýòîì ññìåøåíèè ÿÿçûêîâ èè
íàðîäîâ ïïîñòðîåíû ððàçëè÷èÿ ììåæäó
òðåìÿ ããåðîÿìè MMercenaries. ÅÅäèíñòâåí-
íàÿ ââ èèãðå ääåâóøêà ïïîíèìàåò êêèòàéñ-
êèé, ïïîýòîìó ììîæåò ïïîäñëóøèâàòü ííå-
êîòîðûå ððàçãîâîðû, ííåïîíÿòíûå ääâóì
äðóãèì ïïåðñîíàæàì.

ÏÐßÌÎ-ÒÒÀÊÈ PPHOTO MMODE ÈÈÇ GGRAN TTURISMO 44.
ÂÈÄÎÂ ÒÒÐÀÍÑÏÎÐÒÍÛÕ ÑÐÅÄÑÒÂ �� ÄÄÅÑßÒÊÈ!

Ê ÑÑÎÆÀËÅÍÈÞ, ÍÍÀ ÏÏÎÑÒÀÍÎÂÎ×ÍÛÕ
ÑÊÐÈÍØÎÒÀÕ ÈÈÃÐÀ ËËÓ×ØÅ, ××ÅÌ ««Â ÆÈÇÍÈ».

Grand TTheft AAuto ««ïðî ââîéíó» �� òòàê ììîæíî îîõàðàêòåðèçîâàòü ýýòîò ííåîáû÷íûé ïïðîåêò.

Àâòîð:
ßíà Ñóãàê 
kairai@pisem.net
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ëàìè, ó÷àñòâóþùèìè â êîíôëèêòå.
Îêàæåòå óñëóãó, íàïðèìåð, êèòàé-
öàì � òå ùåäðî âîçíàãðàäÿò, äà åùå
è ïîäñêàæóò, ãäå èñêàòü î÷åðåäíîãî
÷åëîâå÷êà èç «êîëîäû». Íå òóçà,
âåñòèìî, � íà÷àòü ïðèäåòñÿ ñ «øåñ-
òåðîê», à âåðíåå � è âîâñå ñ «äâî-
åê». Ïîèìêà êàæäîé íîâîé «êàðòû»
îäíîé ìàñòè äîáàâëÿåò ÷óòîê èí-
ôîðìàöèè ñïåöñëóæáàì ñîþçíèêîâ.
Ðàíî èëè ïîçäíî àìåðèêàíöû ñîîá-
ùàò, ÷òî ìîãóò óêàçàòü ìåñòî, ãäå
ïðÿ÷åòñÿ î÷åðåäíîé «òóç». Òóò-òî è
íà÷èíàåòñÿ ñàìîå âåñåëüå � ïîäãðó-
æàåòñÿ îòäåëüíûé óðîâåíü, âàñ âû-
ñàæèâàþò ðÿäîì ñ îãðîìíîé áàçîé
âðàãîâ è íà÷èíàþò ãîíÿòü ïî íåé èç
êîíöà â êîíåö � òî «ãëóøèëêè»
óíè÷òîæèòü, òî ïîäãîòîâèòü ïëàö-
äàðì äëÿ âûñàäêè âîéñê ñîþçíèêîâ,
òî óêðåïðàéîí ñåâåðîêîðåéöåâ ñ
çåìëåé ñðàâíÿòü. Áåç ïîääåðæêè �
àâèàöèåé, òåõíèêîé, èíîãäà è ñîëäà-
òàìè � íå îñòàâÿò, íî øêóðîé ïðè-

äåòñÿ ðèñêîâàòü ñâîåé. «Òóç» ïîé-
ìàí, è âàñ îòïðàâëÿþò íàçàä â Êî-
ðåþ ñ íåñêîëüêèìè ãîðîäàìè, âîåí-
íûìè áàçàìè, àýðîäðîìàìè è ñåê-
ðåòíûìè ãîðíûìè êðåïîñòÿìè. Ãäå-
òî â íèõ ïðÿ÷óòñÿ îñòàëüíûå «êàð-
òû» � äî ïîðû äî âðåìåíè.
Íèêóäà «êîëîäà» îò âàñ íå óáåæèò,
íàñòîÿùèé íàåìíèê íå äîëæåí ëåçòü
èç êîæè âîí, ÷òîáû òîëüêî äîñòàâèòü
âîéñêàì ñîþçíèêîâ óäîâîëüñòâèå
âåðíóòüñÿ íà ðîäèíó íà ïàðó ìåñÿ-
öåâ ðàíüøå. Ïîïîëíÿòü ñ÷åò â áàíêå,
ðàñøèðÿòü ñâîè âîçìîæíîñòè, óëó÷-
øàòü îòíîøåíèÿ ñî ñòîðîíàìè êîíô-
ëèêòà êóäà èíòåðåñíåå. Íåïðèâû÷íî,
íî ñèíäðîì ñîáèðàòåëüñòâà âñåãî è
âñÿ çäåñü âðåäåí. Íàåìíèê ìîæåò
ïåðåíîñèòü ñ ñîáîé ëèøü äâà âèäà
ãðàíàò, âçðûâ÷àòêó C4 è äâà âèäà
îðóæèÿ. Ïîñëåäíåå îãðàíè÷åíèå â
FPS íå òàê ñèëüíî âëèÿåò íà
ãåéìïëåé, ñîãëàñèòåñü. Íî íàøåìó
íàåìíèêó íà ïîëå áîÿ ìîãóò âñòðå-

òèòüñÿ ïåõîòà, áðî-
íåòåõíèêà è âåðòîëå-
òû, òî åñòü óæå íóæ-
íî òðè ïðèíöèïèàëü-
íî ðàçíûõ âèäà îðó-
æèÿ. Íåïëîõî èìåòü
ñíàéïåðñêóþ âèíòîâêó
è àâòîìàò ñ ãëóøèòå-
ëåì. Èç âñåãî ýòîãî íàáîðà
ëåãêî äîñòóïíû ëèøü îáû÷íûå
«êàëàøíèêîâû», îñòàëüíîå íàäî
ñïåöèàëüíî èñêàòü. Âû áû çíàëè,
êàê æàëêî âûêèäûâàòü ïåðåíîñ-
íîé çåíèòíî-ðàêåòíûé êîìïëåêñ
ïîñëå ïàðû âûñòðåëîâ! ×òîáû íå
óáèâàòüñÿ ïî ïîâîäó óíèêàëüíîñ-
òè îñòàâëåííîé ïóøêè, ïîïûòàé-
òåñü ðàçäîáûòü ïðèç èëè âûïîë-
íèòü çàäàíèå, «äîáàâëÿþùèå»
åå â àññîðòèìåíò ìàãàçèíà ìà-
ôèè � òîãäà åå âñåãäà ìîæíî áó-
äåò çàêàçàòü çà ñâîè êðîâíûå
äåíåæêè. Òà æå êàòàâàñèÿ ñ òåõ-
íèêîé. Íè îäèí äæèï íå äîæèâåò
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ÐÓÑÑÊÈ ÈÈ
ÎÒËÈ×ÀÅÒÑß
ÂÇÐÛÂÍÛÌ

ÕÀÐÀÊÒÅÐÎÌ.



íå òî ÷òî äî êîíöà èãðû � äî êîíöà
òåêóùåé ìèññèè! Óãíàâ ñ îãðîìíûì
òðóäîì òàíê Ò-80 ñ îõðàíÿåìîé òåð-
ðèòîðèè êèòàéñêîé áàçû, ÿ áûëà âû-
íóæäåíà îñòàâèòü åãî, íå ïðîåõàâ è
ïîëîâèíû êàðòû. Âåñåëî ðàññòðåëè-
âàÿ áëîêïîñòû ñåâåðîêîðåéöåâ, ÿ íå
çàìåòèëà, êàê êî ìíå ïîäêðàëñÿ èõ
øòóðìîâîé âåðòîëåò... Ñàäèòüñÿ çà
óñòàíîâëåííûé íà áàøíå ïóëåìåò è

ëîâèòü ãàäà â ïðèöåë áûëî ïîçäíî,
è, ñêðåïÿ ñåðäöå, ÿ «ïîéìàëà» áëè-
æàéøóþ ìàøèíó íåéòðàëîâ è ëèõî
óì÷àëàñü â òûë ê «ñâîèì» ïîä ïðèê-
ðûòèåì àìåðèêàíñêèõ ïàòðóëåé.
Ïîéìèòå ìåíÿ ïðàâèëüíî, ÿ âîâñå íå
îòíîøó âñå âûøåïåðå÷èñëåííîå ê
íåäîñòàòêàì � ñîâñåì äàæå íàîáî-
ðîò, ýòî ïðèäàåò ïðîèñõîäÿùåìó
æèçíåííîñòü, à ãåéìïëåþ � èñòèííîå

ðàçíîîáðàçèå. Íàèáîëåå ïîëíî áà-
ëàíñ èãðû ìîæíî ïðî÷óâñòâîâàòü íà
ìèññèÿõ ïî ïîèìêå «òóçîâ», ãäå êàæ-
äîå ñâîå äåéñòâèå íóæíî ïðîäóìû-
âàòü íà íåñêîëüêî øàãîâ âïåðåä,
ó÷èòûâàÿ êàæäûé ïàòðîí ê ÐÏÃ â
ñâîåì âåùìåøêå. «Âûñêî÷èòü èç-çà
óãëà, äâå ðàêåòû � â òàíê, äâå ðàêå-
òû � â «ãëóøèëêó», ãðàíàòó � â áëîê-
ïîñò, è íàçàä, ê äæèïó, ïîêà âðàã íå
î÷óõàëñÿ» � òàêîâà ìîãëà áûòü öèòà-
òà èç íåíàïèñàííîãî ïðîõîæäåíèÿ
èãðû. Çàõâà÷åííóþ áðîíåòåõíèêó è,
â îñîáåííîñòè, ñàìîõîäíûå çåíèò-
íûå óñòàíîâêè íå ñïåøèòå èñïîëüçî-
âàòü ïðîñòî «äëÿ ïåðåäâèæåíèÿ» �
ëó÷øå ñïðÿòàòü èõ â óêðîìíûõ ìåñ-
òàõ. Îäíàæäû, îêàçàâøèñü íà îòêðû-
òîì ìåñòå ïîä îãíåì ïðåñëåäóþùåãî
ìåíÿ âåðòîëåòà, ÿ ÷óòü áûëî íå
ïðîêëÿëà âñå, êîãäà «çåíèòêè» íå
îêàçàëîñü çà ïîâîðîòîì, ãäå ÿ åå,
êàê ìíå äóìàëîñü, îñòàâèëà... Ê
ñ÷àñòüþ, îíà ñòîÿëà çà ñëåäóþùèì.
Ìàðø-áðîñîê ê åå ëþêó, ïàðó ñåêóíä
íà íàâåäåíèå, ðàêåòà âûïóùåíà �
âðàã ãîðèò! À òåïåðü ìîæíî ñïîêîé-
íî ïîäêðàñòüñÿ ê áàçå è íàâåñòè íà

íåå ñàìîëåò ÂÂÑ ÑØÀ ñ êàññåòíûìè
áîìáàìè... Íè ê ÷åìó íàì òî÷å÷íûå
óäàðû, ïðàâäà?
Ïåðâîå âðåìÿ êàæåòñÿ, ÷òî íèêàêàÿ
ýòî íå íîâàÿ èãðà îò Pandemic
Studios. Áóäòî ãåðîÿ îäíîé èç Grand
Theft Auto «çàáðèëè» â àðìèþ, îòêó-
äà îí ñáåæàë ïîñëå íåñêîëüêèõ ëåò
ïîäãîòîâêè è ïîäàëñÿ â íàåìíèêè.
Ìèð Mercenaries � æèâîé, ïîñòîÿííî
ìåíÿþùèéñÿ, âðàãè â íåì óìíû è êî-
âàðíû, à ñâîáîäà ïåðåäâèæåíèÿ îã-
ðàíè÷èâàåòñÿ íå «æåëåçíûì çàíàâå-
ñîì», à ïðàâäîé æèçíè. Õîòèòå ïðî-
íèêíóòü íà îõðàíÿåìóþ ìàôèåé òåð-
ðèòîðèþ? Áóäüòå ãîòîâû ê òîìó, ÷òî
îíè îòïðàâÿò âàñ íà òîò ñâåò. Åñòü
æåëàíèå ïîñåòèòü ãîðíóþ êðåïîñòü
ñåâåðîêîðåéöåâ? Òîãäà êàê â àíåêäî-
òå. « Íà âàñ äâèæåòñÿ áàòàëüîí ñîë-
äàò, ñëåâà � äâà òàíêà, ñïðàâà � òðè
ÁÒÐ, â íåáå êðóæàò âåðòîëåòû. ×òî
áóäåòå äåëàòü? � ß ÷òî, îäèí, â àð-
ìèè ÑØÀ?». È, íåò, ýòî íå GTA, ýòî
ñåðüåçíåå. Çäåñü íåò ìåñòà èãðóøå÷-
íîìó öèíèçìó è ÿðêèì æàðãîííûì
ñëîâå÷êàì. Ýòî âîéíà, ÷åñòíàÿ, áåç
ôàëüøè. Íàåìíèê ìîæåò óáèâàòü êî-
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Äàéòå ïðîêàòèòüñÿ
Ëþáîé ââèä òòåõíèêè ììîæåò
áûòü ççàõâà÷åí ââàìè. ÄÄîñ-
òàòî÷íî ââñòàòü ððÿäîì ññ
ìàøèíîé ((ìåñòî îîáîçíà-
÷åíî ççåëåíûì êêðóãîì) èè
íàæàòü ííà ««òðåóãîëüíèê».
Òî ææå êêàñàåòñÿ èè ââåðòîëå-
òîâ �� ññòîèò èèì ññíèçèòüñÿ
äî îîïðåäåëåííîé ââûñîòû,
êàê îîíè ññòàíîâÿòñÿ ääîñ-
òóïíûìè ääëÿ ççðåëèùíîãî
çàõâàòà. ××àñòî ýýêèïàæ ááî-
åâîé ììàøèíû ññîñòîèò èèç
äâóõ ÷÷åëîâåê �� ââîäèòåëÿ èè
ñòðåëêà. ÅÅñëè ýýòî ââðàãè,
òî ïïîêà ññòðåëîê ææèâ, ççàõ-
âàò ííåâîçìîæåí. ÒÒåõíèêó
«äðóçåé» òòàê ççàõâàòèòü
ìîæíî �� ááîëåå òòîãî, ññèäÿ-
ùèé ççà ïïóëåìåòîì ààìåðè-
êàíåö ññ óóäîâîëüñòâèåì
âàì ïïîìîæåò ððàçäåëàòüñÿ
ñ ññåâåðîêîðåéöàìè. ÎÎä-
íàæäû ääëÿ îîáëåã÷åíèÿ
øòóðìà ááàçû ÿÿ ïïîñëåäîâà-
òåëüíî ïïðèòàùèëà êê ååå
âõîäó òòðè HHumvee, êêîòî-
ðûå óóñïåøíî ïïðèêðûâàëè
ìåíÿ îîãíåì.

ÍÍàà ññààììîîìì ääååëëåå......

Äàæå ååñëè ççàáûòü îî òòàêîì ÿÿâëåíèè, êêàê
ôðàíöóçñêèé ÈÈíîñòðàííûé ëëåãèîí, îîáíà-
ðóæèòü ññëåäû ääåÿòåëüíîñòè ííàåìíèêîâ ââ
ñîâðåìåííûõ ââîéíàõ ññîâñåì ííå ññëîæíî.
Íàåìíèêè èèç ÅÅâðîïû, ììíîãèå èèç ííèõ �� èèç
ñòðàí ÑÑÍÃ, ïïðîäàþò ññâîè ííàâûêè ëëèäå-
ðàì ààôðèêàíñêèõ ââîåíèçèðîâàííûõ ããðóï-
ïèðîâîê, ññòðåìÿùèõñÿ ïïðèéòè êê ââëàñòè
èëè óóäåðæàòü ååå. ÅÅñëè ããîâîðèòü îîá ÈÈðàêå
è ÀÀôãàíèñòàíå, ÷÷òî ááëèæå êê òòåìå èèãðû,
òî ááîéöû ññïåöèàëüíûõ ««÷àñòíûõ ààðìèé»
îõðàíÿþò ññîòðóäíèêîâ ççàïàäíûõ êêîðïî-
ðàöèé, êêîòîðûå ïïî ððîäó ññâîåé ääåÿòåëü-

íîñòè ââûíóæäåíû ïïîñåùàòü ññèè ííåãîñ-
òåïðèèìíûå ððåãèîíû. ÂÂ ííàñòîÿùåå ââðåìÿ
ïî ððàçíûì îîöåíêàì ííà èèðàêñêîé òòåððèòî-
ðèè ííàõîäÿòñÿ ääî 220 òòûñÿ÷ ííàåìíûõ
èíîñòðàííûõ îîõðàííèêîâ èè èèíñòðóêòîðîâ.
Íàêîíåö, ññòîèò îîòìåòèòü, ÷÷òî îîáñòîÿòåëü-
ñòâà ïïîèìêè ÑÑàääàìà ÕÕóñåéíà, ëëèäåðà
Èðàêà, ââåñüìà ññòðàííû �� ììíîãèå ààíàëè-
òèêè ññîøëèñü ííà òòîì, ÷÷òî ïïðåçèäåíò ááûë
âçÿò ââ ïïëåí ððàíüøå èè ííå òòàê, êêàê îîïèñû-
âàþò îîôèöèàëüíûå ààìåðèêàíñêèå èèñòî÷-
íèêè. ÁÁûòü ììîæåò, ááåçûìÿííûé ããåðîé
ïîëüñòèëñÿ ííà ííàãðàäó?
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ÂÇÐÛÂÛ �� ÑÑÀÌÛÉ ÇÇÐÅËÈÙÍÛÉ
ÝÔÔÅÊÒ ÂÂ MMERCENARIES.

ÐÓÑÑÊÀß ÌÌÀÔÈß ÈÈËÈ ÂÂÑÅ ÆÆÅ ÊÊÀÄÐÎÂÛÅ
ÑÎÒÐÓÄÍÈÊÈ ÔÔÑÁ ÏÏÎÄ ÏÏÐÈÊÐÛÒÈÅÌ?

ÊÐÓÏÍÛÅ ÎÎÏÎÐÍÛÅ ÏÏÓÍÊÒÛ ÌÌÎÆÍÎ ÓÓÍÈ×ÒÎÆÀÒÜ, ÂÂÛÇÂÀÂ ÀÀÂÈÀ-
ÏÎÄÄÅÐÆÊÓ ÈÈËÈ ÏÏÎÏÐÎÑÈÂ ÐÐÓÑÑÊÈÕ ÇÇÀÏÓÑÒÈÒÜ ÑÑÒÐÀÒÅÃÈ×ÅÑÊÓÞ
ÐÀÊÅÒÓ... ÂÂÑÅ ÝÝÒÎ ÎÎÁÛ×ÍÎ ÑÑÒÎÈÒ ÁÁÎËÜØÈÕ ÄÄÅÍÅÃ. ÍÍÎ ÝÝÔÔÅÊÒ!



ãî óãîäíî, ïðîñòî çà ãèáåëü ñîëäàò
òîé èëè èíîé àðìèè ê âàì áóäåò õóæå
îòíîñèòüñÿ èõ ðóêîâîäñòâî. À çà àìå-
ðèêàíöåâ èëè ìèðíûõ æèòåëåé ñ âà-
øåãî ñ÷åòà åùå è ñíèìóò êðóãëóþ
ñóììó � íà âçÿòêè ÷èíîâíèêàì è çà-
òûêàíèå ðòîâ æóðíàëèñòàì.
Çàïàäíûå ðåöåíçåíòû óêàçûâàþò
íà òî, ÷òî ñâîáîäû äåéñòâèÿ çäåñü
ïîìåíüøå, ÷åì â Grand Theft Auto, è
îãðàíè÷èâàåòñÿ îíà â îñíîâíîì âû-
áîðîì, ÷üè ìèññèè âûïîëíÿòü è â
êàêîì ïîðÿäêå. ß áû îòâåòèëà, ÷òî
Mercenaries ñðàâíèâàòü ëó÷øå âñåãî
ñ Grand Theft Auto 3 � íå ñàìûé
ïëîõîé âàðèàíò, ñîãëàñèòåñü. À åùå
çäåñü ìîæíî î÷åíü óñïåøíî ñîâìå-
ùàòü âûïîëíåíèå ìèññèé è èññëå-
äîâàíèå ìèðà. Íàïðèìåð, êîãäà ìà-
ôèÿ âûäàëà ìíå äëÿ êàêèõ-òî ñâîèõ
íóæä öåëûé áîåâîé âåðòîëåò, ÿ ñ
åãî ïîìîùüþ âûëîâèëà ñðàçó òðè
íèêàê íå «äàâàâøèåñÿ» ìíå êàðòû,
à óæ çàòåì òîëüêî îòïðàâèëàñü çà
íåîáõîäèìûì ãðóçîì. Âñå ìèññèè
ïðîõîäÿò â îáû÷íîì èãðîâîì îêðó-
æåíèè, òîëüêî âîéñêà ñòîðîí ðàñ-
ñòàâëåíû íåñêîëüêî ïî-äðóãîìó �
ïîÿâëÿþòñÿ íîâûå áëîêïîñòû, áðî-
íåòåõíèêà; âî ìíîãèõ òî÷êàõ èäóò
îæåñòî÷åííûå áîè. Âûïîëíåííîå
çàäàíèå ìåíÿåò ñèòóàöèþ íà ïîëå

áîÿ â ÷üþ-ëèáî ïîëüçó � ÷àùå âñåãî
ñåâåðîêîðåéöû óñòóïàþò î÷åðåäíîé
ãîðîä èëè áàçó îäíîìó èç ïðîòèâíè-
êîâ. Äèíàìè÷íî ìåíÿþùååñÿ îêðó-
æåíèå çäîðîâî äîáàâëÿåò èíòåðå-
ñà � íèêîãäà íå çíàåøü, ÷òî ìîæåò
æäàòü çà õîðîøî çíàêîìûì ïîâîðî-
òîì. Ýëåìåíòû øïèîíàæà â èãðå
ïðèñóòñòâóþò; äîñòàòî÷íî ÷àñòî âàì
ïðèäåòñÿ ïðèêèäûâàòüñÿ êèòàéöåì
èëè êîðåéöåì, óñåâøèñü íà äæèï
òîé èëè èíîé àðìèè è îòïðàâèâ-
øèñü íà åå áàçó. Ãëàâíîå � íå íàòê-
íóòüñÿ íà îôèöåðîâ.
Íåäîñòàòîê ó èãðû åñòü îäèí, íî
î÷åíü ñåðüåçíûé. Ãðàôèêà. Ìîæåò,
ìíå òîëüêî êàæåòñÿ, íî çäåñü âñå
ñëèøêîì ñåðî è íåêðàñèâî. Íàñòîëü-
êî, ÷òî ìîæåò îòïóãíóòü ìíîãèõ ãåé-
ìåðîâ. Äâèæîê, âîçìîæíî, ñîâåðøå-
íåí � îãðîìíûå ïðîñòðàíñòâà ïðîðè-
ñîâûâàþòñÿ áûñòðî, íà ýêðàíå ìî-
æåò íàõîäèòüñÿ ìíîæåñòâî îáúåêòîâ,
âñå ñòðîåíèÿ ïîäëåæàò ðàçðóøåíèþ,
äà åùå è ðåàëèñòè÷íîìó. Âçîðâàâ
âûøêó ñ ñîëäàòàìè, âû ìîæåòå çà-
òåì íàáëþäàòü, êàê åå îáëîìêè îá-
ðàùàþò â ãðóäó æåëåçà ïîäâåðíóâ-
øèéñÿ ðÿäîì òàíê. Ïîäíÿâøèñü â
âîçäóõ íà âåðòîëåòå, íàåìíèê îáîç-
ðåâàåò îêðåñòíîñòè ñ áîëüøîé âûñî-
òû � è òóò-òî ìàëîïîëèãîíàëüíûå ãî-

ðû ñ ñåðûìè òåêñòóðàìè âûãëÿäÿò
âïîëíå ñèìïàòè÷íî. Âèäèìî, èç-çà
íåîáõîäèìîñòè èìåòü îãðîìíûé è
ëåãêî ìàñøòàáèðóåìûé ìèð, äà åùå
è ñ ðåàëèñòè÷íîé ôèçèêîé, ðàçðà-
áîò÷èêè è ðåøèëè ñäåëàòü êàæäûé
îáúåêò ïî îòäåëüíîñòè âåñüìà
«êâàäðàòíûì». Âèíèòü íåêîãî � òà-
êàÿ èãðà òðåáóåò êîíñîëåé ñëåäóþ-
ùåãî ïîêîëåíèÿ, íå ìåíüøå. Íî
ôàêò îñòàåòñÿ ôàêòîì � äàæå ðàç-
ðåêëàìèðîâàííûå âçðûâû ñìîòðÿòñÿ
óíûëî, à áîëåå ïîäêðàøèâàòü ñåðóþ
ðåàëüíîñòü âîéíû íå÷åì. È... ñìåø-
íî, êîíå÷íî, æàëîâàòüñÿ, íî èãðîâîé
ìèð ìîæíî áûëî ñäåëàòü â äâà-òðè
ðàçà áîëüøå � ê ñåðåäèíå ïðîõîæäå-
íèÿ îí íàñêó÷èâàåò.
Íå ñòîèò ðàññòðàèâàòüñÿ ïî÷åì çðÿ.
Ìû íå ïîëó÷èëè ëó÷øèé áîåâèê ãî-
äà, íî çàòî óâèäåëè êîíöåïöèþ èãðû
áóäóùåãî. ×åðåç äâà-òðè ãîäà ñèê-
âåë èëè äóõîâíûé íàñëåäíèê
Mercenaries çàñòàâèò âàñ âñïîìíèòü
ýòè ñòðîêè. È, âîçìîæíî, àâòîðû
S.T.A.L.K.E.R., â ðàñïîðÿæåíèè êîòî-
ðûõ, êàê èçâåñòíî, «åñòü äâèæîê, íî
íåò èãðû», ïîñìîòðÿò, êàê ìîæíî ñî-
åäèíèòü æèâîé ìèð ñ óïðàâëÿåìû-
ìè AI ïåðñîíàæàìè, çàñêðèïòîâàí-
íûå ìèññèè � ñ èíòåðåñíûì ñþ-
æåòîì. Àâîñü, ÷åãî íàäóìàþò.
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ÊÊààêê ççààððààááîîòòààòòüü ääååííüüããèè??

Äâà îîñíîâíûõ ññïîñîáà �� ââûïîëíåíèå ççàäàíèé èè ïïîèìêà
«êàðò», ííî ååñòü èè ääðóãèå. ÂÂûïëà÷èâàþò ääîëëàðû ççà êêàæäóþ
óíè÷òîæåííóþ ååäèíèöó òòåõíèêè ññåâåðîêîðåéöåâ. ÑÑîëäàò óóáè-
âàòü ááåñïîëåçíî �� èèõ ññîþçíèêè ««íå ññ÷èòàþò». ÊÊðîìå òòîãî, ííà
êàðòå ååñòü ëëþäè ((îáîçíà÷åíû ññèìâîëîì ääîëëàðà), ââûäàþùèå
ñòðàííûå ììèíè-ççàäàíèÿ. ÍÍàïðèìåð, ââàñ ììîãóò ïïîïðîñèòü ««îò-
ïèíàòü» ááî÷êó ííà ïïîëñîòíè ììåòðîâ ççà ííåáîëüøîé ïïðîìåæóòîê

âðåìåíè. ÑÑàìîå ððàñïðîñòðàíåííîå ççàäàíèå �� ïïðîåõàòü êêó-
äà-ííèáóäü ííà ääæèïå ççà ääâå ììèíóòû, ííàïðèìåð îîò øøòàá-
êâàðòèðû ððóññêîé ììàôèè ääî ááàçû êêèòàéöåâ. ÒÒàêèå ããîí-
êè ïïîëåçíû ââäâîéíå, ååñëè òòóäà-òòî èè ííóæíî ääîáðàòüñÿ:
âàì ííå ïïîòðåáóåòñÿ ïïîñòîÿííî ññâåðÿòüñÿ ññ êêàðòîé �� ääîñ-
òàòî÷íî ññëåäèòü ççà ÷÷åêïîéíòàìè, �� àà ïïî ççàâåðøåíèè ììå-
ðîïðèÿòèÿ ââàì ååùå èè îîòâàëÿò ïïÿòü òòûñÿ÷ ääîëëàðîâ.
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Èãðóøêè 
äëÿ âçðîñëûõ
Ëåãêàÿ òòåõíèêà �� ääæèïû,
ÁÌÏ �� òòðåáóåò ääëÿ óóïðàâëå-
íèÿ ääâóõ ÷÷åëîâåê. ÍÍî ýýòî ííå
çíà÷èò, ÷÷òî èèõ îîðóæèåì
íåëüçÿ ïïîëüçîâàòüñÿ. ÏÏðè-
êàòèâ ííà ììàøèíå ââ ííóæíîå
ìåñòî, ââû ììîæåòå ââûñêî-
÷èòü èèç ííåå, ññåñòü ççà ïïóëå-
ìåò èè ïïîëèâàòü ññâèíöîì îîê-
ðåñòíîñòè. ÒÒÿæåëàÿ òòåõíè-
êà � òòàíêè èè ââåðòîëåòû �� 
óïðàâëÿåòñÿ îîäíèì ÷÷åëîâå-
êîì; ââ ýýòîì ññëó÷àå ëëåâîé
àíàëîãîâîé ððó÷êîé ââû ïïå-
ðåäâèãàåòåñü, ïïðàâîé �� ííà-
âîäèòå îîðóæèå ííà ööåëü. ÂÂî
âñåõ ññëó÷àÿõ îîòâåòíûé
îãîíü ïïðîòèâíèêà ïïîðàæàåò
íå ââàñ, àà ááðîíþ òòàíêà, ääà èè
îãíåâàÿ ììîùü ááîåâûõ ììà-
øèí êêóäà ââûøå, ÷÷åì óó ëëþ-
áîãî ððó÷íîãî îîðóæèÿ. ÏÏîëü-
çóéòåñü ííà ççäîðîâüå.

ÁÎÉ ÏÐÈ ÔÅÐÌÎÏÈËÀÕ ÏÏÎ-
ÊÎÐÅÉÑÊÈ ÂÂ ÑÀÌÎÌ ÐÀÇÃÀÐÅ.

ÍÅ ÄÄÎÆÄÅÒÑß ÑÑÛÍÀ ÒÒÅÕÀÑÑÊÈÉ ÔÔÅÐÌÅÐ.
ÎÍ ÏÏÎÃÈÁ ÂÂÎ ÈÈÌß ÒÒÎÐÆÅÑÒÂÀ ÄÄÅÌÎÊÐÀÒÈÈ.

ÂÎÒ ÒÒÀÊ ÑÑÅÐÎ ÈÈ ÍÍÅÏÐÈÃËßÄÍÎ ÂÂÛÃËß-
ÄÈÒ ÈÈÃÐÀ ÁÁÎËÜØÓÞ ××ÀÑÒÜ ÂÂÐÅÌÅÍÈ.

ÂÐÀÃÎÂ ÌÌÎÆÍÎ ÎÎÃËÓØÈÒÜ, ÀÀ ÇÇÀÒÅÌ ÍÍÀÄÅÒÜ
ÍÀ ÍÍÈÕ ÍÍÀÐÓ×ÍÈÊÈ. ÒÒÀÊ ÁÁÅÐÓÒ ÂÂ ÏÏËÅÍ «ÊÀÐÒ».

ÃËÀÇÀ ÈÈ ÇÇÍÀÍÈÅ
ÊÈÒÀÉÑÊÎÃÎ �� 

ÎÒ ÎÎÒÖÀ, ÎÎÁÐÀÇÎ-
ÂÀÍÈÅ �� ÎÎÒ ÌÌÀÒÅ-
ÐÈ-ÀÀÍÃËÈ×ÀÍÊÈ,

ÁÎÅÂÛÅ ÍÍÀÂÛÊÈ ��
ÎÒ ÈÈÍÑÒÐÓÊÒÎÐÎÂ

SAS.
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ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðû-
øå øåñòè äèñêîâ, ïðåäñòàâëåííûõ
â «Äàéäæåñòå», âàì íåîáõîäèìî
ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.
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1. ××òòîî òòààêêîîåå 
««ÊÊààððàà-êêóóééððþþêê»»??
À) Èìÿ çèìáàáâèéñêîãî ôîðâàðäà

Á) Ðåäêèé âèä àíòèëîï

Â) Ïåðñèäñêîå ãðÿçíîå ðóãàòåëüñòâî

2. ××ååìì ïïèèòòààååòòññÿÿ ååääèèííññòòââååíí-
ííûûéé ââ ììèèððåå ààââòòîîííîîììííûûéé ððîîááîîòò??
À) Ñëèçíÿêàìè-âðåäèòåëÿìè

Á) Ïðîòîííûìè ñèíõðîòðîíàìè

Â) Ìÿñîì ìîëîäûõ áû÷êîâ

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé
ïî÷òå contest@gameland.ru èëè íà íàø
ïî÷òîâûé àäðåñ 101000, Ìîñêâà, Ãëàâ-
ïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð» äî 15
àïðåëÿ. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü ïîìåòêó
«Äàéäæåñò, 06/2005» è óêàçàòü èìÿ,
ôàìèëèþ, îáðàòíûé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì
èíäåêñîì.

ÇÇ àáóäüòå î ðîëè òðåíåðà, êî-
òîðûé íàñïåõ âûáèðàåò ñòðà-
òåãèþ ìàò÷à è ñëîâíî áåñï-

ëîòíûé äóõ âèòàåò íàä ãàçîíîì, âñå-
ëÿÿñü â èãðîêîâ. Â ìåíåäæåðàõ, â
îòëè÷èå îò ñèìóëÿòîðîâ, âñå íå òàê.
Â ýòîé èãðå íàñ æäóò îãðîìíûå
«ïðîñòûíè» ñòàòèñòèê, íóäíûå ïåðå-
ãîâîðû è êðîïîòëèâàÿ ðàáîòà íà
òðåíèðîâêàõ. Ñòîëü äåòàëüíûé ñè-
ìóëÿòîð íàäî åùå ïîèñêàòü. Æàëü
òîëüêî, íå òî ÷òî ìÿ÷èê ïîãîíÿòü �
äàæå ìàò÷ ïîñìîòðåòü íå âûéäåò.
Ïðèõîäèòñÿ äîâîëüñòâîâàòüñÿ ðåï-
ëèêàìè êîììåíòàòîðîâ è ðåäêèìè
ðîëèêàìè. Çàòî êà÷åñòâî ëîêàëèçà-
öèè ìîæíî îõàðàêòåðèçîâàòü ëèøü
îäíèì ñëîâîì � âåëèêîëåïíî. Áûëè
íå ïðîñòî ïåðåâåäåíû öåëûå ìåãà-
áàéòû òåêñòà, èãðó ïåðåäåëàëè â
êîðíå. Âû âåäü íå äóìàåòå, ÷òî íåì-
öû âíåçàïíî çàèíòåðåñîâàëèñü ðîñ-
ñèéñêèì ôóòáîëîì?

ÂÂ û ïðîñòî äóøè íå ÷àåòå â
æèâîòíûõ? Ðîäèòåëè íå ðàç-
ðåøàëè âàì çàâåñòè ñîáà÷-

êó? Òàê çàâåäèòå ñåáå ñëîíà! À
ëó÷øå òðåõ! Zoo Tycoon 2 ïðåäëà-
ãàåò íàì ñîçäàâàòü ïî âñåìó ñâåòó
ñîáñòâåííûå çîîïàðêè. Ìíîæåñòâî
áèîìîâ (æèçíåííûõ çîí) ìîæíî íà-
ñåëèòü äåñÿòêàìè ðàçíûõ çâåðåé, è
êàæäîãî èç íèõ ïðèäåòñÿ ñäåëàòü
ñûòûì è äîâîëüíûì � âðÿä ëè ïî-
ñåòèòåëÿì ïîíðàâÿòñÿ èçìîæäåí-
íûå æèâîòíûå. Âåäü öåëè-òî ó íàñ,
íà ñàìîì äåëå, ìåðêàíòèëüíûå...
Èãðà íå áàëóåò æèâîé ðå÷üþ, íî
âåñü èíòåðôåéñ áûë íåïëîõî ëîêà-
ëèçîâàí, è ðàçîáðàòüñÿ â íåì íå
ñîñòàâèò îñîáîãî òðóäà. Òîëüêî íå
íàäî çàáûâàòü, ÷òî ñîçäàíèå
ñîáñòâåííîãî çîîïàðêà � çàíÿòèå
êðîïîòëèâîå. Ïîïðîáóé-êà ðàçáå-
ðèñü, ïî÷åìó ó âåðáëþäîâ ñåãîäíÿ
äåïðåññèÿ... 

ÝÝ òî, ïîæàëóé, îäèí èç ïåðâûõ
óâèäåííûõ ìíîé êâåñòîâ. Äà-
æå íå âåðèòñÿ, ÷òî è äî íåãî

íàêîíåö äîøëè ðóêè îòå÷åñòâåííûõ
ëîêàëèçàòîðîâ. Âïðî÷åì, õîðîøèé
ïðîåêò âðåìÿ íå ïîðòèò, è ðàçûñêè-
âàòü ÷åðåïà òîëüòåêîâ ïî-ïðåæíåìó
èíòåðåñíî. Äèêèé Çàïàä, êîâáîéñêèå
áóäíè è ïåðâûå ïðèêëþ÷åíèÿ Ôåíè-
ìîðà Ôèëëìîðà � âîò íàïîëíåíèå
ýòîé èãðû. Íàäî ïðèçíàòü, ìíîãèõ
íåîôèòîâ ãðàôèêà èñïóãàåò íå íà
øóòêó, ãðîìàäíûå ïèêñåëè � çðåëè-
ùå íå äëÿ ñëàáîíåðâíûõ. Íî ýòîò íå-
äîñòàòîê ñ ëèõâîé êîìïåíñèðóåòñÿ
ìîðåì þìîðà è íåíàâÿç÷èâûì ñþæå-
òîì. Äà è îêðóæàþùèé ìèð ñîâñåì
íåìàëåíüêèé � èãðà íå íà îäèí äåíü.
Îçâó÷êà òîæå íå ïîäêà÷àëà, è îòëè÷-
íî äîïîëíÿåò äîáðîòíûé ïåðåâîä
òåêñòîâ. Îò âàñ íå óñêîëüçíåò íè îä-
íà øóòêà ðàçðàáîò÷èêîâ, à èìåííî
ðàäè ýòîãî è ñòîèò êóïèòü äèñê.

ÑÏÀÐÒÀÊ. 
ÔÓÒÁÎËÜÍÛÉ ÌÅÍÅÄÆÅÐ.

ZOO
TYCOON 2

3 ×ÅÐÅÏÀ
ÒÎËÜÒÅÊÎÂ

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Zoo Tycoon 2

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: management
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Blue Fang Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 733 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/zoo2

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
3 Skulls of the Toltecs

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Planeta DeAgostini
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Revistronic
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 233 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.russobit-m.ru

ÐÅÇÞÌÅ:

ÓÓõõààææèèââààòòüü ççàà ññëëîîííààììèè èè êêððîîêêîîääèèëëààììèè �� 
ççààííÿÿòòèèåå ííåå òòîîëëüüêêîî õõëëîîïïîîòòííîîåå,,
ííîî ååùùåå èè ââååññüüììàà ïïððèèááûûëëüüííîîåå..

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Anstoss 4 Edition 03/04

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: management / sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ascaron Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ascaron Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com

ÐÅÇÞÌÅ:

ÏÏððîîääóóììààííííûûéé èè ññòòîîïïððîîööååííòòííîî ððóóññññêêèèéé
ôôóóòòááîîëëüüííûûéé ììååííååääææååðð.. ÈÈããððààòòüü ïïððèèääååòòññÿÿ
ññ ööèèôôððààììèè,, àà ííåå ññ ììÿÿ÷÷îîìì..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÊÊëëààññññèèêêàà ììóóëëüüòòèèïïëëèèêêààööèèîîííííûûõõ êêââååññòòîîââ..
ÈÈííòòååððååññííààÿÿ,, ââååññååëëààÿÿ,, ííîî îî÷÷ååííüü-îî÷÷ååííüü
ääððååââííÿÿÿÿ èèããððàà..
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ÌÌ èíóÿ îäíî çàóìíîå ìåíþ çà
äðóãèì, ÿ õîòåë ïîáûñòðåå
îñåäëàòü âåëîñèïåä è ââî-

ëþ ïîêðóòèòü ïåäàëè. Êàê îêàçà-
ëîñü, íàïðàñíî. Âàì óãîòîâàíà
ó÷àñòü íàñòàâíèêà è ìåíåäæåðà, êî-
òîðîìó ïðèäåòñÿ çàíèìàòüñÿ àáñî-
ëþòíî âñåì... êðîìå ãîíîê. Çàêóïêà
øëåìîâ, çàìåíà ðàì, òðåíèðîâêè è
äàæå íàéì ìàññàæèñòîâ � âîò êðóã
âàøèõ îáÿçàííîñòåé. Õîòÿ íå âñå
òàê ãðóñòíî. Åçäèòü ñàìè ìû íå ìî-
æåì, à âîò êîìàíäîâàòü ïîäîïå÷íû-
ìè � áåç ïðîáëåì. Äëÿ êàæäîãî èç
íèõ ìîæíî çàäàòü òåìï, âûáðàòü
òàêòèêó, ïðèêàçàòü çàíÿòü ïðàêòè-
÷åñêè ëþáóþ ïîçèöèþ � èíòåðôåéñ
òàê æå ïðîñò, êàê è ïðîäóìàí. À ïðà-
âèëüíûé ïåðåâîä íå îñòàâëÿåò ñîì-
íåíèé â ïðåäíàçíà÷åíèè î÷åðåäíîé
êíîïêè. Óâåðåí, âû è íå ïîäîçðåâàå-
òå, êàê ìíîãî òàêòèêè â ýòîì, êàçà-
ëîñü áû, ïðîñòîì ñïîðòå.

ÌÌ àëîáþäæåòíûé Rome: Total
War. Â ýòîé êîðîòêîé ôðàçå
åñòü âñå � è äî áîëè çíàêî-

ìàÿ êàðòà, è òîò æå èñòîðè÷åñêèé
ïåðèîä, è ÷óäîâèùíî ñòðàøíàÿ ãðà-
ôèêà. Íî, êàê ìû è ïðèâûêëè, çà
âñåì ýòèì ñêðûâàåòñÿ äåòàëüíî ïðî-
ðàáîòàííûé ìåíåäæìåíò. Ïðîðàáî-
òàííûé íàñòîëüêî, ÷òî ìîæíî ïîòðà-
òèòü ïîë÷àñà ëèøü íà èçó÷åíèå
âñòðîåííûõ ìåíþ. Ïîñëåäíèå, ê
ñ÷àñòüþ, ïåðåâåäåíû áåç ñó÷êà è çà-
äîðèíêè, ðàâíî êàê è âñå èñòîðè÷åñ-
êèå ñíîñêè. Íî èíà÷å êàê õàðäêîð-
íûì ïðîåêò íå íàçîâåøü. Ñêðàøèâà-
þò êàðòèíó ëèøü òðåõìåðíûå áèòâû,
äà è òî ïðè óñëîâèè, ÷òî âàì óäàñòñÿ
ñîâëàäàòü ñ íåïîñëóøíîé êàìåðîé.
Ó÷èòûâàÿ íå ñëèøêîì ñêðîìíûå
ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ, ðàçðàáîò÷è-
êàì îñòàåòñÿ óïîâàòü ëèøü íà ðåä-
êèõ öåíèòåëåé. Îíè, âïðî÷åì, íåïðå-
ìåííî íàéäóòñÿ!

ËÓ×ØÈÅ ÈÇ ËÓ×ØÈÕ. 
ÂÅËÎÑÏÎÐÒ 2005.

×ÅÑÒÜ
È ÄÎÁËÅÑÒÜ

SCRAPLAND:
ÕÐÎÍÈÊÈ ÕÈÌÅÐÛ

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Cycling Manager 4

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Digital Jesters
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì» / GFI
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Cyanide Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 400 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.russobit-m.ru

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Strength & Honour

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Merscom
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Magitech Corporation
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/strenght_and_honor

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Scrapland

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action / adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Enlight Software
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: MercurySteam Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/pub-scrapland-ru.shtml

ÐÅÇÞÌÅ:

ÂÂððÿÿää ëëèè ââ ääååòòññòòââåå ââûû ììåå÷÷òòààëëèè ññòòààòòüü
ììååííååääææååððîîìì ññááîîððííîîéé ïïîî ââååëëîîññïïîîððòòóó,,
ííîî ïïîîïïððîîááîîââààòòüü ííèèêêîîããääàà ííåå ïïîîççääííîî..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÈÈããððûû ááûûââààþþòò ëëèèááîî îîòòëëèè÷÷ííîî ïïððîîääóóììààííííûûåå,,
ëëèèááîî êêððààññèèââîî èèññïïîîëëííååííííûûåå..
ÇÇààòòååððòòûûéé ññòòååððååîîòòèèïï,, ããîîââîîððèèòòåå??

ÍÍ åêà÷åñòâåííûé ïïåðåâîä ïïî-
õîðîíèë ááû ççàæèâî ïïðîåêò,
â êêîòîðîì ããëàâíàÿ ññòàâêà

äåëàåòñÿ ííà þþìîð èè ëëèõîé ññþæåò:
óæ ììû-òòî ììîæåì ïïðèâåñòè ììàññó
ïðèìåðîâ. ÍÍî ââ ýýòîò ððàç ââñå ïïîëó-
÷èëîñü êêàê ííåëüçÿ ëëó÷øå. ÒÒåì, êêòî
óâèäåë èèãðó ââïåðâûå, èè ââ ããîëîâó ííå
ïðèäåò, ÷÷òî ååå ââîîáùå êêòî-òòî ððóñè-
ôèöèðîâàë. ÕÕàðàêòåðû ïïåðñîíà-
æåé ïïåðåäàíû ááåçóïðå÷íî, àà øøó-
òî÷êè ããëàâãåðîÿ �� ííàâîäÿò ííà
ìûñëü, ÷÷òî ããäå-òòî îîáøèâêå óó ííåãî
òàèòñÿ êêëåéìî ««Made iin RRussia».
Íà êêàêîé ååùå îîáøèâêå? ÄÄåëî ââ
òîì, ÷÷òî SScrapland �� ýýòî ììèð ððîáî-
òîâ. ÏÏðàâäà, îîò ëëþäåé ææåëåçíûõ
ïåðñîíàæåé îîòëè÷àåò ëëèøü ççàáàâ-
íûé ââíåøíèé ââèä èè ââîçìîæíîñòü
ìåíÿòü òòåëà ççà ññ÷èòàííûå ññåêóíäû.
Íàøåìó ïïðîòåæå-ññêèòàëüöó
âäðóã ííàäîåëî ááîðîçäèòü êêîñìîñ

è ççàõîòåëîñü ííîðìàëüíîé ææèçíè.
Áëèæàéøàÿ ïïëàíåòà ââñòðåòèëà
åãî õõëåáîì-ññîëüþ èè ççàïðåòîì ííà
òóíåÿäñòâî. ××òî ææ, ïïî÷åìó ááû èè
íå ïïîðàáîòàòü? ÒÒåì ááîëåå ææóð-
íàëèñòîì. ÒÒåì ááîëåå, êêîãäà êêàæ-
äîìó òòóò ïïîëîæåí ññâîé îîðóäèé-
íûé êêàòåð... ÑÑþæåò ððàçâèâàåòñÿ
ñòðåìèòåëüíî, ííî èè ññâîáîäó ââîëè
íàøåìó ññòàëüíîìó ããåðîþ ííèêòî
íå îîãðàíè÷èâàåò. ÕÕî÷åøü �� òòðó-
äèñü ííà ááëàãî ããàçåòû, àà ííàäî-
åñò � ääîáðî ïïîæàëîâàòü ââ ááàíäè-
òû. ÏÏåðåñòðåëêè, ççàõâàò ÷÷óæèõ
òåë, ããîíêè èè, êêîíå÷íî ææå, êêðàñî÷-
íûå ááîè ííà êêàòåðàõ... ÄÄîáàâüòå
ñþäà ììîðå ââîîðóæåíèÿ, îîãðîì-
íûå ïïðîñòðàíñòâà, îîòìåííûé
þìîð, èè ââû ïïîëó÷èòå óóâëåêàòåëü-
íûé ììèð, êêîòîðûé ííå õõî÷åòñÿ ïïî-
êèäàòü. ÕÕîòÿ èèìåííî ëëþäåé-òòî
ðîáîòû èè ííå ëëþáÿò...

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÑÈ»
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ÐÅÇÞÌÅ:

ÊÊððààññîî÷÷ííûûéé ììèèðð ððîîááîîòòîîââ,, ííààïïîîëëííååííííûûéé ññóó-
ììààññøøååääøøèèììèè ããîîííêêààììèè èè îîòòëëèè÷÷ííûûìì þþììîîððîîìì..
ÄÄððààééââîîââààÿÿ èèããððàà!!



ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ

Â ïîñëåäíåå âðåìÿ íàñ íåîäíîêðàòíî ïîäêàðì-
ëèâàëè ñåðèÿìè íåâíÿòíûõ ñêðèíøîòîâ ãðÿäó-
ùèõ ìîáèëüíûõ 3D-èãð. Ìû, êîíå÷íî, ïðèâûê-
ëè, ÷òî ãëàâíûå áëþäà îáû÷íî ïîäàþò ëèøü íà
áîëüøèõ ìåðîïðèÿòèÿõ, íî òàêèõ ñþðïðèçîâ,
ïðàâî, íå îæèäàëè.
Íà ïðîøåäøåì â Êàííàõ Êîíãðåññå 3GSM íàì
íàêîíåö ïîêàçàëè, íà ÷òî ñïîñîáíà ïëàòôîðìà
3D-Java. Êîìïàíèÿ SonyEricsson, ñîâìåñòíî ñî
ñòóäèåé Exit Games, àíîíñèðîâàëà ñðàçó òðè
èãðû íîâîãî ïîêîëåíèÿ. È äåëî äàæå íå â îò-
ëè÷íîé ãðàôèêå � âñå îíè áóäóò ìíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêèìè. Íîâàÿ òåõíîëîãèÿ Neuron ñóëèò
íàì â ñêîðîì âðåìåíè öåëûé øêâàë ãëîáàëü-
íûõ ñåòåâûõ ïðîåêòîâ.
Motoraver, Cloud Commander è Robot Alliance
(ðàññ÷èòàííàÿ íà òûñÿ÷è èãðîêîâ) ïîÿâÿòñÿ íà
âèðòóàëüíûõ ïðèëàâêàõ óæå âî âòîðîì êâàðòà-
ëå ýòîãî ãîäà. Ê ýòîìó ìîìåíòó îíè áóäóò äîñ-
òóïíû óæå äëÿ âñåé ëèíåéêè òåëåôîíîâ
SonyEricsson ñ ïîääåðæêîé 3D-Java. Êñòàòè, â
ñåòÿõ GPRS îíè áóäóò ðàáîòàòü íè÷óòü íå õóæå,
÷åì â UMTS. Òàê ÷òî è íàì åñòü ÷åãî æäàòü. 

ÏÅÐÂÛÅ ÑÅÒÅÂÛÅ 3D-ÈÃÐÛ

Êîìïàíèÿ LG òàêæå
ïðèåõàëà íà Êîíãðåññ
3GSM íå ñ ïóñòûìè ðó-
êàìè. Ñîâñåì íåäàâíî
ñîñòîÿëàñü ïðåçåíòàöèÿ
åå ïåðâîãî èãðîôîíà �
KV3600.
Íåñìîòðÿ íà îòñóòñòâèå
ïîäîáíîãî îïûòà, îêà-

çàëîñü, ÷òî èì åñòü ÷åì ïîõâàñòàòü. Ýòîò òåëå-
ôîí ñî÷åòàåò â ñåáå ïðàêòè÷åñêè âñå òåõíè÷åñ-
êèå íîâèíêè ïîñëåäíåãî âðåìåíè. Ñòåðåîäèíà-
ìèêè, ôîòîêàìåðà 1.3 ìåãàïèêñåëÿ, äâà öâåò-
íûõ äèñïëåÿ... Îñîáåííîñòåé ýòîãî ìîáèëüíèêà
íå ñ÷åñòü. Íî ñàìàÿ èíòåðåñíàÿ èç íèõ �
êîíñòðóêöèÿ. Êîðïóñ îòêðûâàåòñÿ ïîäîáíî
Nokia 9500, ïðåâðàùàÿ òåëåôîí â íàñòîÿùóþ
ïîðòàòèâíóþ êîíñîëü. Õîòÿ èãðàòü â Java-èãðû
ìîæíî è íà åãî âíåøíåì ýêðàíå.
Åäèíñòâåííàÿ ïðîáëåìà � íàëè÷èå âñåãî ëèøü
äâóõ ïðîåêòîâ, ñïîñîáíûõ â ïîëíóþ ñèëó èñ-
ïîëüçîâàòü âîçìîæíîñòè 3D-óñêîðèòåëÿ. Âïðî-
÷åì, äî ñèõ ïîð íå áûëî îáúÿâëåíî î òèïå íî-
ñèòåëåé èíôîðìàöèè äëÿ ýòîé ìîäåëè. Äà è
ïðîäàâàòüñÿ îíà â áëèæàéøåå âðåìÿ áóäåò
ëèøü íà òåððèòîðèè Þæíîé Êîðåè. 

ÍÎÂÛÉ ÈÃÐÎÔÎÍ ÎÒ LG

Êîíãðåññ 33GSM: ááóäóùåå ììîáèëüíûõ òòåëåôîíîâ

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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ÍÎÂÎÑÒÈ

×ÒÎÁÛ ÏÎËÓ×ÈÒÜ ÈÃÐÓ
ÎÒÏÐÀÂÜÒÅ ÍÀ ÍÎÌÅÐ 3010 (ÎÄÈÍ ÄËß ÂÑÅÕ ÎÏÅÐÀÒÎÐÎÂ) 
ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÅÅ ÂÀØÅÌÓ ÒÅËÅÔÎÍÓ ÑÎÎÁÙÅÍÈÅ

Êîìïàíèÿ Jinjatech âû-
ïóñòèëà ìîáèëüíóþ âåð-
ñèþ ãåíåðàòîðà êðîñ-
ñâîðäîâ. Îí ñïîñîáåí
íå ïðîñòî ðàññòàâëÿòü â
ïðîèçâîëüíîì ïîðÿäêå
óæå èìåþùèåñÿ çàãàä-
êè, íî è íåïðåðûâíî
îáó÷àòüñÿ íîâûì. Â èã-
ðó âñòðîåíà êëèåíòñêàÿ ÷àñòü, ïðè ïîìîùè êî-
òîðîé ìîæíî ïðè íåîáõîäèìîñòè ïîäêëþ÷àòüñÿ
ê ñåðâåðó è ñêà÷èâàòü îáíîâëåíèÿ. À òàê êàê
ëþáîé æåëàþùèé ìîæåò äîáàâèòü íåñêîëüêî
ñîáñòâåííûõ ñëîâ â áàçó äàííûõ, âàì âðÿä ëè
ïîïàäóòñÿ îäèíàêîâûå âîïðîñû. Íåèçìåííûì
îñòàåòñÿ ëèøü ðàñïîëîæåíèå ÿ÷ååê, ÷òî, ïîæà-
ëóé, íå òàê óæ âàæíî. Çàíÿòíî, ÷òî âû âñåãäà
ìîæåòå ïîñìîòðåòü íà ñïèñîê âàøèõ ïðàâèëü-
íûõ îòâåòîâ. Äà è îòêóäà, ïðè òàêèõ âîçìîæ-
íîñòÿõ, âçÿòüñÿ íåïðàâèëüíûì?
Êðîìå òîãî, ââèäó îòñóòñòâèÿ ãðàôè÷åñêèõ
èçûñêîâ, ýòó èãðó ïîääåðæèâàåò áîëüøèíñòâî
ïîïóëÿðíûõ ìîäåëåé òåëåôîíîâ. 

ÁÅÑÊÎÍÅ×ÍÛÅ ÊÐÎÑÑÂÎÐÄÛ

VANS SKATE & SLAM

FEATURING GEOFF

ROWLEY

97129530096

Alcatel 556 

Alcatel 565 

Alcatel 756 

Motorola C380 

Motorola C385 

Motorola C650 

Motorola E398 

Motorola E550 

Motorola V180 

Motorola V220 

Motorola V3 

Motorola V300 

Motorola V500 

Motorola V505 

Motorola V525 

Motorola V550 

Motorola V600 

Motorola V620 

Motorola V635 

Motorola V80 

Motorola V980 

Nokia 2650 

Nokia 3100 

Nokia 3120 

Nokia 3200 

Nokia 3220 

Nokia 3230 

Nokia 3300 

Nokia 3510i 

Nokia 3600 

Nokia 3620 

Nokia 3650 

Nokia 3660 

Nokia 5100 

Nokia 5140 

Nokia 6100 

Nokia 6200 

Nokia 6220 

Nokia 6230 

Nokia 6260 

Nokia 6600 

Nokia 6610 

Nokia 6630 

Nokia 6670 

Nokia 6800 

Nokia 6820 

Nokia 7200 

Nokia 7210 

Nokia 7250 

Nokia 7260 

Nokia 7610 

Nokia 7650 

Nokia N-Gage 

Nokia N-GageQD 

Sagem MYV55 

Sagem MYV65 

Sagem MYV75 

Sagem MYX52 

Sagem MYX7 

Samsung E310 

Samsung E330 

Samsung E630 

Samsung E700 

Samsung E710 

Samsung E800 

Samsung E810 

Samsung E820 

Samsung X460 

Sharp GX10 

Sharp GX15 

Sharp GX20 

Sharp GX25 

Sharp GX30 

Siemens C65 

Siemens C65V 

Siemens CT65 

Siemens CX65 

Siemens CXT65 

Siemens CXV65 

Siemens M65 

Siemens MT65 

Siemens S65 

Siemens S65V 

Siemens SK65 

Siemens SL65 

SonyEricsson F500i 

SonyEricsson K500 

SonyEricsson K700 

SonyEricsson T610 

SonyEricsson T630 

SonyEricsson V800 

SonyEricsson Z1010 

SonyEricsson Z500 

SonyEricsson Z600

ANRY AND DRAGON

97129960096

Motorola C380  
Motorola C650  
Nokia 3100  
Nokia 3510i  
Nokia 6100  
Nokia 6200  
Nokia 6230  
Nokia 6600  
Nokia 6610  
Samsung C100  
Samsung E700  
Samsung X100  
Samsung X600  
Siemens C65  
Siemens CX65  

MIGHT AND MAGIC

97127510096

Alcatel 556 
Alcatel 565 
Alcatel 756 
LG C1100 
LG C1200 
LG C2200 
LG L3100 
Motorola C380 
Motorola C385 
Motorola C650 
Motorola E398 
Motorola E550 
Motorola V180 
Motorola V220 
Motorola V3 
Motorola V300 
Motorola V500 
Motorola V505 
Motorola V525 
Motorola V550 
Motorola V600 
Motorola V620 
Motorola V635 
Motorola V80 
Motorola V980 
Nokia 3100 
Nokia 3120 
Nokia 3200 
Nokia 3220 
Nokia 3230 

Nokia 3300 
Nokia 3510i 
Nokia 3650 
Nokia 3660 
Nokia 5100 
Nokia 5140 
Nokia 6100 
Nokia 6200 
Nokia 6220 
Nokia 6230 
Nokia 6260 
Nokia 6600 
Nokia 6610 
Nokia 6630 
Nokia 6670 
Nokia 6800 
Nokia 6820 
Nokia 7200 
Nokia 7210 
Nokia 7250 
Nokia 7260 
Nokia 7650 
Nokia N-Gage 
Nokia N-GageQD 
Sagem MYV55 
Sagem MYV65 
Sagem MYV75 
Sagem MYX52 
Sagem MYX7 
Sagem my C5-2 
Sagem my-X4 
Samsung E310 
Samsung E810 

Sharp GX10 
Sharp GX15 
Sharp GX20 
Sharp GX25 
Sharp GX30 
Siemens A65 
Siemens C60 
Siemens C65 
Siemens C65V 
Siemens CT65 
Siemens CX65 
Siemens CX70 
Siemens CXT65 
Siemens CXV65 
Siemens M55 
Siemens M65 
Siemens MC60 
Siemens MT65 
Siemens S55 
Siemens S65 
Siemens S65V 
Siemens SK65 
Siemens SL65 
SonyEricsson F500i 
SonyEricsson K500 
SonyEricsson K700 
SonyEricsson T610 
SonyEricsson T630 
SonyEricsson V800 
SonyEricsson Z1010 
SonyEricsson Z500 
SonyEricsson Z600

QUEST CRAFT

97137690096

Motorola C380  
Motorola C650  
Nokia 3100  
Nokia 3530  
Nokia 6100  
Nokia 6230  
Nokia 6600  
Nokia 6610  
Samsung C100  
Samsung X100  
Samsung X600  
Siemens C60  
Siemens CX65  
Siemens M55  
SonyEricsson K700i  

EMPIRE

COUNTERATTACK

97133410096

Motorola C380  
Motorola C650  
Nokia 3100  
Nokia 6100  
Nokia 6200  
Nokia 6230  
Nokia 6600  
Nokia 6610  
Samsung C100  
Samsung X100  

Samsung X600  
Siemens C60  
Siemens CX65  
Siemens M55  
SonyEricsson K700i  

ABACUS

97129670096

Motorola C380  
Motorola C650  
Nokia 3100  
Nokia 6100  
Nokia 6230  
Nokia 6600  
Nokia 6610  
Samsung C100  
Samsung X100  
Samsung X600  
Siemens C60  
Siemens CX65  
Siemens M55  
SonyEricsson T610  
SonyEricsson T630  

BEACH WARS

97131440096

Nokia 3100  
Nokia 3200  
Nokia 3220  
Nokia 3510i  
Nokia 6100  

Nokia 6200  
Nokia 6220  
Nokia 6230  
Nokia 6600  
Nokia 6610  
Nokia 7210  
Nokia 7250i  
Nokia N-Gage  
Nokia N-GageQD  
Siemens SX1  

Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ http://playmobile.ru/games
Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè.
Ïîäðîáíàÿ èíñòðóêöèÿ ïî íàñòðîéêå WAP íàõîäèòñÿ íà äèñêå. 
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Êîìïàíèÿ Gameloft ìîæåò îáîéòèñü áåç
ëèøíèõ äèôèðàìáîâ â ñâîé àäðåñ. Ìû è
òàê çíàåì, ÷òî åå èãðû äàâíî ïðåáûâàþò íà
íåäîñÿãàåìîé äëÿ äðóãèõ ñòóäèé âûñîòå.
Íî íà òàêèå, ïóñêàé óæå è ïî÷èâøèå, øå-
äåâðû ìîáèëüíûå ðàçðàáîò÷èêè åùå íå çà-
ìàõèâàëèñü.
Ìàãè, ëåñíûå ýëüôû, äðàêîíû è çäîðîâåí-
íûå àìáàëû ñ äâóõìåòðîâûìè ïàëàøàìè �
âñå íà ìåñòå. Ïåðåïóòàòü íåâîçìîæíî, õîòÿ
ïðîåêò è ïåðåêî÷åâàë â èçîìåòðèþ. Íî áà-
íàëüíîé áðîäèëêîé îíà âîâñå íå ñòàëà. Êî-
íå÷íî, áåãàòü ïî îêðóãå öåëîé îðàâîé
çäåñü íå ïîëó÷èòñÿ, à âîò óïðàâëÿòü ïîäî-
ïå÷íûìè ïî î÷åðåäè � íåïðåìåííî.
Åñòåñòâåííî, êàæäûé èç íèõ îáëàäàåò ñâî-
èìè óíèêàëüíûìè ñïîñîáíîñòÿìè, è ýòèì
èãðà äàæå íåìíîãî ñìàõèâàåò íà ïîõîæäå-
íèÿ Àñòåðèêñà. Îäèí ãåðîé ïåðåïðûãèâàåò

ïðîïàñòü, ÷òîáû îòêðûòü ïîòàéíóþ ðåøåò-
êó, äðóãîé, ïðîéäÿ ÷åðåç íåå, çàæèãàåò ìà-
ãèåé ôàêåëû... ×åñòíî ãîâîðÿ, ÿ äàæå íå
ñìîã âñïîìíèòü âñåõ ñâîèõ âîëøåáíèêîâ,
êîòîðûõ çäåñü ëèøü íåìíîãèì ìåíüøå, ÷åì
âðàãîâ. Ïðàâäà, íå îáîéäåòñÿ è áåç ïðîòà-
ãîíèñòà � ìàãó Ýâàíó ïðåäñòîèò ïðîéòè
ïÿòíàäöàòü êèøàùèõ ìîíñòðàìè óðîâíåé,
÷òîáû ñïàñòè êîðîëÿ è óáèòü êîâàðíîãî äå-
ìîíà � èñòèííîãî «Ãîðûíû÷à». Ãîëîâ äâå-
íàäöàòü ó íåãî íàðóáàë, íå ìåíüøå!
Áîåâ çäåñü ìíîãî, áîè çäåñü èíòåðåñíûå...
Íî ãîëîâîëîìêè è ïîíûíå ïðàâÿò áàë íà
ìîáèëüíûõ òåëåôîíàõ. Çàãàäêè âñòðå÷àþò-
ñÿ áóêâàëüíî íà êàæäîì øàãó è îòëè÷àþòñÿ
äîâîëüíî óìåðåííîé ñëîæíîñòüþ. Ëîìàòü
íàä íèìè ãîëîâó âàì íå ïðèäåòñÿ, íî è
ïðîéòè íàñêîêîì èõ âðÿä ëè ïîëó÷èòüñÿ.
Ó íàøåãî ïðîòåæå åñòü äàæå èíâåíòàðü, â
êîòîðîì ñî âðåìåíåì îêàæóòñÿ ÷åòûðå àð-
òåôàêòà ñòèõèé � êàæäûé ñî ñâîèìè îñîáû-
ìè âîçìîæíîñòÿìè è ïàðàìåòðàìè àòàêè.
Åäèíñòâåííîå, ÷òî ïîíà÷àëó ðàçäðàæàåò, �
íåïðèâû÷íîå óïðàâëåíèå. Ãåðîé âåäü õîäèò
«ïî äèàãîíàëè». Íó à â îñòàëüíîì ãàðàíòè-
ðóþ � èãðà ïðàêòè÷åñêè áåçóïðå÷íà. 

MIGHT AND MAGIC

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gameloft
ÆÀÍÐ: RPG
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 4 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.gameloft.com

Äàâíûì-äàâíî â òðèäåñÿòîì êî-
ðîëåâñòâå æèë Êîðîëü-Äåìîí,
ìå÷òàâøèé ïîðàáîòèòü ñîñåäíþþ
Èìïåðèþ Âåðû. Óæ áîëüíî ïðà-
âèëüíûå è ïîðÿäî÷íûå áûëè åå
æèòåëè.
Íî ñèëû äîáðà ñóìåëè îáúåäè-
íèòüñÿ è ðàçîáðàëèñü ñî çëîäå-
åì, ðàâíî êàê è ñî âñåé åãî àðìè-
åé. Ïðîøëè ãîäû, è íàñëåäíèê
Ïðèíö-Äåìîí ðåøèëñÿ íà ìåñòü,

âíîâü óãðîæàÿ ñïîêîéíîé æèçíè
Èìïåðèè. Ñêàæåòå, ðàçáèðàòüñÿ
ñî çëîì � áàíàëüíî? È áóäåòå
ïðàâû, â ýòîò ðàç ìû âîçüìåìñÿ
åìó ïîìîãàòü!
Îäèí â ïîëå íå âîèí, êàêèì áû
íåõîðîøèì îí íè áûë. Òàê ÷òî
íåìàëàÿ ÷àñòü èãðû ïðîéäåò â äè-
àëîãàõ ñ áóäóùèìè ñïóòíèêàìè.
Êàðòà ìèðà ñîñòîèò èç äåñÿòêà
ëîêàöèé, â êàæäîé èç êîòîðûõ âû
ìîæåòå ïîâñòðå÷àòü íîâîãî ñîþç-
íèêà. 
Ñèñòåìà ñðàæåíèé àíàëîãè÷íà
áîëüøèíñòâó JRPG. Íàòêíóâøèñü
íà î÷åðåäíîãî âðàãà, ìû ïåðåíî-
ñèìñÿ íà ïîëå áîÿ. Ñõâàòêà ïðî-
èñòåêàåò â ïîøàãîâîì ðåæèìå, è

çà îäèí õîä êàæäûé èç áîéöîâ
ìîæåò ñîâåðøèòü ëèøü îäíî
äåéñòâèå. Ìàõàíèåì ìå÷îì äåëî
îòíþäü íå îãðàíè÷èâàåòñÿ. Â ñî-
ëèäíîì èíâåíòàðå ãåðîÿ, óìåñ-
òèòñÿ öåëàÿ öèñòåðíà ðàçíîîá-
ðàçíûõ çåëèé è öåííûõ àðòåôàê-
òîâ. Â èãðå åñòü è ìàãèÿ. À òàê
êàê ïåðñîíàæè ìîãóò íàáèðàòü
îïûò è ïîâûøàòü óðîâåíü, ïðàê-
òè÷åñêè â êàæäîì áîþ âû áóäåòå
îáðåòàòü íîâûå ñïîñîáíîñòè.
Ãðàôèêà òîæå íå îòñòàåò. Ïðèÿò-
íî, êîãäà íå ïðèõîäèòñÿ âãëÿäû-
âàòüñÿ â ñóùåñòâ, ÷òîáû èõ ðàç-
ëè÷èòü. Äî Might & Magic èãðå êî-
íå÷íî äàëåêî, íî... Âñå-òàêè õîðî-
øî áûòü ïëîõèì. 

QUEST CRAFT

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Funmobile 
ÆÀÍÐ: RPG
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.funmobile.com

Ëþáîé óâàæàþùèé ñåáÿ äðàêîí
äîëæåí âûðûòü ïåùåðó, ñæå÷ü
ãîðîä è ïîõèòèòü ïðèíöåññó. À
âîò êîâàðíûé çìèé èç Ñåâåðíîãî
Êîðîëåâñòâà ðåøèë íà÷àòü ñ «äå-
ñåðòà», ÷åì è ïðåðâàë íà ìíîãèå
ãîäû áåçìÿòåæíîå ñóùåñòâîâà-
íèå ìåñòíûõ æèòåëåé.
Êàæäûé ìåñÿö îòâàæíûå ðûöàðè
îòïðàâëÿëèñü ñïàñàòü öàðñòâåí-
íóþ îñîáó èç ëàï ÷óäîâèùà. Ïîñ-

ëåäíèé òàêèì ïîëîæåíèåì âåùåé
áûë äàæå äîâîëåí � åùå áû,
áåñïëàòíûå çàâòðàêè ñ äîñòàâêîé.
Â îò÷àÿíèè êîðîëü ïîîáåùàë âû-
äàòü ïðèíöåññó çà åå ñïàñèòåëÿ, è
ýòî ïðåäëîæåíèå ïðèøëîñü ïî
âêóñó ãîðîäñêîìó óâàëüíþ Àíðè.
Èñòèííûé ìåëàíõîëèê è ãåíèé
÷åðíîãî þìîðà, îí äîëæåí ïðåî-
äîëåòü ëåíü è ðàçóçíàòü, êàêàÿ
ìàãèÿ ñïîñîáíà ïîáåäèòü äðàêîíà.
Ïî ñóòè, ïåðåä íàìè êëàññè÷åñ-
êèé êâåñò â ìèíèàòþðíîì ôîðìà-
òå. Íàì ïðèäåòñÿ çàñóíóòü íîñ â
êàæäûé óãîëîê ýòîãî êîðîëåâ-
ñòâà. Âñå ïîñìîòðåòü, ñòàùèòü
÷òî ïëîõî ëåæèò è äîïðîñèòü âñåõ
îêðóæàþùèõ ñ ïðèñòðàñòèåì.

Ñîáñòâåííî, áîëüøå Àðíè íè÷åãî
è íå óìååò, êðîìå «ñêðåùèâà-
íèÿ» ïðåäìåòîâ ÷åðåç èíâåíòàðü.
À åùå îí íå óìååò õîäèòü. Äà-äà,
îí îò÷àÿííî ñåìåíèò íîæêàìè, íî
ïåðåäâèãàåòñÿ ñî ñêîðîñòüþ ðà-
íåíîé ÷åðåïàõè. Âïðî÷åì, ýòî îò-
ëè÷íî äîâåðøàåò îáðàç «êîíòó-
æåíîãî» óâàëüíÿ è äîáàâëÿåò â
èãðó åùå íåìíîãî þìîðà. À âåäü
èìåííî íà íåì îíà è ïîñòðîåíà.
Äîéòè äî î÷åðåäíîé ëîêàöèè �
äåëî íå îäíîé ìèíóòû. Íî, çíàå-
òå, ÷åðòîâñêè èíòåðåñíî, ÷òî åùå
ñêàæåò ýòîò ïàðåíü. È âäâîéíå
ïðèÿòíî, êîãäà ïåðñîíàæè ðàçãî-
âàðèâàþò íà ðóññêîì. Óâû, â ìî-
áèëüíûõ èãðàõ ýòî ðåäêîñòü. 

ANRY AND DRAGON

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mobile-Games
ÆÀÍÐ: adventure

ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.mobile-games.ru
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Åñëè íàçâàíèå èãðû âäðóã îáðàñòàåò ÷üèì-
òî íåïîíÿòíûì èìåíåì (íó íå êàòàëñÿ ÿ íà
ñêåéòå, êàþñü), çíà÷èò, îíà äîëæíà áûòü
íåâåðîÿòíî õîðîøà. À åñëè äâóìÿ? Çíà÷èò,
ñòàíåò åùå ëó÷øå!
Íå çíàþ, èñïûòàåòå ëè âû ìîðàëüíîå óäîâ-
ëåòâîðåíèå, ñ÷èòàÿ ñòóïåíüêè íà î÷åðåä-
íîé ëåñòíèöå ãîëîâîé Äæåôôà Ðîóëè, íî
èçðÿäíî ïîõîðîøåâøàÿ ãðàôèêà òî÷íî ïðè-
äåòñÿ âàì ïî äóøå. 
Îñíîâû æå îñòàëèñü íåòðîíóòûìè. Íàì,
êàê è ðàíüøå, äîñòàëñÿ þíûé ðàçãèëüäÿé ñ
äîñêîé íàïåðåâåñ. Èç âñåõ ñïîñîáîâ ïåðå-
ëîìàòü êîíå÷íîñòè è çàðàáîòàòü ìíîãî äå-
íåã îí èçáðàë íàèáîëåå êîðîòêèé. È íàøà
çàäà÷à � ïîìî÷ü åìó, ïðè÷åì æåëàòåëüíî
âî âòîðîì äåëå, à íå â ïåðâîì. 
Äëÿ òîãî ÷òîáû ðàçáîãàòåòü, åìó ïðèäåòñÿ

ïîçèðîâàòü ïåðåä îáúåêòèâàìè, à ÷òîáû
íàó÷èòüñÿ êàòàòüñÿ � íàéòè õîðîøóþ êî-
ìàíäó. Íî ïî áîëüøîìó ñ÷åòó èãðà äåëèòñÿ
íà äâå ÷àñòè: ñâîáîäíîå êàòàíèå è êàðüåðà.
Â îäíîì èç âàðèàíòîâ ìû èçó÷àåì òðþêè
ñàìè, à â äðóãîì � íàñ çàñòàâëÿþò èõ âû-
ïîëíÿòü èç-ïîä ïàëêè.
Íî ãëàâíîå � êîìáèíàöèé ñòàëî ãîðàçäî
áîëüøå. Êàòàíèå ïî ëåñòíèöàì, ãîíêè ïî
ïåðèëàì è ïðûæêè ñ òðàìïëèíîâ... ß äî ñèõ
ïîð íå âûó÷èë è ïîëîâèíû èç íèõ! Óïðàâëå-
íèå ïî-ïðåæíåìó íå âûçûâàåò íèêàêèõ çàò-
ðóäíåíèé, íî íåêîòîðûå ïðèåìû òåïåðü
ñîñòîÿò èç ïÿòè äâèæåíèé (à âåäü äî êîíöà
ÿ òàê è íå äîøåë). Èíîãäà, ïîëó÷àÿ î÷åðåä-
íîå çàäàíèå, î÷åíü õî÷åòñÿ ïåðåïèñàòü åãî
íà áóìàãó. 
Çàòî, âûó÷èâ õîòÿ áû äåñÿòîê òðþêîâ, ìîæ-
íî ïîêàçûâàòü íàñòîÿùèé êëàññ â «ñâîáîä-
íîì» ðåæèìå. Âåäü îñíîâíîé ñìûñë èãðû �
ïðîéòè åå íå áûñòðî, à êðàñèâî. È íà ïðî-
òÿæåíèè äâàäöàòè ìèññèé êàìïàíèè ó âàñ
áóäåò âðåìÿ ïîòðåíèðîâàòüñÿ. Òàê ÷òî äåð-
çàéòå. Âðÿä ëè âû ñìîæåòå ñäåëàòü «äâîé-
íîé îáîðîò» â æèçíè. 

VANS SKATE & SLAM FEATURING GEOFF ROWLEY

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gameloft
ÆÀÍÐ: extreme sports
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 4 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.gameloft.com

Ïðåäñòàâüòå, ÷òî â òåòðèñ ìîæíî
èãðàòü è ïîñëå ïîðàæåíèÿ, êîãäà
«ñòàêàí» óæå ïîëîí. Âîò òîëüêî ïà-
äàòü, ïîíÿòíîå äåëî, êóáèêè óæå íå
áóäóò. Òàê ÷òî ïðèäåòñÿ èì íåìíîãî
ïîìî÷ü...
Êîíöåïöèÿ èãðû î÷åíü ïîõîæà íà
çíàêîìóþ êàæäîìó Lines. Òîëüêî ìû
íè÷åãî íå ïåðåäâèãàåì, à ñðàçó óêà-
çûâàåì, êàêèå êëåòêè íåîáõîäèìî
ñîêðàòèòü. Äâå ñîñåäíèõ îäíîöâåò-
íûõ ÿ÷åéêè èñïàðÿòñÿ ïî ìàíîâåíèþ
ìûøêè. Áîëüøå ÿ÷ååê � áîëüøå î÷-
êîâ. Ïðè÷åì ïðîâàëèâàòüñÿ êëåòêè
áóäóò íå òîëüêî âíèç, à âî âñåõ ÷å-

òûðåõ íàïðàâëåíèÿõ. Îò ÷åãî èìåí-
íî ýòî çàâèñèò, ÿ, ïðèçíàòüñÿ, íå ïî-
íÿë äî ñèõ ïîð.
Ñèëüíî óäðó÷àåò îòñóòñòâèå êàìïà-
íèé èëè õîòÿ áû ãîòîâûõ êàðò.
Ïðîøëè îäíó? Æìèòå Next è ïîïû-
òàéòåñü íàáðàòü åùå áîëüøå î÷êîâ
íà äðóãîé ñëó÷àéíî ñãåíåðèðîâàí-
íîé êàðòå. È òàê äî áåñêîíå÷íîñòè...
Õîòÿ êîíåö-òî ó èãðû âïîëíå î÷åâè-
äåí � ñìåðòíàÿ êàçíü ÷åðåç ñòèðà-
íèå óæå íà òðèäöàòîé ìèíóòå. 
Âïðî÷åì, íå ñïîðþ � ýòè ïîë÷àñà
áûëî äåéñòâèòåëüíî èíòåðåñíî. Ìî-
æåò áûòü, âàñ õâàòèò íà äîëüøå? 

ABACUS

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: VisualMedia
ÆÀÍÐ: logic
ÎÖÅÍÊÀ: 3 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://vm-mobile.com/eng

Êîãäà ðå÷ü çàõîäèò îá èñïîëèíñ-
êèõ ðîáîòàõ, ðàçìåð èìååò çíà÷å-
íèå. À âîò îùóòèòü èõ íåáûâàëóþ
ìîùü íà ìàëåíüêîì ýêðàí÷èêå òå-
ëåôîíà, ÷åñòíî ãîâîðÿ, ñëîæíîâà-
òî. Íî åñëè çàáûòü îá ýòîé äåòàëè,
ïåðåä íàìè îêàæåòñÿ åùå îäèí
äîáðîòíî ñáèòûé ëèíåéíûé øóòåð
â ñòèëå Contra. Íà ïðîòÿæåíèè
âñåé èãðû ìû íåñïåøíî ïðåì íà
âðàãà, ðàçìàõèâàÿ ìå÷îì èëè
ïîñòðåëèâàÿ èç îãðîìíîé ïóøêè. Â
êîíöå êàæäîé ìèññèè íàñ æäåò
î÷åðåäíîé ìåãà-áîññ, à çà óáèòûõ
ïðîòèâíèêîâ íà÷èñëÿþò î÷êè. Áà-
íàëüíî? Íå ñîâñåì. Ïåðåä êàæäûì
çàäàíèåì ìû ìîæåì ïîòðàòèòü
ñâîè êðîâíî çàðàáîòàííûå íà ðàç-
íîîáðàçíûå àïãðåéäû è ïîêóïêó
íîâîãî âîîðóæåíèÿ. Èãðàòü îò ýòî-
ãî ñòàíîâèòñÿ íàìíîãî èíòåðåñíåå.
Ìîòèâàöèÿ òðóäà, çíàåòå ëè. 

EMPIRE COUNTERATTACK

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Funmobile 
ÆÀÍÐ: action/shooter
ÎÖÅÍÊÀ: 4 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.funmobile.com

Ñðàçó æå áðîñàåòñÿ â ãëàçà íåçà-
ìûñëîâàòîñòü ãåéìïëåÿ ýòîé èã-
ðû. Òåì íå ìåíåå, áóêâàëüíî êàæ-
äóþ ìèíóòó îòêðûâàåøü äëÿ ñåáÿ
÷òî-òî íîâîå. Ñìûñë íåèçìåíåí �
ðàññåêàåì íà áàããè ïî ïåñ÷àíîìó
ïëÿæó, ðàññòðåëèâàÿ äðóãèå ìà-
øèíêè èëè çàõâàòûâàÿ çàâåòíûå
ôëàãè. Íå âûëåòåòü â îêåàí íåï-
ðîñòî, ïîýòîìó íàøè ïåñ÷àíûå
ìîíñòðû óìåþò ïîäïðûãèâàòü, óñ-
êîðÿòüñÿ è äàæå âõîäèòü â óïðàâ-
ëÿåìûå çàíîñû. Óæå ïðèâû÷íûå
ðåæèìû áîéíè (äî 10 ñîïåðíè-
êîâ!) è ãîíêè çà çíàìåíåì ïðèñóò-
ñòâóþò â äâóõ âàðèàíòàõ. È ýòî �
íå ñ÷èòàÿ êîìàíäíîé èãðû. Æàëü
òîëüêî, äåéñòâî íà ýêðàíå âñåãäà
ïðåäåëüíî îäíîîáðàçíî. Õîòÿ åãî
è ñêðàøèâàþò öåëûõ ïÿòü âèäîâ
îðóæèÿ. Ëþáèòåëè «ìÿñà», âàì
ñþäà! 

BEACH WARS

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Red Boss developers  
ÆÀÍÐ: action/shooter
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://developers.redboss.cz/default_en.php



Íå ííóæíî ââûõîäèòü 
èç ääîìà, ÷÷òîáû  
ñäåëàòü ççàêàç

Ïîêóïêó ììîæíî   
îïëàòèòü êêðåäèò-
íîé êêàðòîé

Èãðó ääîñòàâÿò 
â ääåíü ççàêàçà

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

*

GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo::
SSaann AAnnddrreeaass

$65.99

HHaallff-LLiiffee 22

$23.99

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt 

$79.99

ÍÅ ÃÐÓÑÒÈ!
ÐÀÑÑÊÀÆÈ ÅÌÓ ×ÒO
â èèíòåðíåò ììàãàçèíå GGamePost

ÏÀÏÅ ËÅÍÜ ÈÄÒÈ Â ÌÀÃÀÇÈÍ?

* *

PlayStation 2
$189.99

GameCube
$139.99

Xbox
$289.99

*

*



Çäðàâñòâóéòå, ññ ââà-
ìè ððóáðèêà ««Êèáå-
ðñïîðò» èè ååå ââåäó-
ùèé PPolosatiy. ÎÎòå-
÷åñòâåííûå ããåéìå-
ðû � ííàñòîÿùèå ïïðî-
ôåññèîíàëû. ÏÏåðåñ-
òàëè èèíîñòðàíöû
ïðîâîäèòü òòóðíèðû
ïî QQuake IIII AArena, èè
íè÷åãî ññ ýýòèì ííå ïïî-
äåëàåøü. ÎÎäíàêî
ðîññèÿíå ííåäîëãî
ãîðåâàëè èè óóæå ññåé-
÷àñ ïïðîÿâëÿþò ññåáÿ
â ääðóãèõ ääèñöèïëè-
íàõ. ××èòàéòå ððåïîð-
òàæ ññ CCPL TTurkey.
Òàêæå ââ ííîìåðå: ððå-
çóëüòàòû òòóðíèðîâ
ïî FFIFA SSoccer 22005,
àíîíñ WWCG SSamsung
Euro CChampionship,
èòîãè ââûñòóïëåíèÿ
Deadman�à ííà
WEG 22005.
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CPL Turkey 22005 �� 
ïðîâàë èèëè óóñïåõ?

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

ÑÑ 10 ïî 13 ôåâðàëÿ â Ñòàìáóëå
ïðîøåë äîëãîæäàííûé ÷åìïèîíàò
CPL Turkey, ïåðâûé ýòàï ñîðåâíî-

âàíèé CPL World Tour ñ ðåêîðäíûì ïðè-
çîâûì ôîíäîì â 1 ìèëëèîí äîëëàðîâ.
Îäíàêî, êàê ýòî ÷àñòî áûâàåò, ïåðâûé
áëèí âûøåë êîìîì. Ñóìàòîõà íà÷àëàñü
åùå çà äåíü äî òóðíèðà, êîãäà îðãàíèçà-
òîðû ñîîáùèëè î åãî ïåðåíîñå, ñîñëàâ-
øèñü íà ñíåæíóþ áóðþ â ñòîëèöå Òóð-
öèè. Ïî èõ ñëîâàì, èç-çà íåïîãîäû çàê-
ðûëñÿ åäèíñòâåííûé àýðîïîðò â ãîðîäå.
Ïðè÷åì àáîðèãåíû íè î êàêîì íåíàñòüå è
ñëûõîì íå ñëûõèâàëè. Â êîíöå êîíöîâ
ñàìûå îòâàæíûå áîéöû, ñðåäè êîòîðûõ
áûëè ðîññèÿíå Flash è LeXeR, à òàêæå
êîìàíäû M19 è Virtus.Pro, îòïðàâèëèñü-
òàêè íà ñîðåâíîâàíèÿ, íå çíàÿ, ÷òî èõ
æäåò. Äàëüøå ñàìîå èíòåðåñíîå. Ïî ïðè-
áûòèè â Ñòàìáóë íåçàäà÷ëèâûõ ïóòåøå-
ñòâåííèêîâ âñòðåòèëî îáû÷íîå â ýòèõ
øèðîòàõ òåïëîå ñîëíöå. Âüþãîé è íå ïàõ-
ëî. Àäìèíèñòðàöèè CPL íè÷åãî íå îñòà-
âàëîñü, êðîìå êàê ïðèíÿòü ãîñòåé, � âè-
äèìî, íå âñå èç íèõ ñìîãëè ñäàòü àâèàáè-
ëåòû è âåðíóòü äåíüãè çà ãîñòèíèöó. Â
îáùåì, íåñìîòðÿ íà íåðàçáåðèõó, ÷åìïè-
îíàò õóäî-áåäíî ñîñòîÿëñÿ. 
Â íîìèíàöèè Warcraft III: The Frozen
Throne 1x1 ó÷àñòâîâàëî âñåãî 12 ÷åëî-
âåê, áîëüøèíñòâî èç êîòîðûõ, âïðî÷åì,
áûëè åñëè è íå ìèðîâûìè ñâåòèëàìè, òî
óæ òî÷íî çâåçäàìè åâðîïåéñêîé âåëè÷è-
íû. Ãëàâíûì ôàâîðèòîì, áåçóñëîâíî,
ñ÷èòàëñÿ 4K.Grubby � îí è çàíÿë âåðõ-
íþþ ñòóïåíü ïüåäåñòàëà, à âîò çà âòîðîå
ìåñòî çàâÿçàëàñü íåøóòî÷íàÿ áîðüáà.
Íàñòîÿùèì îòêðûòèåì CPL Turkey ñòàë
êèåâëÿíèí SK.HoT, îáûãðàâøèé â ïåð-
âûé äåíü ñîðåâíîâàíèé ìíîæåñòâî èìå-
íèòûõ ñòðàòåãîâ, â òîì ÷èñëå è Ãðàááè.
Æàëü, ÷òî íà âòîðîé äåíü ó òàëàíòëèâîãî
óêðàèíöà êîí÷èëñÿ çàïàë � â ïîâòîðíîé
âñòðå÷å ñ Grubby, ðàçãðîìèâøèì âñåõ
ñâîèõ ñîñåäåé ïî ñåòêå ëóçåðîâ, îí ñëèë
âñóõóþ, 0:4. Ìîñêâè÷ 3wD.Flash âîøåë â
ïÿòåðêó ëó÷øèõ.
Òóðíèð ïî Counter-Strike ñîáðàë âñåãî
ëèøü òðèíàäöàòü êîìàíä. Ðîññèéñêàÿ
Virtus.Pro îäíèì ìàõîì ìèíîâàëà ãðóïïî-
âîé ýòàï, îäîëåâ ìåñòíûõ ãåéìåðîâ èç
Requiem, à òàêæå êèåâëÿí èç Explosive
(ex-GSC). Îäíàêî â «îëèìïèéêå» ñòîëè÷-

íûé êëàí áûë îñòàíîâëåí íîðâåæöàìè èç
Catch Gamer (22:20 íà de_cpl_mill). M19,
âûñòóïàâøàÿ â íîâîì ñîñòàâå (NooK,
KALbI4, 400kg, CaS, Medic), íàîáîðîò,
ñïåðâà ïîëó÷èëà óâåñèñòóþ îïëåóõó îò
òóðåöêîãî ÷åìïèîíà, Team Quash. Ïðè-
ìå÷àòåëüíî, ÷òî ýòà æå êîìàíäà íàíåñëà
ïèòåðöàì ñîêðóøèòåëüíîå ïîðàæåíèå íà
îêòÿáðüñêîì WCG 2004 Grand Final. Òåì
íå ìåíåå, ïîñëåäóþùàÿ ðàñïðàâà íàä
Rusher ïîçâîëèëà M19 ïðîáèòüñÿ â 1/4
ïëåé-îôô, ãäå â äîïîëíèòåëüíîå âðåìÿ
îíà îäåðæàëà âåðõ íàä Titans èç Ñèíãà-
ïóðà. Íà ýòîì ïîáåäíîå øåñòâèå ëåãåí-
äàðíîãî îòå÷åñòâåííîãî êëàíà íå çàêîí-
÷èëîñü � â ïîëóôèíàëå ðîññèÿíå êàìíÿ
íà êàìíå íå îñòàâèëè îò àìáèöèîçíûõ
mTw (Øâåöèÿ). Ê ñîæàëåíèþ, â ãëàâíîì
ìàò÷å ñîðåâíîâàíèé íàøè ïàðíè ïðîèã-
ðàëè âñå òåì æå Catch Gamer (â ñîñòàâå
Day, Luke, Juzam, Bsl, Juve9le), îáèä÷è-
êàì «Âèðòóñîâ».
Ñîñòÿçàíèÿ ïî Painkiller, íåñìîòðÿ íà èç-
ìåíåíèå ñòàòóñà îôèöèàëüíîé äèñöèï-
ëèíû íà îòáîðî÷íûé òóð ê CPL Spain
Stop, ïðèâëåêëè íàèáîëüøåå âíèìàíèå.
Îñîáûõ ñþðïðèçîâ, êàê è íà ïðåäûäó-
ùèõ ÷åìïèîíàòàõ ïî øóòåðó îò People

Can Fly, íå íàáëþäàëîñü. Ãîëëàíäåö Vo0
ñíîâà ïîêàçàë âñå, íà ÷òî ñïîñîáåí, è
õîòÿ îí ïðîâåë ïàðó äåéñòâèòåëüíî
ñëîæíûõ ìàò÷åé, íèêîìó èç ñîïåðíèêîâ
íå óäàëîñü âûèãðàòü ó íåãî áîëüøå, ÷åì
íà îäíîé êàðòå. Ïèòåðåö LeXeR âî âòî-
ðîì ðàóíäå îñòóïèëñÿ íà àìåðèêàíöå
Cha0ticz�å, à â ñåòêå ëóçåðîâ ïðîäóë
øâåäó Ztrider�ó. Ïî ñëîâàì î÷åâèäöåâ,
ðîññèÿíèí è åùå íåñêîëüêî äóýëÿíòîâ
æàëîâàëèñü íà FPS Bug âî âðåìÿ ïîå-
äèíêîâ � íåäî÷åò ïàò÷à Painkiller 1.61,
ïðè êîòîðîì ÷èñëî êàäðîâ â ñåêóíäó
âðåìÿ îò âðåìåíè îïóñêàåòñÿ äî 5-10.

WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE 1X1:
1 ììåñòî � 4K.Grubby (Ãîëëàíäèÿ) � $2000;
2 ììåñòî � SK.HoT (Óêðàèíà) � $1500;
3 ììåñòî � 4K.Zeus19 (Õîðâàòèÿ) � $1000;
4 ììåñòî � mTw.DIDI8 (Áîëãàðèÿ) � $500;
5 ììåñòî � 3wD.Flash (Ðîññèÿ) � $250.

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ììåñòî � Catch Gamer (Íîðâåãèÿ) � $6000;
2 ììåñòî � M19 (Ðîññèÿ) � $4000;
3 ììåñòî � Quash (Òóðöèÿ) � $2500;
4 ììåñòî � mTw (Øâåöèÿ) � $1500.

PAINKILLER 1X1:
1 ììåñòî � Vo0 (Ãîëëàíäèÿ) � $6000;
2 ììåñòî � Fatal1ty (ÑØÀ) � $4000;
3 ììåñòî � Stermy (Èòàëèÿ) � $2000.

Íà ääèñêå êê ææóðíàëó ââû ííàéäåòå îîãðîì-
íîå êêîëè÷åñòâî ääåìî-ççàïèñåé èè ððèïëååâ
ñ òòóðíèðà.

Ðåçóëüòàòû
CPL Turkey 2005:

VIRTUS.PRO ÈÈÃÐÀÅÒ ÑÑ ÍÍÎÐÂÅÆÖÀÌÈ ÈÈÇ CCATCH GGAMER.
ÍÀÏÐÎÒÈÂ, ÊÊÑÒÀÒÈ, ÐÐÀÇÌÅÑÒÈËÈÑÜ ÏÏÀÐÍÈ ÈÈÇ MM19.

ÂÈÖÅ-××ÅÌÏÈÎÍÀ CCPL TTURKEY, ÊÊÈÅÂËßÍÈÍÀ
SK.HOT�À ÑÑ ÎÎÂÀÖÈßÌÈ ÂÂÑÒÐÅÒÈËÈ ÍÍÀ ÐÐÎÄÈÍÅ.

VOO ((Â ÖÖÅÍÒÐÅ):
«ÏÎÕÎÆÅ, ßß ÑÑÍÎÂÀ ÏÏÎÁÅÄÈË».



ÂÂ ïðåääâåðèè íàöèîíàëüíûõ îòáîðî÷íûõ íà
World Cyber Games ïðèñòóïèëè ê ýíåðãè÷-
íûì òðåíèðîâêàì ìàñòåðà âèðòóàëüíîãî

ôóòáîëà � â ôåâðàëå â Ïóøêèíå è Ñàíêò-Ïåòåð-
áóðãå ïðîøëî ñðàçó äâà ÷åìïèîíàòà ïî FIFA
Soccer 2005. Íàïîìèíàåì, ÷òî íà WCG 2004
Grand Final ðîññèÿíå Alex è WeR ñóìåëè äîáðàòü-
ñÿ äî ÷åòâåðòüôèíàëà. Òàêîå äîñòèæåíèå ãîâîðèò
î íåïëîõèõ øàíñàõ íàøåé ñáîðíîé è â íûíåøíåì
ãîäó, òåì áîëåå íîâàÿ ñåðèÿ îò Electronic Arts
ïðèøëàñü ïî äóøå íàøèì êóäåñíèêàì ìÿ÷à. 
Ñîðåâíîâàíèÿ, ñîñòîÿâøèåñÿ â êëóáå x4 ãîðîäà
Ïóøêèíà, ñîáðàëè 16 ó÷àñòíèêîâ. Ïî òðàäèöèè,
îñíîâíàÿ áîðüáà çàâÿçàëàñü ìåæäó äâóìÿ ñèëü-
íåéøèìè ïèòåðñêèìè èãðîêàìè, WeR�îì è Alex�îì.
Â ýòîò ðàç óäà÷à áûëà íå íà ñòîðîíå äâóêðàòíîãî
÷åìïèîíà WCG Russian Preliminary. Â ñåòêå âèííå-
ðîâ Àëåêñ ïðîèãðàë Pik�e, çàòåì ïîáåäèë â ñòûêî-
âî÷íîì ìàò÷å ëóçåðîâ Diego, íî â ñóïåðôèíàëå ñî
ñ÷åòîì 4:5 óñòóïèë WeR�ó.
Íà äðóãîì òóðíèðå, ïðîøåäøåì â èíòåðíåò-öåíò-
ðå 5.3 GHz, æåëàþùèõ èñïûòàòü ñóäüáó îêàçàëîñü
åùå áîëüøå � ïî÷òè 30 ÷åëîâåê, è îðãàíèçàòîðû
ðåøèëè ðàçáèòü ôóòáîëèñòîâ íà äâå ãðóïïû.

Â ïðîôåññèîíàëüíîé ëèãå â îòñóòñòâèå WeR�à
ïåðâîå ìåñòî çàíÿë Alex, à ñðåäè ëþáèòåëåé íå
áûëî ðàâíûõ Pik�å. Ïîñëåäíåãî, êñòàòè, ñ òðóäîì
ìîæíî íàçâàòü «íîâè÷êîì» � âåäü Ïèêà ÿâëÿåòñÿ
îáëàäàòåëåì çîëîòîé ìåäàëè WCG 2003 RP. 

ÍÍàà ííààøøååìì CCDD
Àíãëèéñêàÿ èè ððóññêàÿ ââåðñèè ïïàò÷à 11.17a ääëÿ WWarcraft IIII: RReign oof CChaos èè TThe FFrozen TThrone, ïïàò÷ 11.1 ääëÿ DDoom 33,
êîëëåêöèÿ ääåìî-ççàïèñåé èè ððèïëååâ ññ CCPL WWorld TTour TTurkey, ððîëèêè QQ3 ññ CClanbase EEuro CCup 111, 
VOD'û ññ WWorld ee-SSport GGames 22005, àà òòàêæå ïïîïóëÿðíûé ääåìî-ïïëååð SSeismovision 22.24.

Ðîññèéñêèå òòóðíèðû
ïî FIFA SSoccer 22005

ÑÑ 10 ïî 13 ìàðòà â Ãàííîâåðå (Ãåðìàíèÿ) â
ðàìêàõ åæåãîäíîé «æåëåçÿ÷íîé» âûñòàâêè

CeBIT ïðîéäåò ÷åìïèîíàò WCG 2005 Samsung
Euro Championship. Ñîñòÿçàíèÿ ÿâëÿþòñÿ óìåíü-
øåííîé êîïèåé World Cyber Games, â íèõ ìîãóò
ó÷àñòâîâàòü òîëüêî åâðîïåéñêèå ãåéìåðû, ïîáå-
äèòåëè íàöèîíàëüíûõ îòáîðî÷íûõ ïðîøëîãî ãî-

äà. Äèñöèïëèíû íà òóðíèðå òå æå, ÷òî è íà
Grand Final 2004. Çàùèùàòü ÷åñòü Ðîññèè îòïðà-
âÿòñÿ ëèøü òðîå äóýëÿíòîâ: x4.Alex (FIFA Soccer
2005), 64AMD.Caravaggio (Warcraft III: The Frozen
Throne) è Androide (StarCraft: Broodwar). Â ñëåäó-
þùåì íîìåðå æóðíàëà âàñ æäåò ðåïîðòàæ 
ñ ìåñòà ñîáûòèé. 

WCG 22005 Samsung
Euro CChampionship

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ÒÓÐÍÈÐÀ Â ÏÓØÊÈÍÅ:
1 ììåñòî � WeR � 1500 ðóáëåé + êóáîê;
2 ììåñòî � x4.Alex � 1000 ðóáëåé;
3 ììåñòî � AMD32.Diego � 500 ðóáëåé.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ÒÓÐÍÈÐÀ Â ÏÈÒÅÐÅ:

ËÞÁÈÒÅËÜÑÊÀß ËÈÃÀ:
1 ììåñòî � x4.Pika;
2 ììåñòî � Chilavert;
3 ììåñòî � ScareLove.

ÏÐÎÔÅÑÑÈÎÍÀËÜÍÀß ËÈÃÀ:
1 ììåñòî � x4.Alex;
2 ììåñòî � Terminator;
3 ììåñòî � Evgeniy.

Ðåçóëüòàòû ôåâðàëüñêèõ
òóðíèðîâ ïî FIFA
Soccer 2005:

ÄÎÂÎËÜÍÛÉ WWER, ÍÍÀÊÎÍÅÖ-ÒÒÎ ÎÎÍ ÑÑÓÌÅË
ÏÅÐÅÈÃÐÀÒÜ ÑÑÂÎÅÃÎ ÃÃËÀÂÍÎÃÎ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ.
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««ÍÍ åïîáåäèìûé Íî÷íîé Ýëüô» �
òàê ïðîçâàëè áîëåëüùèêè
ñâîåãî êóìèðà Deadman�à.

Íî óâû, ïàðåíü äàæå íå ñìîã âûéòè èç
ãðóïïû íà ñîðåâíîâàíèÿõ World e-Sport
Games 2005, ïðîõîäÿùèõ â Þæíîé Êîðåå.
Â ïðîøëîì âûïóñêå «Êèáåðñïîðòà» ìû ñî-
îáùèëè ðåçóëüòàòû äâóõ ïåðâûõ äóýëåé
ðîññèÿíèíà. ×òîáû ïîïàñòü â ïëåé-îôô,
åìó ïðåäñòîÿëî âûäåðæàòü íàòèñê âèöå-
÷åìïèîíà WCG 2004 Grand Final,
SK.Zacard�à. Ê ñîæàëåíèþ, Deadman íå
ñäþæèë, ÷åì æåñòîêî ðàçî÷àðîâàë ôàíà-
òîâ, êîòîðûå ñ÷èòàþò, ÷òî èõ êóìèð ñîâåð-
øàë ìàññó îøèáîê è íåîïðàâäàííî ìíîãî
ðèñêîâàë â áîþ. ×òî ïîñëóæèëî ïðè÷èíîé
ñòîëü íåóâåðåííîãî âûñòóïëåíèÿ ìîñêâè÷à,
ñêàçàòü òî÷íî íåëüçÿ. Ñëåäèâøèå çà ðàçâè-
òèåì ñîáûòèé ãåéìåðû òîëêóþò î íåõâàòêå
îïûòà. Ìû æå ïîëàãàåì, ÷òî ïðè÷èíà ïîðà-
æåíèÿ â íåäîîöåíêå ñîïåðíèêîâ. Áîëüøèí-
ñòâî àçèàòñêèõ ó÷àñòíèêîâ äî âûñòóïëåíèÿ
íà WEG 2005 ðàíåå íèêàê ñåáÿ íå ïðîÿâëÿ-

ëè íà êðóïíûõ ñîñòÿçàíèÿõ, îäíàêî â ýòîò
ðàç, òåì áîëåå â ðîäíûõ ñòåíàõ, èì óäà-
ëîñü ïîãàñèòü çâåçäû ìèðîâîãî ìàñøòàáà.
Íàïðèìåð, îáëàäàòåëü çîëîòîé ìåäàëè
WCG 2003 Grand Final, áîëãàðèí
SK.Insomnia, à òàêæå ìíîãîêðàòíûé ïðèçåð
ESWC, øâåä SK.MaDFroG ñëèëè âñå ìàò÷è,
íå íàáðàâ íè îäíîãî î÷êà. Åäèíñòâåííûé
åâðîïååö, ïðåîäîëåâøèé ïåðâûé ðóáåæ, �
SK.HeMaN, íî è ó íåãî âî âòîðîì ýòàïå äå-
ëà èäóò íå î÷åíü óñïåøíî.
Òåïåðü êîðîòêî î ñîñòÿçàíèÿõ ïî Counter-
Strike 5x5, ïðîõîäÿùèõ â ðàìêàõ WEG 2005.
Â îòëè÷èå îò ìàñòåðîâ RTS, àçèàòû íå ìî-
ãóò ïîõâàñòàòüñÿ êëàññíîé èãðîé â øóòåðû,
è íà òóðíèðå íàáëþäàåòñÿ ïîäàâëÿþùåå
ïðåèìóùåñòâî åâðîïåéñêèõ è àìåðèêàíñêèõ
êîìàíä. Ïî èòîãàì äâóõ ãðóïïîâûõ ðàóíäîâ
ïîëóôèíàëüíûå ïàðû ñîñòàâÿò Mouz (Ãåð-
ìàíèÿ) è NoA (Íîðâåãèÿ-ÑØÀ-Êàíàäà), à
òàêæå 4Kings (Âåëèêîáðèòàíèÿ) è GamerCo
(ÑØÀ). Â ñëåäóþùåì íîìåðå æóðíàëà ìû
ñîîáùèì ðåçóëüòàòû ýòèõ âñòðå÷. 

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ ppolosatiy@gameland.ru, ÿÿ ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå
ïèñüìà. ××èòàéòå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå: ððåïîðòàæ ññ ïïîêàçàòåëüíîé ááèòâû SSK ïïðîòèâ VVirtus.Pro, ððåçóëüòàòû ââòîðîãî ææåíñêîãî òòóðíèðà ïïî CCounter-SStrike,
èòîãè AASUS WWinter CCup 22005.

Deadman íå ââûñòîÿë
â ÊÊîðåå

1199 ôåâðàëÿ â èíòåð-
íåò-öåíòðå Vika
Web ñîñòîÿëñÿ

êðóïíûé ÷åìïèîíàò ïî
Counter-Strike ïîä íàçâàíèåì
«Áîëüøîé Áîé» � ñðàçèòüñÿ
çà çâàíèå ñèëüíåéøåé ñîáðà-
ëèñü òðèäöàòü äâå êîìàíäû,
òî åñòü 160 ãåéìåðîâ. Àêêóðàò
ê íà÷àëó ñîðåâíîâàíèé âîçâ-
ðàòèëèñü èç Òóðöèè Virtus.Pro
è M19, êðîìå íèõ íà ïîáåäó
çàìàõèâàëèñü åùå íåñêîëüêî
êëàíîâ. Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî
äîðîæêè èìåíèòûõ «ïÿòåðîê»
ïåðåñåêëèñü ëèøü íà ñòàäèè
1/2 ïëåé-îôô, â ïåðâûõ òóðàõ
çðèòåëè óâèäåëè êðàéíå íàï-
ðÿæåííûå áàòàëèè. Òàê, «Âèð-
òóñà» ïî õîäó òóðíèðà òîëüêî
â äîïîëíèòåëüíîå âðåìÿ îäî-
ëåëè Worms (19:17 íà êàðòå
de_dust2), à ForZe åëå-åëå
ñïðàâèëèñü ñ Nemo (16:13 íà
de_cbble). Ãâîçäåì ñîñòÿçàíèé
ñòàëî ïðîòèâîñòîÿíèå
Virtus.Pro è M19 â ïîëóôèíà-
ëå. Ïîñëåäíÿÿ, õîòü è ñûãðàëà
óäà÷íåå ñâîåãî ñîïåðíèêà íà
CPL Turkey, íà ýòîò ðàç óñòó-
ïèëà ïî âñåì ñòàòüÿì � ñ÷åò
9:16 íà de_inferno â ïîëüçó
ìîñêâè÷åé. Îäíîâðåìåííî ñ
ýòèì ìàò÷åì øëà áèòâà ForZe
è DK � çäåñü ñèëüíåå îêàçà-
ëèñü «Ôîðçû». Ñîðåâíîâàíèÿ
ïðîõîäèëè íå ïî ñîâñåì ïðè-
âû÷íîé îëèìïèéñêîé ñèñòåìå,

è íåìàëóþ ðîëü â èòîãîâîé
ðàññòàíîâêå êîìàíä ñûãðàëà
æåðåáüåâêà � M19 ñ îäíèì ïî-
ðàæåíèåì ëèøèëàñü êàêèõ-ëè-
áî øàíñîâ íà äàëüíåéøóþ
áîðüáó. Çàêëþ÷èòåëüíàÿ
âñòðå÷à ÷åìïèîíàòà ñâåëà èç-
âå÷íûõ êîíêóðåíòîâ �
Virtus.Pro è ForZe, è óæå â êî-
òîðûé ðàç ñèëüíåå îêàçàëèñü
«Âèðòóñà» (16:11 íà de_nuke).
Íà äèñêå ê æóðíàëó èùèòå äå-
ìî-çàïèñè ëó÷øèõ áîåâ. Íà
ñëåäóþùèé äåíü, 20 ôåâðàëÿ,
øåñòü ëó÷øèõ ïî èòîãàì òóð-
íèðà êëàíîâ âûÿñíÿëè îòíî-
øåíèÿ óæå íå ñèäÿ çà êîìïüþ-
òåðàìè, à âçÿâ â ðóêè ïî íàñ-
òîÿùåé ïóøêå. Â êëóáå «Àí-
ãàð-28» ñîñòîÿëàñü áèòâà êè-
áåðñïîðòèâíûõ êîìàíä â
ïåéíòáîë. Çâàíèå ñàìûõ ìåò-
êèõ ñòðåëêîâ è 35000 ðóáëåé
äîñòàëèñü ïèòåðöàì èç M19. 

Áîëüøîé Áîé

Î×ÅÐÅÄÍÀß ÏÏÎÁÅÄÀ ÂÂ ÀÀÊÒÈÂÅ VVIRTUS.PRO.
Ê ÑÑÎÆÀËÅÍÈÞ, ÎÎÏßÒÜ ËËÈØÜ ÂÂ ÐÐÎÄÍÛÕ ÑÑÒÅÍÀÕ.

ÍÀ ÏÏÅÐÅÄÍÅÌ ÏÏËÀÍÅ �� ÝÝËÈÒÀ ÈÈÃÐÎÊÎÂ ÂÂ WWARCRAFT IIII:
HEMAN, MMADFROG ÈÈ ÏÏÎËÓÑÎÍÍÛÉ DDEADMAN.

1 ììåñòî � Virtus.Pro (Ìîñêâà) �
35000 ðóáëåé; 

2 ììåñòî � ForZe (Ìîñêâà);
3 ììåñòî - DK (Ìîñêâà);
4 ììåñòî � M19 

(Ñàíêò-Ïåòåðáóðã).

Ôèíàëüíûå
ðåçóëüòàòû
«Áîëüøîãî Áîÿ»:
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ÑÑ ðàçó äâà çíàêîâûõ ìåðîïðèÿ-
òèÿ ïðîøëè â Ìîñêâå âî âòî-
ðîé ïîëîâèíå ôåâðàëÿ. 13

ôåâðàëÿ 2005 ãîäà â êëóáå Netland
ñîñòîÿëñÿ âòîðîé çà ïîñëåäíèé ãîä
òóðíèð ïî Tekken 4 â Ðîññèè (ïåðâûé
áûë ïðîâåäåí â îêòÿáðå 2004 â ðàì-
êàõ âûñòàâêè «Èíôîêîì»). Íåìíîãî
ñòàòèñòèêè: ñîáûòèå ñîáðàëî 47
ó÷àñòíèêîâ, ñðåäè êîòîðûõ õîòåëîñü
áû îòìåòèòü äâóõ ïðåäñòàâèòåëüíèö
ïðåêðàñíîãî ïîëà. Îðãàíèçàòîðû �
êîìàíäà «Console-sport.ru» ïðè èí-
ôîðìàöèîííîé ïîääåðæêå æóðíàëà
«Ñòðàíà Èãð». Òóðíèð ïðîõîäèë ïî
ñèñòåìå Full Double Elimination, äî
îäíîé ïîáåäû äî 1/8, äâóõ � äî 1/2 è
3 â ôèíàëå. Èñïîëüçîâàëèñü äâà ãè-
ãàíòñêèõ ïðîåêöèîííûõ òåëåâèçîðà,
÷òî îáåñïå÷èëî íå òîëüêî ó÷àñòíè-
êàì, íî è âñåì áîëåëüùèêàì âîç-
ìîæíîñòü íàáëþäàòü áîé ñ ëþáîãî
ðàññòîÿíèÿ, íå ìåøàÿ äðóã äðóãó.
Ñàìûì ïîïóëÿðíûì ïåðñîíàæåì íà
òóðíèðå áûë Äçèí, íî ïðè÷èíû ýòî-
ãî � óæå îòäåëüíàÿ òåìà äëÿ îáñóæ-
äåíèÿ. Ìîæíî ñêàçàòü òîëüêî, ÷òî
ïîáåäèòåëü (íà ñåãîäíÿøíèé äåíü
óæå äâóêðàòíûé), ïðîðâàâøèéñÿ èç
ñåòêè ëóçåðîâ â ôèíàë, è îáîøåä-
øèé ñâîåãî ñîïåðíèêà-âèííåðà, â
ïîñëåäíèõ áîÿõ èãðàë çà Ïîëà...
Êàæäûé ïîáåäèòåëü ïîëó÷èë äåíåæ-
íûé ïðèç, à òàêæå ñâåæèé âûïóñê
æóðíàëà «Ñòðàíà Èãð». Ïîñëå îêîí-
÷àíèÿ îôèöèàëüíîé ÷àñòè áîëüøèí-
ñòâî èãðîêîâ ðàçîøëèñü ïî äîìàì, à
íåêîòîðûå ïðîäîëæèëè ñîñòÿçàíèÿ
íà êëóáíûõ òåëåâèçîðàõ.
Î÷åðåäíîé òóðíèð ïî Soul Calibur II
(20 ôåâðàëÿ, òàì æå) áûë ñëîæíûì,
ìíîãèå åãî ðåçóëüòàòû � íåîæèäàííû-
ìè, è îòòîãî åùå áîëåå èíòåðåñíûìè.
Âçãëÿíóâ íà òóðíèðíóþ ñåòêó (èùèòå
íà http://www.console-ssport.ru), ìîæíî
çàìåòèòü, ÷òî äîâîëüíî ìíîãî èãðî-
êîâ ïðîøëî â 1/32 àâòîìàòîì çà
ñ÷åò íåêðàòíîãî êîëè÷åñòâà ó÷àñòíè-
êîâ. Óæå â 1/64 ïðîèçîøëî ïðàêòè-
÷åñêè íåîáúÿñíèìîå ñîáûòèå �
Ayanami ïðîèãðàë Gizmo (Ñåðâàíòåñ
ïðîòèâ Ìèöóðóãè) è âûëåòåë â ëóçå-
ðû, ãäå íå ñìîã ïðîäâèíóòüñÿ äàëü-
øå 1/16. Òàêîãî ìàëî êòî îæèäàë îò
ïðèçåðà ïðàêòè÷åñêè âñåõ ïðåäûäó-
ùèõ òóðíèðîâ. Âåðîÿòíî, âñå ìàñòåð-
ñòâî îí ïåðåäàë ñâîåìó ìëàäøåìó

áðàòó (St. Oleg), ïîäàþùåìó áîëü-
øèå íàäåæäû â èãðå çà Àññàñèíà.
Åãî ñìîã ñëîìèòü òîëüêî Shurik (ïî-
áåäèòåëü òóðíèðà) � ïðè÷åì äâàæäû
çà ýòîò äåíü, â îáåèõ ñåòêàõ. 
Èíòåðåñíûìè áûëè áîè äâóõ Ðàôàý-
ëåé ñ ïðèíöèïèàëüíî ðàçíîé òàêòè-
êîé: Unconnected è RvK âñòðåòèëèñü
íà îäíîé àðåíå, îáîéäÿ ê ýòîìó ìî-
ìåíòó ìíîãèõ èçâåñòíûõ èãðîêîâ. Èòîã
ýòîãî áîÿ òàêæå áûë íåîæèäàííûì �
RvK ïîáåäèë è âïåðâûå ïðîäåðæàëñÿ
äî 1/8 è áûë âûêèíóò ëèøü â ñëåäóþ-
ùåì ðàóíäå. È, íàêîíåö, óäèâëÿåò è
ðàäóåò ïîÿâëåíèå àáñîëþòíî íîâîãî
èìåíè â ñïèñêå ïðèçåðîâ � Hayanah
May (Ñÿíõóà). Ïîçäðàâëÿåì ñ òà-
êèì ïðîðûâîì è æåëàåì ñîâåð-
øåíñòâîâàòü ñâîè íàâûêè åùå
óñåðäíåå! Shurik æå áûë êàê
âñåãäà ñïîêîåí è óâåðåí â
ñâîèõ ñèëàõ � äàæå ïðîèã-
ðàâ â ôèíàëå âèííåðîâ âîñ-
õîäÿùåé çâåçäå, áûñòðî îê-
ëåìàëñÿ; è â ðåøàþùåì ïî-
åäèíêå åãî Âîëäî çàäàâèë
ñîïåðíèêà.

1 ììåñòî: Hanzo (Paul)
2 ììåñòî: Velone (Brain)
3 ììåñòî: Terry (Jin)

Èòîãè òóðíèðà
ïî Tekken 4

1 ììåñòî Shurik (Voldo)
2 ììåñòî Hayanah May (Xianghua)
3 ììåñòî St Oleg (Assasin)

Èòîãè òóðíèðà
ïî Soul Calibur II

Êîãäà ââû ááóäåòå ÷÷èòàòü ýýòè ññòðîêè, ââ ÌÌîñêâå óóæå ïïðîéäåò îî÷åðåäíîé òòóðíèð ïïî 22D-ôôàéòèíãàì ââ êêëóáå VVikaweb. ÍÍà 113 ììàðòà êêîìàíäà ññàéòà hhttp://www.guiltygear.ru
íàìåòèëà ññîðåâíîâàíèå ïïî GGuilty GGear IIsuka. ÏÏîäðîáíîñòè òòàêæå ììîæíî óóçíàòü ííà hhttp://asof.bmedia.ru

ÐÀÑÏÈÑÀÍÈÅ ÒÓÐÍÈÐÎÂ

27 ììàðòà ññîñòîèòñÿ II-éé ÑÑàíêò-ÏÏå-
òåðáóðãñêèé ÷÷åìïèîíàò ïïî êêîí-
ñîëüíûì ôôàéòèíã-èèãðàì.
Îðãàíèçàòîðû:

Èíòåðíåò-ööåíòð 55.3ghz
(http://www.5.3ghz.ru), 
Animatsuri PProject 
(http://animatsuri.org), 
ASOF ((http://asof.bmedia.ru). 

Ïðåäñòàâëåíû 22 ääèñöèïëèíû:
Guilty GGear XXX ##Reload 
è KKing oof FFighters 22001. 
Îáå ääèñöèïëèíû ïïðîâîäÿòñÿ ïïî
ñèñòåìå FFull DDouble EElimination, 
â êêàæäîé �� òòðè ïïðèçîâûõ ììåñòà.
Ïîäðîáíîñòè îî ââðåìåíè ïïðîâåäå-
íèÿ, ïïðàâèëàõ óó÷àñòèÿ, ïïðåðåãèñò-
ðàöèè �� ííà hhttp://forums.animat-
suri.org.

Êîìàíäà CConsole-ssport.ru ïïðîâîäèò
â ÌÌîñêâå ññëåäóþùèå òòóðíèðû: 

20 ììàðòà �� TTekken 44
27 ììàðòà �� SSoul CCalibur III 
3 ààïðåëÿ �� MMortal KKombat:
Deception 

Èñïîëüçóåòñÿ ññèñòåìà 
Full DDouble EElimination. 
Ìåñòî ïïðîâåäåíèÿ �� êêëóá NNetland
(http://www.net-lland.ru), ïïîäðîáíîñ-
òè ììîæíî óóçíàòü ííà ññàéòå
http://www.console-ssport.ru. 
Îòìåòèì, ÷÷òî ýýòî ááóäåò ïïåðâûé
ñåðüåçíûé òòóðíèð ïïî MMortal
Kombat: DDeception, êêîòîðûé ââî
ìíîãîì îîïðåäåëèò ïïåðñïåêòèâ-
íîñòü ýýòîé ääèñöèïëèíû ââ ÐÐîññèè.

Ìîñêîâñêèå òòóðíèðû ïïî ôàéòèíãàì

HAYANAH MMAY (ÑÏÐÀÂÀ ÎÎÒ ÊÊÎÍÑÎËÈ) 
È BBOLT (ÑËÅÂÀ) ÂÂ ÍÍÀÏÐßÆÅÍÍÎÌ ÏÏÎÅÄÈÍÊÅ.

Ó×ÀÑÒÍÈÊÈ ÈÈÇÓ×ÀÞÒ ÌÌÅÍÞ.
ÂÅÐÍÅÅ, ÐÐÀÑÏÈÑÀÍÈÅ ÁÁÎÅÂ.
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ÎÍËÀÉÍ
ÇÀÙÈÒÀ NNAPSTER�A
ÂÇËÎÌÀÍÀ ËËÀÌÅÐÀÌÈ
Íå ïðîøëî è íåäåëè ïîñëå çàïóñêà
ïðîåêòà Napster To Go (http://www.
napster.com), âûäàþùåãî ìóçûêó
«íàïðîêàò», êàê ïîëüçîâàòåëè «ðàñ-
êîëîëè» åãî çàùèòó, ïðè÷åì ñàìûì
àçáó÷íûì ñïîñîáîì. Ãëàâíàÿ èäåÿ
ñëóæáû Napster To Go çàêëþ÷àåòñÿ â
òîì, ÷òî çà $15 â ìåñÿö ïîëüçîâàòåëü
ìîæåò ñêà÷àòü íà mp3-ïëååð èëè
êîìïüþòåð ëþáîå êîëè÷åñòâî ìóçû-
êàëüíûõ ôàéëîâ. Çàãâîçäêà ëèøü îä-
íà � ôàéëû ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ â çà-
ùèùåííîì WMA ôîðìàòå, òàê ÷òî
ñëóøàòü èõ ìîæíî ëèøü äî òîé ïîðû,
ïîêà äåéñòâóåò ïîäïèñêà íà Napster
To Go. Åñëè ïîäïèñêà ïðåêðàùàåòñÿ,
ìóçûêà áîëüøå íå èãðàåò. Íó à æåëà-
íèå ïåðåïèñàòü ìóçûêó íà êîìïàêò-
äèñê âûëüåòñÿ â äîïîëíèòåëüíûå
ðàñõîäû � $0.99 çà êàæäóþ ïåñíþ.
Êñòàòè, è mp3-ïëååðû ñ Napster To
Go ñîâìåñòèìû íå âñå, à ëèøü îïðå-
äåëåííûå ìîäåëè îò Creative, Dell,
Gateway, iriver è Samsung.
Òåïåðü î ñïîñîáå âçëîìà «êðóòîé»
çàùèòû îò êîïèðîâàíèÿ, êàêîâîé íûí-
÷å ïðèâåäåí íà ñîòíÿõ ñàéòîâ. Îêàçû-
âàåòñÿ, äëÿ ýòîãî íóæíî íåìíîãî � óñ-
òàíîâèòü îáû÷íûé Winamp, äîáàâèòü
ê íåìó ïëàãèí Output Stacker è çàäàòü
â ïàðàìåòðàõ âûõîäíîãî ñèãíàëà
îáû÷íûé WAV-ôàéë. Â èòîãå, ïî
ïîäñ÷åòàì ýíòóçèàñòîâ, â òå÷åíèå 14-
äíåâíîãî òåñòîâîãî äîñòóïà ê Napster
To Go ìîæíî óñïåòü ëåãàëüíî çàïè-
ñàòü îêîëî 250 áåñïëàòíûõ 80-ìèíóò-
íûõ êîìïàêòîâ ñ ìóçûêîé. Ãëàâíîå
èìåòü õîðîøèé êàíàë âûõîäà â Èí-
òåðíåò è ðàáîòàòü â òðè ñìåíû.

Ó WWI-FFI ÁÁÅÄÛ ÎÎÒ ««ÁËÈÇÍÅÖÎÂ»
Ïðåäñòàâüòå, èäåòå âû çíàêîìîé äî-
ðîãîé è âäðóã çàìå÷àåòå óêàçàòåëü �
«Îáõîä». Áóäó÷è çàêîíîïîñëóøíûì
ãðàæäàíèíîì, âû íå çàäóìûâàÿñü
ñëåäóåòå â óêàçàííîì íàïðàâëåíèè
è ïîïàäàåòå â òåìíûé ëåñ, ïðÿìî â
ðóêè ëèõèõ ëþäåé. Òåõ ñàìûõ, ÷òî
äåñÿòü ìèíóò íàçàä ïðèáèëè ýòîò
óêàçàòåëü ê äåðåâó.

Ïðèìåðíî òî æå ïðîèñõîäèò â ïîñ-
ëåäíåå âðåìÿ ñ øèðîêî ðàñïðîñòðà-
íåííûìè ó íàñ è çà ðóáåæîì ñåòÿìè
Wi-Fi. Â ìåñòàõ ñêîïëåíèÿ «áåñïðî-
âîäíûõ èíòåðíåò÷èêîâ» (êëóáû, çà-
âåäåíèÿ îáùåïèòà, îáùåæèòèÿ è
ò.ï.) õàêåðû ðàçâåðòûâàþò ñîáñòâåí-
íûå òî÷êè äîñòóïà (hotspot), êîòî-
ðûå, ïîñûëàÿ áîëåå ìîùíûé ñèãíàë,
ïåðåõâàòûâàþò ñîåäèíåíèå ïîëüçî-
âàòåëÿ ñ ëåãàëüíîé ñåòüþ. Ïîñëå
ýòîãî êðàæà ïàðîëåé è ëè÷íûõ äàí-
íûõ íå ñîñòàâëÿåò îñîáîé òðóäíîñ-
òè � êëèåíòû äîáðîâîëüíî ðåãèñòðè-
ðóþòñÿ, ïîëàãàÿ, ÷òî ðàáîòàþò ñ
÷åñòíûì ïðîâàéäåðîì, à íå ñ åãî
«äüÿâîëüñêèì áëèçíåöîì».
Ïîêà ýòîò âèä ìîøåííè÷åñòâà íå
ñòàë ìàññîâûì, íî âñåì, êòî ïîëüçó-
åòñÿ áåñïðîâîäíûì äîñòóïîì â ñåòü,
ñòîèò áûòü íàñòîðîæå è íå çàáûâàòü
ïðî ñðåäñòâà çàøèòû.

«ÁÊ» ««ÔÈËÜÒÐÓÅÒ ÁÁÀÇÀÐ»
Â ñåðåäèíå ôåâðàëÿ ýòîãî ãîäà
êðóïíåéøèé ðàçâëåêàòåëüíûé ïðî-
åêò Ðóíåòà «Áîéöîâñêèé êëóá» îáíà-
ðîäîâàë ñòàòèñòèêó «êîíòåíòíîé
ôèëüòðàöèè». Äåëî ýòî íåïðîñòîå,
âåäü íà ñåãîäíÿ åæåäíåâíàÿ ïîñå-
ùàåìîñòü ñàéòà http://www. ccom-
bats.ru ñîñòàâëÿåò ñâûøå 70 òûñÿ÷
÷åëîâåê, à îáùåå êîëè÷åñòâî ó÷àñò-
íèêîâ èãðû � îêîëî 2 ìèëëèîíîâ. Â
«ÁÊ» êðóãëîñóòî÷íî äåéñòâóþò îêî-
ëî 400 êîìíàò-÷àòîâ è ñâûøå ïîëó-
òîðà ñîòåí ôîðóìîâ, íà êîòîðûõ âå-
äóòñÿ äåñÿòêè òûñÿ÷ äèñêóññèé.

FREEWARE DDOWNLOAD x
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VirtualDub 11.6.4 

http://www.virtualdub.org

Ïðîãðàììà ïîçâîëÿåò îñóùåñòâëÿòü çàõâàò
âèäåî, íàëîæåíèå ôèëüòðîâ, ðàçðåçà-
íèå/ñêëåéêó, êîíâåðòèðîâàíèå êëèïîâ â
ðàçíûå ôîðìàòû è ìíîãîå äðóãîå. Íàïðè-
ìåð, ïðè íàëè÷èè êàðòû ñ âèäåîçàõâàòîì,
ìîæíî ñðàçó çàïèñûâàòü êëèïû â MPEG4.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 840 Êáàéò

DS CClock 11.6 

http://www.dualitysoft.com 

×àñû ñ ñèíõðîíèçàöèåé ñèñòåìíîãî âðåìå-
íè ïî àòîìíûì ñòàíäàðòàì â Èíòåðíåòå (+/-
500 ìñ). Îçâó÷èâàþò íàñòóïëåíèå êàæäîãî
÷àñà ðåàëüíûì êîëîêîëüíûì çâîíîì Âåñò-
ìèíñòåðñêîãî àááàòñòâà, èìåþò ãèáêî íàñò-
ðàèâàåìûé èíòåðôåéñ.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 948 Êáàéò

TernerGuard 33.2 FFree 

http://www.terner.ru/files/tguard/TGuard.zip

Áåñïëàòíàÿ äâóõêàíàëüíàÿ âåðñèÿ ÏÎ äëÿ
îðãàíèçàöèè àóäèî- è âèäåîíàáëþäåíèÿ íà
áàçå ÏÊ. Òåïåðü, èìåÿ ïðîñòåéøèé ÒÂ-òþ-
íåð è WEB-êàìåðó, ìîæíî ñíÿòü óâëåêà-
òåëüíûé ìíîãî÷àñîâîé ñåðèàë èç æèçíè ñî-
ñåäåé ïî äîìó èëè îôèñó.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 3479 Êáàéò

...Ðàçðàáîòàíî ïðîãðà-
ììíîå îáåñïå÷åíèå,
ïîçâîëÿþùåå ëþáîìó
íà÷àëüíèêó òî÷íî
çíàòü ïðî êàæäîãî
ïîä÷èíåííîãî, êàêèå
«íåöåëåâûå» ñàéòû îí
ïîñåùàë, ñêîëüêî âðå-
ìåíè è òðàôèêà äëÿ
ýòîãî èñïîëüçîâàë, êà-
êîâû ïîòåðè êîìïàíèè
è íà ñêîëüêî íàäî îøò-
ðàôîâàòü êàæäîãî íà-
ðóøèòåëÿ.

...Â Èíòåðíåòå âûÿâëå-
íû òàê íàçûâàåìûå
bot-net � ñåòè, ñîñòîÿ-
ùèå èç äåñÿòêîâ òûñÿ÷
êîìïüþòåðîâ-«çîìáè»,
âëàäåëüöû êîòîðûõ äà-
æå íå ïîäîçðåâàþò î
ñâîåé âîâëå÷åííîñòè â
êðèìèíàëüíóþ àêòèâ-
íîñòü. Ñðåäíèå ðàñöåí-
êè, ïî êîòîðûì õàêå-
ðû, ñîçäàâøèå è óï-
ðàâëÿþùèå òàêîé
ñåòüþ, ïðåäëàãàþò åå
ïðåñòóïíûì îðãàíèçà-
öèÿì ñîñòàâëÿþò 150
åâðî â ÷àñ.

...Microsoft, eBay,
PayPal è Visa îáúåäè-
íèëèñü â àíòèôèøèí-
ãîâûé àëüÿíñ, âî ãëàâå
êîòîðîãî âñòàëà êîìïà-
íèÿ WholeSecurity.

Ñåãîäíÿ 52% äîìàø-
íèõ ñåòåé èñïîëüçóåò
Wi-Fi, äîëÿ êàáåëüíûõ
LAN � 50%, à ñåòåé íà
áàçå ñèëîâîé ýëåêò-
ðîïðîâîäêè � 5%.
(Ñóììà áîëüøå 100%,
òàê êàê èíîãäà ïðèìå-
íÿåòñÿ íåñêîëüêî òåõ-
íîëîãèé ðàçîì.)

...Ñ îêòÿáðÿ ïî äåêàáðü
2004 ãîäà êèòàéñêèå
âëàñòè çàêðûëè â îá-
ùåé ñëîæíîñòè 12575
èíòåðíåò-êàôå, îáâè-
íèâ èõ âëàäåëüöåâ â
íàðóøåíèè çàêîíîâ.

...Îáúåì ïðîäàæ îíëàé-
íîâûõ èãð â Êèòàå ñîñòà-
âèë â 2004 ãîäó $298.6
ìèëëèîíà, à ÷èñëî ëþ-
áèòåëåé òàêèõ èãð ïðå-
âûñèëî 20 ìèëëèîíîâ
÷åëîâåê. Îæèäàåòñÿ, ÷òî
â òå÷åíèå áëèæàéøèõ 5
ëåò â Êèòàå áóäåò ñîçäà-
íî áîëåå 300 ñîáñòâåí-
íûõ îíëàéíîâûõ èãð è
îòêðîåòñÿ óíèâåðñèòåò,
êîòîðûé çàéìåòñÿ èñê-
ëþ÷èòåëüíî ïîäãîòîâêîé
ñïåöèàëèñòîâ â îáëàñòè
ïðîãðàììèðîâàíèÿ ñåòå-
âûõ èãð.

ÂÑÅ >

Èíòåðíåò-ïïåéäæåðû: ïïåðåãðóçêà

Â ííà÷àëå ôôåâðàëÿ èèíòåðíåò-ïïåéäæåð MMSN
Messenger ááûë ççàðàæåí ÷÷åðâåì BBropia, ««ðàäóþ-
ùèì» ïïîëüçîâàòåëÿ ââèäîì ææàðåíîãî ööûïëåíêà ââ
áèêèíè. ÍÍî, ïïîõîæå, BBropia �� ëëèøü ïïðåäâåñòíèê
áîëüøîé ýýïèäåìèè. ÏÏî ääàííûì AAkonix SSystems

(http://www.akonix. ccom),
çàíèìàþùåéñÿ ïïðîáëå-
ìàìè ááåçîïàñíîñòè, ççà
ïåðâûå øøåñòü ííåäåëü
2005 ããîäà ââ ññåòÿõ AAOL,
ICQ èè MMSN ððàñïðîñò-
ðàíèëèñü ääåñÿòü ííî-
âûõ ââèäîâ IIM-ââèðóñîâ.
Ýòî ááîëåå ÷÷åì ââòðîå
ïðåâûøàåò ÷÷èñëî ïïà-
ðàçèòîâ, ïïðîæèâàâøèõ
â ññåòÿõ îîáìåíà ììãíî-
âåííûìè ññîîáùåíèÿ-
ìè ââ òòîò ææå ïïåðèîä
2004-ããî ããîäà.

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 06  || ÌÀÐÒ  || 2005

ÑÈ://ÍÎÂÎÑÒÈ.ÎÍËÀÉÍ/183/ÑÅÐÃÅÉ_ÄÎËÈÍÑÊÈÉ~/DOLSER@GAMELAND.RU/

ÄÎÊÒÎÐ ÏÏÑÈÕÎËÎÃÈÈ ÄÄÆÅÔÔ ÃÃÀÂÈÍ ÓÓÂÅÐÅÍ, ××ÒÎ ÇÇÍÀÊÎ-
ÌÑÒÂÀ ÂÂ ××ÀÒÀÕ ÈÈ ÄÄÐÓÃÈÕ ÑÑÅÒÅÂÛÕ ÌÌÅÑÒÀÕ ÎÎÁÙÅÍÈß
ÍÀÌÍÎÃÎ ÏÏÐÎÄÓÊÒÈÂÍÅÅ ÐÐÅÀËÜÍÛÕ. 
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Çà ïîðÿäêîì ñëåäÿò ñïåöèàëüíûå
ìîäåðàòîðû � ïàëàäèíû. Ýòî äîá-
ðîâîëüíûå ïîìîùíèêè àäìèíèñò-
ðàòîðîâ èãðû. Èõ ñâûøå 400 ÷åëî-
âåê. Äåÿòåëüíîñòü ïàëàäèíîâ êîíò-
ðîëèðóåòñÿ âíóòðåííèì êîäåêñîì,
àäìèíèñòðàöèåé êëóáà è ñàìèìè
èãðîêàìè. Îíà äîñòàòî÷íî ïðîç-
ðà÷íà, âåäü êàæäîå äåéñòâèå èãðî-
êà (ñäåëêà, ïåðåäà÷à èãðîâûõ
ïðåäìåòîâ, èñïîëüçîâàíèå íàêàçà-
íèé) àâòîìàòè÷åñêè ôèêñèðóåòñÿ
èãðîâûì ñåðâåðîì.
«Ôèëüòðîâàòü êîíòåíò» ïðèõîäèòñÿ
ïîòîìó, ÷òî â êëóáå æåñòêèå çàêî-
íû � çà ðóãàòåëüñòâî, ôëóä, ðåêëàìó
â íåïîëîæåííûõ ìåñòàõ ïàëàäèí
íàêëàäûâàåò íà èãðîêà ìîë÷àíèå
(ëèøàåò èãðîêà âîçìîæíîñòè âûñêà-
çûâàòüñÿ â ÷àòàõ è ôîðóìàõ) íà
ñðîê îò 15 ìèíóò äî 6 ÷àñîâ. Â ñëó-
÷àå ðåöèäèâà ìîæíî «çàìîë÷àòü» íà
ñóòêè èëè ïîëó÷èòü ñóùåñòâåííûå
èãðîâûå îãðàíè÷åíèÿ íà äëèòåëüíûé
ñðîê. Ñåðüåçíûå íàðóøåíèÿ ìîãóò
ïðèâåñòè ê «áëîêèðîâàíèþ» (îòêëþ-
÷åíèþ îò èãðû) ïåðñîíàæà.
Âîò ñóõîé îñòàòîê. Â 2004 ãîäó ïàëà-
äèíû «ÁÊ» íàëîæèëè çàêëèíàíèå
ìîë÷àíèÿ íà � 1 ìëí. 300 òûñÿ÷ èã-
ðîêîâ, óïîòðåáëÿâøèõ â ÷àòå è ôî-
ðóìå íåíîðìàòèâíóþ ëåêñèêó, è
ôëóäåðîâ. Çàáëîêèðîâàëè 270 òû-
ñÿ÷ æóëèêîâ, îòïðàâèëè «â õàîñ» 77
òûñÿ÷ ìîøåííèêîâ è ãðóáèÿíîâ, à
òàêæå ñíÿëè ìîë÷àíèå ñ 27 òûñÿ÷
íåâèíîâíûõ. Ñîîáùàÿ îá ýòîì,
Internet.ru, ïîä÷åðêèâàåò, ÷òî ýòà

ñòàòèñòèêà íå âêëþ÷àåò àâòîìàòè-
÷åñêîå íàëîæåíèå ìîë÷àíèÿ ïðîã-
ðàììîé íà òåõ, êòî óïîòðåáëÿë íå-
íîðìàòèâíóþ ëåêñèêó â ïðèâàòíûõ
ñîîáùåíèÿõ è ñìîã èçáåæàòü êàðû
îò ìîäåðàòîðîâ çà îòñóòñòâèåì æà-
ëîá îò èãðîêîâ.

ËÞÁÎÂÜ ÂÂ ÊÊÈÁÅÐÏÐÎÑÒÐÀÍÑÒÂÅ
Â äåíü Ñâÿòîãî Âàëåíòèíà BBC
(http://news.bbc.co.uk/2/hi/uk_news/ed
ucation/4250281.stm) îïóáëèêîâàëà
ëþáîïûòíûå ðåçóëüòàòû, ïîëó÷åí-
íûå ïñèõîëîãîì Äæåôôîì Ãàâèíîì
ïðè îïðîñå ïîñåòèòåëåé îíëàéíîâûõ
áðà÷íûõ àãåíòñòâ.
Îêàçûâàåòñÿ, ñåòåâûå çíàêîìñòâà
÷ðåçâû÷àéíî ïëîäîòâîðíû � 94% èí-
òåðíåò÷èêîâ, âîñïîëüçîâàâøèõñÿ óñ-
ëóãàìè òàêèõ áþðî, ðàíî èëè ïîçäíî
íàøëè ñåáå ïàðó (ò.å. ëè÷íî âñòðåòè-
ëèñü ñ ïðåäìåòîì âîæäåëåíèÿ áîëåå
îäíîãî ðàçà). Â ñðåäíåì, ðîìàí, íà-
÷àâøèéñÿ â Èíòåðíåòå, äëèòñÿ íå
ìåíåå ñåìè ìåñÿöåâ, à ó 18% äàæå
áîëåå ãîäà. Êñòàòè, âñåãî ëèøü îêî-
ëî 4% èíòåðíåò÷èêîâ, «æåëàþùèõ
ïîçíàêîìèòüñÿ», óæå æåíàòû.
Ïî ñëîâàì Ãàâèíà, íàèáîëåå ýôôåê-
òèâíûå ñïîñîáû çàâÿçûâàíèÿ è ðàç-
âèòèÿ ñåòåâîãî ðîìàíà � ðåãóëÿðíàÿ
ýëåêòðîííàÿ ïåðåïèñêà è ñîâìåñò-
íûå áåñåäû â ÷àòàõ (ïî ëè÷íûì íàá-
ëþäåíèÿì, åùå è îíëàéíîâûå ðîëå-
âûå èãðû � ðåä.). Âèäåîîáùåíèå ïî-
êà ìàëî ðàñïðîñòðàíåíî � âåá-êàìå-
ðàìè ïîëüçóþòñÿ 9% ýíòóçèàñòîâ
èíòåðíåò-çíàêîìñòâ. 

...Â 2004 ãîäó íàèáî-
ëåå ïîïóëÿðíûìè ïî-
èñêîâûìè ñàéòàìè áû-
ëè Google è Yahoo, îá-
ùàÿ äîëÿ êîòîðûõ ñîñ-
òàâèëà 76.9% ìèðîâîé
èíòåðíåò-àóäèòîðèè.

...Ëîãîòèïû ïîèñêîâè-
êà Google, êîòîðûå ïî-
ÿâëÿþòñÿ ïî ïðàçäíè-
êàì âìåñòî ñòàíäàðò-
íîé çàñòàâêè ñ íàçâà-
íèåì êîìïàíèè, ðèñóåò
26-ëåòíèé êîðåéñêèé
äèçàéíåð Äåíííèñ
Õâàíã (Dennis Hwang).
Â îáùåé ñëîæíîñòè çà
øåñòü ëåò Õâàíã íàðè-
ñîâàë óæå îêîëî 200
ëîãîòèïîâ.

...Îáùåå êîëè÷åñòâî
áëîãîâ (îíëàéíîâûõ
äíåâíèêîâ) â Èíòåðíå-
òå âûðîñëî ê íà÷àëó
ýòîãî ãîäà äî 8 ìëí.
øòóê.

...Èç 128 ìèëëèîíîâ
ìîáèëüíûõ òåëåôî-
íîâ, åæåãîäíî âûáðà-
ñûâàåìûõ ïîòðåáèòå-
ëÿìè â ÑØÀ, â ïåðå-
ðàáîòêó ïîïàäàþò ìå-
íåå 5%.

...Ìóñóëüìàíñêèå ñâÿ-
ùåííîñëóæèòåëè â ïà-
êèñòàíñêîì ìåãàïîëè-
ñå Êàðà÷è áëàãîñëîâè-
ëè èñïîëüçîâàíèå
êîìïüþòåðîâ äëÿ âèð-
òóàëüíîãî îáùåíèÿ
ïàñòâû ñ äóøàìè
óñîïøèõ.

...Â ×åëÿáèíñêå ðåøà-
åòñÿ âîïðîñ î âîçáóæ-
äåíèè óãîëîâíîãî äåëà
â îòíîøåíèè ìåñòíîãî
õàêåðà, êîòîðîìó óäà-
ëîñü â äåêàáðå 2004
ãîäà ðàçìåñòèòü íà
ñàéòå ÔÑÁ Ðîññèè ñî-
îáùåíèå îò èìåíè Áåí
Ëàäåíà î ãîòîâÿùèõñÿ
òåðàêòàõ íà òåððèòî-
ðèè ÑØÀ.

...Ïåðâûé â Ðîññèè
ïðîìûøëåííûé ñêëàä
ïðîäóêòîâ â âå÷íîé
ìåðçëîòå ïëàíèðóåòñÿ
ïîñòðîèòü â ýòîì ãîäó
â çàïîëÿðíîì ãîðîäå
Âîðêóòå.

ÂÑÅ >
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Êîíôèãóðàòîð SSportster 

http://www.sm-80.narod.ru/soft/sportcfg.rar

Óòèëèòà äëÿ íàñòðîéêè ìîäåìîâ Sportster
33.6/56K. Îñíîâíîå ïðåèìóùåñòâî � óäîá-
íûé èíòåðôåéñ, êîòîðûé ïîçâîëÿåò ëåãêî è
áûñòðî ìåíÿòü íàñòðîéêè ìîäåìà. Óìåíü-
øàåò êîëè÷åñòâî ðàçðûâîâ ñâÿçè íà çàøóì-
ëåííûõ ëèíèÿõ.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 478 Êáàéò

SwapBG 11.23 

http://meole.kepa.ru/SwapBG12.zip 

Êðîøå÷íàÿ, íî î÷åíü «âåñåëàÿ» óòèëèòà.
Ïðè êàæäîì çàïóñêå Windows ñëó÷àéíûì
îáðàçîì ìåíÿåò îáîè «Ðàáî÷åãî ñòîëà».
Íóæíûå ãðàôè÷åñêèå ôàéëû áåðåò èç óêà-
çàííîé ïàïêè èëè îòûñêèâàåò íà HDD ïî
ìàñêå. Íå òðåáóåò èíñòàëëÿöèè.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 16 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó» 

(http://www.internet.ru), 

Âåáïëàíåòà

(http://www.webplanet.ru), 

KM.ru

(http://www.km.ru), 

«Èçâåñòèÿ Íàóêè» 

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû Íàø âûáîð

Íà äâîðå ìàðò � ðó÷üè, êàïåëü... Äèçàéíåðû ìèíè-èãð íå ïðî÷ü ðàçâëå÷üñÿ ñ blob�àìè («êàïëÿìè») â ñâîèõ ïðîåêòàõ. Àìîðôíûå êðóãëÿøêè ãäå
òîëüêî íå çàñâåòèëèñü � â ëîãè÷åñêèõ èãðàõ, â ôàéòèíãàõ è äàæå â ñèìóëÿòîðàõ ïñåâäî-æèçíè. Íî â ëþáîì ñëó÷àå ñ blob�àìè � âåñåëî!

BLOB WARS

http://www.kwikgames.com/
blobwars.htm

Àçàðòíàÿ ëîãè÷åñêàÿ èãðà íà îä-
íîãî èëè äâóõ ó÷àñòíèêîâ. Çàäà÷à,
êàçàëîñü áû, ïðîñòàÿ � çàõâàòèòü
òåððèòîðèþ è «ïåðåêðàñèòü» ÷ó-
æèå blob�û â ñâîé öâåò. Îäíàêî
äëÿ ïîáåäû íóæåí òî÷íûé ðàñ÷åò
è âåðíàÿ ñòðàòåãèÿ, îñîáåííî ó÷è-
òûâàÿ ðàçíîîáðàçèå ïîëåé è ðå-
æèìîâ èãðû.

BLOB TWIST 

http://www.mousebreaker.com/
games/blobtwist/play.php

Íàñòîÿùàÿ ãîëîâîëîìêà! Óïðàâëå-
íèå îñóùåñòâëÿåòñÿ «ñòðåëêàìè»
è ïðîáåëîì, èãðîâîå ïîëå ìîæíî
ïîâîðà÷èâàòü, öåëü � íàáðàòü êàê
ìîæíî áîëüøå î÷êîâ. Äëÿ ýòîãî
èç îäíîöâåòíûõ blob�îâ âûñòðàè-
âàþòñÿ çàäàííûå óçîðû (ïîêàçàíû
ñëåâà) è åñëè îíè ïîëó÷èëèñü, òî
íà÷èíàåòñÿ öåïíàÿ ðåàêöèÿ.

BLOBZ 

http://www.goriya.com/flash/
blobz.shtml

Â Blobz � öåëûõ 5 óðîâíåé ñëîæ-
íîñòè â âàðèàíòå èãðû ñ êîìïüþ-
òåðîì. Íî, êîíå÷íî, ñàìàÿ ïðà-
âèëüíàÿ èãðà � âäâîåì, êîìïüþ-
òåð ãîäèòñÿ ëèøü äëÿ òðåíèðîâêè!
Êàæäûé èç ñîïåðíèêîâ, íàæèìàÿ
íà êëàâèøè, äîëæåí êàê ìîæíî
áûñòðåå íàêà÷àòü ñâîé blob, ÷òîáû
óñïåòü âçîðâàòüñÿ ïåðâûì.

BLOB FARM 

http://www.virtualtoy.nm.ru/games/
blob_farm.html

À âîò ýòî ðàçâëå÷åíèå ñ «êàïåëü-
êàìè» ïðèäóìàë íàø ñîîòå÷åñò-
âåííèê Ìèõàèë Êàôàíîâ. Îíî
ðàññ÷èòàíî íà îäíîãî, ïðè÷åì
ñîñðåäîòî÷åííîãî è îòâåòñòâåí-
íîãî èãðîêà. Îí, êàê «ñòàðøèé
áðàò», äîëæåí óáåðå÷ü ââåðåííûõ
blob�îâ îò âñÿ÷åñêèõ íàïàñòåé:
òðàâì, âçðûâîâ, îòðàâëåíèé è ò.ï.

ÔÔÀÀÊÊÒÒ Âûÿâëåíà çàâèñèìîñòü ìåæäó òèïîì
ñîåäèíåíèÿ, èñïîëüçóåìîãî äëÿ âûõî-
äà â Èíòåðíåò, è íàëè÷èåì MP3-ïëå-
åðà. Ïëååð åñòü ó 23% ïîëüçîâàòåëåé
âûñîêîñêîðîñòíîãî äîñòóïà è ëèøü
ó 9% «ìîäåìùèêîâ».
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«Èñòîðèÿ êðåïîñòåé Ðîññèè»
http://fortress.vif2.ru
Àâòîð ïðîåêòà, Îëåã Òóëüíîâ, çäîðî-
âî ïîðàáîòàë, è òåïåðü â Ðóíåòå åñòü
ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ îáî âñåõ îáî-
ðîíèòåëüíûõ ñîîðóæåíèÿõ, âîçâåäåí-
íûõ â íàøåé ñòðàíå çà ïîñëåäíèå
íåñêîëüêî âåêîâ. Äåðåâÿííûå è êà-
ìåííûå òâåðäûíè, ìîíàñòûðè-êðå-
ïîñòè, áàñòèîíû è ôîðòû, çàñå÷íûå
÷åðòû è óêðåïðàéîíû � íà ñàéòå íàø-
ëîñü ìåñòî âñåìó. Âïå÷àòëÿåò îáèëèå
íàó÷íî-ïîïóëÿðíûõ ñòàòåé è èëëþñò-
ðàöèé. Òåïåðü ïðè æåëàíèè êàæäûé
ëåãêî âûÿñíèò, íàñêîëüêî äîñòîâåðíî
ïðåäñòàâëåíû â èãðàõ ôîðòèôèêàöèè
1812 èëè 1941-45 ãîäîâ.

«Ïÿòíà ïðîãðàììíûõ
áðèëëèàíòîâ»
http://www.umopit.ru/CompLab/
BadSoft.htm
Ïîó÷èòåëüíûé ñàéò, ãäå êîëëåêöèî-
íèðóþò «ãëþêè» ðàçëè÷íîãî ïðîãðà-
ììíîãî îáåñïå÷åíèÿ. Ñïèñîê ëÿïîâ
ïîñòîÿííî ïîïîëíÿåòñÿ. Íàïðèìåð, î
ñâåæåíüêîì Nero Burning ROM ìîæ-
íî óçíàòü, ÷òî, íåñìîòðÿ íà îôèöè-
àëüíóþ ðóñèôèêàöèþ, îí ïëîõî ïî-
íèìàåò ðóññêèé ÿçûê. È ïîýòîìó
öèôðà «6», ïîÿâëÿþùàÿñÿ â íåêîòî-
ðûõ ìåñòàõ âìåñòî ìÿãêîãî çíàêà, íå
âàøà îøèáêà, à ÷åñòíûé «ãëþê». À

ïðî Microsoft FrontPage 2003 ñòàíåò
èçâåñòíî, ÷òî âîçìîæíîñòü ðåäàêòè-
ðîâàíèÿ ñâîéñòâà title ó ãèïåðññûëîê
ïðîñòî îòñóòñòâóåò...

TARRASQUE.net
http://www.tarrasque.net
«Òàððàñêîé» â ñðåäíèå âåêà ïðîçâà-
ëè ÷óäîâèùå, êîòîðîå áûëî íàïîëî-
âèíó æèâîòíûì, íàïîëîâèíó ðûáîé,
òîëùå áûêà è äëèííåå ëîøàäè.
Ñòðàøèëèùå, ïî ëåãåíäå, óñìèðèëà
ïåñíÿìè ìîëîäàÿ äåâóøêà. Íûíåø-
íÿÿ «Òàððàñêà» � ýòî ôîðóìû, õîñ-
òèíã, ïî÷òîâûé ñåðâèñ è èãðû, ïðè-
÷åì âñå ïîä÷èíåíî åäèíñòâåííîé òå-
ìå � ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèì RPG.
Òóò ìîæíî óçíàòü íîâîñòè, çàäàòü
âîïðîñû, ïîäêëþ÷èòüñÿ ê èäóùèì íà
ôîðóìàõ èãðàì è äàæå íà÷àòü
ñîáñòâåííûé ïðîåêò. Äèçàéí ñàéòà
ñàìûé îáû÷íûé, íåäîñòàòîê æå

îäèí � èç-çà îáèëèÿ òåì è ðàçäåëîâ
íàâèãàöèÿ ïî ôîðóìàì íåïðîñòà.
Íåìíîãî îáëåã÷èò äåëî âñòðîåííàÿ
ïîèñêîâàÿ ìàøèíà.

Gamemusic
http://gamemusic.km.ru/index.php
Ñàìûé òÿæêèé óäåë � áûòü ìåëîìà-
íîì è ãåéìåðîì îäíîâðåìåííî. Òà-
êèå áåçóìöû ãîòîâû íà âñå, ëèøü
áû ðàçäîáûòü íóæíûé òðåê (çíàþ,
óâû, èç ëè÷íîãî îïûòà. �
Ïðèì.àâò.). ×òî æ, çàãëÿíèòå íà
Gamemusic. Ýòîò ðåñóðñ áûë ðåà-
íèìèðîâàí ñîçäàòåëÿìè ïðèìåðíî
ãîä íàçàä è ñåé÷àñ ìåíÿåò äèçàéí
è äâèæîê. Ìóçûêè çäåñü íå î÷åíü
ìíîãî, çàòî êàêîé ïîäáîð! Õîòèòå
ïîñëóøàòü Main Theme èç Mafia èëè
Baldur�s Gate II? Íåò ïðîáëåì, íóæ-
íî ëèøü ñêà÷àòü ñîîòâåòñòâóþùèé
ôàéë. À åñëè íóæíà ìóçûêà èç
êâåñòîâ � çàãëÿíèòå íà http://quest-
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Çíàêîìñòâà

Outer Heaven
http://www.outer-hheaven.narod.ru
Ôàíàòñêèé ïïðîåêò, ïïîñâÿùåííûé èèã-
ðàì ññåðèè MMetal GGear SSolid. ÎÎòëè÷à-
åòñÿ ààêòèâíîñòüþ ïïîëüçîâàòåëåé ííà
ôîðóìå, îîáèëèåì ììàòåðèàëîâ ïïî èèã-
ðàì, õõîðîøåé ïïîäáîðêîé ôôàéëîâ èè
ROM�îâ, àà òòàêæå êêðàéíå ííåóäà÷íûì

äèçàéíîì. ÎÎñîáåííî óóæàñíû ññî÷åòà-
íèÿ ööâåòîâ òòåêñòà èè ôôîíà �� ããëàçà
ñëîìàåøü.

Console-sport.Ru
http://console-ssport.ru
Äàâíî îîáåùàííûé ÷÷èòàòåëÿì
«Ñòðàíû ÈÈãð» ïïðîåêò WWren�à, ööåëü
êîòîðîãî ««...ïðîäâèæåíèå êêîíñîëü-
íîãî êêèáåðñïîðòà ââ ÐÐîññèè, ääàâíî
óæå ññòàâøåãî ïïîïóëÿðíûì ââî ââñåì
ìèðå». ÄÄèçàéí ««ñâåòëûé», ââñå óóäî-
áî÷èòàåìî èè ëëîãè÷íî. ÌÌèíóñ �� ááîëü-
øèíñòâî ððóáðèê ââñå ååùå ïïðåáûâàåò
«â ððàçðàáîòêå».

ÒÊ «CardMasters»
http://cardmasters.narod.ru
Òåõíè÷åñêè ããðàìîòíûé ïïðîåêò ààêòè-

âèñòîâ ôôîðóìà ((game)land, èèçâåñò-
íûõ ïïîä ííèêàìè SStimS èè DDecl. ÈÈç
âñåõ ççàÿâëåííûõ ððàçäåëîâ ïïî-ííàñòî-
ÿùåìó ððàáîòàåò ëëèøü ««Ìóçåé òòåëå-
ôîííûõ êêàðò», ííî ååãî ññòîèò ïïîñåòèòü:
âñå ííàãëÿäíî, óóäîáíî èè îî÷åíü ïïðè-
êîëüíî. ÊÊ òòîìó ææå, êêàðòû ïïðåäëàãà-
þòñÿ êê îîáìåíó!

P.S. ÕÕîòèòå óóâèäåòü ññâîé ïïðîåêò ââ
ðóáðèêå ««Çíàêîìñòâà»? ÏÏèøèòå ííà
dolser@gameland.ru èëè îîñòàâëÿéòå
ñîîáùåíèå ííà ôôîðóìå ííàøåãî ææóð-
íàëà.



ÑÒÀÒÜÈ

music.narod.ru, ïðîåêò îäíîãî èç
ìîäåðàòîðîâ Gamemusic.

theChat
http://thechat.ru
Ñêðîìíûé äèçàéí ýòîãî ÷àòà çíà-
÷èòåëüíî óñêîðÿåò çàãðóçêó è îá-
ëåã÷àåò îáùåíèå. theChat îòíîñèò-
ñÿ ê òîé êàòåãîðèè ñåòåâûõ «áåñå-
äîê», ãäå ðàçðåøåíî îáùàòüñÿ «íè
î ÷åì» (íî îò ýòîãî îáñòàíîâêà
ñïîêîéíåå íå ñòàíîâèòñÿ...). À ïîñ-
êîëüêó æåëàíèå ïîãîâîðèòü ó ðîñ-
ñèÿí âîçíèêàåò äîâîëüíî ÷àñòî, äà
è æèçíü íåïðåðûâíî ïîäáðàñûâàåò
âîïðîñû, òî è íàðîäó òóò õâàòàåò.
Áîëüøèíñòâî ÷àòëàí � ïîñòîÿííàÿ
àóäèòîðèÿ, ïîýòîìó íàäî ïîñòà-
ðàòüñÿ ïîáûñòðåå «âëèòüñÿ â êîë-
ëåêòèâ», äëÿ ÷åãî íà ñàéòå ñóùåñò-
âóþò ïðàâèëà ïîâåäåíèÿ. Âîò ÷òî
çàáàâíî: íåöåíçóðùèíà ðàçðåøå-
íà, à îñêîðáëåíèÿ � íåò. Î÷åíü èí-
òåðåñíûé ïîäõîä! 

Favorites: ÄÄðàéâåðà

http://www.drivers.ru �
ïîèñêîâàÿ ññèñòåìà ääðàéâåðîâ
è îîáíîâëåíèé.
http://www.driver.ru �
êðóïíåéøàÿ îîíëàéíîâàÿ
êîëëåêöèÿ ääðàéâåðîâ ääëÿ
öèôðîâûõ óóñòðîéñòâ.
http://driver.myweb.ru �
îêîëî 77000 ääðàéâåðîâ îîáùèì
îáúåìîì 225 ÃÃáàéò.
http://bestdriver.chat.ru �
îáøèðíàÿ ïïîäáîðêà
äðàéâåðîâ.
http://www.drivershq.com �
îíëàéíîâàÿ ïïðîâåðêà
àêòóàëüíîñòè ääðàéâåðîâ
(Driver DDetective).
http://www.driverguide.com �
áîëåå 1100 òòûñÿ÷ ääðàéâåðîâ,
áåñïëàòíàÿ ððåãèñòðàöèÿ.
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ÒÒðóäíî ïîíÿòü, êóäà êàòèòñÿ ìèð
îíëàéíîâûõ ðîëåâèêîâ! Ôàíòà-
çèÿ ñöåíàðèñòîâ è ðàçðàáîò÷è-

êîâ âîñïàðÿåò â òàêèå âûñè, ÷òî, êà-
çàëîñü áû, ïåðåâåñòè ýòî íà ÿçûê ìà-
øèííûõ êîäîâ íå óäàñòñÿ íèêîìó. Íî
ïðîõîäèò ãîä-äðóãîé, è � ãëÿäè-êà,
«áåçóìèå» ñòàëî ÿâüþ è ãîòîâî ê òåñ-
òèðîâàíèþ. Ìîæåò, òàê è ðîæäàþòñÿ
íîâûå æàíðû? Äàâàéòå ïðîâåðèì...

R.O.S.E.
Íàçâàíèå ó ïðîåêòà íà ñàìîì äåëå
äîñòàòî÷íî äëèííîå � Rush On
Seven Episodes Online (http://www.
roseon.com/index.asp). «Ñåìü ýïèçî-
äîâ» � ñåìü ïëàíåò, èç êîòîðûõ,
ñîáñòâåííî, è ñîñòîèò èãðîâàÿ âñå-
ëåííàÿ. Ýòó îñîáåííîñòü èãðû ðàç-
ðàáîò÷èêè âñÿ÷åñêè âûïÿ÷èâàþò, è
íå çðÿ. Îïóñòèì ïðèåâøèåñÿ ñöå-
íàðíûå «íàâîðîòû» âðîäå òîãî, êàê
õîðîøàÿ áîãèíÿ ñîçäàëà ñåìü ïëà-
íåò, à åå âðàã çàõâàòèë îäíó èç íèõ
è ãðîçèò ïîãëîòèòü âñå îñòàëüíûå.
Êóäà âàæíåå òî, ÷òî äàë òàêîé õîä
ðàçðàáîò÷èêàì, è ïî÷åìó R.O.S.E.
òàê èíòåðåñíî òåñòèðîâàòü.
Êàæäàÿ ïëàíåòà èìååò ñîáñòâåííûé
íàáîð îñîáûõ õàðàêòåðèñòèê � îò
ìîíñòðîâ è ìàãèè äî ãîðîäîâ è ïî-
ëåçíûõ èñêîïàåìûõ. Îòñþäà âûòåêà-
þò çàíèìàòåëüíûå ïîñëåäñòâèÿ,
îáúåäèíåííûå ëîçóíãîì: «Äîëîé
ìåëêóþ âîéíó ãèëüäèé, óñòàíîâèì
åäèíîëè÷íûé êîíòðîëü íå òîëüêî
íàä ïëàíåòîé, íî è íàä âñåé âñåëåí-

íîé!». Ïðè ýòîì êàæäûé íîâûé Êî-
ðîëü âïðàâå ìåíÿòü îñíîâíûå ýêîíî-
ìè÷åñêèå è ïîëèòè÷åñêèå ïðàâèëà,
îêàçûâàÿ âëèÿíèå íà âñþ èãðó â öå-
ëîì. Òàêîé âëàñòè ãåéìåðû íå ïîëó-
÷àëè ïîêà ÷òî íè â îäíîé MMORPG.
Ïðåäóñìîòðåíû 4 âèäà ïåðñîíàæåé:
Righteous Knight, Arumic, Junon
Religious Order è Pharalle, âñå îíè
ðàçëè÷àþòñÿ ñêëîííîñòüþ ê ìàãèè
èëè ãðóáîé ñèëå. Äî òîãî êàê ïåðåéòè
ê ìåæïëàíåòíûì çàâîåâàíèÿì, èãðî-
êè íàáèðàþòñÿ îïûòà â îäèíî÷êó èëè
â ñîñòàâå ãðóïïû, êóäà äîïóñêàþòñÿ
ïåðñîíàæè ñ ðàçíèöåé íå áîëåå 7
óðîâíåé. Òåïåðü åùå îäíà íàõîäêà! Ó
ãðóïïû åñòü... ñîáñòâåííûé «óðîâåíü»
(Party level), êîòîðûé ðàñòåò ñ îïûòîì
ïîñëå óäà÷íîé îõîòû èëè âûèãðàííî-
ãî ñðàæåíèÿ. Ïðè ïåðåõîäå ãðóïïû íà
íîâûé óðîâåíü çäîðîâüå è êîëè÷åñò-
âî ìàãè÷åñêîé ýíåðãèè ó ÂÑÅÕ åå
ó÷àñòíèêîâ âîññòàíàâëèâàåòñÿ.
Âïðî÷åì, äëÿ çàõâàòà ïëàíåò âàæíû
íå ãðóïïû, êëàíû èëè ãèëüäèè, à
ôðàêöèè � îáúåäèíåíèÿ èãðîêîâ, êî-
òîðûìè óïðàâëÿþò... NPC. Òóò, ÷åñò-
íî ãîâîðÿ, ïîêà ìíîãî òóìàíà, íî áó-
äåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî íûíåøíèé áåòà-
òåñò ïðîÿñíèò, êàê ðàáîòàåò, è ðàáî-
òàåò ëè âîîáùå, òàêàÿ ñèñòåìà. Â
R.O.S.E. åñòü åùå íåìàëî çàíÿòíî-
ãî � ìåõàíèçìû, äåòàëè äëÿ êîòîðûõ
ïðèîáðåòàþòñÿ íà ÷åðíîì ðûíêå,
ðàçâèòàÿ ýêîíîìèêà è ïðîèçâîäñòâî,
ñèñòåìà öåíòðàëèçîâàííîãî îïîâå-
ùåíèÿ î êëþ÷åâûõ äåéñòâèÿõ îò-

äåëüíûõ èãðîêîâ, íî ýòî óæå ÷àñò-
íîñòè, â ÷èñëå êîèõ íå ñàìàÿ ñîâðå-
ìåííàÿ, õîòÿ è çàáàâíàÿ ãðàôèêà.
Æåëàþùèå ïîïðîáîâàòü R.O.S.E.
äîëæíû áûòü ãîòîâû çàãðóçèòü 353
Ìáàéò êëèåíòñêîãî ÏÎ è èìåòü ìà-
øèíó íå ñëàáåå Pentium III 1 ÃÃö,
256 Ìáàéò ÎÇÓ, à âèäåîêàðòó � íå
ñòàðøå 2-3 ëåò.

Thang
Âîò ïðèìåð, êàê èç îáû÷íîãî MMO-
íàáîðà ìîæíî ñäåëàòü íå÷òî íåî-
áû÷íîå, ïðè÷åì ñàìè ðàçðàáîò÷èêè
òàê äî êîíöà è íå çíàþò, ÷òî æå ó
íèõ âûøëî. Êàê ýòî ìîæåò áûòü?
Î÷åíü ïðîñòî, äîñòàòî÷íî ïðèíÿòü
âñåãî äâà íåòðèâèàëüíûõ ðåøåíèÿ.
Ïðåæäå âñåãî, îòêàçûâàåìñÿ îò çà-
ðàíåå ñîçäàííîãî è òùàòåëüíî ñáà-
ëàíñèðîâàííîãî íàáîðà ìîíñòðîâ �
ïðîñòî çàäàåì íåêèé àññîðòèìåíò
êëûêîâ, êîãòåé, ìàãèè è òîìó ïîäîá-
íûõ øòó÷åê â äèàïàçîíå óðîâíåé îò
1 äî 100 è ïðîïóñêàåì âñå ýòî ÷åðåç
ìÿñîðóáêó MTS (íå ñîòîâûé îïåðà-
òîð, à Monster Transformation
System). Ýòà ñàìàÿ «Ñèñòåìà ïðåâ-
ðàùåíèÿ ÷óäîâèù» âêóïå ñî ñëó÷àé-
íûìè ìåñòàìè èõ ïîÿâëåíèÿ ïðèâî-
äèò ê òîìó, ÷òî ïðîñòîðû Thang ñòà-
íîâÿòñÿ íåïðåäñêàçóåìûìè. Òîëüêî
òû ïðèâûê, ÷òî ó ãîðîäà âîäÿòñÿ îò-
íîñèòåëüíî áåçîáèäíûå æåëòûå
Mangrott�û 8 óðîâíÿ, êàê � ð-ð-ðàç, è
ñðàáàòûâàåò MTS. Òåïåðü âìåñòî
Mangrott�îâ ëåæàò ïîäîçðèòåëüíûå

âîëîñàòûå ÿéöà. Ïðîõîäèò åùå êà-
êîå-òî âðåìÿ, è ÷àñòü ÿèö ñàìîóíè÷-
òîæàåòñÿ (ñ óùåðáîì äëÿ îñîáî ëþ-
áîïûòíûõ...), à èç äðóãèõ âûëóïëÿþò-
ñÿ ÷óäèùà, ñêàæåì, óæå 15-ãî óðîâ-
íÿ. Êîòîðûõ â ñâîé ÷àñ íà÷èíàåò
«êîëáàñèòü» è «ïëþùèòü»...
Ñîçäàâ òàêèì îáðàçîì âïîëíå áå-
çóìíûé ìèð, áåðåìñÿ çà àâàòàðîâ,
êîè äåëÿòñÿ íà òðè âèäà. Âíå çàâè-
ñèìîñòè îò ïëåìåííîé ïðèíàäëåæ-
íîñòè ó êàæäîãî ïåðñîíàæà Thang
åñòü îñîáàÿ ýíåðãèÿ � Ki (âîçìîæíî,
ðóññêîìó óõó ïðèâû÷íåå íàçâàíèå
«öè»). Áëàãîäàðÿ ñèñòåìå KTS (KI
Transformation System) èãðîê, çàâè-
äåâ çíàêîìîãî âðàãà, ñïîñîáåí ïåðå-
ðàñïðåäåëèòü Ki àâàòàðà íóæíûì îá-
ðàçîì: óñèëèòü çàùèòó, íàïàäåíèå
èëè íóæíûé íàâûê.
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ ó Thang
(http://thang.ongameport.com) âûøå
ñðåäíèõ � Pentium 4 1.5 ÃÃö, 512
Ìáàéò ÎÇÓ, âèäåîêàðòà âûøå
Geforce 4. Çàòî êëèåíò íåâåëèê �
÷óòü áîëüøå 120 Ìáàéò. 

ÎÒÊÐÛÒÛÅ ÁÅÒÀ-ÒÅÑÒÛ ÌÀÐÒÀ

ÑÈÑÒÅÌÀ ÏÏÐÅÂÐÀÙÅÍÈß ××ÓÄÎÂÈÙ ÄÄÅËÀÅÒ ÌÌÈÐ TTHANG
ÍÅÏÐÅÄÑÊÀÇÓÅÌÛÌ.
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1. ×òîáû èçìåíèòü ÿçûê âî âðåìÿ âñòó-
ïèòåëüíîãî ðîëèêà, íàæìèòå [L3]. Èç-
ìåíåíèÿ, âíîñèìûå ýòîé êîìàíäîé,
ïîçâîëÿþò âûáðàòü îäèí èç ÷åòûðåõ
äîñòóïíûõ ÿçûêîâ. 
2. Êîãäà íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ ëîãîòèï
Konami, íàæìèòå \, \, Z, Z, ^, `, ^, `,
X , T. Ïîñëå ýòîãî âñå èìåíà ïåðñîíà-
æåé âî âñòóïèòåëüíîì ðîëèêå ñìåíÿòñÿ
íà èìåíà ëþäåé, äåëàâøèõ ýòîò ðîëèê.

[Xbox] MORTAL KOMBAT: DECEPTION
FATALITIES

Íèæå ïðèâåäåí ñïèñîê êîìáèíàöèé,
íåîáõîäèìûõ äëÿ âûïîëíåíèÿ äîáè-
âàþùèõ ïðèåìîâ. Ïîìíèòå, ÷òî íà
ýòî âàì îòâîäèòñÿ î÷åíü ìàëî
âðåìåíè.

[âíèç], [âíèç], [ââåðõ], [ââåðõ], [Y] �
Ashrah (ïåðâûé âàðèàíò);
[âïåðåä], [âíèç], [âïåðåä], [âíèç], [Y] �
Ashrah (âòîðîé âàðèàíò);
[âïåðåä], [âíèç], [ââåðõ], [Y] �
Baraka (ïåðâûé âàðèàíò);
[âïåðåä], [âíèç], [íàçàä], [âïåðåä], [Y] �
Baraka (âòîðîé âàðèàíò);
[âíèç], [ââåðõ], [âïåðåä], [âïåðåä], [Y] �
Bo Rai Cho (ïåðâûé âàðèàíò);
[ââåðõ], [íàçàä], [âïåðåä], [A] �
Bo Rai Cho (âòîðîé âàðèàíò);
[âíèç], [ââåðõ], [íàçàä], [íàçàä], [X] �
Dairou (ïåðâûé âàðèàíò);
[âíèç], [âíèç], [âíèç], [íàçàä], [A] �
Dairou (âòîðîé âàðèàíò);
[ââåðõ], [âíèç], [íàçàä], [âïåðåä], [A] �
Darrius (ïåðâûé âàðèàíò);
[âíèç], [âïåðåä], [âïåðåä], [Up], [X] �
Darrius (âòîðîé âàðèàíò);
[âíèç], [íàçàä], [íàçàä], [âíèç], [A] �
Ermac (ïåðâûé âàðèàíò);
[íàçàä], [âíèç], [[íàçàä], [âíèç], [[B] �
Ermac(âòîðîé âàðèàíò);
[âíèç], [âïåðåä], [âïåðåä], [âíèç], [B] �
Havik (ïåðâûé âàðèàíò);
[âïåðåä], [[âïåðåä], [[âïåðåä], [[íàçàä], [[Y] �
Havik (âòîðîé âàðèàíò);
[âïåðåä], [ââåðõ], [[íàçàä], [âíèç], [[X] �
Hotaru (ïåðâûé âàðèàíò);
[âíèç], [[âïåðåä], [[íàçàä], [[âïåðåä], [[Y] �
Hotaru (âòîðîé âàðèàíò);
[íàçàä], [[âïåðåä], [ââåðõ], [[âïåðåä], [[X] �
Jade (ïåðâûé âàðèàíò);
[íàçàä], [[âïåðåä], [[âïåðåä], [[âïåðåä], [[Y] �
Jade (âòîðîé âàðèàíò);

[ âïåðåä], [ââåðõ], [ââåðõ], [ââåðõ], [[A] �
Kabal (ïåðâûé âàðèàíò);
[ââåðõ], [ââåðõ], [âíèç], [âíèç], [[Y] �
Kabal (âòîðîé âàðèàíò);
[âïåðåä], [[âïåðåä], [[íàçàä], [[íàçàä], [[Y] �
Kenshi (ïåðâûé âàðèàíò);
[ââåðõ], [[âïåðåä], [[íàçàä], [[âïåðåä], [[Y] �
Kenshi (âòîðîé âàðèàíò);
[íàçàä], [[âïåðåä], [[âïåðåä], [[íàçàä], [[B] �
Kira (ïåðâûé âàðèàíò);
[ââåðõ], [[âïåðåä], [âíèç], [[íàçàä], [[A] �
Kira (âòîðîé âàðèàíò);
[âíèç], [[íàçàä], [[âïåðåä], [âíèç], [[B] �
Kobra (ïåðâûé âàðèàíò);
[âïåðåä], [[íàçàä], [[âïåðåä], [[âïåðåä], [[Y] �
Kobra (âòîðîé âàðèàíò);
[âïåðåä], [[âïåðåä], [[âïåðåä], [[âïåðåä], [[X] �
Li Mei (ïåðâûé âàðèàíò);
[ââåðõ], [[íàçàä], [[âïåðåä], [[âïåðåä], [[B] �
Li Mei (âòîðîé âàðèàíò);
[íàçàä], [[íàçàä], [[íàçàä], [[âïåðåä], [[Y] �
Liu Kang (ïåðâûé âàðèàíò);
[âïåðåä], [[âïåðåä], [ââåðõ], [ââåðõ], [[A] �
Liu Kang (âòîðîé âàðèàíò);
[âïåðåä], [[âïåðåä], [âíèç], [âíèç], [[X] �
Mileena (ïåðâûé âàðèàíò);
[ââåðõ], [ââåðõ], [[âïåðåä], [[âïåðåä], [[A] �
Mileena(âòîðîé âàðèàíò);
[íàçàä], [[âïåðåä], [[íàçàä], [[âïåðåä], [[X] �
Nightwolf (ïåðâûé âàðèàíò);
[âíèç], [[âïåðåä], [âíèç], [ââåðõ], [[Y] �
Nightwolf (âòîðîé âàðèàíò);
[íàçàä], [[âïåðåä], [[íàçàä], [[âïåðåä], [[B] �
Noob Saibot & Smoke (ïåðâûé
âàðèàíò);
[ââåðõ], [âíèç], [âíèç], [[âïåðåä], [[Y] �
Noob Saibot & Smoke (âòîðîé
âàðèàíò);
[íàçàä], [âíèç], [[âïåðåä], [âíèç], [[X] �
Raiden (ïåðâûé âàðèàíò);
[ââåðõ], [âíèç], [[âïåðåä], [[âïåðåä],
[X] � Raiden (âòîðîé âàðèàíò);
[ âïåðåä], [âíèç], [[âïåðåä], [[âïåðåä],
[X] � Scorpion (ïåðâûé âàðèàíò);
[âïåðåä], [[ âíèç], [[âïåðåä], [[íàçàä], [[X] �
Scorpion (âòîðîé âàðèàíò);
[ââåðõ], [âíèç], [âíèç], [[âïåðåä], [[A] �
Shujinko (ïåðâûé âàðèàíò);
[íàçàä], [ââåðõ], [[âïåðåä], [[âïåðåä],
[X] � Shujinko (âòîðîé âàðèàíò);
[íàçàä], [ âïåðåä], [[ âïåðåä], [[ âíèç], [[X] �
Sindel (ïåðâûé âàðèàíò);
[ââåðõ], [ââåðõ], [ âíèç], [âïåðåä], [A] �
Sindel (âòîðîé âàðèàíò);
[âïåðåä], [[íàçàä], [âíèç], [[âïåðåä], [[Y] �
Sub-Zero (ïåðâûé âàðèàíò);
[íàçàä], [âíèç], [[âïåðåä], [âíèç], [[X] �
Sub-Zero (âòîðîé âàðèàíò);
[âïåðåä], [âíèç], [âíèç], [âíèç], [[X] �
Tanya (ïåðâûé âàðèàíò);
[ââåðõ], [ íàçàä], [ âïåðåä], [ââåðõ], [[A] �
Tanya (âòîðîé âàðèàíò).

Ïðèìå÷àíèå: ïðè ïåðâîì âàðèàíòå
ôàòàëèòè íåîáõîäèìî ñòîÿòü ðÿäîì
ñ ïðîòèâíèêîì.

[PS2] NEO CONTRA
1. Äîïîëíèòåëüíûå æèçíè
Íà ýêðàíå ãëàâíîãî ìåíþ
ââåäèòå óêàçàííóþ êîìáè-
íàöèþ êíîïîê êîíòðîëëå-
ðà, ÷òîáû ïîëó÷èòü 19 äî-
ïîëíèòåëüíûõ æèçíåé äëÿ
ïåðñîíàæà:
\, \, Z, Z, M, O, N, P,
[L3], [R3]

[PS2] DEVIL MAY CRY 3:
DANTE'S AWAKENING

×òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï êî
âñåì ðåæèìàì, êîñòþìàì
è ãàëåðåÿì, ïîñëå ïîÿâëå-
íèÿ ãëàâíîãî ìåíþ çàæìè-
òå êíîïêè M, N, O, P è
ïîâîðà÷èâàéòå ëåâûé àíà-
ëîãîâûé äæîéñòèê äî òåõ
ïîð, ïîêà íå óñëûøèòå
ôðàçó «Devil May Cry».

[PS2] THE GETAWAY:
BLACK MONDAY

Ïðåäñòàâëåííûå ÷èòû àê-
òèâèðóþòñÿ âî âðåìÿ âñòó-
ïèòåëüíîãî ðîëèêà, äî ïî-
ÿâëåíèÿ ãëàâíîãî ìåíþ:
\, \, ^, ^, `, `, R, R, Z �
óâåëè÷åíèå çäîðîâüÿ
â äâà ðàçà;
\, Z, ^, `, T, \, Z, ^, `,
X � áåñêîíå÷íûå ïàòðîíû.

[PC] THE CHRONICLES
OF RIDDICK: ESCAPE
FROM BUTCHER BAY

×òîáû âîñïîëüçîâàòüñÿ
êîäàìè, âûçîâèòå êîíñîëü
ñ ïîìîùüþ êëàâèø
C+A+Ó.
Ñïèñîê ÷èòîâ ïðåäñòàâëåí
íèæå:
cmd giveall � ïîëó÷èòü
âñå îðóæèå;
cmd godmode � ðåæèì 
áîãà; 
cmd noclip � ðåæèì ïðî-
õîæäåíèÿ ñêâîçü ñòåíû.

[PC] PAINKILLER: BAT-
TLE OUT OF HELL

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå
êëàâèøó Ó (òèëüäà)
è ââåäèòå ÷èòû:
PKGOD � ðåæèì áîãà; 
PKDEMON � äåìîíè÷åñêèé
ðåæèì; 
PKWEAKENEMIES � óíè÷òî-
æåíèå ïðîòèâíèêîâ
ñ îäíîãî âûñòðåëà;
PKWEAPONS � äîñòóï
êî âñåì âèäàì îðóæèÿ;
PKAMMO � ïîëíûé
áîåçàïàñ;
PKHEALTH � âîññòàíîâèòü
çäîðîâüå.

Ïðèìå÷àíèå: êîäû ðàáîòà-
þò òîëüêî â ðåæèìàõ
Daydream è Insomnia.

ÅÙÅ
PLAYSTATION 2

XBOX

[PS2] METAL GEAR
SOLID 3: SNAKE
EATER

Îòêðîéòå ôàéë swkotor2.ini, íàõîäÿ-
ùèéñÿ â ïàïêå KoToRII. Îòêðîéòå åãî â
ëþáîì òåêñòîâîì ðåäàêòîðå è â ñòðîêå
[Game Options] äîáàâüòå îïöèþ 
EnableCheats=1. Âî âðåìÿ èãðû íàæìè-
òå êëàâèøó Ó (òèëüäà) è ââåäèòå îäèí
èç ÷èòîâ:
givecredits ## � ïîëó÷èòü ## êðåäèòîâ
íà âûáðàííóþ âåëè÷èíó;
addexp ## � ïîëó÷èòü ## î÷êîâ îïûòà
íà âûáðàííóþ âåëè÷èíó; 
givecomspikes � ïîëó÷èòü 99 comspikes;
givedarkside ## � óâåëè÷èòü êîëè÷åñò-
âî î÷êîâ darkside íà âûáðàííóþ
âåëè÷èíó;
givelightside ## � óâåëè÷èòü êîëè÷åñòâî
î÷êîâ lightside íà âûáðàííóþ âåëè÷èíó;
setawareness ## � óâåëè÷èòü «aware-
ness» äî âûáðàííîãî óðîâíÿ;
setcharisma ## � óâåëè÷èòü «charisma»
äî âûáðàííîãî óðîâíÿ;
setcomputeruse ## � óâåëè÷èòü
«computer use» äî âûáðàííîãî óðîâíÿ;
setconstitution ## � óâåëè÷èòü «constitu-
tion» äî âûáðàííîãî óðîâíÿ;
setdemolitions ## � óâåëè÷èòü «demoli-
tions» äî âûáðàííîãî óðîâíÿ;
setdexterity ## � óâåëè÷èòü «dexterity»
äî âûáðàííîãî óðîâíÿ;
setintelligence ## � óâåëè÷èòü «intelli-
gence» äî âûáðàííîãî óðîâíÿ;
setpersuade ## � óâåëè÷èòü «persuade»
äî âûáðàííîãî óðîâíÿ;
setrepair ## � óâåëè÷èòü «repair»
äî âûáðàííîãî óðîâíÿ;
setstealth ## � óâåëè÷èòü «stealth»
äî âûáðàííîãî óðîâíÿ;
setstrength ## � óâåëè÷èòü «strength»
äî âûáðàííîãî óðîâíÿ;
settreatinjury ## � óâåëè÷èòü «treat
injury» äî âûáðàííîãî óðîâíÿ;
setwisdom ## � óâåëè÷èòü «wisdom»
äî âûáðàííîãî óðîâíÿ;
setsecurity ## � óâåëè÷èòü «security»
äî âûáðàííîãî óðîâíÿ.

[PC] STAR WARS:
KNIGHTS OF THE OLD
REPUBLIC II �
THE SITH LORDS

PC
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SECRET AREA ÊÎÄÛ 

EASTER EGGS
1. Ïîðÿäêîâûé íîìåð íà ðóêàâå
Â êàæäûé âñòóïèòåëüíûé ðîëèê, ïðåäøå-
ñòâóþùèé î÷åðåäíîìó ýòàïó èãðû, ðàçðà-
áîò÷èêè ïîìåñòèëè íîìåð äàííîãî óðîâíÿ. 

Ìèññèÿ 1
Öèôðà «1» íàðèñîâàíà íà êîðîáêå ñ ïèö-
öåé. 
Ìèññèÿ 2
Öèôðà «2» ðàñïîëîæåíà íà àôèøå â ñà-
ìîì êîíöå ðîëèêà. 
Ìèññèÿ 3
Ñêîïëåíèå ïðîòèâíèêîâ â ôèíàëå çàñòàâ-
êè îáðàçóåò öèôðó «3». 
Ìèññèÿ 4
Öèôðà «4» çàìå÷åíà íà ôëàãå, ïîÿâëÿþ-
ùåìñÿ â íà÷àëå âñòóïèòåëüíîãî ðîëèêà. 
Ìèññèÿ 5
Êðîâàâûé îòïå÷àòîê íà ñòåíå îáðàçóåò
öèôðó «5». 
Ìèññèÿ 6

Ïîñëå âçðûâà â êîíöå ðîëèêà íà çåìëå
îñòàåòñÿ ïÿòíî â âèäå öèôðû «6». 
Ìèññèÿ 7
Êðîâü, ñòåêàþùàÿ ïî ñòåíå â êîíöå çàñ-
òàâêè, îáðàçóåò öèôðó «7». 
Ìèññèÿ 8
Îáðàòèòå âíèìàíèå íà ëóíó. Íà íåé êðà-
ñóåòñÿ öèôðà «8». 
Ìèññèÿ 9
Ãðàâèðîâêà íà ïóëå â êîíöå çàñòàâêè
«9mm» íàïîìèíàåò î òîì, íà êàêîì ýòàïå
âû íàõîäèòåñü. 
Ìèññèÿ 10
Êðîâàâûé ñëåä íà êíèãå â ôèíàëå ðîëèêà
îáðàçóåò öèôðó «10».
Ìèññèÿ 11
Åùå îäèí êðîâàâûé ñëåä î÷åíü ïîõîæ íà
öèôðó «11».
Ìèññèÿ 12
Åñëè ïðèãëÿäåòüñÿ ê öåïÿì â êîíöå çàñ-
òàâêè, ìîæíî óâèäåòü öèôðó «12».
Ìèññèÿ 13
Öèôðó «13» âû çàìåòèòå áåç òðóäà. Îíà
âûáèòà íà ñòåíå â íà÷àëå çàñòàâêè. 

Ìèññèÿ 14
Öèôðà «14» íàõîäèòñÿ íà âíåøíåé ñòîðî-
íå ïëàòôîðìû. 
Ìèññèÿ 15
Íà âåòêå äåðåâà â êîíöå ðîëèêà âûðåçàíà
öèôðà «15». 
Ìèññèÿ 16
Î÷åíü áëåäíîå èçîáðàæåíèå öèôðû «16»
ìîæíî çàìåòèòü íà ïîëó. Ëåã÷å âñåãî çà-
ìåòèòü åãî â íà÷àëå ðîëèêà. 
Ìèññèÿ 17
Íà îäíîé èç êîëîíí â êîíöå çàñòàâêè íà-
ðèñîâàíà öèôðà «17». 
Ìèññèÿ 18
Öèôðà «18» èçîáðàæåíà íà áóìàæêå, êî-
òîðóþ óíîñèò âåòåð. 
Ìèññèÿ 19
Êîãäà â íà÷àëå ðîëèêà êàìåðà ïîäëåòèò ê
äåâóøêå, âû ñìîæåòå ðàññìîòðåòü íà ïî-
ëó öèôðó «19». 
Ìèññèÿ 20
Ïðîïëûâàþùèå â íåáå îáëàêà îáðàçóþò
öèôðó «20».

[PS2] THE INCREDIBLES
Ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó,
âûáåðèòå îïöèþ «Sec-
rets» è ââåäèòå îäèí èç
óêàçàííûõ ÷èòîâ: 
RotAIDalg � áîåâîé ðå-
æèì;
Einsteinium � ðåæèì
áîëüøèõ ãîëîâ;
EMode � ÿðêèå öâåòà;
YourNameInLights � ïîñ-
ìîòðåòü òèòðû;
Gilgendash � ãåðîè íå
ïîëó÷àþò ïîâðåæäåíèé;
TheDudeAbides � îòêëþ-
÷èòü êîäû;
SmartBomb � óíè÷òîæèòü
âñåõ ïðîòèâíèêîâ íà ýê-
ðàíå;
BoaPlace � èçìåíèòü

óðîâåíü ñëîæíîñòè;
McTravis � ïîâûøåíèå
ñèëû ïåðñîíàæà;
SpringBreak � âûáðàòü
óðîâåíü;
UUDDLRLRBAS � âîññòà-
íîâèòü çäîðîâüå íà 25%
ïðîöåíòîâ;
BWTheMovie � ðåæèì
Slow motion;
DeEvolve � ðåæèì ìà-
ëåíüêèõ ãîëîâ;
Showtime � âðåìåííîå
ïîâûøåíèå î÷êîâ
Incredi.
Ïðèìå÷àíèå: íåêîòîðûå
êîäû ðàáîòàþò òîëüêî
íà îïðåäåëåííûõ ýòàïàõ. 

PLAYSTATION 2

Æäó ââàøèõ ïïðåäëîæåíèé ïïî ññîäåðæàíèþ ððóáðèêè.
Åñëè ååñòü ÷÷òî ññêàçàòü, ïïèøèòå ííà ggolovin@gameland.ru, ïïóñòü ââñå òòàéíîå ññòàíåò ÿÿâíûì!

PC

1. Àëüòåðíàòèâíûå êîñòþìû
×òîáû ïîëó÷èòü íîâûå êîñòþìû äëÿ
ãëàâíîãî ãåðîÿ, çàéäèòå â ãëàâíîå
ìåíþ è âûáåðèòå çàêëàäêó cheats
â ìåíþ extras. Çäåñü âû ìîæåòå âîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ îäíèì èç ïðåäñòàâëåí-
íûõ íèæå ÷èòîâ:
NAILGUN � îòêðûòü êîñòþì
1980 ãîäà;
WOODCHIPPER � îòêðûòü êîñòþì
1990 ãîäà;
CEILINGFAN � îòêðûòü êîñòþì
2000 ãîäà.
2. Unlock Everything
×òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï êî âñåì âè-
äàì îðóæèÿ, ðåæèìàì è êàðòàì, â
íà÷àëå èãðû ââåäèòå â êà÷åñòâå íàç-
âàíèÿ ñâîåãî ïðîôàéëà èìÿ V
PIRATE.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 06  || ÌÀÐÒ  || 2005

[PC] THE PUNISHER



SS uikoden IV íå áûë áû äîñòîé-
íûì ïðåäñòàâèòåëåì ñåðèà-
ëà, åñëè á íå ïðîäîëæàë èç-

âåñòíóþ òðàäèöèþ � äàáû èçìåíèòü
õîä ñóäüáû (÷òî â èãðå ñîîòâåòñòâóåò
àëüòåðíàòèâíîé êîíöîâêå), íåîáõî-
äèìî ñîáðàòü âñåõ èãðîâûõ ïåðñîíà-
æåé, îáúåäèíèòü ïîä ñâîèìè çíàìå-
íàìè 108 Çâåçä Ñóäüáû. Ìû æå ïîñ-
òàðàåìñÿ ïîìî÷ü âàì â ýòîì íåëåã-
êîì äåëå. Èòàê:

1 Tenkai SStar: ÃÃëàâíûé ããåðîé
Âû çà íåãî èãðàåòå. Óäèâèòåëüíî,
íå ïðàâäà ëè?

2 Tengou SStar: LLino EEn KKuldes
Ïðèñîåäèíÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

3 Tenki SStar: EElenor
Ïðèñîåäèíÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

4 Tenkan SStar: TTed
Íàáðàâ íå ìåíåå 70 Çâåçä (÷òî
ïðîèçîéäåò íåçàäîëãî äî èëè
ñðàçó ïîñëå îñâîáîæäåíèÿ Ðàç-
ðèëà), ïîñåòèòå War Room � ïîñ-
ëåäóåò ñöåíêà ñ Òóìàííûì Êî-
ðàáëåì, è âàì áóäåò ïðåäëîæåíî
ïðîéòè òðåìÿ ïåðñîíàæàìè ñðåä-
íèõ ðàçìåðîâ ïîäçåìåëüå. Òåä
ïðèñîåäèíèòñÿ ïîñëå ïîáåäû íàä
áîññîì.

5 Tenyu SStar: KKeneth, JJewel, PPaula
èëè TTal
Â íà÷àëå èãðû âàì ïðåäëàãàþò
âûáðàòü äâóõ èç ýòèõ ÷åòûðåõ
ïåðñîíàæåé; äðóãèå äâîå ïðèñîå-
äèíÿòñÿ ïîñëå îñâîáîæäåíèÿ Ðàç-
ðèëà (Razril).

6 Tenyu SStar: IIzak
Íà ãëàâíîé ïëîùàäè îñòðîâà
Èëóÿ (Iluya). Òðåáóåòñÿ èìåòü ïðè
ñåáå Flower Seed (ïðîäàþòñÿ â
òîðãîâûõ öåíòðàõ) â êîëè÷åñòâå
îäíîé øòóêè.

7 Tenmou SStar: AAxel
Ïðèñîåäèíÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

8 Teni SStar: SSelma
Ïîñëå ïîëó÷åíèÿ Àêñåëÿ (7) åå
ìîæíî îáíàðóæèòü íà ïðè÷àëå
îñòðîâà Íà-Íàë (Na-Nal).

9 Tenei SStar: AAldo
Îñòðîâ Îòøåëüíèêà (Hermitage
Island), íà ïîëïóòè ìåæäó äîìîì
Ýëåíîð è ïåùåðîé. 

qP Tenki SStar: RReinbach
Ïðè÷àë Ìèääëïîðòà (Middleport).
Íåîáõîäèìî ïðèíåñòè Rose Crest,
êîòîðûé ñëåäóåò ïîëó÷èòü ó Ãàðå-
òà (eO) â ãîñòèíèöå ãîðîäà Íýé
(Nay). Ïðèñîåäèíÿåòñÿ âìåñòå ñ
Ìèêêè (rY).

qQ Tenfu SStar: CChiepoo
Ïðèñîåäèíÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

qW Tenman SStar: KKeneth, JJewel, PPaula
èëè TTal
Ñì. (5)

qE Tenko SStar: KKika
Ïðèñîåäèíÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

qR Tensyo SStar: KKeneth, JJewel, PPaula
èëè TTal
Ñì. (5)

qT Tenritsu SStar: RRamada
Ïðèñîåäèíÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

qY Tensyo Star: Travis
Ïîñëå îñâîáîæäåíèÿ êîðîëåâñòâà
Îáåëü (Obel), âåðíèòåñü â ðóèíû
ê òîìó ìåñòó, ãäå ê âàì ïðèñîåäè-
íèëèñü Ðàêäçè (eW) è Ðèêèå (eE).
Íàñ÷åò ãîëåìà ìîæíî íå áåñïîêî-
èòüñÿ � áèòâû ñ íèì ìîæíî èçáå-
æàòü. Òðýâèñ ïîòðåáóåò, ÷òîáû âû
èñïîëüçîâàëè Escape Talisman �
èñïîëüçóéòå, çàòåì îïÿòü âîçâðà-
ùàéòåñü ê íåìó � è îí âñòóïèò â
ðÿäû âàøåé áðàâîé àðìèè.

qU Tenan SStar: SSnowe
Ñêðåïÿ ñåðäöå, îòêàæèòåñü êàç-
íèòü åãî îáà ðàçà, êîãäà îí ïîïà-
äàåò ê âàì â ïëåí. Çàòåì, ñîáðàâ
âñåõ îñòàëüíûõ ïåðñîíàæåé (107
â ñóììå), çàãëÿíèòå íà îñòðîâ
Ìîðäî (Mordo) è ïîãîâîðèòå ñ
òîðãîâöåì � îí óïîìÿíåò îäèíî-
êîãî ÷åëîâåêà â ìîðå. Ïîñëå ýòî-
ãî ïëûâèòå íà çàïàä îò îñòðîâà �
è âñêîðå íàòîëêíåòåñü íà Ñíîó.
Ïîïðîñèòå åãî ïðèñîåäèíèòüñÿ �
è 108 Çâåçä Ñóäüáû âàøè! 

qI Tenyu SStar: RRachel
Ïîñëå îñâîáîæäåíèÿ Îáåëÿ âåð-
íèòåñü â ïåùåðó, ãäå äî ýòîãî
ðàñïîëàãàëñÿ âàø êîðàáëü. Íåîá-
õîäèìî èìåòü â êîìàíäå Ñåäðèêà
(wP) è 5000 ìîíåò íà íåïðåäâè-
äåííûå ðàñõîäû.

qO Tenku SStar: HHelga
Ïîñòîÿëåö ãîñòèíèöû â Íýå ïîâå-
äàåò âàì î áåñ÷èíñòâóþùåé â
Ìèääëïîðòå æåíùèíå. Ïîñëå ýòî-
ãî Õåëüãó ìîæíî îáíàðóæèòü ðÿ-
äîì ñî âõîäîì â ãîñòèíèöó Ìèä-
äëïîðòà.

wP Tensoku SStar: CCedric
Äî ýâàêóàöèè Îáåëÿ ïîïûòàéòåñü
ïîñåòèòü ãîñòèíèöó � ïîÿâèòñÿ
ñöåíêà, ïîñëå êîòîðîé íàäî ïðåñ-
ëåäîâàòü Ñåäðèêà äî âàøåé áàçû
è ïîãîâîðèòü òàì ñ Ëóèçîé (1pQ).

wQ Teni SStar: KKeen
Ïî âîçâðàùåíèè â Ìèääëïîðò
âêëþ÷èòå â îñíîâíóþ êîìàíäó

Ñèãóðäà (rR). Êèí íàõîäèòñÿ íà
ïðè÷àëå, ðÿäîì ñ òîðãîâöåì � ïî-
ãîâîðèòå ñ íèì, çàòåì ïîêèíüòå
ãîðîä, èñêëþ÷èòå Ñèãóðäà èç êî-
ìàíäû, âåðíèòåñü è çàïëàòèòå
Êèíó 10000 ìîíåò, ÷òîáû çàïîëó-
÷èòü åãî â ñâîè ðÿäû.

wW Tensatsu SStar: GGau
Âñòðå÷àåòñÿ â ñëó÷àéíîé áèòâå
íà îñòðîâå Îòøåëüíèêà. Ïîáåäè-
òå åãî (÷òî íåñëîæíî, áëàãî ó íå-
ãî âñåãî ëèøü 2000 ÍÐ) � è îí
âàø. 

wE Tenbi SStar: GGretchen
Ïîñëå îñâîáîæäåíèÿ Ðàçðèëà åå
ìîæíî íàéòè ñíàðóæè ìàãàçèíà
äîñïåõîâ.

wR Tenkyu SStar: KKonrad
Ïîñëå îñâîáîæäåíèÿ Ðàçðèëà, â
ãîñòèíèöå. Íåîáõîäèìî èìåòü â
êîìàíäå Êàòàðèíó (wY).

wT Tentai SStar: :: KKeneth, JJewel, PPaula
èëè TTal
Ñì. (5)

wY Tenjyu SStar: KKatarina
Ïðèñîåäèíÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

wU Tenken SStar: LLo SSeng
Ïîñëå òîãî êàê äàäèòå èìÿ ñâîåé
àðìèè, ïîñåòèòå ãîðÿ÷èé èñòî÷-
íèê íà îñòðîâå Ìîðäî. Ïîñëå áèò-
âû (Lo Seng, Lo Fong, Lo Hak:
1200, 1000 è 1000 HP ñîîòâåò-
ñòâåííî) âñå òðîå ïðèñîåäèíÿòñÿ
ê âàì. 

wI Tenhei SStar: SShiramine
Ïîñëå òîãî êàê Óãåöó (eP) âñòàíåò
ïîä âàøè çíàìåíà, ïîãîâîðèòå ñ
íèì íà ïàëóáå.

wO Tenzai SStar: LLo FFong
Ñì. (wU)

eP Tenson SStar: UUgetsu
Îñòðîâ Íà-Íàë, íà ïèðñå. 

eQ Tenpai SStar: LLo HHak
Ñì. (wU)

eW Tenrou SStar: RRakgi
Ïðèñîåäèíÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

eE Tensui SStar: RRikie

Suikoden IV

Suikoden IVÒÀÊÒÈÊÀ 

Êîìáî-àòàêè
Êîìáèíèðîâàííûå ààòàêè
íåñêîëüêèõ ïïåðñîíàæåé ââ
Suikoden IIV, ââ îîòëè÷èå îîò
äðóãèõ èèãð ññåðèè, ïïðèõî-
äèòñÿ îîòêðûâàòü: ääëÿ ýýòî-
ãî ííåîáõîäèìî èèìåòü ññî-
îòâåòñòâóþùèõ ïïåðñîíà-
æåé ââ ààêòèâíîé êêîìàíäå
íà ïïðîòÿæåíèè 110 ññðàæå-
íèé. ××òîáû ððàçâèòü êêîì-
áî-ààòàêó ääî ââòîðîãî óóðîâ-
íÿ, ïïðîâåäèòå ååùå 220 ññðà-
æåíèé ññ òòåìè ææå ïïåðñîíà-
æàìè, èè ïïëþñ ååùå 220 ��
äëÿ òòðåòüåãî óóðîâíÿ. 
Êîìáèíàöèè ïïåðñîíàæåé:

Ãåðîé ++ SSnowe 
Ãåðîé ++ KKika
Reinbach ++ CCharlemagne
Lino EEn KKuldes ++ FFlare
Sigurd ++ HHervey
Warlock ++ PPablo
Selma ++ MMitsuba
Karl ++ HHelga
Akaghi ++ MMizuki
Dario ++ GGau
Konrad ++ KKatarina
Ted ++ AAldo
Shiramine ++ UUgetsu
Ornan ++ BBartholomew ++
Reinhold
Jeremy ++ TTravis ++
Trishtan
Lo FFong ++ LLo HHak ++ LLo
Seng
Kate ++ AAkaghi ++ MMizuki
Izak ++ AAxel ++ SSelma
Chiepoo ++ NNalkul ++
Champo
Viki ++ RRita ++ MMillay
Sigurd ++ HHervey ++
Helmut
Ameria ++ JJeane ++ KKika
Gretchen ++ JJeane ++ KKika 
Aldo ++ TTed ++ FFlare
Lo HHak ++ TTed ++ FFlare
Aldo ++ TTed ++ FFrederica
Lo HHak ++ TTed ++ FFrederica
Lino EEn KKuldes ++
Eugene ++ RRachel
Tal ++ KKeneth ++ PPaula ++
Jewel

Î÷åðåäíàÿ ÷÷àñòü Suikoden ïïðîäîëæàåò òòðàäèöèè ññåðèàëà. À ýýòî îîçíà÷àåò, ÷÷òî ííàì ííå îîáîéòèñü ááåç ïïîäðîáíîãî
îïèñàíèÿ ññïîñîáà ññîáðàòü ââñåõ ááåç èèñêëþ÷åíèÿ ããåðîåâ èèãðû ïïîä ññâîèì ôôëàãîì.

Àâòîð:
Ñåðãåé Öèëþðèê
td@game24.ru
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Ïðèñîåäèíÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.
eR Tenbou SStar: JJango

Êîãäà äàäèòå èìÿ ñâîåé àðìèè,
ïîñåòèòå âàøó êîìíàòó íà êîðàá-
ëå � è Äæàíãî ñ Áðåêîì (eT) ïðè-
ñîåäèíÿòñÿ ê âàì.

eT Tenkoku SStar: BBrek
Ñì. (eR)

eY Tenkou SStar: FFlare
Ïðèñîåäèíÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

eU Chikai SStar: TTanya
Ïîñëå îñâîáîæäåíèÿ Ðàçðèëà ïî-
ñåòèòå ëîãîâî ïèðàòîâ (Pirate�s
Nest) � è íàéäåòå åå íà ïëÿæå ó
âõîäà â ïåùåðó.

eI Chisatsu SStar: JJeremy
Ïîñëå îñâîáîæäåíèÿ îñòðîâà Íà-
Íàë, åãî ìîæíî íàéòè íà òîì æå
ìåñòå, ãäå ê âàì ïðèñîåäèíèëàñü
Ìèöóáà (uE) � êñòàòè, íå çàáóäüòå
çàõâàòèòü åå ñ ñîáîé.

eO Chiyu SStar: GGareth
Â ãîñòèíèöå Íýé. Ðàéíáàõ (qP)
äîëæåí áûòü â êîìàíäå. 

rP Chiketsu SStar: JJeane
Íà îñòðîâå Íà-íàë. Ïîãîâîðèòå ñ
äâóìÿ åå ïîêëîííèêàìè, çàòåì
ïîñåòèòå ðóííûé ìàãàçèí. 

rQ Chiyu SStar: LLilon
Â ëîãîâå ïèðàòîâ íà ïëÿæå ñòîèò
ïèðàò, êîòîðûé ïîâåäàåò âàì î
ðóñàëêå. Ïîãîâîðèòå ñ íèì, çà-
òåì âåðíèòåñü â ëîãîâî ïèðàòîâ
íà âàøåì êîðàáëå (ò.å. áåç ïîìî-
ùè Âèêè). 

rW Chii SStar: GGary
Ïîñëå îñâîáîæäåíèÿ Îáåëÿ, ó
âõîäà â êîðîëåâñêèé äâîðåö.
Ïðèñîåäèíÿåòñÿ ñ Ýììîé (rE).

rE Chiei SStar: EEma
Ñì. (rW)

rR Chiki SStar: SSigurd
Ïðèñîåäèíÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

rT Chimou SStar: HHervey
Ïðèñîåäèíÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

rY Chibun SStar: MMicky
Ñì. (qP)

rU Chisei SStar: NNabokov
Îöåíùèê â Îáåëå.

rI Chikatsu SStar: FFrederica
Ïîñëå îñâîáîæäåíèÿ Ðàçðèëà,
â ìàãàçèíå ýêèïèðîâêè.

rO Chitou SStar: MMao

Îòäîõíóâ â ñîáñòâåííîé êîìíàòå
íà êîðàáëå, ïîïûòàéòåñü ïîêè-
íóòü åå � Òîâ (uP) ïðåäóïðåäèò
âàñ î ÷üåì-òî ïðèñóòñòâèè â îä-
íîé èç íåçàíÿòûõ êàþò. Êàþòà
ýòà íàõîäèòñÿ íà ïÿòîì ýòàæå,
ïåðâàÿ ñëåâà.

tP Chikyou SStar: BBartholomew
Äàëüíèé äîì â ïîñåëåíèè íýêî-
áîëüäîâ. 

tQ Chian SStar: HHelmut
Ïîïðîñèòü åãî ïåðåéòè íà âàøó
ñòîðîíó ïîñëå ïîáåäû íàä íèì ó
Ðàçðèëà.

tW Chiziku SStar: PPablo
Ïðèñîåäèíÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

tE Chikai SStar: BBang
Ëîòåðåéíûé ìàãàçèí÷èê ïîñåëå-
íèÿ íýêîáîëüäîâ.

tR Chisa SStar: LLiloon
Ïîñëå òîãî êàê çàïîëó÷èòå îñ-
òàëüíûõ ÷åòûðåõ ðóñàëîê (rQ, tT,
uR, oU), ïîñåòèòå îñòðîâ Èëóÿ � è
íà ïðè÷àëå ñïðàâà íàéäåòå ïÿ-
òóþ. 

tT Chiyu SStar: LLilen
Ïðèíÿâ â ñâîè ðÿäû Òàéñêå
(1pR), âûéäèòå èç ïåùåðû è
âíîâü âåðíèòåñü ê ïîäçåìíîìó
èñòî÷íèêó.

tY Chirei SStar: YYu
Âî âðåìÿ ýâàêóàöèè Îáåëÿ, ðÿ-
äîì ñ òîðãîâîé òî÷êîé ãîðîäà.

tU Chijyu SStar: CCarrie
Ïîãîâîðèòå ñ íåé ïîñëå îñâîáîæ-
äåíèÿ Îáåëÿ, èìåÿ â êîìàíäå
Þ (tY).

tI Chibi SStar: DDario
Ïðèñîåäèíÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

tO Chikyu SStar: MMillay
Â êîìàíäå äîëæåí ïðèñóòñòâî-
âàòü Ðàéíáàõ (qP). Ïîãîâîðèòå ñ
÷åëîâåêîì íà ïðè÷àëå â Ìèä-
äëïîðòå, è îí ïîâåäàåò î ïëàíàõ
Ðàéíáàõà-ñòàðøåãî íàéòè íåâåñ-
òó äëÿ åãî ñûíà. Çàòåì ïîñåòèòå
îñòðîâ Íà-Íàë, è íàéäåòå íåâåñòó
íà ïëÿæå.

yP Chibaju SStar: RReinhold
Ñì. (uE)

yQ Chizen SStar: WWarlock
Ïîãîâîðèòå ñ Ïàáëî â îòñåêå ðóí-
íûõ ïóøåê, è îí óïîìÿíåò Âîðëî-

êà, ñîçäàòåëÿ îíîãî îðóæèÿ. Â
Ìèääëïîðòå, â êîíöå äàëüíåãî
ïåðåóëî÷êà, îáíàðóæèòå ïóñòîé
äîì ñ îòêðûòûì ñóíäóêîì: èññëå-
äóéòå ñóíäóê, äàéòå íåâåðíûé îò-
âåò � «24» � è îêàæåòåñü â ñåê-
ðåòíîì ïîäçåìåëüå. Ïðîéäÿ åãî è
ïîáåäèâ áîññà (Land Dragon,
5000 HP), âû ïîïàäåòå ïðÿìèêîì
ê èñêîìîìó ïåðñîíàæó.

yW Chikou SStar: AAkaghi
Ïðèñîåäèíÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

yE Chikyou SStar: MMizuki
Ïðèñîåäèíÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

yR Chihi SStar: OOrnan
Äî ýâàêóàöèè Îáåëÿ, ðÿäîì ñ ìà-
ãàçèíîì äîñïåõîâ. 

yT Chisou SStar: MManu
Íà-Íàë, ãîñòèíèöà.

yY Chikou SStar: RRene
Íà ïëÿæå îñòðîâà Íýé íàéäåòå
áóòûëêó, óïîìèíàþùóþ îñòðîâ-
ïîí÷èê, ãäå è íàõîäèòñÿ 66-ÿ
Çâåçäà. Îñòðîâ ýòîò íàäëåæèò
èñêàòü ê âîñòîêó îò ñåâåðíîé
îêîíå÷íîñòè Îáåëüñêîãî êîðî-
ëåâñòâà. 

yU Chimei SStar: AAmeria
Ïîñëå îñâîáîæäåíèÿ Ðàçðèëà, íà
êðûøå � òàì, ãäå ñêîí÷àëñÿ Ãëåí.

yI Chisin SStar: NNico
Ïðèñîåäèíÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

yO Chitai SStar: WWendel
Ïîñëå îñâîáîæäåíèÿ Îáåëÿ,
ïðè÷àë.

uP Chiman SStar: TTov
Ïðèñîåäèíÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

uQ Chisui SStar: PPhil
Íàáðàâ äîñòàòî÷íîå êîëè÷åñòâî
ïåðñîíàæåé (îêîëî 40), ïîãîâîðè-
òå ñ íèì â áàðå ëîãîâà ïèðàòîâ.

uW Chisyu SStar: EEugene
Ïîñëå îñâîáîæäåíèÿ îñòðîâà Íà-
Íàë, ïåðåä ãîñòèíèöåé. 

uE Chiin SStar: MMitsuba
Íà-Íàë. Ïîãîâîðèòå ñ Ðàéíõîëü-
äîì (yP), çàòåì ñ Ìèöóáîé � ïîñ-
ëåäóåò äóýëü. Ïîñëå ïîáåäû íàä
áîéêîé äåâóøêîé, îáà êîìïàíüî-
íà ïðèñîåäèíÿòñÿ ê âàì. 

uR Chii SStar: LLilan
Ìåæäó îñòðîâàìè Íà-Íàë è Íýé.
Ïîãîâîðèòå ñ Ñèðàìèíå (wI), ÷òî-

Êîìïëåêòû
äîñïåõîâ
Èíñòðóêöèÿ ïïî ääîáû÷å
óíèêàëüíîãî îîáìóíäèðî-
âàíèÿ ääëÿ ââàøèõ ïïåðñî-
íàæåé. 

Pirate KKing ccrown:
íà ââàøåì êêîðàáëå, ïïåð-
âûé ïïðèç ëëîòåðåè
Pirate KKing vvest:
êîðàáëü-ïïðèçðàê, ññóí-
äóê ïïîçàäè ááîññà
Pirate KKing bbracers:
íà ââàøåì êêîðàáëå, ññðà-
çó ææå ïïîñëå ïïîáåäû ííàä
Êîëòîíîì ïïîãîâîðèòå
ñ îîõðàíÿþùèì ååãî ïïè-
ðàòîì
Pirate KKing sshoes:
ìîðå ââáëèçè ëëîãîâà
ïèðàòîâ, ííóæíî ççàêè-
íóòü ññåòè, ïïîãîâîðèâ
ñ ÑÑèðàìèíå
Hero hhelm: ôôîðò ÝÝë-ÈÈë
(El-EEal), ññóíäóê ââ ïïîäâà-
ëå
Hero aarmor: ññóíäóê ííà
îñòðîâå ÈÈëóÿ. ÎÎõðàíÿ-
åòñÿ AAngel HHairball
Hero sshield: ïïîñëå îîñâî-
áîæäåíèÿ ÐÐàçðèëà èè
òîëüêî ââå÷åðîì �� ââî
äâîðèêå ääëÿ òòðåíèðî-
âîê
Hero bboots: ïïîñåëåíèå
íýêîáîëüäîâ. ÂÂ ììèíè-
èãðå ««êîøêè-ììûøêè»
íåîáõîäèìî ïïîéìàòü
10 ììûøåé ííà êêðàéíå
ñêîëüçêîì ïïîëó
Guardian ccirclet:
ñîêðîâèùå ¹¹30
Guardian ggarb: ññóíäóê
íà îîñòðîâå ÈÈëóÿ. ÎÎõðà-
íÿåòñÿ AAngel HHairball
Guardian bbracelet: ïïîñëå
îñâîáîæäåíèÿ ÐÐàçðèëà
è òòîëüêî ââå÷åðîì ��
íà êêðûøå 
Guardian ssandals:
Ïîñëå îîñâîáîæäåíèÿ
Îáåëÿÿ ïïîãîâîðèòå
ñ ììàëü÷èêîì
â ÌÌèääëïîðòå

Â ÌÌÎÐÑÊÈÕ ÁÁÈÒÂÀÕ ÑÑÒÀÐÀÉÒÅÑÜ ÑÑÒÐÅËßÒÜ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈ-
ÊÓ ÂÂ ÍÍÎÑ ÈÈËÈ ÊÊÎÐÌÓ ÂÂÎ ÈÈÇÁÅÆÀÍÈÅ ÊÊÎÍÒÐÀÒÀÊÈ.

ÂÅÙÈ, ÏÏÎÌÅ×ÅÍÍÛÅ ÇÇÍÀÊÎÌ ««?»,
ÍÀÄËÅÆÈÒ ÏÏÐÅÄÚßÂÈÒÜ ÎÎÖÅÍÙÈÊÓ.



áû çàêèíóòü íåâîä, è ÷åðåç íåêî-
òîðîå âðåìÿ âûòàñêèâàéòå � â âà-
øè ñåòè ïîïàäåòñÿ ðóñàëêà.

uT Chiri SStar: NNataly
Íà ðóèíàõ ãîðîäà Èëóÿ.

uY Chisyun SStar: NNao
Ïîëó÷èâ Ìàî (rO), âíîâü îòïðàâ-
ëÿéòåñü ñïàòü � è â òîé æå êîì-
íàòå ïîÿâèòñÿ åùå îäèí íåçâà-
íûé ãîñòü. 

uU Chiraku SStar: EEtienne
Ðÿäîì ñ äâîðöîì â Ìèääëïîðòå.
Íåîáõîäèìî èìåòü â êîìàíäå
Ðàéíáàõà (qP). 

uI Chitatsu SStar: VViki
Íàïðàâëÿéòåñü èç Íýé ê ïîñåëå-
íèþ íýêîáîëüäîâ � ïîâñòðå÷àåòå
åå ó ìîñòà. Íà îáðàòíîì ïóòè
îíà ïðèñîåäèíèòñÿ ê âàì íà òîì
æå ìåñòå.

uO Chisoku SStar: KKate
Â îäíîì èç çàêîóëêîâ íà ãëàâíîé
ïëîùàäè îñòðîâà Èëóÿ. Òðåáóåò-
ñÿ èìåòü â êîìàíäå Ìèäçóêè (yE).

iP Chichin SStar: CCharlemagne
Ïîñëå ïîëó÷åíèÿ Õåëüãè (qO) åãî
ìîæíî áóäåò íàéòè ó ãîñòèíèöû
Ìèääëïîðòà. Âàì ïðèäåòñÿ ïîêè-
íóòü ãîðîä è âåðíóòüñÿ ê íåìó
òðèæäû, ÷òîáû îí íàêîíåö-òî ðå-
øèë ïðèñîåäèíèòüñÿ. 

iQ Chikei SStar: RRita
Íà-Íàë, ãîñòèíèöà. Òðåáóåòñÿ ïî-
áåäèòü åå â ìèíè-èãðå.

iW Chima SStar: OOleg
Ïðèñîåäèíÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

iE Chiyou SStar: PPerrault
Òîðãîâûé öåíòð ïîñåëåíèÿ íýêî-
áîëüäîâ.

iR Chiyu SStar: DDeborah
Ãîñòèíèöà Ìèääëïîðòà. Ïðèñîå-
äèíÿåòñÿ ñ Îñêàðîì (1pU).

iT Chifuku SStar: AAgnes
Ïðèñîåäèíÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

iY Chihi SStar: TTrishtan
Ïîñëå îñâîáîæäåíèÿ Îáåëÿ,
âêëþ÷èòå â êîìàíäó Þ (tY) è ïî-
ãîâîðèòå ñ îíûì ñóáúåêòîì.

iU Chiku SStar: NNoah
Ïîñëå îñâîáîæäåíèÿ Îáåëÿ, âî
äâîðöå, çà òðîíîì.

iI Chiko SStar: AAdrienne

Âî âðåìÿ ýâàêóàöèè Îáåëÿ, ðÿ-
äîì ñ òîðãîâöåì.

iO Chizen SStar: SSetsu
Ïðèñîåäèíÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

oP Chitan SStar: NNalkul
Íåîáõîäèìî èìåòü â íàëè÷èè Çî-
ëîòóþ Ïå÷àòü (Golden Seal), à â êî-
ìàíäå � ×èïó. Ïëûâèòå ê ïîðòó
Íýÿ, è ×èïó (qQ) ñêàæåò, ÷òî îí æå-
ëàåò ïîñåòèòü ìåñòíîãî òîðãîâöà.
Èäèòå â ñòîðîíó ïîñåëåíèÿ íýêî-
áîëüäîâ, è íà ìîñòó ïîñëåäóåò
ñöåíêà ñ ×àìïî (oQ) è Íàëêóëåì.
Ïîñëå ñöåíêè îáíàðóæèòå âîðèøåê
ñëåâà îò ñêëàäà, è îíè îáà ïðèñîå-
äèíÿòñÿ ê âàì � íî ëèøü ïîñëå ìè-
íè-èãðû ñ ïîèìêîé ìûøåé.

oQ Chikaku SStar: CChampo
Ñì. (oP)

oW Chisyu SStar: FFunghi
Ïîñëå îñâîáîæäåíèÿ Ðàçðèëà, íà
êóõíå. 

oE Chizou SStar: PPecola
Äëÿ íà÷àëà ïîëó÷èòå êíèãó îò îä-
íîé èç æåíùèí íà öåíòðàëüíîé
ïëîùàäè Ìèääëïîðòà. Çàòåì,
ïîñëå âåðáîâêè Âîðëîêà (yQ),
âåðíèòåñü â ïóñòîé äîì � Ïåêîëà
âàñ òàì óæå äîæèäàåòñÿ.

oR Chihei SStar: MMaxine
Ïåðâàÿ áèòâà ñ íåé � íà îñòðîâå
Íà-Íàë. Âòîðàÿ � íà ïîëå ïî äî-
ðîãå ê ïîñåëåíèþ íýêîáîëüäîâ.
Òðåòüÿ âñòðå÷à áóäåò ìåíåå áðó-
òàëüíîé � îíà ïðèñîåäèíèòñÿ ê
âàì â ãîñòèíèöå Ðàçðèëà, ïîñëå
îñâîáîæäåíèÿ ýòîãî ãîðîäà. 

oT Chison SStar: BBasil
Ïîñëå îñâîáîæäåíèÿ Ðàçðèëà,
ãîñòèíèöà.

oY Chido SStar: IIgor
Çàâåðáîâàâ ñåìåéêó Ëî (wU, wO,
eQ), âåðíèòåñü ê ãîðÿ÷åìó èñòî÷-
íèêó íà îñòðîâå Ìîðäî. 

oU Chisatsu SStar: LLilin
Ïîñëå ñïàñåíèÿ Ëèëèí � äâàæäû
âûáåðèòå ïåðâûé âàðèàíò îòâåòà.

oI Chiaku SStar: KKarl
Ïîñëå îñâîáîæäåíèÿ Ðàçðèëà, íà
ïóñòûííîé óëèöå.

oO Chisyu SStar: GGunter
Ãþíòåð âñòðåòèòñÿ âàì è â Ìèä-

äëïîðòå, è íà îñòðîâå Íà-íàë, íî
ïðèñîåäèíèòñÿ ëèøü ïîñëå îñâîáîæ-
äåíèÿ êîðîëåâñòâà Îáåëü. 
1pPChisu SStar: DDesmond

Ïðèñîåäèíÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.
1pQChiin SStar: LLouise

Ïðèñîåäèíÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.
1pWChikei SStar: KKevin

Ïðèñîåäèíÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.
1pEChisou SStar: PPam

Ïðèñîåäèíÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.
1pRChiretsu SStar: TTaisuke

Âåðíèòåñü íà çíàêîìûé âàì íåî-
áèòàåìûé îñòðîâ (Deserted Island)
è ñïóñòèòåñü â ïåùåðó ê èñòî÷íè-
êó � âñòðåòèòå Òàéñêå. Âûéäèòå
èç ïåùåðû, âîçüìèòå åãî îäåæäó,
âåðíèòåñü ê íåìó, îòäàéòå îäåæ-
äó, âíîâü ïîêèíüòå ïåùåðó è ñíî-
âà ïîñåòèòå åãî ó èñòî÷íèêà.

1pTChiken SStar: NNalleo
Ïðèñîåäèíÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

1pYChimou SStar: HHaruto
Ïðèñîåäèíÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

1pUChizoku SStar: OOskar
Ñì. (iR)

1pIChikou SStar: CChadli
Ïðèñîåäèíÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

Ïðèìå÷àíèå: Çâåçäû Ñóäüáû äîëæ-
íû áûòü ñîáðàíû äî òîãî, êàê âû
ïðèìåòå ðåøåíèå àòàêîâàòü èìïå-
ðèþ. Èíûìè ñëîâàìè, âåðáîâêîé îñ-
òàâøèõñÿ ïåðñîíàæåé ñëåäóåò çà-
íÿòüñÿ ñðàçó æå ïîñëå îñâîáîæäåíèÿ
Îáåëÿ. Ñòîèò îòìåòèòü, îäíàêî, ÷òî
ïåðåä îíûì ñîáûòèåì âàì ïðèäåòñÿ
îòäàòü Çîëîòóþ Ïå÷àòü � à çíà÷èò,
âîðèøêè (oP, oQ) ñòàíóò íåäîñòóïíû:
íå ïðîïóñòèòå èõ! Óäà÷è! 

Suikoden IVÒÀÊÒÈÊÀ 

New Game + 
Ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ èã-
ðû âàì ïðåäëîæàò ñîõ-
ðàíèòüñÿ. ×òî æäåò âàñ
ïðè ïîâòîðíîì ïðîõîæ-
äåíèè:

âñå ïðåäìåòû
(çà èñêëþ÷åíèåì
âûøåïåðå÷èñëåííûõ
êîìïëåêòîâ äîñïåõîâ
è ñþæåòíî âàæíûõ
âåùåé) è äåíüãè
âîçìîæíîñòü çàìå-
íèòü âåäóùåãî ïåð-
ñîíàæà 
âîçìîæíîñòü ïðîïóñ-
êàòü ñþæåòíûå ñöåí-
êè
ïîëíîñòüþ îòêðûòàÿ
êàðòà

ÌÈÄÇÓÊÈ ÈÈ ÀÀÊÀÃÈ ÐÐÀÇÓ-
×ÈËÈ ÊÊÎÌÁÎ-ÀÀÒÀÊÓ. 

ÂÈÊÈ ÑÑÝÊÎÍÎÌÈÒ ÂÂÀÌ ÓÓÉÌÓ ÂÂÐÅÌÅÍÈ ÈÈ ÍÍÅÐÂÎÂ, ÇÇÀÌÅÍÈÂ ÄÄËÈ-
ÒÅËÜÍÎÅ ÏÏËÀÂÀÍÈÅ ÏÏÎ ÌÌÎÐßÌ ÌÌÃÍÎÂÅÍÍÎÉ ÒÒÅËÅÏÎÐÒÀÖÈÅÉ.
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ÊÎÌÁÎ-ÀÀÒÀÊÈ ÂÂÅÑÜÌÀ ÝÝÔÔÅÊÒÈÂ-
ÍÛ: ÍÍÅ ÑÑÒÎÈÒ ÈÈÌÈ ÏÏÐÅÍÅÁÐÅÃÀÒÜ.





ÌÈÑÑÈÈ
Ñóùåñòâóþò äâà èãðîâûõ ðåæèìà �
Campaign mode è Free form. Íîâè÷-
êàì ðåêîìåíäóþ íà÷àòü ñ ïåðâîãî.
Ïîìèìî èçäàíèÿ æóðíàëà, ýòîò âàðè-
àíò ñóëèò íåìàëî äðóãèõ çàáîò. Âàì
ïðåäñòîèò ïðîéòè 12 ìèññèé, â êàæ-
äîé � äî äåñÿòêà ðàçëè÷íûõ çàäàíèé.
Íåêîòîðûå èç íèõ íåñëîæíûå � ñêà-
æåì, âçÿòü èíòåðâüþ ó îïðåäåëåííûõ
çâåçä, îïóáëèêîâàòü ñòàòüþ íà ñïîð-
òèâíóþ òåìó, ïîçíàêîìèòüñÿ ñ ñèëü-
íûìè ìèðà ñåãî. Íàä èíûìè çàäà÷êà-
ìè ïðèäåòñÿ ïîïîòåòü � ïîìèðèòü
ñâîèõ ïîäðóæåê, îáðàçîâàòü ëþáîâ-
íûé òðåóãîëüíèê èëè çàêëþ÷èòü êîíò-
ðàêò ñî ñòðîïòèâîé ïåâèöåé.
Â äðóãîì ðåæèìå âñå ïðîùå è ñêó÷-
íåå. Íèêàêèõ çàäàíèé, ìîæíî öåëè-
êîì ïîñâÿòèòü ñåáÿ çàáîòàì î æóð-
íàëå. Íà âûáîð äàþòñÿ äâà âàðèàíòà
íà÷àëà èãðû � The Starter Mansion ñ
îáóñòðîåííûì îñîáíÿêîì è ñîòíåé
òûñÿ÷ äîëëàðîâ â êàðìàíå èëè The
Holmby Hills � íåäîñòðîåííîå çäàíèå
è òðèñòà òûñÿ÷ äîëëàðîâ áþäæåòà. 

ËÎÊÀÖÈÈ
Â èãðå ÷åòûðå ìåñòà äåéñòâèÿ � ïåð-
âûé è âòîðîé ýòàæè îñîáíÿêà, áàññåéí
è äèñêîêëóá. Ïîñëåäíèå äâà íóæíî
ñäåëàòü äîñòóïíûìè. Åñëè â ïÿòîé
ìèññèè âû óñòðîèòå âå÷åðèíêó äëÿ
Õèëëàðè, ïðèãëàñèâ íà íåå ìèíèìóì
÷åòûðåõ çíàìåíèòîñòåé, òî íà òåððèòî-
ðèè áàññåéíà ïîÿâèòñÿ ãðîò � èäåàëü-
íîå óêðûòèå äëÿ âëþáëåííûõ ïàðî÷åê. 
Â ëþáîé èç âûøåïåðå÷èñëåííûõ ëî-
êàöèé ìîæíî ïðîâîäèòü ôîòî-ñåññèè.
Ïðèåìû ðàçðåøàåòñÿ óñòðàèâàòü
âåçäå, êðîìå âòîðîãî ýòàæà îñîáíÿ-
êà � òàì ðàáîòàþò æóðíàëèñòû.
Ñëåäóåò òàêæå îòìåòèòü, ÷òî â çàâèñè-
ìîñòè îò òîãî, ãäå âû íàõîäèòåñü, ðàç-
ëè÷àþòñÿ è ïðåäìåòû èíòåðüåðà, äîñ-

òóïíûå â äàííûé ìîìåíò äëÿ ïîêóïêè.
Òàê, íà âòîðîì ýòàæå ìîæíî ïðèîáðåñ-
òè îôèñíóþ ìåáåëü èëè îáîðóäîâàòü
ôîòî-ñòóäèþ. Àññîðòèìåíò äëÿ äèñêîê-
ëóáà èçîáèëóåò ðàçëè÷íûìè óñòðîé-
ñòâàìè äëÿ óâåñåëåíèÿ ïóáëèêè: áèëü-
ÿðäíûå ñòîëû, èãðîâûå àâòîìàòû. Åñòü
äàæå àíàëîã Dance Dance Revolution.

ÂÇÀÈÌÎÎÒÍÎØÅÍÈß
Ìåæäó ïåðñîíàæàìè ìîæåò âîçíè-
êàòü òðè âèäà âçàèìîîòíîøåíèé �
ëþáîâíûå, äðóæåñêèå è äåëîâûå.
Îíè íèêàê íå ñâÿçàíû, ïîýòîìó ÷òîáû
çàòàùèòü äåâóøêó â ïîñòåëü, ñîâñåì
íå îáÿçàòåëüíî âîäèòü ñ íåé äðóæáó. 
Âñå ëþäè èñïûòûâàþò ïîòðåáíîñòü
â îáùåíèè, à òàêæå â âûïèâêå,
êîìôîðòå è äàæå óìñòâåííîì ðàç-
âèòèè (!). Ïîäíÿòü íàñòðîåíèå ãå-
ðîÿ � ïàðà ïóñòÿêîâ � ïîñèäèòå ñ
íèì íà äèâàíå, äîñòàíüòå åìó èç

êíèæíîãî øêàôà ïîñëåäíèé íîìåð
«Ïëåéáîÿ» è, íàêîíåö, îòâåäèòå
åãî ê áàðíîé ñòîéêå.
×òîáû ñâåñòè äâóõ ïåðñîíàæåé, íóæ-
íî âûáðàòü îäíîãî èç íèõ, îòäàòü
ïðèêàç «follow me», à çàòåì ùåëê-
íóòü íà âòîðîì ãåðîå è äàòü êîìàíäó
Make introductions. ×òîáû îíè íå ðàç-
áåæàëèñü ÷åðåç ïàðó ñåêóíä, ùåëê-
íèòå íà íèõ åùå ðàç è âûáåðèòå
äåéñòâèå Work it out. Òåïåðü, ïîä âà-
øèì ÷óòêèì ðóêîâîäñòâîì, îíè òî÷-
íî íàéäóò îáùèé ÿçûê!
Íà îðãàíèçàöèþ âå÷åðèíîê óõîäèò
çíà÷èòåëüíàÿ äîëÿ âàøèõ ñðåäñòâ,
ïîýòîìó íå ñòîèò ïðîâîäèòü èõ
ñëèøêîì ÷àñòî. Êîãäà ôèíàíñû ïî-
þò ðîìàíñû, òî âî âðåìÿ «ïàòè»
íóæíî íå ïëåñêàòüñÿ â áàññåéíå, à
çàâîäèòü çíàêîìñòâà. Äîñòàòî÷íî
ñäðóæèòüñÿ ñ ïåðñîíàæåì, è ïîÿâèò-
ñÿ âîçìîæíîñòü ïðèãëàñèòü åãî/åå â
ñâîé Inner Circle � ïðîùå ãîâîðÿ,
êðóã áëèçêèõ çíàêîìûõ. Åñëè çíàìå-
íèòîñòü ñîãëàñèòñÿ íà ýòî, åå ìîæíî
áóäåò â ëþáîé ìîìåíò âûçâîíèòü è
ïðèãëàñèòü ê ñåáå â îñîáíÿê. Ýòî
î÷åíü ïîëåçíî â ñëó÷àå, êîãäà äëÿ
ñäà÷è íîìåðà â ïå÷àòü íå õâàòàåò
èíòåðâüþ èëè ôîòî íà îáëîæêó, à
äåíåã íà ïðèåìû óæå íåò.
×òîáû ïðèîáðåñòè âåñ â îáùåñòâå,
íóæíî çàâåñòè ñåáå ïîñòîÿííûõ çíà-
êîìûõ. Â çàâèñèìîñòè îò òîãî, êàêèå
ó âàñ ñ íèìè îòíîøåíèÿ, îíè ñìîãóò
ïîâûøàòü âàø ðåéòèíã ñðåäè ïðèã-
ëàøåííûõ ãîñòåé èëè, íàîáîðîò, ãðî-

Playboy: Mansion

Playboy: MansionÒÀÊÒÈÊÀ 

Ñâåò ìîé,
çåðêàëüöå, 
ñêàæè!
Ïðèîáðåòèòå ççåðêàëî èè
çàñòàâüòå ÕÕýôà ííåïðåðûâ-
íî ââ ííåãî ññìîòðåòüñÿ. ÇÇà
25 ììèíóò ââû ïïîäíèìèòå ääî
ìàêñèìóìà ââàøè ïïîêàçà-
òåëè îîáàÿíèÿ èè èèíòåëëåê-
òà. ××òîáû ññäåëàòü èèç ããå-
ðîÿ ññèëà÷à, êêóïèòå ááåãî-
âóþ ääîðîæêó èè ïïðîâåäèòå
íà ííåé 22 ììèíóòû.
Ïåðåä ññúåìêîé îîòïðàâüòå
ôîòîìîäåëü ïïîðåçâèòüñÿ
íà ááàòóòå. ÝÝòà ïïðîöåäóðà
íå òòîëüêî ääîñòàâèò ââàì
ýñòåòè÷åñêîå óóäîâîëü-
ñòâèå, ííî èè ïïîäíèìåò óóðî-
âåíü ôôèçè÷åñêîãî ððàçâè-
òèÿ ääåâóøêè.
Æóðíàëèñòàì èè ççâåçäàì,
ïèøóùèì ýýññå, ííàäî ððàç-
âèâàòü èèíòåëëåêò, àà ôôî-
òîãðàôàì èè èèíòåðâüþèðó-
åìûì �� îîáàÿíèå.

ÍÀ ÂÂÅ×ÅÐÈÍÊÀÕ ÍÍÅ ÒÒÐÀÒÜÒÅ ÂÂÐÅÌß ÂÂÏÓÑ-
ÒÓÞ, ÇÇÀÂÎÄÈÒÅ ÍÍÎÂÛÅ ÇÇÍÀÊÎÌÑÒÂÀ.

«ÌÅÑÒÀ ÄÄËß ÏÏÎÖÅËÓÅÂ». ÃÃÐÎÒ ��
ËÓ×ØÅÅ ÌÌÅÑÒÎ ÄÄËß ÑÑÂÈÄÀÍÈÉ.

ÒÂÎÐÈÒÅ ÑÑÅÍÑÀÖÈÞ ÑÑÂÎÈÌÈ ÐÐÓÊÀÌÈ: ÇÇÀÐÀÍÅÅ ««ÏÐÎÊÀ×ÀÍÍÀß»
ÔÎÒÎÌÎÄÅËÜ ÌÌÎÆÅÒ ÑÑÒÀÒÜ ÏÏÎÏÓËßÐÍÅÅ ÇÇÂÅÇÄ ÏÏÅÐÂÎÉ ÂÂÅËÈ×ÈÍÛ.

Âðÿä ëëè ååñòü ññïîñîá ííàó÷èòü ÷÷åëîâåêà, êêàê ññòàòü ááîãàòûì èè ççíàìåíèòûì.
Íî ââ ññëó÷àå ññ èèãðîé PPlayboy: TThe MMansion ýýòî ââïîëíå ââîçìîæíî. ÍÍà÷íåì ññ ààçîâ.

Àâòîð:
Mushroom Cat
mushroomcat@gameland.ru
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áèòü âàøó ðåïóòàöèþ. Ìàêñèìàëü-
íîå êîëè÷åñòâî ïîäðóæåê � ÷åòûðå,
íî íà ïåðâûõ ïîðàõ ïðèäåòñÿ äî-
âîëüñòâîâàòüñÿ îäíîé.
Åñëè êîãî-òî èç âàøèõ äðóçåé äîë-
ãî èãíîðèðîâàòü, íå ïðèãëàøàòü â
ãîñòè è íà âå÷åðèíêè, îí ïî÷òè íà-
âåðíÿêà îáèäèòñÿ è ïåðåñòàíåò ñ
âàìè îáùàòüñÿ. À âîññòàíàâëèâàòü
èñïîð÷åííûå îòíîøåíèÿ áóäåò îé
êàê íåïðîñòî.

ÀÊÓËÀÌ ÏÅÐÀ
Ðåöåïò õîðîøåé ïóáëèêàöèè: íóæíî
ñîâìåùàòü èíòåðåñû è ñïîñîáíîñòè
àâòîðà ñ òåêóùèìè ïðåäïî÷òåíèÿìè
àóäèòîðèè. Ïðåæäå ÷åì çàñòàâëÿòü
ñâîèõ ïîä÷èíåííûõ òðóäèòüñÿ íà
áëàãî æóðíàëà, íóæíî ïîäíÿòü èõ
íàñòðîåíèå. Ëè÷íîå íàáëþäåíèå:
ïîäâûïèâøèé, íî åùå íå â ñòåëüêó
ïüÿíûé ôîòîãðàô ñíèìàåò îïðåäå-
ëåííî ëó÷øå òðåçâîãî.
Ïåðåä èíòåðâüþ íåïëîõî áû ïîäðó-
æèòü æóðíàëèñòà ñ èíòåðâüþèðóå-
ìîé çâåçäîé. Ýòî ïîâûñèò øàíñû ïî-
ëó÷èòü êà÷åñòâåííûé òåêñò. Íóæíî
ïðîñòî ñâåñòè èõ âìåñòå è íàïðàâèòü
ðàçãîâîð â äðóæåñêîå ðóñëî. Òî æå
ñàìîå îòíîñèòñÿ ê ïàðå ôîòîãðàô-
ìîäåëü. Äàáû äåâóøêà íå ñòåñíÿ-
ëàñü âîëîñàòîãî äÿäüêè ñ ôîòîàïïà-
ðàòîì, ëó÷øå, ÷òîáû îí áûë åå ëþ-
áîâíèêîì èëè çíàêîìûì.
Âîîáùå, âíèìàòåëüíî ñëåäèòå çà
òåì, â êàêîì ðàñïîëîæåíèè äóõà íà-
õîäÿòñÿ âàøè ãîñòè. Ýòè ðåáÿòà
ÿáåäíè÷àþò ïî÷èùå, ÷åì â äåòñêîì
ñàäó. Ñòîèò âàì ïðîâåñòè íåóäà÷íóþ
âå÷åðèíêó, êàê íà ñëåäóþùóþ íåêî-
òîðûå çíàìåíèòîñòè ìîãóò è íå
ïðèéòè. À ÷åì ìåíüøå çâåçä ïîïàäåò
íà ñòðàíèöû æóðíàëà, òåì õóæå áó-
äåò îí ïðîäàâàòüñÿ.
Âàæíî îïðåäåëèòü ñâîè ïðèîðèòå-
òû � åñòü êà÷åñòâåííûå òåêñòû, îò-
âå÷àþùèå òðåáîâàíèÿì àóäèòîðèè,
à åñòü ïóáëèêàöèè ñ âûñîêèì ðåé-
òèíãîì ïîïóëÿðíîñòè. Êàê íè
ñòðàííî, ýòî ñîâåðøåííî ðàçíûå
âåùè � ïîýòîìó äëÿ ïîëó÷åíèÿ âû-
ñîêîãî äîõîäà ýôôåêòèâíåå ìàòå-
ðèàëû, ïðèâëåêàþùèå áîëüøåå êî-
ëè÷åñòâî ÷èòàòåëåé. À ïîðîé ñëó-
÷àåòñÿ òàê, ÷òî ñòàòüÿ ïî êà÷åñòâó
íèêóäà íå ãîäèòñÿ, à ïîïóëÿðíîñòü
ó íåå áåøåíàÿ.

ÊÎÐÎËß ÄÅËÀÅÒ ÑÂÈÒÀ
Ìèíèìàëüíûé íàáîð ñîòðóäíèêîâ:
ôîòîãðàô è æóðíàëèñò. Åñòü ñìûñë
ïåðèîäè÷åñêè îáíîâëÿòü øòàò, íàíè-
ìàÿ áîëåå ïîïóëÿðíûõ è ñïîñîáíûõ
ðàáîòíèêîâ. Ñòîèòü èõ óñëóãè áóäóò
äîðîæå, íî êà÷åñòâî âàøèõ æóðíà-
ëîâ çàìåòíî âûðàñòåò.
Åñëè âû çàïðèìåòèëè ñåáå çíàìåíè-
òîñòü, ó êîòîðîé õîòèòå âçÿòü èí-
òåðâüþ, à âàø æóðíàëèñò íå ìîæåò
íàéòè ñ íåé îáùèé ÿçûê, ñìåëî íàíè-
ìàéòå äðóãîãî. Ëó÷øå ïîòðàòèòü ëèø-
íèå äåíüãè íà çàðïëàòó , ÷åì òåðïåòü
óáûòêè èç-çà áåçäàðíîãî èíòåðâüþ.
Ñëåäèòå òàêæå çà òåì, ÷òîáû èíòåðåñû
çâåçäû è àâòîðà ñîâïàäàëè.
Õîðîøèé æóðíàëèñò � óìíûé æóðíà-
ëèñò. ×òîáû íàêðóòèòü äî ìàêñèìóìà
óðîâåíü åãî èíòåëëåêòà, ïîäíèìè-
òåñü ñ íèì íà âòîðîé ýòàæ îñîáíÿêà
è ïðèêàæèòå åìó íàïèñàòü ñòàòüþ.
Ïðîäåëàéòå ýòî íåñêîëüêî ðàç ïîä-
ðÿä (íèêóäà íå óõîäèòå, ñëåäèòå çà
ñîòðóäíèêîì!), è áóêâàëüíî ó âàñ íà
ãëàçàõ óðîâåíü åãî èíòåëëåêòà ðåçêî
ïîâûñèòñÿ. ×åì ëó÷øå ñòîë, çà êîòî-
ðûì îí òðóäèòñÿ , òåì áûñòðåå âû
äîáüåòåñü æåëàåìîãî. Â ñðåäíåì
äëÿ ýòîãî ïîòðåáóåòñÿ 4-5 ñòàòåé
ïîäðÿä. Ïîñëå òàêîé ïðîêà÷êè òåêñ-
òû áóäóò ãîðàçäî êà÷åñòâåííåå, è
ðåéòèíã æóðíàëà âîçðàñòåò.
Êñòàòè, èìåéòå â âèäó � âåëèêà âåðî-
ÿòíîñòü, ÷òî âàø ôîòîãðàô è æóðíà-
ëèñò âëþáÿòñÿ äðóã â äðóãà. Äàæå â
òîì ñëó÷àå, åñëè îíè îáà � æåíùèíû.
Êðîìå òîãî, âû ìîæåòå íàíÿòü ôîòî-
ìîäåëü è äåâóøêó â ôèðìåííîì êîñ-
òþìå çàé÷èêà. Çàäà÷à ïîñëåäíåé �
ðàçâëåêàòü ïóáëèêó. Õîðîøî îáó÷åí-
íûé êðîëèê � ýòî íå òîëüêî öåííûé
ìåõ, íî è îòëè÷íîå íàñòðîåíèå âàøèõ
ãîñòåé, è ïîâûøåíèå âàøåãî ðåéòèí-
ãà. Ïîýòîìó, åñëè óâèäèòå ñðåäè ïðå-
òåíäåíòîâ «óøàñòîãî» ñ âûñîêèì
ðåéòèíãîì ïîïóëÿðíîñòè, ñðàçó íàíè-
ìàéòå ýòó äàìî÷êó íà ðàáîòó. Òîëüêî
ïðîñëåäèòå, ÷òîáû îíà íå áûëà
ñêëîííà ê àëêîãîëþ � íàäåðåòñÿ â
ñòåëüêó, è òîëêó îò íåå áóäåò íîëü. 
Çàäà÷à ôîòîìîäåëè âðîäå êàê î÷å-
âèäíà � ïîçèðîâàòü ïåðåä êàìåðîé è
ïîòîì êðàñîâàòüñÿ íà ïîñòåðå. Íå
òóò-òî áûëî. Âî-ïåðâûõ, îíà ðàçâëå-
êàåò ãîñòåé íå õóæå êðîëèêà � îñî-
áåííî ìóæ÷èí. À ïîñëå òîãî êàê âà-

øà äèâà ïóáëèêóåòñÿ íà ðàçâîðîòå
æóðíàëà, îíà ïåðåõîäèò â ðàçðÿä
çíàìåíèòîñòåé. Ïîñåìó ëó÷øå ñòðî-
èòü ñ íåé õîðîøèå äðóæåñêèå îòíî-
øåíèÿ çàðàíåå, êîãäà îíà åùå ìàëî
êîìó èçâåñòíà.

ÓËÛÁÎ×ÊÓ!
Ïðîöåññ ñúåìêè � äåëî íåïðîñòîå.
Óãîâîðèòü çíàìåíèòîñòü ñíÿòüñÿ äëÿ
îáëîæêè � ýòî åùå ïîëáåäû. Ãëàâ-
íîå � ïîëó÷èòü çà ôîòîãðàôèè ìàê-
ñèìóì âîçìîæíîãî ðåéòèíãà. 
Âîò íåñêîëüêî õèòðîñòåé, ïîìîãàþ-
ùèõ ïîâûñèòü êà÷åñòâî ôîòî-ñåññèè:
1 ×àùå ìåíÿéòå òî÷êó ñúåìêè è

îäåæäó ìîäåëè! ×èòàòåëè ëþáÿò
ðàçíîîáðàçèå.

2 Äîðîãèå îáúåêòû â êàäðå � íåï-
ëîõîå äîïîëíåíèå ê âíåøíîñòè
ìîäåëè.

3 Ñòàðàéòåñü ëîâèòü ìîìåíò, êîãäà
çâåçäà ïîäìèãèâàåò â êàìåðó.

ÁÎÍÓÑÍÛÅ Î×ÊÈ
Äëÿ èãðû íåò ÷èò-êîäîâ � ïðèáà-
âèòü äåíåã íà ñâîé ñ÷åò èëè óëó÷-
øèòü îòíîøåíèÿ ñ ïåðñîíàæåì
ìîæíî âïîëíå ëåãàëüíî ïðè ïîìî-
ùè çàðàáîòàííûõ áîíóñ-î÷êîâ. Ýòî
óäîáíî â ñëó÷àÿõ, êîãäà íó î÷åíü
êðàñèâóþ ìîäåëü õî÷åòñÿ «ïåðåêî-
âàòü» èç Chaste (öåëîìóäðåííîé) â
Easy going (ëåãêîäîñòóïíóþ).
Íå ðåêîìåíäóþ ïîíà÷àëó òðàòèòü áî-
íóñû íà òî, ÷òîáû îòêðûòü êàêèå-òî
ôîòîãðàôèè èëè àðò èç æóðíàëà. Âñå
ðàâíî ïî îêîí÷àíèè êàðüåðû âàì äà-
äóò 10 000 î÷êîâ, êîòîðûå ìîæíî áó-
äåò èñïîëüçîâàòü, ÷òîáû ðàçáëîêèðî-
âàòü àáñîëþòíî âñå. Ïî õîäó èãðû
ýòè áàëëû ëó÷øå ïóñòèòü íà ïðîêà÷-
êó ñêèëëîâ è ëè÷íûõ êà÷åñòâ âñåõ
ïåðñîíàæåé, âêëþ÷àÿ ñàìîãî ñåáÿ. 

Îõ óæ ýòà Ïåòðà!
Â ïïÿòîé ììèññèè ååñòü ââîç-
ìîæíîñòü ïïîçíàêîìèòüñÿ
ñî ññêðûòîé ççíàìåíè-
òîñòüþ �� ÏÏåòðîé ÂÂåðüÿê.
Äåëàåòñÿ ýýòî ññëåäóþùèì
îáðàçîì: ääî òòîãî, êêàê ââ
âàø îîñîáíÿê ççàâàëèòñÿ
ãðóïïà ààêàäåìèêîâ, èèõ
ëèäåð, ÌÌýëüäà, èèçúÿâèò
æåëàíèå ññíÿòüñÿ ääëÿ
«Ïëåéáîÿ». ÈÈñïîëíèòå ååå
ìå÷òó èè ââêëþ÷èòå ââ ææóð-
íàë ññâîå ýýññå. ÏÏîìèìî
õîðîøèõ ïïðîäàæ, ââû ïïî-
ëó÷èòå 110 ááîíóñíûõ îî÷-
êîâ. ÑÑðàçó ææå ïïîñëå ýýòîãî
ñîîáùàò, ÷÷òî ÏÏåòðà ÂÂåðü-
ÿê óóâèäåëà ÌÌýëüäó ííà îîá-
ëîæêå èè òòîæå õõî÷åò
ñíÿòüñÿ ääëÿ ââàñ. ÎÎíà
î÷åíü ïïîïóëÿðíà èè ââåñüìà
ïðèâëåêàòåëüíà. ÍÍå ääó-
ìàþ, ÷÷òî ââû ååé îîòêàæåòå.

ÐÎÑÊÎØÍÛÅ ÈÈÍÒÅÐÜÅÐÛ ��
ÊËÞ× ÊÊ ÓÓÄÀ×ÍÎÉ ÔÔÎÒÎÃÐÀÔÈÈ.

×ÅÌ ÁÁÎËÜØÅ ÐÐÀÇÂËÅ×ÅÍÈÉ ÍÍÀ ÂÂÅ×Å-
ÐÈÍÊÅ �� ÒÒÅÌ ÂÂÛØÅ ÂÂÀØ ÐÐÅÉÒÈÍÃ.

ÂÎ ÂÂÐÅÌß ÔÔÎÒÎ-ÑÑÅÑÑÈÈ ÑÑÒÀÐÀÉÒÅÑÜ
ÏÎÉÌÀÒÜ ÊÊÀÄÐ, ÃÃÄÅ ÌÌÎÄÅËÜ ÏÏÎÄÌÈÃÈÂÀÅÒ.
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ÍÅÎÍÎÂÛÉ «ÕÎËÎÄÈËÜÍÈÊ» ÎÒ GIGABYTE
ÁÛÑÒÐÛÉ LCD ÎÒ ACER

Íåñêîëüêî íîâûõ êóëåðîâ ïîä îáùèì íàçâàíèåì
Neon Cooler âûïóñòèëà êîìïàíèÿ Gigabyte. Åñëè åå
ïðåæíèå âåíòèëÿòîðû áûëè óíèâåðñàëüíûìè: 
â êîìïëåêòå ïîñòàâëÿëèñü ïåðåõîäíèêè äëÿ ëþáûõ
ïðîöåññîðîâ, òî íîâèíêè âûïóñêàþòñÿ êàê â âåðñèè
äëÿ AMD Athlon 64 (Gigabyte Neon Cooler 8), òàê è
äëÿ Pentium 4 (Gigabyte Neon Cooler 775). Íà ýòîì,
ïðàâäà, âñå õèòðîñòè òàéâàíüñêèõ ìàðêåòîëîãîâ íå
çàêàí÷èâàþòñÿ: êàæäûé èç êóëåðîâ äîñòóïåí â äâóõ
ìîäèôèêàöèÿõ: BL è áîëåå ïðîäâèíóòîé Pro. Ëèíåé-
êà BL îòëè÷àåòñÿ íàëè÷èåì ÿðêèõ ñèíèõ ñâåòîäèî-
äîâ, à Pro � âîçìîæíîñòüþ ðåãóëèðîâêè îáîðîòîâ 
â çàâèñèìîñòè îò òåêóùåãî ñîñòîÿíèÿ ñèñòåìû.
Ðîçíè÷íûå öåíû ïîêà íåèçâåñòíû, íî ìîæíî ïðåä-
ïîëîæèòü, ÷òî ñòîèòü Neon Cooler áóäåò ÷óòü ìåíü-
øå, ÷åì åãî áîëåå ïðîäâèíóòûé ïðåäøåñòâåííèê �
Rocket Cooler.

Ìîääèíãîâàÿ ëèíåéêà êóëåðîâ íà ëþáîé âêóñ
Ê ãðóïïå ïðîèçâîäèòåëåé, âûïóñêàþùèõ
æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèå ìîíèòîðû ñ ìèíè-
ìàëüíûì âðåìåíåì îòêëèêà ìàòðèöû, ïðè-
ñîåäèíèëàñü êîìïàíèÿ Acer ñ ìîäåëüþ
AL1715s. Ðàçìåð äèàãîíàëè íîâèíêè ñîñ-
òàâëÿåò 17 äþéìîâ, à ìàêñèìàëüíîå ðàçðå-
øåíèå � 1280õ1024. Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî
ýòîò ìîíèòîð Acer ïîçèöèîíèðóåòñÿ êàê
áþäæåòíàÿ ìîäåëü ðûíêà, óðîâåíü êîíòðà-
ñòíîñòè è ÿðêîñòü äèñïëåÿ äîñòîéíû ìîäå-
ëåé áîëåå âûñîêîãî êëàññà: 500:1 
è 300 êä/ì2 ñîîòâåòñòâåííî.
Ýêñòðàâàãàíòíûì äèçàéíîì Acer AL1715s
ïîõâàñòàòüñÿ íå ìîæåò, íî ñìîòðèòñÿ îí äîñ-
òàòî÷íî ñòèëüíî è ñîâðåìåííî. Ïîñòàâêè íî-
âèíêè â ðîññèéñêèå ìàãàçèíû óæå íà÷àëèñü,
à ðåêîìåíäîâàííàÿ ðîçíè÷íàÿ öåíà ñîñòàâèò
âñåãî $369.

Êîìïàíèÿ Corsair, ïî÷èòàåìàÿ îâåðêëîêåðàìè è ìîääåðàìè âñåãî ìèðà, âûïóñòèëà â ñâåò íîâóþ
ñåðèþ îïåðàòèâíîé ïàìÿòè XPERT. Íà ïåðâûé âçãëÿä ýòî âïîëíå îáû÷íûå PC3200 DDR ïëàíêè
(ïðàâäà, ñ âåñüìà íåïëîõèìè òàéìèíãàìè � CAS 2-2-2-5), íî îíè îáëàäàþò âíóøèòåëüíûìè ïëàñ-
òèêîâûìè êîðïóñàìè, óëó÷øàþùèìè îõëàæäåíèå, è, ÷òî ñàìîå íåîáû÷íîå, îñíàùåííûìè íåáîëü-
øèìè ÆÊ-äèñïëåÿìè. Íà ýêðàíå ìîäóëÿ ïàìÿòè ïî óìîë÷àíèþ ñâåòèòñÿ åãî òåêóùàÿ ÷àñòîòà, òåì-
ïåðàòóðà è íàïðÿæåíèå. Íî, óñòàíîâèâ ñïåöèàëüíîå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå, ìîæíî âûâåñòè íà
äèñïëåé ñâîå ñîáñòâåííîå ñîîáùåíèå. Ïðàêòè÷åñêîé ïîëüçû îò ýòîãî, êîíå÷íî, íåò íèêàêîé, 
íî ëþáîé ìîääåðñêèé êîìïüþòåð ñ óñòàíîâëåííûìè Corsair XPERT áóäåò ñìîòðåòüñÿ åùå áîëåå
ñíîãñøèáàòåëüíî.

ÆÊ-ÄÈÑÏËÅÉ ÍÀ ÌÎÄÓËÅ ÏÀÌßÒÈ

Âíóòðåííèé ïðèâîä ñ ðå-
êîðäíîé ñêîðîñòüþ ïå-
ðåçàïèñè äèñêîâ âûïóñ-
òèëà êîìïàíèÿ ASUS.
Ìîäåëü ïîä íàçâàíèåì
DRW-1608P óìååò ðàáî-
òàòü ñ DVD-RW/+RW
áîëâàíêàìè íà 6X, à ñ îáû÷íûìè DVD-R/+R íîñèòåëÿìè � íà 16Õ. Ðà-
çóìååòñÿ, ïðèñóòñòâóåò è ïîääåðæêà ïðîæèãà äâóõñëîéíûõ DVD. Â íî-
âèíêå ðåàëèçîâàíû âñå ôèðìåííûå òåõíîëîãèè ASUS, ñëóæàùèå äëÿ
îïòèìèçàöèè ñêîðîñòè ðàáîòû â çàâèñèìîñòè îò òèïà èñïîëüçóåìîãî
íîñèòåëÿ. Òàêæå ñòîèò îòìåòèòü èííîâàöèîííóþ ôóíêöèþ Liquid Crystal
Tilt, îáåñïå÷èâàþùóþ áîëåå êà÷åñòâåííóþ çàïèñü äàííûõ íà äèñê. Â
êîìïëåêòå ñ ASUS DRW-1608P ïîñòàâëÿþòñÿ ïðîãðàììêè Nero Burning
Rom è êîìïëåêò ÏÎ îò Ulead. 

ÐÅÊÎÐÄÑÌÅÍ ÎÒ ASUS
Îáùåèçâåñòíàÿ èñòèíà � òðåíèðîâêè ñòàíîâÿòñÿ íàìíîãî ïðèÿòíåå, åñëè ñ âàìè
åñòü ïëååð, â êîòîðîì èãðàåò õîðîøàÿ ìóçûêà. Ïðàâäà, äëÿ ýòîãî îí äîëæåí
áûòü äîñòàòî÷íî ïðî÷íûì, òàê êàê ëþáîé ïðîèãðûâàòåëü íà îñíîâå ôëýø-ïàìÿ-
òè èëè æåñòêîãî äèñêà äàæå ïîñëå íåñèëüíîãî ïàäåíèÿ ìîæåò ïðèêàçàòü äîëãî
æèòü. Ïîýòîìó, åñëè âû àêòèâíî çàíèìàåòåñü ñïîðòîì, èìååò ñìûñë îáðàòèòü

âíèìàíèå íà ñïåöèàëüíóþ ñåðèþ MP3-ïðîèãðûâàòåëåé Philips
Nike, ñîçäàííûõ â ñîòðóäíè÷åñòâå ñ èçâåñòíîé ôèðìîé-

ïðîèçâîäèòåëåì ñïîðòèâíîé îäåæäû è àêñåññóà-
ðîâ. Íîâèíêà èìååò îò 128 äî 1024 Ìáàéò ïàìÿ-
òè, âñòðîåííûé FM-ðàäèîïðèåìíèê è äèêòîôîí.
Âïðî÷åì, ãëàâíîå çäåñü íå òåõíè÷åñêèå õàðàê-
òåðèñòèêè, à êîðïóñ èç ìÿãêîãî ïëàñòèêà è âû-
ïóêëûå êëàâèøè, êîòîðûå îáåñïå÷èâàþò èíòóè-

òèâíóþ íàâèãàöèþ äàæå â ïðîöåññå áåãà èëè åç-
äû íà âåëîñèïåäå. Ïîñòàâêè íîâûõ ïëååðîâ äîëæ-

íû íà÷àòüñÿ â ñàìîì áëèæàéøåì áóäóùåì, â òîì
÷èñëå è â ìàãàçèíû íàøåé ñòðàíû.

ÑÏÎÐÒ ÏÎÄ ÌÓÇÛÊÓ ÎÒ PHILIPS
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Êðóïíåéøèé ðîññèéñêèé äèñòðèáüþòîð
êîìïüþòåðíîé òåõíèêè, êîìïàíèÿ MER-
LION, ïðåäñòàâèëà íîâûé áðåíä Oklick, ïîä
ìàðêîé êîòîðîãî áóäóò âûïóñêàòüñÿ êëàâè-
àòóðû, ìûøè è äðóãèå àêñåññóàðû. ×òî
ïðèìå÷àòåëüíî, âïåðâûå ìûøêè áóäóò ðàç-
äåëÿòüñÿ ïî ðàçìåðàì ðóêè, äëÿ êîòîðîé
îíè ïðåäíàçíà÷åíû. Ñêàæåì, S-êëàññ ïî-
äîéäåò äëÿ äåòåé èëè äëÿ âëàäåëüöåâ íîóò-
áóêîâ, êîòîðûì ïðèäóòñÿ ïî âêóñó íåáîëü-
øèå «ãðûçóíû», M-êëàññ � ýòî ìàíèïóëÿòî-
ðû ñðåäíèõ ðàçìåðîâ, à L-ñåðèÿ îòëè÷àåò-
ñÿ îãðîìíûìè êîðïóñàìè, äëÿ ðàáîòû ñ êî-
òîðûìè íàäî îáëàäàòü ñîîòâåòñòâóþùåé
ëàäîíüþ. Êàê ïîêàçàëè íàøè èññëåäîâàíèÿ
íîâèíîê Oklick, ýòî äîñòîéíûå äåâàéñû, íå
ñëèøêîì äåøåâûå, íî äîñòàòî÷íî ôóíêöè-
îíàëüíûå è êà÷åñòâåííî âûïîëíåííûå. Ïî-
ìèìî âñåãî ïðî÷åãî, îíè îòëè÷àþòñÿ âåñü-
ìà íåîðäèíàðíûì è ñòèëüíûì äèçàéíîì.
Íà äàííûé ìîìåíò âñòðåòèòü ïðîäóêöèþ
Oklick â ðîññèéñêîé ðîçíèöå äîñòàòî÷íî
òðóäíî, íî, ïî ñëîâàì ïðåäñòàâèòåëåé
MERLION, ìàññîâûå ïîñòàâêè äîëæíû 
íà÷àòüñÿ â ñàìîå áëèæàéøåå âðåìÿ.

Ëèíåéêà ãðàôè÷åñêèõ àäàïòåðîâ Gigabyte ïîïîëíèëàñü íîâîé ìîäåëüþ íà îñíî-
âå ÷èïñåòà ATI Radeon X850 XT Platinum Edition. Êàðòà ïîä íàçâàíèåì 
GV-RX85X256V-B îñíàùåíà 256 Ìáàéò GDDR-3 ÎÇÓ, ÷àñòîòà åå ïðîöåññîðà
ñîñòàâëÿåò 540 ÌÃö, à ïàìÿòè � 1180 ÌÃö. Òàêæå îíà îáëàäàåò 16 êîíâåéåðàìè
îáðàáîòêè ïèêñåëåé è ñïîñîáíà ðàññ÷èòûâàòü äî 810 ìèëëèîíîâ âåðøèí â ñå-
êóíäó. Êàê è âñå ìîäåëè íà Radeon X850XT PE, íîâèíêà ïîëíîñòüþ ñîâìåñòèìà
ñ Microsoft Direct X 9.0c. Êàê íè ñòðàííî, èíæåíåðû Gigabyte íå ñòàëè èçîáðå-
òàòü âåëîñèïåä è óñòàíàâëèâàòü íà ñâîþ òîïîâóþ êàðòó íåîáû÷íóþ ñèñòåìó îõ-
ëàæäåíèÿ: GV-RX85X256V-B îñíàùåíà ïðîñòûì, íî äîâîëüíî ýôôåêòèâíûì
âåíòèëÿòîðîì è âíóøèòåëüíûõ ðàçìåðîâ òåïëîîòâîäíûì êàíàëîì. Öåíà ïëàòû
íà äàííûé ìîìåíò íåèçâåñòíà, íî, ïî âñåé âèäèìîñòè, îíà ïðåâûñèò ïñèõîëîãè-
÷åñêè òðóäíîïðåîäîëèìûé äëÿ ìíîãèõ ïîëüçîâàòåëåé ðóáåæ â $500.

ÑÀÌÛÉ ÌÎÙÍÛÉ RADEON

ÅÙÅ ÎÄÈÍ ÁÐÅÍÄ ÍÀ ÐÎÑÑÈÉÑÊÎÌ ÐÛÍÊÅ

ÍÎÂÎÑÒÈ 

ÌÎÙÍÛÉ ÈÃÐÎÂÎÉ
ÍÎÓÒÁÓÊ ÎÒ ASUS
Îäèí èç èìåíèòûõ ïðîèçâîäèòåëåé íîóòáóêîâ, êîìïàíèÿ ASUS,
ïðåäñòàâèëà íîâóþ ìîäåëü íà îñíîâå ïëàòôîðìû Intel Sonoma
ïîä íàçâàíèåì V6V. Ýòî ìîùíûé ìîáèëüíûé ëýïòîï, ñåðäöåì
êîòîðîãî ÿâëÿåòñÿ îáíîâëåííûé ïðîöåññîð Pentium M ñ ÷àñòî-
òîé äî 2.13 ÃÃö. Îáúåì âñòðîåííîé DDR-II ïàìÿòè ñîñòàâëÿåò
512 Ìáàéò è ìîæåò áûòü óâåëè÷åí äî 2 Ãáàéò. Ðàçóìååòñÿ,
íîâèíêà ñîâìåñòèìà ñî âñåìè ñîâðåìåííûìè ñòàíäàðòàìè
áåñïðîâîäíîé ñâÿçè � i802.11a/b/g è Blueetooth. Â êà÷åñòâå
âñòðîåííîãî ãðàôè÷åñêîãî àäàïòåðà âûñòóïàåò íîâåéøèé
ìîáèëüíûé ÷èï ATI Radeon X600, èñïîëüçóþùèé âûñî-
êîïðîèçâîäèòåëüíóþ øèíó PCI Express. Ê ñîæàëå-
íèþ, ïîêà íåëüçÿ ñêàçàòü íè÷åãî îïðåäåëåííîãî 
î ðîçíè÷íîé öåíå ASUS V6V, òàê êàê áóäóò äîñ-
òóïíû è äîñòàòî÷íî íåäîðîãèå âàðèàíòû, è
òîïîâûå êîíôèãóðàöèè ñ ñàìûìè ìîùíûìè
ïðîöåññîðàìè è ìàêñèìàëüíûì 
êîëè÷åñòâîì îïåðàòèâíîé ïàìÿòè.

Âûáîð ïåðåäîâûõ ãåéìåðîâ

Ïî ñëóõàì, óæå â áëèæàéøåì ìåñÿöå äîëæíû íà-
÷àòüñÿ ïðîäàæè âèäåîïëàò íà îñíîâå ÷èïñåòà ATI
Radeon X850XT Platinum Edition c 512 Ìáàéò
îïåðàòèâêè «íà áîðòó». Ïðîèçâîäèòåëè, êîòîðûå
ïðåäñòàâÿò ïîäîáíûå ìîäåëè, ïîêà íå íàçûâàþò-
ñÿ, à äîñòóïíî ëèøü íåñêîëüêî íèçêîêà÷åñòâåí-
íûõ ôîòîãðàôèé ôèðìåííûõ ñýìïëîâ ATI. Âïðî-
÷åì, ñïåöèôèêàöèè ÷èïà ïîçâîëÿþò óñòàíàâëè-
âàòü íà êàðòó ïîäîáíûé îáúåì ïàìÿòè, ïîýòîìó
íè÷åãî ñòðàííîãî â ïîÿâëåíèè ýòîãî ìàñòîäîíòà
íåò. Íî ñòîèò ëè çàäóìûâàòüñÿ î ïîêóïêå ñàìîãî-
ñàìîãî äîðîãîãî Radeon�à? Ó÷èòûâàÿ, ÷òî ñåãîäíÿ
äàëåêî íå âñå èãðû ìîãóò çàãðóçèòü äàæå 
256 Ìáàéò âèäåîïàìÿòè, âðÿä ëè 512 Ìáàéò ñóùå-
ñòâåííî ïîâûñÿò ïðîèçâîäèòåëüíîñòü. È åñëè óæ
âû ðåøèëèñü âûëîæèòü ïî÷òè òûñÿ÷ó äîëëàðîâ 
íà òàêîé àïãðåéä, òî ýôôåêòèâíåå áóäåò ïîñòðî-
èòü SLI-ñèñòåìó èç äâóõ ðàáîòàþùèõ ïàðàëëåëüíî
GeForce 6. 

512 ÌÁÀÉÒ ÏÎÄ ÂÈÄÅÎ �
ÓÆÅ ÑÎÂÑÅÌ ÑÊÎÐÎ
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ÑÅÐÈÉÍÀß
ÏÐÎÄÓÊÖÈß
Êîãäà ðå÷ü çàõîäèò î ìîääèí-
ãå, âîçìîæíî êîìó-òî ñðàçó
ïðåäñòàâëÿþòñÿ  êóñòàðíûå
ìàñòåðñêèå, ãäå óìåëüöû ïðè
ïîìîùè ëîáçèêà, àâòîãåíà è
÷üåé-òî ìàòåðè âàÿþò èç ñåðîé
îáûäåííîñòè ñâåòÿùóþñÿ ðàç-
íûìè öâåòàìè èíóþ ðåàëü-
íîñòü. Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ
ýòî ñïðàâåäëèâî. Îäíàêî ïðî-
èçâîäèòåëè êîìïüþòåðíîé òåõ-
íèêè òîæå ñëåäÿò çà ìîäîé è
óæå âûäàþò íà ãîðà ìàññó ãî-
òîâîé ïðîäóêöèè, ñ ïîìîùüþ
êîòîðîé ìîæíî ñåðüåçíî ïðå-
îáðàçèòü ñâîå ðàáî÷åå ìåñòî.
Èìåííî ñ ýòîãî ìû è íà÷íåì
ñâîé ðàññêàç.

ÑÈÑÒÅÌÛ ÎÕËÀÆÄÅÍÈß
È ÊÎÍÒÐÎËß
Îñíîâà äåêîðàöèè ñèñòåìû îõ-
ëàæäåíèÿ � âåíòèëÿòîðû, ïîñ-
êîëüêó ê ìåòàëëè÷åñêîìó ðà-
äèàòîðó ñëîæíî ïðèëàäèòü
ïîäñâåòêó, äà òàê, ÷òîáû îíà
åùå è âûãîäíî ñìîòðåëàñü.
Ïîýòîìó ìîääåðû ïîøëè äîñ-
òàòî÷íî ïðîñòûì ïóòåì � ñàìó
âåðòóøêó ñòàëè äåëàòü èç
ïðîçðà÷íîãî èëè ìàòîâîãî
ïëàñòèêà, à ïî ïåðèìåòðó ðàç-

ìåùàòü ðàçíîîáðàçíûå ñâåòî-
äèîäû, êîòîðûå êàê ðàç è ñîç-
äàþò âñÿ÷åñêèå âèçóàëüíûå
ýôôåêòû ïîñëå íà÷àëà âðàùå-
íèÿ. Èíòåðåñíûì øàãîì áûëî
èçîáðåòåíèå (ïëàñòèêîâûõ æå)
çàùèòíûõ ðåøåòîê, ê êîòîðûì,
â ñâîþ î÷åðåäü, ìîæíî ïðèñî-
åäèíèòü êàê ñòàöèîíàðíîå îñ-
âåùåíèå, òàê è èíäèêàòîðû ðà-
áîòû âèí÷åñòåðà èëè ïèòàíèÿ
êîìïüþòåðà. Ó íàñ íà ðóêàõ
îêàçàëèñü óñòðîéñòâà, ñäåëàí-
íûå ThermalTake, � ðåøåòêà ñ
ïîäñâåòêîé è êîìïëåêñ èç íåå
æå è âåíòèëÿòîðà, à òàêæå íå
ñîâñåì ìîääèíãîâîå, íî âåñü-
ìà ïîëåçíîå óñòðîéñòâî � ñèñ-
òåìà êîíòðîëÿ íàä îõëàæäåíè-
åì îò Evercool.

THERMALTAKE A1506
SMART CASE FAN II WITH
«COOLMOD»
Ïðîñòàÿ ïëàñòèêîâàÿ ðåøåòêà
íà êîðïóñíîé êóëåð, ïî ïåðè-
ìåòðó êîòîðîé ðàñïîëàãàþòñÿ
÷åòûðå ñâåòîäèîäà (äâà êðàñ-
íûõ, äâà ñèíèõ), ïðè÷åì èõ
ïàðû (îäíîöâåòíûå) ìîãóò èñ-
ïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå èí-
äèêàòîðîâ ðàáîòû êîìïüþòå-
ðà (äëÿ ÷åãî èìåþòñÿ ñòàíäà-
ðòíûå ðàçúåìû). Ïðàâäà, ýòî
ïðåäïîëàãàåò îòêëþ÷åíèå

ëàìïî÷åê íà ïåðåäíåé ïàíåëè
êîðïóñà, ïîýòîìó ñìûñë â òà-
êîì ïîäêëþ÷åíèè åñòü, òîëüêî
åñëè ìîääèíãîâàÿ êîíôèãóðà-
öèÿ íàõîäèòñÿ íà âèäó. Ïî-
ëåçíîé îñîáåííîñòüþ ÿâëÿåò-
ñÿ íàëè÷èå óäëèíÿþùåãî êà-
áåëÿ äëÿ âåíòèëÿòîðà. Ñàìî
æå óñòðîéñòâî íåìíîãî ïåðåã-
ðóæåíî ïðîâîäàìè, íî ïåðå-
ïóòàòü ÷òî-ëèáî ñëîæíî áëà-
ãîäàðÿ ïîäðîáíîé èíñòðóêöèè
ñ èëëþñòðàöèÿìè.

THERMALTAKE
A1654 FIRE-BALL
Thermaltake A1654 Fire-Ball
ñîñòîèò èç äâóõ êîìïîíåí-

òîâ � âåíòèëÿòîðà è çàùèòíîé
ðåøåòêè, êîòîðûå îáúåäèíå-
íû â îáùóþ ñèñòåìó (êñòàòè
ãîâîðÿ, ðàçáîðíóþ). Íåçàâè-
ñèìîå ïîäêëþ÷åíèå è ôóíê-
öèîíèðîâàíèå îáåèõ ÷àñòåé
ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü è òîò,
è äðóãîé ìîäóëü ðàçäåëüíî.
Âåíòèëÿòîð ïðåäñòàâëÿåò ñî-
áîé îáû÷íûé ñåìèëîïàñòíîé
ïðîïåëëåð ñî âñòðîåííûìè
ñâåòîäèîäàìè òðåõ öâåòîâ,
ñîçäàþùèìè ïðè âðàùåíèè
âèçóàëüíûé ýôôåêò, ÷åì-òî
íàïîìèíàþùèé ñïèðàëü. Ïîä-
ñîåäèíåíèå ýòîé ÷àñòè íåçà-
ìûñëîâàòî � òðåáóåòñÿ ëèøü
ïîäàòü ïèòàíèå (ëèáî ÷åðåç

ÆÅËÅÇÎ ÎÁÇÎÐ ÌÎÄÄÈÍÃÎÂÎÉ ÏÐÎÄÓÊÖÈÈ ÍÀ ÐÛÍÊÅ

test_lab /test_lab@gameland.ru/

Ìíîãî ððàç ììû ððàññêàçûâàëè îî ììîùíûõ ññîâðåìåííûõ êêîìïüþòåðàõ, ññïîñîáíûõ îîáðàáàòûâàòü ááîëüøèå îîáúåìû
èíôîðìàöèè, îîäíàêî, êêàê ïïðàâèëî, ççàáûâàëàñü îîäíà ííåìàëîâàæíàÿ ääëÿ ääîìàøíåãî ïïîëüçîâàòåëÿ ââåùü ��
ýñòåòè÷åñêîå ââîñïðèÿòèå ýýòîãî êêîíãëîìåðàòà ììåòàëëà, ïïëàñòèêà èè êêðåìíèÿ. ÒÒàê ääàâàéòå ææå ððàçáåðåìñÿ,
êàê ììîæíî èèçìåíèòü ââíåøíèé èè ââíóòðåííèé ââèä ííàøåãî ââåðíîãî ïïîìîùíèêà èè ññîçäàòü ííåïîâòîðèìóþ,
åäèíñòâåííóþ ââ ññâîåì ððîäå êêîíôèãóðàöèþ.

Thermaltake A1506 Smart Case FAN II Thermaltake A1654 Fire-Ball Evercool Extended Cooling System
with «CoolMod»

Öâåòîâàÿ ãàììà êðàñíûé + ñèíèé êðàñíûé + ñèíèé + ñåðàÿ êîðîáî÷êà ñ
çåëåíûé (âåíòèëÿòîð), çåëåíî-êðàñíûì èíäèêàòîðîì
çåëåíûé (ðåøåòêà)

Óïðàâëåíèå îòñóòñòâóåò âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ðåøåòêè îòñóòñòâóåò
Äîïîëíèòåëüíûå âîçìîæíîñòè ðàáîòà â êà÷åñòâå èíäèêàòîðîâ íåçàâèñèìàÿ ðàáîòà àêòèâàöèÿ äîïîëíèòåëüíîãî

ïåðåäíåé ïàíåëè (è ïîäêëþ÷åíèå) äâóõ îõëàæäåíèÿ ïîñëå
êîìïîíåíòîâ ñèñòåìû âûêëþ÷åíèÿ êîìïüþòåðà

Ðàçìåðû ñòàíäàðòíàÿ ðåøåòêà 80õ80 ñòàíäàðòíûé âåíòèëÿòîð 80õ80 �

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè
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test_lab âûðàæàåò
áëàãîäàðíîñòü çà
ïðåäîñòàâëåííîå íà
òåñòèðîâàíèå îáîðó-
äîâàíèå êîìïàíèÿì
3logic
(ò.(095)540-9136,
hhttttpp::////wwwwww..33llooggiicc..rruu), 
ÄÅË êîìïüþòåðñ
(ò.(095)101-3473,
hhttttpp::////wwwwww..ddeell..rruu), 
ÁÞÐÎÊÐÀÒ
(ò.(095)745-5511,
hhttttpp::////wwwwww..bbuurroo..rruu).

Áëàãîäàðíîñòè

ÊÐÀÑÎÒÀ ÍÀ ÑÒÎËÅ
Îáçîð ìîääèíãîâîé ïðîäóêöèè íà ðûíêå

Thermaltake A1506 Smart Case FAN II with «CoolMod»
!!!!! " $12.5

Ðåøåòêà Thermaltake Smart Case FAN II with «CoolMod»,
ïîçâîëÿåò ïîäêëþ÷èòü äâà èíäèêàòîðà.



FAN-êîííåêòîð, ëèáî ÷åðåç
ñòàíäàðòíûé Molex). Øóì ïðè
ðàáîòå íåâåëèê, âñåãî 21 äÁ,
÷àñòîòà âðàùåíèÿ ñîñòàâëÿåò
2000 îáîðîòîâ â ìèíóòó.
Íà ðåøåòêå, ïðèëàãàþùåéñÿ
ê ñèñòåìå, íàíåñåí ðèñóíîê,
íàïîìèíàþùèé ïëàìÿ, è ïðè
ñâå÷åíèè îí ñòàíîâèòñÿ îñî-
áåííî ýôôåêòíûì. Íî âîò
ïîäêëþ÷åíèå ýòîãî ñàìîãî ïå-
ðåëèâàþùåãîñÿ ñâåòà î÷åíü
íåóäîáíî � îò ìåñòà ïîäà÷è
íàïðÿæåíèÿ òÿíåòñÿ øèðîêàÿ
æåñòêàÿ ëåíòà èç øåñòè ïðî-
âîäîâ, êîòîðàÿ çàêàí÷èâàåòñÿ
«èíâåðòîðîì» (äîñòàòî÷íî
âíóøèòåëüíîé êîðîáî÷êîé
÷åðíîãî öâåòà ñ êðàñíûì âûê-
ëþ÷àòåëåì).

EVERCOOL EXTENDED
COOLING SYSTEM
Íà íåáîëüøîì ñåðîì êîðïóñå
ýòîãî óñòðîéñòâà ðàçìåñòè-
ëîñü ïÿòü êîííåêòîðîâ � òðè
âõîäà ïèòàíèÿ è äâà âûõîäà
äëÿ êóëåðîâ. Èäåÿ ñèñòåìû
ïðîñòà: ïîñëå âûêëþ÷åíèÿ

êîìïüþòåðà âåíòèëÿòîðû ïðî-
äîëæàþò ðàáîòàòü åùå êàêîå-
òî âðåìÿ (5 ìèíóò), ÷òî ñïîñî-
áñòâóåò áûñòðåéøåìó îõëàæ-
äåíèþ ïðîöåññîðà â ñëó÷àå
ïåðåãðåâà. Äàæå ïîñëå âûê-
ëþ÷åíèÿ êîìïüþòåðà áëîê ïè-
òàíèÿ âûäàåò íàïðÿæåíèå â 5
âîëüò, ÷åãî âïîëíå äîñòàòî÷-
íî äëÿ ECS. Îíà âêëþ÷àåòñÿ
â ðàçðåç ïèòàíèÿ êóëåðîâ, ïî-
ýòîìó â îáû÷íîì ðåæèìå ðà-
áîòû íèêàêèõ èçìåíåíèé íåò.
Ïîñëå âûêëþ÷åíèÿ íà÷èíàåò
ðàáîòàòü òàéìåð, è ïðîïåëëå-
ðû âðàùàþòñÿ íà íèçêîé ñêî-
ðîñòè. Ïðîöåññ ïîäêëþ÷åíèÿ
òàê æå ïðîñò, êàê è ïðèíöèï
ðàáîòû Extended Cooling
System � ïåðåïóòàòü ÷òî-ëèáî
ñëîæíî, åäèíñòâåííûì óñëî-
âèåì ÿâëÿåòñÿ îáÿçàòåëüíîå
ïîäñîåäèíåíèå âñåõ êàáåëåé.

ÏÎÄÑÂÅÒÊÀ
Äëÿ îðãàíèçàöèè ñâå÷åíèÿ
âíóòðè êîðïóñà ìîæíî èñïîëü-
çîâàòü äâà òèïà óñòðîéñòâ �
ñâåòîäèîäû (êîòîðûå ðàñïîëà-

ãàþòñÿ â òðóáêàõ èëè ïî îò-
äåëüíîñòè íàêëåèâàþòñÿ â
ðàçëè÷íûõ ÷àñòÿõ êîðïóñà) è
ôëóîðåñöåíòíûå ëàìïû. Ëà-
çåðíóþ ïîäñâåòêó ìû íå áå-
ðåì â ðàñ÷åò â ñèëó äîðîãî-
âèçíû è ìàëîé ðàñïðîñòðàíåí-
íîñòè. Ïðè÷åì ïåðâûé âàðèàíò
ìîæíî ñ÷èòàòü áþäæåòíûì,
ïîñêîëüêó õîëîäíûé êàòîä �
îñíîâíàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ «íåî-
íîê» � äîñòàòî÷íî äîðîã, à
ïðîèçâîäñòâî ïîëóïðîâîäíè-
êîâûõ äèîäîâ óæå äàâíî íå
âûçûâàåò òðóäíîñòåé. Â ïî-
äîáíûõ êîìïëåêòàõ, ïðèçâàí-
íûõ îñâåòèòü âíóòðåííîñòü
êîìïüþòåðà, èìååòñÿ òðè áà-
çîâûõ ÷àñòè � èñòî÷íèê ïèòà-
íèÿ, èíâåðòîð è ëàìïà (áîëåå
ÿñíûì âñå ñòàíîâèòñÿ ïîñëå
âçãëÿäà íà ñõåìó 1). Ïðè ïîäê-
ëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ñòîèò ïðè-
äåðæèâàòüñÿ ñëåäóþùèõ ïðà-
âèë, ÷òîáû îáåçîïàñèòü êàê
ñåáÿ, òàê è óñòðîéñòâî (âåäü
âûõîäíîå íàïðÿæåíèå èíâåð-
òîðà ïîðÿäêà 500 Â):

Ñîáèðàòü ñõåìó ñëåäóåò
ïðè îòñóòñòâèè âíåøíåãî
íàïðÿæåíèÿ (âñå êîìïî-
íåíòû äîëæíû áûòü âûê-
ëþ÷åíû).
Ïðèñîåäèíåíèå ïðîâîäèò-
ñÿ òàê � ñíà÷àëà èíâåðòîð
ê èñòî÷íèêó ïîñòîÿííîãî

òîêà, à çàòåì ëàìïà ê èí-
âåðòîðó.
Âêëþ÷àòü ñíà÷àëà ëó÷øå
âíåøíèé èñòî÷íèê, à óæå
çàòåì çàäåéñòâîâàòü ñâåò
ñîáñòâåííûì âûêëþ÷àòå-
ëåì.
Ïðè îòêëþ÷åíèè ñíà÷àëà
ðàçðûâàåòñÿ âíåøíÿÿ
öåïü, à ïîçæå îòñîåäèíÿ-
þòñÿ êîìïîíåíòû ñâåòèëü-
íèêà.

Íåîíîâûå ëàìïû ðàáîòàþò ãî-
ðàçäî ÿð÷å ñâîèõ LED�îâûõ
ñîáðàòüåâ, ïîýòîìó, åñëè òðå-
áóåòñÿ äîñòàòî÷íî âûñîêàÿ
èíòåíñèâíîñòü îñâåùåíèÿ,
ëó÷øå âñåãî âûáèðàòü èìåííî
èõ, îäíàêî íåêîòîðûå ñâåòî-
äèîäíûå ýêçåìïëÿðû ïîçâîëÿ-
þò ñîçäàâàòü äîïîëíèòåëüíûå
ýôôåêòû. Íàïðèìåð, áåãóùàÿ
äîðîæêà, ò.å. ïëàâíîå ïîñëå-
äîâàòåëüíîå ïåðåêëþ÷åíèå
ýëåìåíòîâ. Ïðàâäà, ñïðàâåä-
ëèâîñòè ðàäè ñòîèò îòìåòèòü,
÷òî ôëóîðåñöåíòíûå «ñâå-
òèëüíèêè» çà÷àñòóþ èìåþò
ðàçíûå öâåòîâûå ãàììû â
ðàçëè÷íûõ ñâîèõ ó÷àñòêàõ.

THERMALTAKE PERFECTLIGHT
Ïðîñòîé â îáðàùåíèè è âìåñòå
ñ òåì ôóíêöèîíàëüíûé âàðè-
àíò � ïîäêëþ÷åíèå è óñòàíîâêà
çàíÿëè ÷óòü áîëåå äâóõ ìèíóò.
Ïðîöåññ íàëàæèâàíèÿ âíóòðåí-
íåãî îñâåùåíèÿ ñîñòîÿë èç
íåñêîëüêèõ øàãîâ. Ïåðâûé �
ýòî êðåïëåíèå ëàìïû âíóòðè
êîðïóñà (äëÿ ÷åãî ïðåäíàçíà÷å-
íû ïîâîðîòíûå äåðæàòåëè ñ
ëèïó÷êîé íà îáîèõ êîíöàõ ñâå-
òîòðóáêè). Ñëåäóþùèé øàã �
óñòàíîâêà çàãëóøêè â ñâîáîä-
íûé îòñåê PCI-ñëîòà. Ýëåìåíòû
óïðàâëåíèÿ íàõîäÿòñÿ íà ñà-
ìîé æå ïëàíêå � òàêèì îáðà-
çîì, ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî íàñò-
ðîéêà íà ãðîìêîñòü çâóêîâîãî
îêðóæåíèÿ áóäåò ïðîèçâîäèòü-
ñÿ åäèíîæäû. È ïîñëåäíåå �
êîììóíèêàöèÿ ïðîâîäîâ è çàê-
ðåïëåíèå èíâåðòîðà. Çäåñü
íóæíî áûòü âíèìàòåëüíûì,
ïîñêîëüêó êîðïóñ ñ óïðàâëÿþ-
ùåé ñõåìîé ñîäåðæèò ìèêðî-
ôîí, ðåàãèðóþùèé íà çâóêîâîé
ôîí îêðóæàþùåé îáñòàíîâêè
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Evercool Extended Cooling System
!!!!! " $10.0

Evercool ECS � íåïðèìå÷àòåëüíàÿ êîðîáî÷êà,
ïîìîãàþùàÿ îðãàíèçîâàòü ëó÷øåå îõëàæäåíèå.

Thermaltake A1654 Fire-Ball
!!!!! " $20.0

Îáðàçöû ïðîçðà÷íûõ êîðïó-
ñîâ, èçãîòîâëåííûå ñòóäèåé
ClearTech.

Thermaltake Fire-Ball � ñèñòåìà èç âåíòèëÿòîðà è ðåøåòêè ñ ïîäñâåòêîé.

Îáùàÿ ñõåìà óñòðîéñòâà ëàìï ïîäñâåòêè.
1. Èñòî÷íèê ïèòàíèÿ (ÁÏ êîìïüþòåðà).
2. Èíâåðòîð (ñëóæèò äëÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ ýëåêòðè÷åñêîé ýíåðãèè).
3. Ëàìïà ñ õîëîäíûì êàòîäîì.



(÷åì ãðîì÷å çâóê � òåì ÿð÷å
ñâåò), è, ñëåäîâàòåëüíî, ðàñïî-
ëàãàòüñÿ óñòðîéñòâî äîëæíî
ïîäàëüøå îò øóìíûõ ìåñò âðî-
äå êóëåðà èëè âèí÷åñòåðà.

SHARKOON
CCFL STARTERKIT
Ìîäåëü, î÷åíü ïîõîæàÿ íà ïðå-
äûäóùóþ, îäíàêî áîëåå ïðîñ-
òàÿ ïî óñòàíîâêå � äëÿ ïîäê-
ëþ÷åíèÿ ïîíàäîáèòñÿ ïðèñîå-
äèíèòü âñåãî ëèøü äâà ïðîâî-
äà. Èíòåðåñíîé îñîáåííîñòüþ
ÿâëÿåòñÿ íàëè÷èå ó èíâåðòîðà
äâóõ âûõîäîâ, ïîýòîìó âîç-
ìîæíî îäíîâðåìåííîå ñîåäè-
íåíèå ñðàçó äâóõ àíàëîãè÷íûõ
ëàìï (íàïðèìåð, ïî ðàçíûå
ñòîðîíû êîðïóñà). Íå î÷åíü
óäîáíîé îêàçàëàñü äîïîëíè-
òåëüíàÿ êíîïêà ïèòàíèÿ � ïîä

åå íåñòàíäàðòíûå ðàçìåðû
ñëîæíî íàéòè ìåñòî â ñèñòåì-
íîì áëîêå, åäèíñòâåííûì âû-
õîäîì ìîæåò ñòàòü ïðîäåëû-
âàíèå îòâåðñòèÿ â îäíîé èç
çàãëóøåê âðó÷íóþ. À âîò ïðî-
âîäà äîñòàòî÷íî äëèííûå
(áîëüøå, ÷åì ó âàðèàíòà îò
ThermalTake), ïîýòîìó ïðîá-
ëåì íå äîëæíî âîçíèêíóòü äà-
æå ó âëàäåëüöåâ êðóïíûõ êîð-
ïóñîâ. Ìåíåå óäîáíî êðåïëå-
íèå ñàìîé òðóáêè � èç-çà îòñó-
òñòâèÿ ïîâîðîòíûõ ëàïîê òðå-
áóåòñÿ îäíà ïëîñêîñòü, ïðè÷åì
äâóñòîðîííèå íàêëåéêè ïðèëà-
ãàþòñÿ îòäåëüíî.

SHARKOON LED FLASH LIGHT
Ïðåäñòàâèòåëü ïîëóïðîâîäíè-
êîâîãî òèïà îñâåùåíèÿ
Sharkoon LED flash Light ïîñò-

ðîåí íà îñíîâå äâåíàäöàòè
ñâåòîäèîäîâ (â íàøåì âàðèàí-
òå êðàñíîãî öâåòà), êîòîðûå
îáúåäèíåíû â ãðóïïû ïî ÷åòû-
ðå øòóêè. Âñëåäñòâèå òàêîãî
ðàçáèåíèÿ ñòàëè âîçìîæíûìè
ðàçíîîáðàçíûå ýôôåêòû ïå-
ðåìèãèâàíèÿ (íåçàâèñèìî ìî-
ãóò èçìåíÿòüñÿ ñîñòîÿíèÿ òðåõ
÷àñòåé òðóáêè). Ïåðåêëþ÷åíèå
ðåæèìîâ ïðîèñõîäèò ïîñðåä-
ñòâîì êíîïêè, ðàñïîëîæåííîé
íà ïàíåëè çàãëóøêè PCI-ñëîòà,
÷òî íåìíîãî íåóäîáíî, åñëè
âàì âäðóã çàõî÷åòñÿ ïîñòîÿí-
íî ìåíÿòü âèä ïîäñâåòêè. Êàê
è ó CCFL Starterkit, èìååòñÿ
âîçìîæíîñòü îäíîâðåìåííîãî
âêëþ÷åíèÿ ñðàçó äâóõ ëàìï
÷åðåç îäèí ïðåîáðàçîâàòåëü.
Èç îñîáåííîñòåé òàêîãî âàðè-
àíòà èñïîëíåíèÿ ñòîèò îòìå-
òèòü íàïðàâëåííîñòü ñâåòà (òî
åñòü ìîæíî ïîâåðíóòü ëàìïó
íàèáîëåå óäîáíûì îáðàçîì),
÷òî ïîëåçíî, êîãäà òðåáóåòñÿ
ïîäñâåòèòü ëèøü îäèí ó÷àñòîê
êîðïóñà. Ñèñòåìà ÿâíî ïåðåã-
ðóæåíà ïðîâîäàìè, ïðàâäà,
çàïóòàòüñÿ è ïîäêëþ÷èòü íåï-
ðàâèëüíî ÷òî-ëèáî ñëîæíî,
ïîñêîëüêó âñå êîíòàêòû èìåþò
ðàçíóþ ôîðìó.

THERMALTAKE
A1986 SKULL EL
Î÷åíü èíòåðåñíî âûïîëíåí-
íûé âàðèàíò ïîäñâåòêè äëÿ
áëîêà ïèòàíèÿ êîìïüþòåðà �

òîíêàÿ ïëàñòèíà â âèäå íàê-
ëåéêè, â öåíòðå êîòîðîé ñäå-
ëàíî ñïåöèàëüíîå òåõíîëîãè-
÷åñêîå îòâåðñòèå äëÿ îòâîäà
òåïëà èç ÁÏ. Íî ïîðòÿò âïå-
÷àòëåíèå, îïÿòü æå, òîëñòûå
íåóäîáíûå ïðîâîäà ÷åðíîãî
öâåòà (õîðîøî õîòü èõ äëèíà
íå ïîäêà÷àëà) è äîñòàòî÷íî
áîëüøîé ïóëüò óïðàâëåíèÿ,
êîòîðûé ñîäåðæèò îäèí-åäèí-
ñòâåííûé ïåðåêëþ÷àòåëü. Èç
äîñòóïíûõ ðåæèìîâ ïðèñóò-
ñòâóþò âñåãî äâà � ýòî ïîñòî-
ÿííîå ñâå÷åíèå âñåõ ýëåìåí-
òîâ è èõ óïîðÿäî÷åííîå ïåðå-
ìèãèâàíèå. Ê ñîæàëåíèþ, ÷àñ-
òîòà è ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
ýòèõ äåéñòâèé íåèçìåííà. Â
èòîãå æå èìååì èíòåðåñíóþ
èäåþ ñ íå ñàìîé óäà÷íîé ðåà-
ëèçàöèåé.

ÀÊÑÅÑÑÓÀÐÛ
Â êîðïóñå ñàìûì íåêðàñèâûì
ìåñòîì îñòàþòñÿ âñåâîçìîæ-
íûå êàáåëè, êàê äëÿ ïîäâîäà
ïèòàíèÿ, òàê è èíòåðôåéñíûå.
Ïðîèçâîäèòåëè ñ òàêèì ïîëî-
æåíèåì äåë ðåøèëè íå ìè-
ðèòüñÿ è ïðèäóìàëè èì íà çà-
ìåíó ðàçíîîáðàçíûå âàðèàí-
òû, êîòîðûå óìåþò ñâåòèòüñÿ
êàê ñàìè ïî ñåáå, òàê è ïðè
îáëó÷åíèè óëüòðàôèîëåòî-
âûì ñâåòîì. Ïàðàëëåëüíî
îíè ñíàáäèëè ñâîè ðàçðàáîò-
êè ðàçíîîáðàçíûìè ïîëåçíû-
ìè ðåøåíèÿìè, â ðåçóëüòàòå

ÆÅËÅÇÎ ÎÁÇÎÐ ÌÎÄÄÈÍÃÎÂÎÉ ÏÐÎÄÓÊÖÈÈ ÍÀ ÐÛÍÊÅ

test_lab /test_lab@gameland.ru/
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Thermaltake Perfectlight
!!!!! " $17.0

Íàáîð Thermaltake Perfectlight â äåéñòâèè � ó íàñ îêàçàëàñü ìîäåëü ñ çåëåíûì ñâå÷åíèåì.

Sharkoon LED flash Light
!!!! " $15.0

Ñâåòîäèîäíûé Sharkoon LED flash Light 
èìååò íåñêîëüêî ðåæèìîâ ñâå÷åíèÿ.

Thermaltake Perfectlight Sharkoon CCFL Starterkit Sharkoon LED flash Light ThermalTake A1986 Skull EL 

Òðåáîâàíèÿ ïî ïèòàíèþ Ñòàíäàðòíûé ðàçúåì Molex, 12 Â Ñòàíäàðòíûé ðàçúåì Molex, 12 Â Ñòàíäàðòíûé ðàçúåì Molex, 12 Â Ñòàíäàðòíûé ðàçúåì Molex, 12 Â
Âîçìîæíîñòè óïðàâëåíèÿ ×óâñòâèòåëüíîñòü ðåàãèðîâàíèÿ ×óâñòâèòåëüíîñòü ðåàãèðîâàíèÿ Êíîïêà èçìåíåíèÿ ðåæèìà ðàáîòû, Âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ/èçìåíåíèÿ

íà çâóê, âûáîð ðåæèìîâ íà çâóê, âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ ðåæèìîâ ðàáîòû
Âîçìîæíûå öâåòîâûå ìîäåëè êðàñíàÿ, ãîëóáàÿ, ïóðïóðíàÿ, êðàñíàÿ, ãîëóáàÿ, çåëåíàÿ, êðàñíàÿ, ãîëóáàÿ, çåëåíàÿ, êðàñíûé, îðàíæåâûé, ñèíèé, ãîëóáîé

æåëòàÿ, çåëåíàÿ, áåëàÿ áåëàÿ, óëüòðàôèîëåòîâàÿ óëüòðàôèîëåòîâàÿ, òðåõöâåòíàÿ 
(êðàñíî-çåëåíî-ãîëóáàÿ)

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

Neorium ïðåäëàãàåò ñîçäàòü
îðèãèíàëüíûé êîðïóñ, êîòî-
ðûé îðãàíè÷íî âïèøåòñÿ
â èíòåðüåð.

Sharkoon CCFL Starterkit ãîðèò ÿðêî-çåëåíûì ñâåòîì è ïîçâîëÿåò ïîäêëþ÷àòü 
äâå ëàìïû îäíîâðåìåííî.

Sharkoon CCFL Starterkit
!!!! " $15.0



ïîëó÷èëèñü ôóíêöèîíàëüíûå
ïðîâîäà âåñüìà ýôôåêòíîãî
âèäà (ïîäðîáíîñòè íèæå).
Ïîïàëè ïîä ðóêó ìîääåðàì è
ðàçëè÷íûå ïåðèôåðèéíûå
óñòðîéñòâà: ìûøè, êîâðèêè ê
íèì, êëàâèàòóðû, ïðèíòåðû,
âåá-êàìåðû è ò.ä. Ìû æå
ðàññìîòðèì òîëüêî íåêîòî-
ðûå èç íèõ.

THERMALTAKE
A2167 Y CABLE
Äàííûé êàáåëü ïðèçâàí âû-
ïîëíÿòü äâå ôóíêöèè, ïåð-
âàÿ � îðãàíèçàöèÿ äîñòàâêè
ýëåêòðè÷åñêîé ýíåðãèè äî
óñòðîéñòâ, à âòîðàÿ � óâåëè-
÷åíèå ïèòàþùèõ ïëîùàäîê
äëÿ ïåðèôåðèè, äëÿ ÷åãî è
ïðèäóìàíà ðàçâåòâëÿþùàÿñÿ
Y-ñõåìà. Ïðè ýòîì íå çàáûòà
è ýñòåòè÷åñêàÿ ñòîðîíà: â
êàæäûé ðàçúåì âæèâëåíî ïî

ñâåòîäèîäó, ïîýòîìó óæå
ïîñëå ïîäñîåäèíåíèÿ ê áëî-
êó ïèòàíèÿ âû óâèäèòå ïðè-
ÿòíîå æåëòîå ñâå÷åíèå. Ñòî-
èò òàêæå çàìåòèòü, ÷òî íà
êîíöàõ êîííåêòîðîâ åñòü
ñïåöèàëüíûå äåðæàòåëè, çà
êîòîðûå î÷åíü óäîáíî èçâëå-
êàòü molex, ÷òî ïðèãîäèòñÿ
ïðè ñáîðêå è ïîñëåäóþùåì
àïãðåéäå.

OCZ ENHANCED
VGA & HDD POWER LEAD
Ýòî äàæå íå ïðîñòî êàáåëü
ïèòàíèÿ, à öåëàÿ çàùèòíàÿ
ñèñòåìà (â êîìïëåêòå èäóò
äâå øòóêè), êîòîðàÿ ïðåä-
íàçíà÷åíà äëÿ ñòàáèëèçàöèè
ñèãíàëà äëÿ òàêèõ óñò-
ðîéñòâ, êàê âèäåîêàðòà è
âèí÷åñòåð. Ñàì ïðîâîä äîñ-
òàòî÷íî êîðîòîê, íî åìó è
íå íóæíî áûòü äëèííûì,

ïîñêîëüêó îí âñòàâëÿåòñÿ â
ðàçðûâ îáû÷íîãî ïîäâîäà
ïèòàíèÿ è ïëàòû. Íà êîíöå
åñòü íåáîëüøîå óòîëùå-
íèå � ñïåöèàëüíàÿ ñõåìà,
èçáàâëÿþùàÿ îò ïîìåõ, êî-
òîðûå ìîãóò ãåíåðèðîâàòüñÿ
â ýëåêòðè÷åñêîé öåïè èç-çà
íàëè÷èÿ â êîðïóñå äðóãèõ
ïîòðåáèòåëåé ýíåðãèè. Áëà-
ãîäàðÿ òàêîé ñèñòåìå îáåñ-
ïå÷èâàåòñÿ áîëåå íàäåæíàÿ
è ñòàáèëüíàÿ ðàáîòû VGA è
HDD, ÷òî îñîáåííî âàæíî
äëÿ ñîâðåìåííûõ èãð, âåñü-
ìà òðåáîâàòåëüíûõ ê ýòèì
ðåñóðñàì.

SHARKOON HIGH QUALITY
LUMINOUS SATA-CABLE
Êàçàëîñü áû, ïåðåä íàìè
îáû÷íûé øëåéô äëÿ ïîäê-
ëþ÷åíèÿ SATA-óñòðîéñòâ,
ïóñòü è â êðàñèâîé îïëåòêå.

Íî íà äåëå îí íå òàê ïðîñò,
êàê êàæåòñÿ íà ïåðâûé
âçãëÿä. Åñëè ê íåìó ïîäâåñ-
òè ïèòàíèå (÷åðåç ïðèëàãàþ-
ùèéñÿ èíâåðòîð), òî êàáåëü
íà÷íåò ñâåòèòüñÿ î÷åíü ïðè-
ÿòíûì çåëåíîâàòî-áåëûì
öâåòîì. Õîòÿ äîïîëíèòåëü-
íûå ïðîâîäà ÷åðíîãî öâåòà
è äîâîëüíî âíóøèòåëüíàÿ
êîðîáêà èíâåðòîðà ëåãêîñòè
âñåìó ýòîìó íå äîáàâëÿþò. 

SHARKOON OPTICAL
LUMINOUS MOUSE
Ìûøêà âûïîëíåíà èç ïðîç-
ðà÷íîãî ïëàñòèêà è èìååò ÿð-
êî-ñèíþþ ïîäñâåòêó, ÷òî â ñî-
âîêóïíîñòè âûãëÿäèò äîâîëü-
íî ýôôåêòíî. Ïî ôîðìå æå è
äèçàéíó ýòà ìîäåëü íàïîìè-
íàåò ðàáîòó Apple�îâñêèõ äè-
çàéíåðîâ, «êîëäîâàâøèõ» íàä
ïîñëåäíèìè ïîêîëåíèÿìè
MAC�îâ. Â èñïîëüçîâàíèè
ìûøü äîñòàòî÷íî óäîáíà. Îä-
íàêî åå ìàëûå ðàçìåðû ïðå-
ïÿòñòâóþò áûñòðîìó ðåàãèðî-
âàíèþ íà ñîáûòèÿ íà ýêðàíå,
÷òî âðÿä ëè ïîíðàâèòñÿ áîëü-
øèíñòâó ãåéìåðîâ. Â îñòàëü-
íîì Sharkoon Optical
Luminous Mouse � ïðèÿòíîå
äîïîëíåíèå êî âñåì âûøåïå-
ðå÷èñëåííûì óñòðîéñòâàì.

ÊÎÐÏÓÑÀ
Îñíîâíîé ÷àñòüþ êîìïüþòå-
ðà, ñëóæàùåé äëÿ ïðèñïîñîá-
ëåíèÿ âñÿ÷åñêèõ ìîääèíãîâûõ
óñòðîéñòâ, ÿâëÿåòñÿ, íåñîì-
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ThermalTake A2167 Y Cable
!!!!! " $5.0

ThermalTake Y Cable � ðàçâåòâèòåëü ñ ïîäñâåòêîé.

ThermalTake A1986 Skull EL
!!!!! " $22.0

ThermalTake A1986 Skull EL ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ïîäñâåòêè áëîêà ïèòàíèÿ êîìïüþòåðà.

ThermalTake A2167 Y Cable OCZ Enhanced VGA & HDD Power Lead Sharkoon High Quality Sharkoon Optical Luminous Mouse
Luminous SATA-Cable

Òðåáîâàíèÿ ïî ïèòàíèþ Ñòàíäàðòíûé ðàçúåì Molex, 12 Â Ñòàíäàðòíûé ðàçúåì Molex, 12 Â Ñòàíäàðòíûé ðàçúåì Molex, 12 Â USB
Öâåò æåëòûé òåìíî-çåëåíûé çåëåíûé ñèíèé

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

OCZ Enhanced VGA & HDD Power Lead
!!!! " $13.0

OCZ Enhanced VGA & HDD Power Lead � çàùèòíàÿ ñèñòåìà 
îáåñïå÷èò êà÷åñòâåííûé ñèãíàë äëÿ âàæíûõ óñòðîéñòâ.

Ñòèëüíîå ðåøåíèå ñ îêíîì è
ïîäñâåòêîé îò PC Design
(Spider).



íåííî, ñèñòåìíûé áëîê, è
èìåííî îò åãî ñâîéñòâ çàâè-
ñèò, êóäà ïðèäåòñÿ óñòàíàâëè-
âàòü âñå òî, î ÷åì ìû òàê äîë-
ãî ðàññêàçûâàëè, è íàñêîëüêî
ýòî áóäåò ñëîæíî. Îò êà÷åñò-
âà è ïðîñòîòû ñáîðêè-ðàçáîð-
êè çàâèñèò òàêæå è êîíå÷íûé
ðåçóëüòàò, âåäü ïðè ñîçäàíèè
÷åãî-òî îðèãèíàëüíîãî íå ðàç
âñå ïðèäåòñÿ ïåðåäåëûâàòü
çàíîâî. Âûáðàâ è èñïûòàâ íå-
êîòîðûå ìîäåëè ñåðèéíîãî
ïðîèçâîäñòâà, ìû óâèäåëè,
÷òî íå âñÿêèé êîðïóñ ïîäõî-
äèò äëÿ íàøåé çàäà÷è.

THERMALTAKE VA3400BNAED
TSUNAMI DREAM
Ñòðîãèé ìèíèìàëèñòñêèé äè-
çàéí ñðàçó ïðèâëåêàåò âíèìà-
íèå ê ýòîé ìîäåëè. Ãëÿíöåâûé
÷åðíûé êîðïóñ çàêðûò ñ îäíîé

èç ñòîðîí ïðîçðà÷íîé ñòåíêîé,
îòêðûâàÿ áîãàòûå âîçìîæíîñ-
òè äëÿ ìîääèíãà. Ïåðåäíÿÿ ïà-
íåëü çàêðûâàåòñÿ àëþìèíèå-
âîé êðûøêîé (çàïèðàþùåéñÿ
íà çàìîê), â êîòîðóþ âñòðîåíû
äâà ñèíèõ ñâåòîäèîäà, îðãà-
íè÷íî âïèñûâàþùèåñÿ â îá-
ùèé âèä. Ñòîèò îòìåòèòü íà-
ëè÷èå äîñòàòî÷íî ìîùíîãî
áëîêà ïèòàíèÿ (400 âàòò) è
áîëüøîãî êîëè÷åñòâà ïèòàþ-
ùèõ êîëîäîê, ÷åãî äîëæíî
õâàòèòü ïðàêòè÷åñêè íà ëþáûå
äîïîëíèòåëüíûå ïðèñïîñîáëå-
íèÿ. Âíóòðè óñòàíîâëåíû äâà
áîëüøèõ âåíòèëÿòîðà (120 ìì)
ñ ïîäñâåòêîé, ïîýòîìó íà îðãà-
íèçàöèþ äîïîëíèòåëüíîãî îõ-
ëàæäåíèÿ òðàòèòüñÿ óæå íå
ïðèäåòñÿ. Íåêîòîðîå ðàçî÷à-
ðîâàíèå ìû èñïûòàëè, çàãëÿ-
íóâ âíóòðü: ãðóáûé è íåíàäåæ-

íûé êðåïåæ ïðîâîäîâ è ñëà-
áûå êðåïëåíèÿ äëÿ PCI-êàðò
âðÿä ëè ñïîñîáíû âûäåðæàòü
ñîâðåìåííûå íàãðóçêè (íàïðè-
ìåð, â âèäå äâóñëîòîâûõ âèäå-
îàäàïòåðîâ).

LOKUR COMFO SILVER 885
Èíòåðåñíîé îñîáåííîñòüþ
äàííîé ìîäåëè, êðîìå óæå
ïðîðåçàííîãî ñáîêó îêíà, ÿâ-
ëÿåòñÿ ïåðåäíÿÿ ïàíåëü êîð-
ïóñà, öåëèêîì âûïîëíåííàÿ
èç îðãñòåêëà. Õîðîøàÿ âîç-
ìîæíîñòü äëÿ ïîñëåäóþùåãî
ìîääèíãà: åå î÷åíü ïðîñòî
ñíÿòü è ïåðåäåëàòü íà ñâîé

âêóñ, íàïðèìåð, âñòàâèòü ïîä
íåå êàêóþ-íèáóäü êàðòèíêó
èëè ïîäâåñòè ïîäñâåòêó. Ñþ-
äà æå âûâåäåíû è îñíîâíûå
èíòåðôåéñíûå ðàçúåìû
(FireWire, USB, Audio), ÷òî
î÷åíü óäîáíî, åñëè âàì ÷àñ-
òåíüêî ïðèõîäèòñÿ èìè ïîëü-
çîâàòüñÿ. ×òîáû íå ïîðòèòü
îáùèé âíåøíèé âèä «÷óæè-
ìè» ïî äèçàéíó óñòðîéñòâàìè
(íàïðèìåð, äèñêîâîäîì), èìå-
þòñÿ ñïåöèàëüíûå çàêðûâàþ-
ùèåñÿ äâåðêè íà äâóõ ïÿòè-
äþéìîâûõ îòñåêàõ. Íî, íåñ-
ìîòðÿ íà âñå ïðåëåñòè, â
Lokur Comfo Silver 885 óñòà-
íîâëåí ñëàáûé áëîê ïèòàíèÿ
(âñåãî 300 âàòò), ÷åãî ñ òðó-
äîì õâàòèò äëÿ ñîâðåìåííîé
èãðîâîé ñèñòåìû, íå ãîâîðÿ
óæ î äîïîëíèòåëüíîì îñâå-
ùåíèè èëè âåíòèëÿòîðàõ (äëÿ
íèõ âîîáùå ìîæåò íå õâàòèòü
êîëîäîê ïèòàíèÿ).

ELLE FISH
Óæå â íàçâàíèè ýòîé ìîäåëè
ïðîèçâîäèòåëè ïîäâîäÿò íàñ ê
åå èçþìèíêå � â áîêîâîé ñòåí-
êå êîðïóñà ïðîðåçàíî îêíî,
ñòåêëîì ê êîòîðîìó ñëóæèò àê-
âàðèóì ñ èñêóññòâåííûìè
ðûáêàìè (êîòîðûå ïðèëàãàþò-
ñÿ â êîìïëåêòå). À åñëè åùå
ó÷åñòü, ÷òî âñÿ ýòà êðàñîòà
ïîäñâå÷èâàåòñÿ ñïåöèàëüíîé
ñèíåé ëàìïîé, òî îáùèé ýô-
ôåêò íåâîîáðàçèì. Ïðè÷åì
åìêîñòü äîñòàòî÷íî ëåãêî ñíè-
ìàåòñÿ, è âû áåç òðóäà ñìîæå-
òå åå ìîäåðíèçèðîâàòü èëè
âîîáùå çàìåíèòü. Ê ìèíóñàì
ìîæíî îòíåñòè ñëàáûé ÁÏ
(300 âàòò) è åùå ìåíüøåå êî-
ëè÷åñòâî êîëîäîê ïèòàíèÿ,
÷åì ó ïðåäûäóùåé ìîäåëè.

ÆÅËÅÇÎ ÎÁÇÎÐ ÌÎÄÄÈÍÃÎÂÎÉ ÏÐÎÄÓÊÖÈÈ ÍÀ ÐÛÍÊÅ

test_lab /test_lab@gameland.ru/
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Thermaltake VA3400BNAED Tsunami Dream
!!!! " $177.0

Ñòèëüíûé ÷åðíûé êîðïóñ îò Thermaltake.

Sharkoon Optical Luminous Mouse
!!!! " $30.0

Ïðîçðà÷íî-ñèíÿÿ îïòè÷åñêàÿ ìûøêà îò Sharkoon.

Sharkoon High Quality Luminous SATA-Cable
!!!!! " $27.0

Sharkoon High Quality Luminous SATA-Cable � êðàñèâûé SATA-êàáåëü.

Ýòîò ôèðìåííûé áëîê
æóðíàëà «Æåëåçî» òàêæå
âûïîëíåí íà ñòóäèè PC
Design.



ÐÀÁÎÒÀ ÍÀ ÇÀÊÀÇ
Åñëè æå ó âàñ åñòü îïàñåíèÿ
èñïîðòèòü äîðîãîé êîðïóñ èëè
íàïðî÷ü îòñóòñòâóåò òâîð÷åñ-
êàÿ ìûñëü, à ïîëó÷èòü óíè-
êàëüíûé â ñâîåì ðîäå êîìïüþ-
òåð õî÷åòñÿ, ìîæíî îáðàòèòüñÿ
çà ïîìîùüþ ê ïðîôåññèîíà-
ëàì. Îíè ïîìîãóò ñîçäàòü ñî-
âåðøåííî íîâóþ ìîäåëü èëè
ñäåëàòü ïðàâèëüíûé âûáîð èç
óæå ñóùåñòâóþùèõ. ×òîáû íå
áûòü ãîëîñëîâíûìè, ïðèâîäèì
íåêîòîðóþ èíôîðìàöèþ î ìîä-
äèíã-ñòóäèÿõ è ïðåäëàãàåìûõ
èìè óñëóãàõ.

NEORIUM
(30-200 åâðî)

http://korolevcity.com/neo
Óñëóãè: ïîêðàñêà è ëàêè-
ðîâêà, õóäîæåñòâåííàÿ ðîñ-
ïèñü, äåêîð òêàíüþ, ïðîðå-
çàíèå îêîí, ñîçäàíèå ïîäñ-
âåòêè, óñòàíîâêà äîïîëíè-
òåëüíûõ âåíòèëÿòîðîâ,
ìîääèíã ìîíèòîðà, ðàáîòà
ïî çàêàçó ïîëüçîâàòåëÿ.
Ðàñïîëîæåíèå: ã. Êîðîëåâ
Ìîñêîâñêîé îáëàñòè.

Ñòóäèÿ ïðåäëàãàåò øèðîêèé
ñïåêòð óñëóã, ïðè÷åì ñóùåñò-
âóåò âîçìîæíîñòü ñîçäàíèÿ àâ-
òîðñêîé ðàáîòû ïîä çàêàç. Ñà-
ìûì èíòåðåñíûì ÿâëÿåòñÿ òî,
÷òî ïðåäëàãàåìûå âàðèàíòû
ìîãóò áûòü ðàçðàáîòàíû ñïå-
öèàëüíî ïîä âàø èíòåðüåð.
Íàïðèìåð, âû ìîæåòå îáèòü
êîðïóñ ñâîåãî êîìïüþòåðà òåì

æå ìàòåðèàëîì, ÷òî è äèâàí.
Ïðè÷åì Neorium òåñíî ñîòðóä-
íè÷àåò ñ ìåáåëüíîé ôàáðèêîé,
ïîýòîìó â íàëè÷èè ñïåöèôè-
÷åñêèå êîðïóñà, ñïîñîáíûå
óäîâëåòâîðèòü ëþáîé âêóñ. Íî
ñàìîå ãëàâíîå, ÷òî âñå ðàáîòû
ÿâëÿþòñÿ àâòîðñêèìè, òî åñòü
âû íà 100% ïîëó÷àåòå óíè-
êàëüíûé â ñâîåì ðîäå ïðîäóêò,
íà çàâèñòü âàøèì äðóçüÿì. 

CLEAR TECH
(~$150 çà êîðïóñ, $4-8 çà ôèãóð-
íóþ ðåøåòêó, $10-15 çà îêíî)

http://www.clear-ttech.ru
Óñëóãè: ïðîçðà÷íûå êîðïó-
ñà, âñåâîçìîæíûå ðåøåò-
êè, âåíòèëÿòîðû, ëàìïû.
Ðàñïîëîæåíèå: ã. Ìîñêâà.

Ôèðìà ïðåäëàãàåò íå ñîâñåì
çàêîí÷åííûå âàðèàíòû, à ñâî-
åîáðàçíûå êîíñòðóêòîðû äëÿ
ñîçäàíèÿ ñâîèõ óíèêàëüíûõ
ïðîèçâåäåíèé íà îñíîâå ïðîç-
ðà÷íûõ êîðïóñîâ. Ïðè÷åì ñà-
ìè îíè óòâåðæäàþò, ÷òî ÿâëÿ-
þòñÿ «ïèîíåðàìè ïðîèçâîä-
ñòâà Clear case». Âîîáùå, ñà-
ìà èäåÿ òàêèõ áëîêîâ äîâîëü-
íî èíòåðåñíàÿ, ïîñêîëüêó îòê-
ðûâàþòñÿ áîëüøèå âîçìîæ-
íîñòè ïî ìîäèôèöèðîâàíèþ è
ïîäñâåòêå, âåäü ïëàñòèê ïîä-
äàåòñÿ îáðàáîòêå ãîðàçäî
ëó÷øå, ÷åì ìåòàëë. Ïðîùå
ãîâîðÿ, çäåñü ïðåäëîæàò åñëè
è íå ãîòîâîå ðåøåíèå, òî âñå
äëÿ ñîçäàíèÿ óíèêàëüíîãî
ñèñòåìíîãî áëîêà èç ïëåêñèã-
ëàñà è âñåâîçìîæíûõ ôèãóð-
íûõ ñîñòàâëÿþùèõ.

PC DESIGN
(îò $150 çà êîðïóñ)

http://www.pcdesign.ru
Óñëóãè: êîðïóñà, ðåøåòêè,
âåíòèëÿòîðû, ëàìïû, àý-
ðîãðàôèÿ.
Ðàñïîëîæåíèå: ã. Ìîñêâà

Â îñíîâíîì ðàáîòû (êîðïóñà),
ïðåäñòàâëåííûå çäåñü, ñäåëà-
íû ÷åëîâåêîì ïîä íèêîì

Spider. Â ìàãàçèíå æå ïðîäà-
åòñÿ ïîìèìî ýòîãî ìíîæåñòâî
äðóãèõ èíòåðåñíûõ âåùåé, íà-
÷èíàÿ îò èíñòðóìåíòîâ è çà-
êàí÷èâàÿ íåîáû÷íûìè âèíòè-
êàìè äëÿ óñòðîéñòâ. Öåíû íà
àðò íåìàëûå, íî îíî ñòîèò òî-
ãî, ïîñêîëüêó ìîäåëè äåéñòâè-
òåëüíî ÿâëÿþòñÿ ïðîèçâåäåíè-
ÿìè ìîääèíãîâîãî èñêóññòâà.
Âîîáùå, ýòà ñòóäèÿ ñòîèò ó
èñòîêîâ äâèæåíèÿ è ÿâëÿåòñÿ
áåññïîðíûì àâòîðèòåòîì â
äàííîé îáëàñòè, ïîýòîìó íà-
÷àòü èçìåíåíèå ñâîåãî êîìïü-
þòåðà ñîâåòóåì èìåííî ñ èõ
ñàéòà-ìàãàçèíà.

ÇÀÊËÞ×ÅÍÈÅ
Íà äàííûé ìîìåíò â ìàãàçè-
íàõ ïîÿâëÿåòñÿ âñå áîëüøå è
áîëüøå ðàçíîîáðàçíûõ ìîä-
äèíãîâûõ øòó÷åê, êîòîðûå ñïî-
ñîáíû äî íåóçíàâàåìîñòè ïðå-
îáðàçèòü îáû÷íûé áåëî-ñåðûé
ñèñòåìíûé áëîê è âñå íàõîäÿ-
ùèåñÿ ðÿäîì êîìïüþòåðíûå
óñòðîéñòâà. À åñëè ó âàñ åñòü
íåìíîãî òåðïåíèÿ è âîçìîæ-
íîñòåé, ìîæíî ó ïðîôåññèî-
íàëüíûõ õóäîæíèêîâ èç ñòóäèé
çàêàçàòü óíèêàëüíóþ àâòîðñ-
êóþ ðàáîòó � è òîãäà îáû÷íîå
ðàáî÷åå ìåñòî ïðåâðàòèòñÿ â
óãîëîê âîñõèùåíèÿ è çàâèñòè
äëÿ âàøèõ äðóçåé. Ïðåäìåòîì
ãîðäîñòè ìîæåò ñòàòü àáñîëþò-
íî ëþáîé PC, ïðè÷åì íåìàëî-
âàæíûì ÿâëÿåòñÿ è ñîáñòâåí-
íîå íàñòðîåíèå ïðè âèäå ïîëó-
÷åííîãî ðåçóëüòàòà. 

ÆÅËÅÇÎ 
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ELLE FISH
!!!!" $70.0

Êîìïüþòåð è àêâàðèóì � äâà â îäíîì.

Lokur Comfo Silver 885
!!!! " $80.0

Ïðîñòåíüêèé ñåðåíüêèé êîðïóñ Lokur.

Äðóãèå íåïîâòîðèìûå ñèñ-
òåìíûå áëîêè îò PC Design
(Spider).



Ê
ðàñèâûå âåùè íå òóñêíå-
þò ñî âðåìåíåì. Íå âåðè-
òå íàì? Âçãëÿíèòå íà

Vectrex, äåòèùå êîìïàíèè
General Consumer Electronics, è
âñå ñðàçó ñòàíåò ÿñíî. Íåñìîò-
ðÿ íà òî ÷òî ýòîé øòó÷êå óæå
èñïîëíèëîñü 20 ñ ëèøíèì ëåò,
åå óíèêàëüíûå îáëèê è óñòðîé-
ñòâî ãàðàíòèðóþò � íè÷åãî ïî-
äîáíîãî ìèð âèäåîèãð íå âèäåë
è, âîçìîæíî, íå óâèäèò. Vectrex
îñòàåòñÿ åäèíñòâåííîé â ìèðå
ïîðòàòèâíîé (åñëè òîëüêî ìîæ-
íî òàê íàçûâàòü íå÷òî, âåñÿùåå
÷åòûðå ñ ïîëîâèíîé êèëîãðàì-
ìà) êîíñîëüþ ñ âåêòîðíîé ãðà-

ôèêîé. Îíà ñóìåëà çàâîåâàòü
äîâåðèå ãåéìåðîâ è äîëãîå
âðåìÿ ñóùåñòâîâàëà áëàãîäàðÿ
ïîääåðæêå ôàíàòàìè, êîòîðûå,
êðîìå ïðî÷åãî, ïèñàëè ñàìè èã-
ðû äëÿ ñâîåé ëþáèìîé ïëàò-
ôîðìû. Íå òàê óæ ïëîõî äëÿ
ïðèñòàâêè, «æèâøåé» îôèöè-
àëüíî âñåãî äâà ãîäà � åå ðå-
ëèç ïðèøåëñÿ àêêóðàò íà çíà-
ìåíèòûé êðàõ ðûíêà âèäåîèãð â
íà÷àëå 80-õ ãîäîâ, � à êîììåð-
÷åñêèõ èãð äëÿ íåå âûøëî ñîâ-
ñåì íè÷åãî.
Èíòåðåñíî, ÷òî Vectrex îêðóæà-
åò ñòîëüêî ìèôîâ è ëåãåíä, ÷òî
îòäåëèòü âûìûñåë îò äåéñòâè-

òåëüíîñòè íå òàê-òî ïðîñòî.
Íàïðèìåð, ðàññêàç î òîì, ÷òî
ïðåçèäåíò GCE (Ýä Êðýêåð)
ïðèîáðåë ïî íàñòîÿíèþ íåêîå-
ãî íåíàçûâàåìîãî àçèàòñêîãî
áèçíåñìåíà ïàðòèþ 5-äþéìî-
âûõ ìîíèòîðîâ, à çàòåì ïðèêà-
çàë ñâîèì ïîä÷èíåííûì «ïðè-
äóìàòü äëÿ íèõ» êîíñîëü, íå
ñëåäóåò ïðèíèìàòü âñåðüåç.
Òî÷íî èçâåñòíî, ÷òî Vectrex íà-
÷àë ñâîå ñóùåñòâîâàíèå â êà-
÷åñòâå ìàøèíû ïîä íàçâàíèåì
Mini Arcade.
Êîíöåïöèÿ Mini Arcade (ò.å. àð-
êàäíûõ ìèíè-àâòîìàòîâ) áûëà
ñîçäàíà Äæååì Ñìèòîì, ïðåçè-

Classic
Machine

ÑÒÀÐÎÌÎÄÍÎ, ÍÅÏÎÍßÒÍÎ, ÍÎ ÂÑÅ ÐÀÂÍÎ ÍÅÏËÎÕÎ
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äåíòîì Smith Engineering and
Western Technology â íà÷àëå
80-õ è çàòåì ïðåäñòàâëåíà ïî-
òåíöèàëüíûì ïîêóïàòåëÿì.
Ñíà÷àëà Ñìèò ïîïûòàëñÿ äîãî-
âîðèòüñÿ ñ Kenner, ïðîèçâîäè-
òåëåì èãðóøåê, íî êîìïàíèÿ
ñíà÷àëà ïðîÿâèëà èíòåðåñ ê
ïðîåêòó è ñîáðàëàñü áûëî
ïðîäâèãàòü åãî íà ðûíêå, à çà-
òåì ñâåðíóëà ñâîþ äåÿòåëü-
íîñòü â ýòîì íàïðàâëåíèè. Ê
ñ÷àñòüþ äëÿ Ñìèòà, âûøåóïî-
ìÿíóòûé Êðýêåð èç GCE ìãíî-
âåííî óâèäåë ïîòåíöèàë â Mini
Arcade è îðãàíèçîâàë ðàáîòó
íàä ñèñòåìîé. Ê ÿíâàðþ 1982
ãîäà îíà áûëà ïðàêòè÷åñêè ãî-
òîâà, íå õâàòàëî îäíîãî ëèøü
êîìïîíåíòà � íàáîðà õîðîøèõ
èãð, áåç êîòîðûõ ãëóïî áûëî
äåìîíñòðèðîâàòü ïëàòôîðìó
íà ëåòíåé âûñòàâêå CES.
Ïîíèìàÿ, ÷òî âðåìÿ íå òåðïèò,
ðóêîâîäñòâî Western
Technologies íàáðàëî ïðîãðàì-
ìèñòîâ è ïîñòàâèëî çàäà÷ó �
ïîäãîòîâèòü ê ëåòó 12 èãð. Êðî-
ìå òîãî, áîññû GCE ðåøèëè
ïðèäóìàòü íîâîå èìÿ äëÿ êîí-
ñîëè. Èäåé áûëî ìíîæåñòâî �
íàïðèìåð, «Vector-X» è «HP-
3000», îäíàêî â êà÷åñòâå ôè-
íàëüíîãî âàðèàíòà îñòàëîñü
«Vectrex». Èòàê, êîíñîëü áûëà
ãîòîâà, ïîëó÷èëà èìÿ è íåïëî-
õóþ ïîäáîðêó èãð � íàïðèìåð,
Scramble, Mine Storm, Star Trek
è Berzerk, � è ãîòîâèëàñü ê íî-
ÿáðüñêîìó ðåëèçó.
Ïîñòóïèâ â ïðîäàæó ïî öåíå â
$199, Vectrex ïîëüçîâàëàñü
áîëüøîé ïîïóëÿðíîñòüþ. Âàæ-
íóþ ðîëü ñûãðàë òîò ôàêò, ÷òî
êîíñîëü èìåëà âñòðîåííûé ìî-
íèòîð, ñîîòâåòñòâåííî, ãåéìå-
ðó íå íóæíî áûëî çàíèìàòü
ðîäèòåëüñêèé òåëåâèçîð. Îä-
íàêî, íåñìîòðÿ íà óñïåõ êîí-
ñîëè (èëè, íàïðîòèâ, áëàãîäà-
ðÿ åìó), âëàäåëåö GCE íå
ñòðåìèëñÿ ðàçâèâàòü êîìïà-

íèþ ñàìîñòîÿòåëüíî è õîòåë
ëèøü âûãîäíî åå ïðîäàòü. Âû-
êóïèë GCE êðóïíûé ïðîèçâî-
äèòåëü íàñòîëüíûõ èãð Milton
Bradley (MB), à ïðîèçîøëî ýòî
âåñíîé 1983 ãîäà.
Vectrex èìåë ëèøü ÷åðíî-áå-
ëûé äèñïëåé, è ðóêîâîäñòâî
MB çàäóìàëîñü î öâåòíîì ýê-
ðàíå äëÿ ñâîåãî ïðèîáðåòåíèÿ.
Ê èãðàì äëÿ Vectrex ïðèëàãà-
ëèñü öâåòíûå «íàêëàäêè» íà
ìîíèòîð, «îæèâëÿþùèå» ïðî-
èñõîäÿùåå, íî MB èíòåðåñîâàë
ïðîåêò ïîëíîé ñìåíû äèñïëåÿ
íà áîëåå ñîâåðøåííûé. Ê ñî-
æàëåíèþ, ïîñëå èçó÷åíèÿ íåñ-
êîëüêèõ ïðåäñòàâëåííûõ ïðî-
åêòîâ, ðóêîâîäñòâî êîìïàíèè
îñîçíàëî: òàêîå ðåøåíèå îêà-
æåòñÿ ñëèøêîì äîðîãèì äëÿ
ïîòðåáèòåëåé, ïîýòîìó ïðîåêò
áûë çàêðûò. Âïðî÷åì, äåëà ó
Vectrex è òàê øëè õîðîøî.
Ìàðêåòèíãîâûå âîçìîæíîñòè
Milton Bradley ïîçâîëèëè çàïóñ-
òèòü êîíñîëü â Åâðîïå, âåëèñü
ïåðåãîâîðû ñ Bandai î åå ðå-
ëèçå â ßïîíèè. Áóäóùåå êàçà-

ëîñü áåçîáëà÷íûì. Ê ñîæàëå-
íèþ, êðèçèñ ðûíêà âèäåîèãð
áûë â ñàìîì ðàçãàðå, è ðàíî
èëè ïîçäíî îí íå ìîã íå ïîâëè-
ÿòü íà Vectrex. Milton Badley
áûëà âûíóæäåíà ïðèîñòàíî-
âèòü äåÿòåëüíîñòü GCE è íà-
÷àòü ðàñïðîäàâàòü êîíñîëè ïî
ñìåøíûì öåíàì � ëèøü áû
òîëüêî î÷èñòèòü ñêëàäû. Ê êîí-
öó 1984 ãîäà Vectrex áûë
ìåðòâ, ðàâíî êàê è ìå÷òû GCE
(ïðàâäà, êîìïàíèÿ ïîïûòàëàñü
â 1988 ãîäó âûïóñòèòü íà ðû-
íîê ïîðòàòèâíóþ � ò.å. óìåíü-
øåííóþ � âåðñèþ). MB ïîòåðÿ-
ëà íà ýòîì ïðîåêòå $31.6 ìëí.,
à Vectrex ñòàë îäíîé èç ìíîãèõ
æåðòâ êðèçèñà.
Ê ñ÷àñòüþ, Vectrex äî ñèõ ïîð
æèâ äëÿ ñâîèõ ôàíàòîâ è äëÿ íå-
ãî äî ñèõ ïîð ñîçäàþòñÿ èãðû
ñèëàìè ýíòóçèàñòîâ. Äåëî â òîì,
÷òî ïðàâà íà Vectrex âåðíóëèñü ê
Smith Engineering ñ òåì óñëîâè-
åì, ÷òî êîìïàíèÿ íå áóäåò èçâ-
ëåêàòü èç íåå ïðèáûëè. Ñîîòâåò-
ñòâåííî, îíà äàëà ñâîå áëàãîñ-
ëîâåíèå íà ñâîáîäíîå ðàñïðîñò-
ðàíåíèå ôàíàòàìè ROM-ôàé-
ëîâ, ñêàíîâ ìàíóàëîâ è ñîçäà-
íèå ñâîèõ èãð, òàê ÷òî äàæå íà-
÷èíàþùèé âåá-ñåðôåð áåç òðóäà
íàéäåò â Èíòåðíåòå ìíîæåñòâî
íîâûõ èãð äëÿ Vectrex èëè æå íå-
çàâåðøåííûõ ïðîåêòîâ, ðàáîòà
íàä êîòîðûìè ïðîäîëæàåòñÿ.
Æàëü, ÷òî Vectrex ïîÿâèëñÿ íà

ñâåò â ñàìûé óæàñíûé ïåðèîä
èñòîðèè âèäåîèãð, íî äëÿ íàñ
ýòà ðåòðî-êîíñîëü îñòàåòñÿ îä-
íîé èç ñàìûõ ïðèâëåêàòåëüíûõ
è óäà÷íûõ. Ïîêëîííèêè êëàññè-
êè, íå ïðîïóñòèòå åå! 

Ëèøü íåìíîãèå êîíñîëè «çàöåïè-
ëè» ìåíÿ òàê æå, êàê Vectrex. Êàê
òîëüêî ÿ óâèäåë åãî ìèíèàòþðíûé
ýêðàí, íà êîòîðîì ðàçâîðà÷èâàëîñü
äåéñòâî âåëèêîëåïíîé Mine Storm, ÿ
ïðîñòî âëþáèëñÿ â Vectrex è ïîíÿë,
÷òî îáÿçàí ïðèîáðåñòè. Âûìûâ, íà-
âåðíîå, ìèëëèîí àâòîìîáèëåé, ÿ çà-
ðàáîòàë íà íåå äîñòàòî÷íî äåíåã, è
ñ ãîðäîñòüþ êóïèë çàâåòíóþ êîðîá-
êó. Ê ñîæàëåíèþ, ìîé Vectrex ïîêè-
íóë ýòîò áðåííûé ìèð ïî åñòåñòâåí-
íûì ïðè÷èíàì íåñêîëüêî ëåò íàçàä.
Íî íè÷åãî, îäíàæäû ÿ êóïëþ åùå
îäíó òàêóþ øòó÷êó, è çàíîâî ïåðå-
æèâó âñå âîñòîðãè äâàäöàòèëåòíåé
äàâíîñòè. À âîñïîìèíàíèÿ î Vectrex
íå ïîêèíóò ìåíÿ íèêîãäà.

ÇÀ ×ÒÎ ß ËÞÁËÞ
ÌÎÉ VECTREX?

ÓÈËË ÄÆÎÍÑÎÍ,
ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß

Ïîêëîííèêè ñàìîäåëüíûõ èãð äëÿ Vectrex äîëæíû õîðîøî çíàòü Äæîíà Äîíçè-
ëó. Õîòÿ îí ñîçäàë íåìàëî âàðèàöèé íà òåìó êëàññè÷åñêèõ àðêàäíûõ õèòîâ �
íàïðèìåð, Vector Vaders è Rockaroids, ëó÷øå âñåãî îí èçâåñòåí ïî ïðîåêòó
Vecmania � ïåðâûé â ìèðå êàðòðèäæ îáúåìîì 64 Êáèò äëÿ Vectrex, êîòîðûé
âûøåë â 1999 ãîäó. Vecmania èñïîëüçîâàëà ïåðåêëþ÷åíèå áàíêîâ ïàìÿòè ñ ïî-
ìîùüþ ìåíþ, ÷òîáû îáîéòè îãðàíè÷åíèå â 32 Êáèò, íàêëàäûâàåìîå íà ñòàíäà-
ðòíûå êàðòðèäæè äëÿ Vectrex. Â ñáîðíèê âîøëè íîâûå ïðîåêòû  (Star Fire
Spirits, Repulse è Birds Of Prey), ðåìèêñû Vector Vaders, Patriots è Rockaroids,
à òàêæå äåìî-âåðñèè Discs of Tron è Tempest. Ñòîèò ýòî ÷óäî $20.

ÌÎÅ ÈÌß ÄÎÍÇÈËÀ. ÄÆÎÍ ÄÎÍÇÈËÀ

Vectrex äî ñèõ ïîð ñìîòðèòñÿ â
âûñøåé ñòåïåíè ïðåçåíòàáåëüíî,
ýòî îòëè÷íàÿ êîíñîëü, êîòîðàÿ ïî-
äîéäåò äëÿ êîëëåêöèè ëþáîãî ãåé-
ìåðà-ôàíàòà. Îäíà èç îñîáåííîñ-
òåé Vectrex � âñòðîåííûé äæîéïàä,
ãäå èìåþòñÿ ÷åòûðå êíîïêè è àíà-
ëîãîâàÿ ðóêîÿòêà. Òàêîå óïðàâëå-
íèå ïîçâîëèëî âîññîçäàòü íà äî-
ìàøíåé ìàøèíå äóõ àðêàäíûõ àâ-
òîìàòîâ, äà è äàëî âîçìîæíîñòü
äåëàòü äîñòàòî÷íî ñëîæíûå èãðû.
Êðîìå òîãî, ó Vectrex ñóùåñòâîâà-
ëè äîïîëíåíèÿ � Lightpen è 3D
Imager. Ê ñîæàëåíèþ, îáà ýòè
ïðåäìåòà ñåé÷àñ èñêëþ÷èòåëüíî
ñëîæíî íàéòè, è ïðîäàäóò èõ âàì
ãäå-òî çà òûñÿ÷ó äîëëàðîâ, íå
ìåíüøå. Ëèøü íåìíîãèå èãðû èõ
ïîääåðæèâàþò, ïîýòîìó, ñîáñòâåí-
íî, îíè â ñâîå âðåìÿ ïîëüçîâàëèñü
îãðàíè÷åííîé ïîïóëÿðíîñòüþ.

ÄÎÏÎËÍÅÍÈß

Íà Vectrex âûøëî òàê ìëî èãð, ÷òî ìîæíî ëåãêî ñîáðàòü èõ âñå. Äîðîãî, çàòî êðóòî.
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Ï ðîñòåéøàÿ êîíöåïöèÿ,
íî íåîáûêíîâåííî çà-

òÿãèâàþùèé ãåéìïëåé.
Bedlam ìãíîâåííî íàéäåò
ïîíèìàíèå ó òåõ, êîìó â
ñâîå âðåìÿ íðàâèëñÿ
Tempest. Âû óïðàâëÿåòå
êîñìè÷åñêèì êîðàáëåì â
îãðàíè÷åííîì ïðîñòðàí-
ñòâå. Ïåðåäâèãàòüñÿ íåëü-
çÿ, ìîæíî ëèøü êðóòèòüñÿ
íà ìåñòå, îòáèâàÿñü îò
âðàãîâ. Åñëè âîçíèêàþò
ñåðüåçíûå ïðîáëåìû,
ìîæíî ïðèìåíèòü ñóïåð-
áîìáó, îäíàêî çëîóïîò-
ðåáëÿòü ýòèì íå ñòîèò. Ïî
ìåðå ïðîõîæäåíèÿ èãðû
âàøå ïðîñòðàíñòâî ñóæà-
åòñÿ (õîòÿ âû ìîæåòå ýòî
çàìåäëèòü, ñòðåëÿÿ ïî
îáîçíà÷åííîé âåêòîðàìè
ãðàíèöå), è äëÿ äîñòèæå-
íèÿ äåéñòâèòåëüíî ñåðü-
åçíûõ ðåçóëüòàòîâ, ïðè-
äåòñÿ ïîñòàðàòüñÿ.

Bedlam

Í å ñàìûé ëó÷øèé ïîðò
ñ àðêàäû, íî, òåì íå

ìåíåå, Star Castle � íåïëî-
õîé øóòåð. Öåëü èãðû �
óíè÷òîæèòü êîñìè÷åñêèé
êîðàáëü, îáîñíîâàâøèéñÿ
â öåíòðå òðåõ êðóòÿùèõñÿ
ñòåí. Ïîíà÷àëó íàäî ëè-
øèòü åãî îáîðîíèòåëüíûõ
ñîîðóæåíèé, èçáåæàòü
ñòîëêíîâåíèÿ ñ èõ îáëîì-
êàìè, óâåðíóòüñÿ îò ëàçåð-
íûõ ëó÷åé ïðîòèâíèêà, à
çàòåì óæå äîáèòü ãàäà.
Star Castle � îäíà èç ñà-
ìûõ ðåäêèõ èãð äëÿ
Vectrex, åå öåíà ìîæåò
ïðåâûñèòü 120 äîëëàðîâ,
íî åñëè óæ âû ñ÷èòàåòå
ñåáÿ ôàíàòîì ðåòðî-êîí-
ñîëåé, òî ïîïðîáóéòå íàé-
òè åå. Íî ìû âàñ ïðåäóï-
ðåæäàëè...

Star Castle

Í à Vectrex âûøëî íåìàëî âå-
ëèêîëåïíûõ øóòåðîâ, è

Fortress of Narzod � îäèí èç íèõ.
Îòëè÷íàÿ ãðàôèêà è èíòåðåñíûå
ñïåöýôôåêòû ñ ìàñøòàáèðîâàíè-
åì îáúåêòîâ ïîðàæàëè âîîáðàæå-
íèå â íà÷àëå 80-õ, èãðà çàòÿãèâà-
ëà ñâîèì áîäðûì äåéñòâèåì. Èí-
òåðåñíî, ÷òî îêðóæàþùèå ïîëå
äåéñòâèÿ ñêàëû ìîæíî áûëî èñ-
ïîëüçîâàòü äëÿ ñòðåëüáû ðèêî-

øåòîì, âîò òîëüêî ãëàâíîå � íå
ïîïàñòüñÿ ñàìîìó íà ýòîò òðþê.
Èíîãäà, ïðàâäà, âîçíèêàëè ñîì-
íåíèÿ � ïðàâèëüíî ëè ðàáîòàåò
ñèñòåìà îòñëåæèâàíèÿ ïîïàäà-
íèé, äà è âðàã ìîã ïîäñòðåëèòü
âàñ, îñòàâàÿñü âîâñå íåâèäèìûì,
îäíàêî Fortress of Narzod � âñå
ðàâíî êëàññíàÿ èãðà, çà êîòîðóþ
íå æàëêî îòâàëèòü ïîëñîòíè äîë-
ëàðîâ.

È ãðó ìîæíî ïðåäñòàâèòü ãåéìå-
ðàì êàê 2D-âåðñèþ Battlezone.

Â Armor Attack ïðåäëàãàëîñü óïðàâ-
ëÿòü äæèïîì, ðàññòðåëèâàÿ ïðè
ýòîì âðàãîâ. Êàæäûé óðîâåíü
ïðåäñòàâëÿë ñîáîé ëàáèðèíò, íàáè-
òûé îïàñíûìè âðàãàìè. È ïóñòü
òàíê ìîæíî áûëî ïîäáèòü îäíèì
âûñòðåëîì, äàæå îáåçäâèæåííàÿ
áðîíåìàøèíà ìîãëà âåñòè îòâåò-

íûé îãîíü. Óïðàâëåíèå ïðîñòî âå-
ëèêîëåïíî, è èãðàòü äî ñèõ ïîð èí-
òåðåñíî; ðàçâå ÷òî ïîñëåäíèå óðîâ-
íè ñëèøêîì ñëîæíû äëÿ ñîâðåìåí-
íûõ ãåéìåðîâ. Çâóê, êîíå÷íî, ïðè-
ìèòèâåí, íî ãðàôèêà íå òàê óæ è
ïëîõà � îòäåëüíî õî÷åòñÿ îòìåòèòü
âåðòîëåò, íà÷èíàþùèé áåñòîëêîâî
êðóòèòüñÿ íà ìåñòå ïîñëå ïîïàäà-
íèÿ â âèíò.

Armor Attack

È ãðà, ñ êîòîðîé, ñîáñòâåííî, è
íà÷àëàñü èñòîðèÿ íàøèõ ñ âà-

ìè ëþáèìûõ ðàçâëå÷åíèé, áûëà
ïîðòèðîâàíà íà Vectrex. Îíà ìî-
æåò ïîêàçàòüñÿ ïðèìèòèâíîé ïî
ñðàâíåíèþ ñ áîëåå íîâûìè ïðîåê-
òàìè íà êîíñîëè, íî ãåéìïëåé âñå
òàê æå õîðîø, à Vectrex � èäåàëü-
íàÿ ïëàòôîðìà äëÿ Space Wars.
Óïðàâëÿéòå ñâîèì êîðàáëåì è

óíè÷òîæüòå îïïîíåíòà, ïîêà îí íå
ñäåëàë òîãî æå ñ âàìè. Õîòÿ
Space Wars áûë èíòåðåñåí êàê îä-
íîïîëüçîâàòåëüñêàÿ èãðà, âñå æå
íàñòîÿùèé ýêøí íà÷èíàëñÿ ëèøü,
êîãäà âòîðûì êîðàáëåì óïðàâëÿë
æèâîé ÷åëîâåê. Õîðîøèé ïðèìåð
òîãî, êàê ñàìàÿ ïðîñòàÿ êîíöåï-
öèÿ ìîæåò ðîäèòü ïîèñòèíå áåñ-
ñìåðòíóþ èãðó. 

Space Wars

Fortress of Narzod

Í å ñòîèò ñìóùàòüñÿ òîãî, ÷òî Mine
Storm áûë âñòðîåí â Vectrex, �

ýòî âåëèêîëåïíûé êëîí Asteroids,
îäèí èç ëó÷øèõ â èñòîðèè. Èäåÿ òà-
êîâà � íóæíî ïðîáèòüñÿ ñêâîçü ìèí-
íîå ïîëå è îñòàòüñÿ íåâðåäèìûì.
Êàê è â Asteroids, âû óïðàâëÿåòå òÿ-
ãîé ñâîåãî êîðàáëÿ, ñîîòâåòñòâåííî,
íàïðàâèòü åãî â íóæíîå ìåñòî íå òàê-

òî ïðîñòî. Âíåøíå èãðà âûãëÿäåëà
âåëèêîëåïíî, à óæ ãåéìïëåé è âîâñå
áåçóïðå÷íî. Ê ñîæàëåíèþ, â îðèãè-
íàëüíóþ èãðó âêðàëñÿ áàã, èç-çà êî-
òîðîãî áûëî íåâîçìîæíî ïðîéòè äà-
ëåå 13 óðîâíÿ. Ìû ðåêîìåíäóåì íàé-
òè Mine Storm II � ýòó èãðó ðàññûëàëè
òåì ïîêóïàòåëÿì, ÷òî ïîæàëîâàëèñü
íà âûøåóïîìÿíóòóþ îøèáêó.

Mine Storm

ÏÓÑÒÜ ÑÊÐÈÍØÎÒÛ ÂÀÑ ÍÅ ÎÁÌÀÍÛÂÀÞÒ � ÍÀ VECTREX ÁÛËÎ ÍÅÌÀËÎ
ÍÀÑÒÎßÙÈÕ ÕÈÒÎÂ, ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÈÇ ÍÈÕ ÀÊÒÓÀËÜÍÛ
ÄÎ ÑÈÕ ÏÎÐ. ÌÛ ÍÀÇÎÂÅÌ ÂÀÌ ÑÂÎÈÕ ÔÀÂÎÐÈÒÎÂ...
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Ñàìûé ááîëüøîé
âûáîð èèãð

Ñïåöèàëüíûå 
ñêèäêè ïïðè  
ïîêóïêå òòðåõ èèãð

Îãðîìíûé ââûáîð    
àêñåññóàðîâ

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

PPllaayySSttaattiioonn 22

$189.99

ÂÑÅ ÓØËÈ ÈÃÐÀÒÜ Â

PLAYSTATION 2
ÒÎËÜÊÎ Ó ÍÀÑ

ÖÅÍÀ ÍÀ PLAYSTATION 2

189.99$
* *

**

*



ÂÛÃÎÄÀ
Öåíà ïîäïèñêè íà 20% íèæå, ÷åì â ðîçíè÷íîé ïðîäàæå! 
Äîñòàâêà çà ñ÷åò èçäàòåëÿ
Ðàçûãðûâàþòñÿ ïðèçû è ïîäàðêè äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ

ÃÀÐÀÍÒÈß
Âû ãàðàíòèðîâàííî ïîëó÷èòå âñå íîìåðà æóðíàëà 
Åäèíàÿ öåíà ïî âñåé Ðîññèè

ÑÅÐÂÈÑ
Çàêàç óäîáíî îïëàòèòü ÷åðåç ëþáîå îòäåëåíèå áàíêà.
Çàêàç îñóùåñòâëÿåòñÿ çàêàçíîé áàíäåðîëüþ 
èëè ñ êóðüåðîì

230ð çà ìåñÿö (2 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 60 ðóáëåé*)

1380ð çà 6 ìåñÿöåâ (12 íîìåðîâ)
(ýêîíîìèÿ 360 ðóáëåé*)

2484ð çà 12 ìåñÿöåâ (24 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 996 ðóáëåé*)

Ñòîèìîñòü çàêàçà íà 
æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» + 2 CD

Ñòîèìîñòü çàêàçà íà 
æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» + DVD

250ð çà ìåñÿö (2 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 60 ðóáëåé*)

1500ð çà 6 ìåñÿöåâ (12 íîìåðîâ)
(ýêîíîìèÿ 360 ðóáëåé*)

2700ð çà 12 ìåñÿöåâ (24 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 1020 ðóáëåé*)

* ýêîíîìèÿ îò ñðåäíåé ðîçíè÷íîé öåíû ïî Ìîñêâå

Çàêàæè æóðíàë â ðåäàêöèè è ñýêîíîìü äåíüãè

Áåñïëàòíûé òåëåôîí 

ïî âñåì âîïðîñàì ïîäïèñêè

8-800-200-3-999

(âêëþ÷àÿ àáîíåíòîâ ÌÒÑ,

ÁèËàéí, Ìåãàôîí)

Çàêàç æóðíàëà â ðåäàêöèè



Ïðîøó îôîðìèòü ïîäïèñêó:

Ìîñêâà: ÎÎÎ «Èíòåð-Ïî÷òà», òåë.: 500-00-60, e-mail: inter-post@sovintel.ru
Ðåãèîíû: ÎÎÎ «Êîðïîðàòèâíàÿ ïî÷òà», òåë.: 953-92-02, å-mail: kpp@sovintel.ru
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñ÷åòà íà îïëàòó ïîäïèñêè íóæíî ïðèñëàòü çàÿâêó ñ íàçâàíèåì æóðíàëà, ïåðèîäîì ïîäïèñêè, áàíêîâñêèìè ðåêâèçèòàìè, þðèäè÷åñêèì è ïî÷-
òîâûì àäðåñîì, òåëåôîíîì è ôàìèëèåé îòâåòñòâåííîãî ëèöà çà ïîäïèñêó.
www.interpochta.ru

Êàê îôîðìèòü çàêàç?

Ïîäïèñêà äëÿ þðèäè÷åñêèõ ëèö

1. Çàïîëíèòü êóïîí è êâèòàíöèþ
2. Ïåðå÷èñëèòü ñòîèìîñòü ïîäïèñêè ÷åðåç Ñáåðáàíê 
3. Îáÿçàòåëüíî ïðèñëàòü â ðåäàêöèþ êîïèþ îïëà÷åííîé êâèòàíöèè ñ ÷åòêî çàïîëíåííûì êóïîíîì ëþáûì 
èç ïåðå÷èñëåííûõ ñïîñîáîâ: 

ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå: subscribe@glc.ru; 
ïî ôàêñó: 924-96-94;
ïî àäðåñó: 107031, Ìîñêâà, Äìèòðîâñêèé ïåðåóëîê, ä. 4, ñòðîåíèå 2, ÎÎÎ «Ãåéì Ëýíä», îòäåë ïîäïèñêè.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ:

Ïîäïèñêà îôîðìëÿåòñÿ â äåíü îáðàáîòêè êóïîíà è êâèòàíöèè.
êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî ôàêñó èëè ýëåêòðîííîé ïî÷òå, îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 5 ðàáî÷èõ äíåé.
êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî÷òîé íà àäðåñ ðåäàêöèè îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 20 äíåé.

Ðåêîìåíäóåì èñïîëüçîâàòü ýëåêòðîííóþ ïî÷òó èëè ôàêñ.
Ïîäïèñêà ïðîèçâîäèòñÿ ñ íîìåðà, âûõîäÿùåãî ÷åðåç îäèí êàëåíäàðíûé ìåñÿö ïîñëå îïëàòû. Íàïðèìåð, åñëè âû ïðîèçâîäèòå îïëàòó â
ñåíòÿáðå, òî ïîäïèñêó ìîæåòå îôîðìèòü ñ äåêàáðÿ.

Ïî âñåì âîïðîñàì ïî ïîäïèñêå ìîæíî çâîíèòü áåñïëàòíî ïî òåëåôîíó 8-800-200-3-999. 
Ñ 1 ÿíâàðÿ 2005 ãîäà îòêðûò áåñïëàòíûé äîñòóï äëÿ àáîíåíòîâ ñåòè ÌÒÑ, ÁèËàéí, Ìåãàôîí.
Âñå âîïðîñû ïî ïîäïèñêå ìîæíî ïðèñûëàòü íà àäðåñ: info@glc.ru



ÌÌ àëåíüêèå ÷÷óäåñíûå ììèðû ññ ââû-
ìûøëåííûìè ííàèìåíîâàíèÿìè
÷àñòî ïïîõîæè ííà ÅÅâðîïó ââåêà ÷÷òî-

òî îîêîëî ääåâÿòíàäöàòîãî �� ÷÷èñòåíüêóþ èè
áëàãîîáðàçíóþ. ÑÑ øøóìíûìè ððûíêàìè, ííà-
ðîäíûìè ããóëÿíüÿìè, ññ÷àñòëèâûìè óóìûòûìè
äåòèøêàìè èè ïïðèëàãàþùèìèñÿ êê ííèì ððó÷-
íûìè ïïóøèñòèêàìè. ÍÍåìíîæêî ««ïàðîïàíêî-
âûå», êêàê ïïî÷òè ëëþáûå ììàëåíüêèå èè ÷÷óäåñ-
íûå ììèðû ââåêà ÷÷òî-òòî îîêîëî ääåâÿòíàäöàòî-
ãî. ÑÑ ããðîìîçäêèìè ëëåòó÷èìè êêîðàáëÿìè,
ñåêðåòíûìè ëëàáîðàòîðèÿìè, ïïóçàòûìè ààâ-
òîìîáèëÿìè, ïïîõîæèìè ííà ññàìîâàðû, ööåï-
ïåëèíàìè ííàä ããîðîäîì, èè ââñåì, ÷÷òî ææèâî
íàïîìèíàåò òòåõíîëîãè÷åñêèå-òòåõíè÷åñêèå
äîñòèæåíèÿ èèç PPorco RRosso, èè NNausicaa oof
the VValley oof tthe WWind, èè ääàëåå. 
Íà ââñå ýýòî ááëàãîïîëó÷íîå óóìèðîòâîðåíèå,
êàê ââ ëëþáîé ññòðàøíîé ññêàçêå, ííàéäåòñÿ
ñâîé ññîáñòâåííûé ««the rruler oof tthe wworld»,
çëîäåé, ççàäàâøèéñÿ ööåëüþ ïïîðàáîòèòü,
ïîäìÿòü, èè ««÷òîá õõîäèëè ççàòûëîê ââ ççàòûëîê
ìíå». ÀÀ ïïîñëå ççàòåÿòü, êê ïïðèìåðó, ââîéíóø-
êó-ääðóãóþ ññ ññîñåäíèì ããîñóäàðñòâîì, àà ììîæ-

íî èè ííå ññ îîäíèì. ÁÁðàííèõ, ããëàâà ïïðàâèòåëü-
ñòâà ÇÇîëîòîãî ÄÄðàêîíà, êêàê ððàç èèç ýýòèõ ññà-
ìûõ �� îî÷åíü ööåëåóñòðåìëåííûé èè îî÷åíü ââî-
åííûé ääèêòàòîð. ÄÄëÿ ííåãî ääîêòîð ÔÔðèö
èçîáðåòàåò ââ ññåêðåòíîé ííàó÷íîé ììàñòåðñ-
êîé ííîâîå, ññîâåðøåííîå îîðóæèå. ÐÐîâíî ääî
òîé ïïîðû, ïïîêóäà, êêàê ííàñòîÿùèé óó÷åíûé ��
âñåíåïðåìåííî ññ îîïîçäàíèåì, ääîñòàòî÷íûì
äëÿ ççàâÿçêè ññþæåòà, ííå ïïîíèìàåò, ÷÷òî ððà-
áîòàåò ííà ôôàøèñòà-ôôàíàòèêà èè ÷÷òî èèçîáðå-
òàòåëüñòâà ååãî ÷÷ðåâàòû óóæàñàþùèìè ïïîñ-
ëåäñòâèÿìè, ááóäó÷è ïïðèìåíåííûìè êê
äåéñòâèòåëüíîñòè. ÑÑîîáðàçèòåëüíûé óó÷å-
íûé òòóò ææå ïïóñêàåòñÿ ââ ááåãà, ííî ïïðåñëåäóå-
ìûé ññîëäàòàìè èèìïåðèè, ïïîãèáàåò, òòàê ææå
êàê èè ååãî ææåíà �� ããëóïî, ææåñòîêî èè ááåññìûñ-
ëåííî. ÂÂ ææèâûõ îîñòàåòñÿ èèõ ññûí ÀÀìîí, ííåî-
áûêíîâåííûé ììàëü÷èê, êêîòîðûé ííå òòîëüêî
óìååò ððàçãîâàðèâàòü ññ ææèâîòíûìè, ííî èè ââ
õîäå ïïîâåñòâîâàíèÿ îîòêðûâàåò ââ ññåáå ääðó-
ãèå ííåâåðîÿòíûå, êêàçàëîñü ááû, ññïîñîáíîñ-
òè. ÎÎäíàæäû îîí îîòòîëêíåòñÿ îîò ççåìëè, ïïîä-
íèìåòñÿ ââ ââîçäóõ èè ïïîëåòèò. 
Ïîñëåäíèé èèç ääðåâíåãî ïïëåìåíè ëëåòàþùèõ

Æèëà-áûëà ñêàçî÷êàÁÀÍÇÀÉ 

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

Ïîä ðåäàêöèåé
Âàëåðèÿ «À. Êóïåðà» Êîðíååâà
valkorn@gameland.ru

Àâòîð:
Íèêà Îðåõîâà
delete@otaku.ru
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Æèëà-áûëà ñêàçî÷êà

Åñòü ììíåíèå �� ååæåëè ââ ààíèìå ççðèòåëþ ííå ïïîêàçàëè ïïîñòàïîêà-
ëèïñèñà, ææäè ððåâîëþöèé èèëè ïïåðåâîðîòîâ. ÕÕëåáîì ííå êêîðìè
ÿïîíñêîãî ððåæèññåðà, ääàé èèçîáðàçèòü ýýêîëîãè÷åñêèå ááåäû,
ïñåâäîíàó÷íûå ýýêñïåðèìåíòû ííàä ááåëî÷êàìè, ççàé÷èêàìè
è ääåòüìè, ããèãàíòñêèõ ððîáîòîâ, óóíè÷òîæàþùèõ ÷÷åëîâå÷åñòâî,
è ïïðî÷èå ÿÿäåðíûå êêàòàñòðîôû.

Ïàðÿùèé íà âåòðó (The Boy Who Saw the Wind)  Êàäçóêè Îìîðè, 2000  Èçäàòåëü: MC Entertainment  Íàø ðåéòèíã: !!!!

ÌÈßÄÇÀÊÈ ÏÏÎÂËÈßË ÍÍÀ ÌÌÎÇÃ
ÊÀÆÄÎÃÎ ßßÏÎÍÑÊÎÃÎ ÐÐÅÆÈÑ-
ÑÅÐÀ: ËËÞÁÈÌÀß ÌÌÀÑÒÅÐÎÌ
ÒÅÌÀ ÏÏÎËÅÒÀ ÎÎÁÛÃÐÛÂÀÅÒÑß
È ÂÂ ÝÝÒÎÌ ÔÔÈËÜÌÅ.

Åñòü ììíåíèå �� ååæåëè ââ ààíèìå ççðèòåëþ ííå ïïîêàçàëè ïïîñòàïîêà-
ëèïñèñà, ææäè ððåâîëþöèé èèëè ïïåðåâîðîòîâ. ÕÕëåáîì ííå êêîðìè
ÿïîíñêîãî ððåæèññåðà, ääàé èèçîáðàçèòü ýýêîëîãè÷åñêèå ááåäû,
ïñåâäîíàó÷íûå ýýêñïåðèìåíòû ííàä ááåëî÷êàìè, ççàé÷èêàìè
è ääåòüìè, ããèãàíòñêèõ ððîáîòîâ, óóíè÷òîæàþùèõ ÷÷åëîâå÷åñòâî,
è ïïðî÷èå ÿÿäåðíûå êêàòàñòðîôû.



ëþäåé, îîí óóìååò ññëûøàòü ââåòåð,
óìååò óóïðàâëÿòü èèì. ÊÊðîìå ýýòîãî,
îí � ååùå èè êêëþ÷ êê èèñòî÷íèêó ýýíåð-
ãèè, èèçó÷àåìîé ååãî îîòöîì. ÊÊëþ÷, ììî-
ãóùèé óóïðàâëÿòü ýýòîé ýýíåðãèåé ññ
ëåãêîñòüþ ððåáåíêà, èèãðàþùåãî ííî-
âîé ççàáàâíîé èèãðóøêîé, ììàëü÷èê ââû-
íóæäåí ááóäåò ññêðûâàòüñÿ îîò ññîëäàò
èìïåðèè ÇÇîëîòîãî ÄÄðàêîíà, ççíàþ-
ùèõ îî ååãî îîñîáåííîñòÿõ. ÂÂ ïïðèíóäè-
òåëüíîé ññâîåé ñññûëêå îîí óó÷èòñÿ ííî-
âîìó, ííàõîäèò ââåðíûõ ääðóçåé, ââçðîñ-
ëååò èè ííàñàæäàåò ââ ññåáå òòâåðäóþ èè
ñïðàâåäëèâóþ óóâåðåííîñòü ââ òòîì,
÷òî ëëþäè îîñòàþòñÿ ëëþäüìè òòîëüêî,
êîãäà îîíè ññâîáîäíû. 
Ñêàçàíî �� ññäåëàíî, èè ÀÀìîí ññîòîâà-
ðèùè, êêàêîâûõ óó ííåãî ïïî õõîäó ääåëà
îáíàðóæèòñÿ ííåìàëîå êêîëè÷åñòâî ��
è ððûáàêè èèç ññëàáîðàçâèòûõ, ííî ããîð-
äûõ ääåðåâåíü îîêåàíñêîãî ïïîáå-
ðåæüÿ, èè ííåóãîìîííûå èè ññâîáîäîëþ-
áèâûå ããðàæäàíå ððîäíîãî ååãî ããîðîäà,
íà îîêðàèíàõ êêîòîðîãî îîí ââûðîñ, èè
ïðî÷èå �� ññîáèðàþòñÿ ââåðøèòü ïïåðå-
âîðîò. ÂÂîññòàíèå ññ ööåëüþ èèçáàâëå-
íèÿ ääèâíîé ññâîåé, ììèðíîé êêîãäà-òòî
ñòðàíû îîò ääèêòàòóðû òòåõíîèìïåðèè
Çîëîòîãî ÄÄðàêîíà ââî ããëàâå ññ êêîâàð-

íûì èè ææåñòîêèì ÁÁðàííèõîì. ÓÓ ííèõ
âñå, êêîíå÷íî ææå, ïïîëó÷àåòñÿ, ííî, êêàê
ýòî îîáû÷íî ááûâàåò, ííå îîáõîäèòñÿ
áåç ææåðòâ.
Âñå ááû ííè÷åãî, ííî óóæ ááîëüíî ââ ýýòîé
ñêàçêå ââñå ïïðîñòî. ÄÄîáðî �� ááåçóêî-
ðèçíåííî ääîáðî, ççëî �� ááåçâîçâðàòíî
çëî. ÇÇëîäåè �� ííàñòîëüêî êêëàññè÷åñ-
êè ààðõåòèïè÷íû, ÷÷òî ââûãëÿäÿò ïïî÷òè
ïëîñêèìè, àà ïïîëîæèòåëüíûå ããåðîè
íà ïïðîòÿæåíèè ââñåé èèñòîðèè ííåóñò-
ðàøèìî ííàèâíû, ççà ÷÷òî ííå ððàç ïïîï-

ëàòÿòñÿ. ÍÍåñìîòðÿ ííà ýýòî, óóäèâè-
òåëüíî, ÷÷òî ððåæèññåðó ÎÎìîðè ÊÊàçó-
êè, ïïðåæäå èèçâåñòíîìó ëëèøü ääâóìÿ
õóäîæåñòâåííûìè ôôèëüìàìè îî
ñâåðõïîïóëÿðíîé ««Ãîäçèëëå», ââåëè-
êîé èè óóæàñíîé, ääà ïïðî÷åé êêàêîé-òòî
íåâðàçóìèòåëüíîé êêèíîìåëî÷üþ,
ëåãêî óóäàëîñü ññäåëàòü òòàêîå ääóøåâ-
íîå, ïïî÷òè ««ìèÿäçàêîâñêîå» êêèíî.
Îíî, êêîíå÷íî, ïïîíÿòíî, ÷÷òî ÊÊàçóêè
íå ÌÌèÿäçàêè, àà ììàëü÷èê ÀÀìîí èè ååãî
ïîäðóæêà ÌÌàðèÿ èèç ëëþäåé ÌÌîðÿ �� ííå
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Íîâîñòü ííîìåðà: òòåëåñåðèàë NNaruto,
î êêîòîðîì ììû ððàññêàçûâàëè ââ ïïåð-
âîì ííîìåðå ««Áàíçàé!» ççà ýýòîò ããîä,
áûë ëëèöåíçèðîâàí ààìåðèêàíñêèì èèç-
äàòåëåì VViz. ÂÂ îîïóáëèêîâàííîì ïïî
ñëó÷àþ ïïðåññ-ððåëèçå ïïðåäñòàâèòåëè
êîìïàíèè ççàÿâèëè, ÷÷òî ««Naruto ��
ëèøü ïïåðâàÿ ëëàñòî÷êà øøèðîêîé ïïðîã-
ðàììû ëëèöåíçèðîâàíèÿ ààíèìå èè
ïðîäâèæåíèÿ ååãî ííà ììåæäóíàðîäíûé
ðûíîê». ÀÀìåðèêàíñêèé òòåëåâèçèîí-
íûé ïïîêàç ññåðèàëà ííà÷íåòñÿ óóæå ââ
ýòîì ããîäó ííà êêàíàëå CCartoon NNetwork.
Âñå ýýòî îîçíà÷àåò, ÷÷òî ââ ññêîðîì ââðå-
ìåíè ââ ððóáðèêå ììèíè-îîáçîðîâ ïïîÿ-
âèòñÿ ïïåðâîçîííîå èèçäàíèå ññåðèàëà.
Âîçìîæíî, îîòëè÷íûå èèãðû NNaruto:
Narutimate HHero òòàêæå ááóäóò èèçäàíû
çà îîêåàíîì èè ääàæå, ÷÷åì ÷÷åðò ííå øøó-
òèò, ââ ÅÅâðîïå. ÍÍàïîìíèì, ÷÷òî êêðèòèêè
ñ÷èòàþò NNaruto ««ïðååìíèêîì
Dragonball ZZ», àà ììû ññ ííèìè ññîãëàñíû. 

Êîìïàíèÿ GGonzo DDigimation
ïðåäñòàâèëà îîò÷åò îî ññâîèõ ääîõîäàõ
çà ïïðîøåäøèé ôôèñêàëüíûé ããîä.
Âîñåìüäåñÿò ïïðîöåíòîâ ääîõîäà
êîìïàíèè ññîñòàâèëè ïïðîäàæè ââ
ßïîíèè, ååùå ññåìü �� ââ ññòðàíàõ ÀÀçèè
è ÎÎêåàíèè. ÏÏðîäàæè ààíèìå ââ ÑÑØÀ
ïðèíåñëè ëëèøü ââîñåìü ïïðîöåíòîâ
îáùåãî ääîõîäà êêîìïàíèè, àà ññòà-
ðóøêà-ÅÅâðîïà ââçÿëà ííà ññåáÿ ññìåø-
íûå ääâà ïïðîöåíòà. ÑÑàìûìè ïïðè-
áûëüíûìè ññåðèàëàìè ýýòîãî ããîäà
ñòàëè SSamurai 77, BBakuretsu TTenshi,
Sunabozu, TTransformers: GGalaxy
Force èè GGantz. ÊÊñòàòè, ïïî ììîòèâàì
Gantz ââ ììàðòå ââûõîäèò ââèäåîèãðà
äëÿ PPlayStation 22. ÎÎôèöèàëüíûé
ñàéò: hhttp://www.konamijpn.
com/products/gantz.

Â ííàøåé ññòðàíå ôôèëüì ááûë èèçäàí 117 ôôåâðàëÿ
êîìïàíèåé MMC EEntertainment. ÊÊðîìå ññîáñòâåííî
ôèëüìà ííà ääèñêå ââû ííàéäåòå: ððåêëàìíûå
êèíî- èè ââèäåîðîëèêè, ììóçûêàëüíûé êêëèï,
äîêóìåíòàëüíóþ êêîðîòêîìåòðàæêó îî
ñîçäàíèè ôôèëüìà, èèíòåðâüþ ññ ññîçäàòåëÿìè
êàðòèíû èè ààêòåðàìè îîçâó÷êè. ÑÑàì ôôèëüì
ìîæíî ññìîòðåòü ííà ÿÿïîíñêîì ÿÿçûêå èèëè ññ
ðóññêèì ññèíõðîííûì ïïåðåâîäîì, ññóáòèòðû ��
èñêëþ÷èòåëüíî ððóññêèå. ÁÁîíóñû ääîñòóïíû òòîëüêî
â îîðèãèíàëå: cc ÿÿïîíñêîé ççâóêîâîé ääîðîæêîé, ááåç ññóáòèòðîâ.

Íà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå ððîññèéñêèé òòðåéëåð ôôèëüìà ««Ïàðÿùèé ííà ââåòðó»; ïïåðâûé ââñòóïèòåëüíûé ððîëèê
òåëåñåðèàëà GGundam SSeed DDestiny; êêëèï SSonic KKung-FFoo FFighters, ññìîíòèðîâàííûé èèç ññöåí òòåëåñåðèàëà SSonic XX; îîáåùàííîå ââ
ïðîøëîì ííîìåðå ââèäåî EEvolution ÿÿïîíñêîé ïïîï-ääèâû ÀÀþìè ÕÕàìàñàêè. ÊÊðîìå òòîãî, ííà ääèñêå ññíîâà ïïóáëèêóþòñÿ ààíèìå-îîáîè.

ÐÎÑÑÈÉÑÊÎÅ ÈÇÄÀÍÈÅ!

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!». ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

ÈÍÄÓÑÒÐÈÀËÜÍÀß
ÅÂÐÎÏÀ? ÅÅÉ-ÆÆÅ-ÅÅÉ, ÎÍÀ.

ßÏÎÍÖÛ ÎÎ×ÅÍÜ ËËÞÁßÒ
ÆÈÂÎÒÍÛÕ; ÐÐÅÄÊÎÅ
ÀÍÈÌÅ ÎÎÁÕÎÄÈÒÑß

ÁÅÇ ÍÍÈÕ. ««ÏÀÐßÙÈÉ
ÍÀ ÂÂÅÒÐÓ» ��

ÍÅ ÐÐÅÄÊÎÅ ÀÀÍÈÌÅ.
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ßïîíöû ññòàðàþòñÿ ïïðèîáùèòü
ìîëîäîå ïïîêîëåíèå êê òòðàäèöèîí-
íîé êêóëüòóðå. ÑÑòóäåíòû ÏÏåäàãîãè-
÷åñêîãî ÈÈíñòèòóòà ÍÍàðóòî îîïðî-
ñèëè ììëàäøèõ øøêîëüíèêîâ, óóçíà-
ëè, êêàêèå ïïåñíè èèì ááîëüøå ââñåãî
ïî ääóøå, èè ààäàïòèðîâàëè ýýòè ììå-
ëîäèè ääëÿ ññÿìèñåíà, òòðàäèöèîí-
íîãî ÿÿïîíñêîãî ììóçûêàëüíîãî
èíñòðóìåíòà ííàïîäîáèå ããèòàðû
èëè ááàíäæî. ÑÑòîèò îîòìåòèòü, ÷÷òî
äî ññèõ ïïîð òòàêàÿ ììûñëü ííèêîìó èè
â ããîëîâó ííå ïïðèõîäèëà, ââåäü
îáû÷íàÿ ììóçûêà ññÿìèñåíà ííå
èìååò ííè÷åãî îîáùåãî ññ ññîâðåìåí-

íîé ïïîï-êêóëüòóðîé. ÍÍîâûé
ó÷åáíèê èèãðû ííà ññÿìèñåíå

îáúåìîì ââ 1163 ññòðàíèöû
áûë èèçäàí ââ êêîíöå
ïðîøëîãî ããîäà. ÑÑðåäè

ïðî÷åãî òòàì ååñòü òòå-
ìà èèç MMy NNeighbor
Totoro. 

ßïîíñêàÿ ïïîëèöèÿ ññ ïïðèìåðíûì
ðâåíèåì ïïðåñëåäóåò ííå òòîëüêî ïïèðà-
òîâ, ððàñïðîñòðàíÿþùèõ ííåëåãàëü-
íûå êêîïèè HHowl's MMoving CCastle ((çà
ïîñëåäíþþ ííåäåëþ ââîçáóæäåíî ääâà
óãîëîâíûõ ääåëà). ÄÄâàäöàòîãî ôôåâ-
ðàëÿ ââ ïïðåôåêòóðå ÀÀêèòà ááûë ççà-
äåðæàí ññîðîêàòðåõëåòíèé ááåçäîì-
íûé, ááåçðàáîòíûé ììóæ÷èíà, óóêðàâ-
øèé ïïëþøåâóþ êêóêëó ÒÒîòîðî, ññòî-
èâøóþ ââ ììàãàçèíå ïïÿòíàäöàòü òòûñÿ÷
éåí ((îêîëî ÷÷åòûðåõ òòûñÿ÷ ððóáëåé).
Ïîëèöèÿ ññîîáùàåò, ÷÷òî ààðåñòîâàí-
íûé õõðàíèë ââ ññâîåé ììàøèíå ööåëûé
ñêëàä ïïëþøåâûõ èèãðóøåê.

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ MMC
Entertainment ððàçûãðûâàåò ääèñê
ñ ààíèìå ««Ïàðÿùèé ííà ââåòðó».
×òîáû ïïîïàñòü ââ ÷÷èñëî ññîèñêàòå-
ëåé ïïðèçà, ïïðîñòî ïïðèøëèòå ââ
ðåäàêöèþ ææóðíàëà îîòâåò ííà ïïðè-
âåäåííûé ââîïðîñ. ÍÍå ççàáóäüòå
óêàçàòü ññâîè èèìÿ, ôôàìèëèþ èè
îáðàòíûé ààäðåñ ññ èèíäåêñîì. ÅÅñëè
âû ïïîëüçóåòåñü îîáû÷íîé ïïî÷òîé,
îáÿçàòåëüíî ññäåëàéòå ííà êêîíâåð-
òå ïïîìåòêó ««Áàíçàé!». ÑÑïåøèòå!
Â ææåðåáüåâêå ïïðèìóò óó÷àñòèå
òîëüêî òòå ïïèñüìà, êêîòîðûå ïïðè-
äóò êê ííàì ääî 115 ààïðåëÿ.

ÂÂîîïïððîîññ::
Êàê ççâàëè ððó÷íîãî ççâåðüêà
ìàëü÷èêà ÀÀìîíà?

1. ÒÒîòîðî
2. ÏÏó÷åãóñà
3. ÌÌèðüþ

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà ÈÈãð»
(îòâåò ëëó÷øå îîòïðàâëÿòü ííå ââ êêîí-
âåðòå, àà ííà ïïî÷òîâîé êêàðòî÷êå).
E-mmail: bbanzai@gameland.ru

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé 
ÏÏîîááååääèèòòååëëüü!!
DVD ññ ààíèìå SSamurai XX ((Rurouni
Kenshin) ïïîëó÷àåò ííåêòî, ññêðûâàþ-
ùèéñÿ ïïîä ïïñåâäîíèìîì RRAM-55 èèç
Ñàíêò-ÏÏåòåðáóðãà. ÍÍà ïïëàíåòå ññåé-
÷àñ îîêîëî òòûñÿ÷è ôôýíñàá-ããðóïï.

Ñèòà èè ÏÏàçó èèç ««Íåáåñíîãî ççàìêà
Ëàïóòû», êêàê ññîçäàòåëè ííè ññòàðàéñÿ.
Êîìïüþòåðíàÿ ããðàôèêà, ööèôðîâûå
ýôôåêòû �� ââñå ññìîòðèòñÿ ææèâåíüêî,
â ëëåíòó ââïèñûâàåòñÿ îîòëè÷íî, ïïðè
ýòîì ôôèëüì ââñå ææå ììíîãî ññëàáåå
âñåãî òòîãî, ÷÷òî ññíèìàëà ññòóäèÿ
Ghibli, ííî èè îîí ççàñëóæèâàåò ââíèìà-
íèÿ. ÈÈ ååãî ááóäåò èèíòåðåñíî óóâèäåòü,
è ïïðè ïïðîñìîòðå, ááûòü ììîæåò, ííåîä-
íîêðàòíî ïïðîñëåçèòüñÿ, îî ÷÷åì-òòî ççà-
äóìàòüñÿ, ÷÷òî-òòî ïïî÷óâñòâîâàòü, óóâ-
ëåêàÿñü ïïåðåæèâàíèÿìè ããåðîåâ. ÀÀ
îðèãèíàëüíàÿ èè ííåîæèäàííàÿ ððàç-
âÿçêà ââ èèòîãå �� ççàñëóæèâàåò îîòäåëü-
íîé ïïîõâàëû.
Ëþáîïûòíî, ÷÷òî ààíèìå ««Ïàðÿùèé ííà
âåòðó», ââûøåäøåå ââ 22000 ããîäó, îîñ-
íîâàíî ííà ññþæåòå ððîìàíà ïïèñàòåëÿ
Êëàéâà ÓÓèëüÿìñà ÍÍèêîë. ÊÊàê óóòâå-
ðæäàåò ññàì ààâòîð, ååãî ððîìàí �� ««ïðè-
çûâàåò ääîáðûõ ëëþäåé ïïîäíÿòüñÿ èè
ñêàçàòü ííåò ôôàøèçìó èè ääèêòàòóðå».
Èìåííî ýýòà ååãî êêíèãà, êêñòàòè, ââäîõ-
íîâèëà ââ ññâîå ââðåìÿ ïïîìÿíóòîãî óóæå
Õàÿî ÌÌèÿäçàêè ííà ññîçäàíèå ððàñ÷ó-
äåñíîãî ««Çàìêà ËËàïóòà». ÑÑàì ÍÍè-
êîë, ââàëëèåö ïïî ïïðîèñõîæäåíèþ, ççà
65 ëëåò ññâîåé ææèçíè ïïîáûâàë ââ ïïÿò-

íàäöàòè ààðêòè÷åñêèõ ýýêñïåäèöèÿõ,
äâà ããîäà ïïðîâåë ââ ÝÝôèîïèè, ððàáî-
òàë êêàíàäñêèì ððåéíäæåðîì èè êêèòî-
áîåì ííà ÿÿïîíñêîì ññóäíå. ÂÂ êêîíöå
êîíöîâ, ïïîëó÷èë ÿÿïîíñêîå ããðàæäàí-
ñòâî, ïïîñëå ÷÷åãî îîñåë ââ ßßïîíèè. ÃÃäå
ïðîæèâàåò èè òòåïåðü, ççàíèìàåòñÿ ááî-
åâûìè èèñêóññòâàìè èè ïïðèíèìàåò ààê-
òèâíîå óó÷àñòèå ââ ääåÿòåëüíîñòè ääâè-
æåíèé ïïî îîõðàíå îîêðóæàþùåé ññðå-
äû. ÏÏóòåøåñòâåííèê èè ïïèñàòåëü, ííå
òàêîé èèçâåñòíûé, êêàê êêàêîé-ííèáóäü
Äæåðàëä ÄÄàððåëë èèëè ÒÒóð ÕÕåéåð-
äàë, êêîíå÷íî, ííî ââîèñòèíó ññàì ïïî ññå-
áå ïïåðñîíàæ ëëþáîïûòíûé èè ââûäàþ-
ùèéñÿ. ÍÍåìíîãî ææå èèçâåñòíî ååâðî-
ïåéñêèõ èèëè ààìåðèêàíñêèõ ààâòîðîâ,
ýòèõ ççàðóáåæíûõ ««ãàéäçèíîâ», ïïðî-
èçâåäåíèÿ êêîòîðûõ ññòîëü îîõîòíî ýýê-
ðàíèçèðîâàëèñü ááû ÿÿïîíñêèìè ààíè-
ìàòîðàìè.

ÒÐÓÄÍÎ ÍÍÅ ÐÐÀÇÃÀÄÀÒÜ
ÀËËÅÃÎÐÈÞ ÑÑ ÔÔÀØÈÑÒÑÊÎÉ
ÃÅÐÌÀÍÈÅÉ.

ÒÎ×ÍÎ ÊÊÀÊ ÓÓ ÌÌÈßÄÇÀ-
ÊÈ: ÄÄÅÂÎ×ÊÈ, ÏÒÈ×ÊÈ,
ÍÅÁÎ ÃÃÎËÓÁÎÅ, ÒÐÀÂÀ
ÇÅËÅÍÀß.



Æèëà-áûëà ñêàçî÷êà

Buena VVista ííå óóñòàåò ââûïóñêàòü
êëàññè÷åñêèå ôôèëüìû ÕÕàÿî ÌÌè-
ÿäçàêè ííà DDVD ïïåðâîãî ððåãèîíà.
Â ííîâîì èèçäàíèè êêàðòèíû ââûõî-
äÿò ííà ääâóõ ääèñêàõ, ññ îîáíîâëåí-
íîé ààíãëèéñêîé îîçâó÷êîé ((êñòàòè,
ñàìîãî ÏÏîðêî ÐÐîññî îîçâó÷èâàåò
Ìàéêë ««Áýòìåí» ÊÊèòîí). ÐÐàçóìå-
åòñÿ, ííà ääèñêå òòàêæå ççàïèñàíà
îðèãèíàëüíàÿ ÿÿïîíñêàÿ ççâóêîâàÿ
äîðîæêà, àà ââ ððàçäåëå ááîíóñîâ
ïðåäñòàâëåíû ññòàðûé ÿÿïîíñêèé
òðåéëåð ëëåíòû, èèíòåðâüþ ññ ÒÒîñèî
Ñóäçóêè, ïïðîäþñåðîì ííà SStudio
Ghibli, ïïîëíàÿ ððàñêàäðîâêà, ïïî êêî-
òîðîé ññíèìàëñÿ ôôèëüì, èè ììèíè-
èíòåðâüþ ññ ààìåðèêàíñêèìè ààêòå-
ðàìè îîçâó÷êè. ÊÊðîìå òòîãî, ââìåñòå

ñ PPorco RRosso ââûõîäÿò ààíàëîãè÷-
íûå èèçäàíèÿ NNausicaa oof tthe VValley
of tthe WWind èè MMy NNeighbor TTotoro.
×òî ææå ääî ôôèëüìà, òòî ããîâîðèòü îî
íåì ññíîâà ííàâåðíîå èèçëèøíå:
ôèëüìû ÌÌèÿäçàêè ïïðèçíàíû ëëó÷-
øèìè ààíèìàöèîííûìè ïïîëíîìåò-
ðàæêàìè èè ââ ßßïîíèè, èè ââî ââñåì
îñòàëüíîì ììèðå. 

TTookkyyoo UUnnddeerrggrroouunndd:: AAwwaakkeenniinngg
Ðåæèññåð: Õàÿòî ÄÄàòå, 22002  Íàø ððåéòèíã: !!

PPoorrccoo RRoossssoo
Ðåæèññåð: Õàÿî ÌÌèÿäçàêè, 11992  Íàø ððåéòèíã: !!!!!

TThhee CCaatt RReettuurrnnss
Ðåæèññåð: Õèðîþêè ÌÌîðèòà, 22002  Íàø ððåéòèíã: !!!!

Îäèí èèç ïïîñëåäíèõ ôôèëüìîâ
Studio GGhibli óóæå ääîñëóæèëñÿ
äî ääâóõäèñêîâîãî èèçäàíèÿ. ÍÍà
äèñêàõ ççàïèñàíà òòàêàÿ ææå ïïîä-
áîðêà ááîíóñîâ, êêàê èè óó PPorco
Rosso: ððàñêàäðîâêà, ÿÿïîíñêèé
òðåéëåð, ííåáîëüøèå èèíòåðâüþ ññ
àìåðèêàíñêèìè ààêòåðàìè îîç-
âó÷êè èè ððîëèê îî ññúåìêàõ ôôèëü-
ìà. ÑÑàìà ææå êêàðòèíà ââûøëà ííå-
ïîõîæåé ííà ôôèëüìû ÌÌèÿäçàêè.
The CCat RReturns ííàðèñîâàí ââ
ñîâðåìåííîé ììàíåðå, îîòëè÷íîé
îò òòîé, êê êêîòîðîé ïïðèâûêëè
ïîêëîííèêè ììàñòåðà, àà
äåéñòâèå êêàðòèíû ïïðîèñõîäèò ââ
íàøè ääíè: øøêîëüíèöà ÕÕàðó ññà-
ìà òòîãî ííå îîæèäàÿ, ññïàñàåò îîò
íåìèíóåìîé ããèáåëè ïïðèíöà êêî-

øà÷üåãî êêîðîëåâñòâà. ÁÁëàãî-
äàðíûé ííàñëåäíèê òòðîíà ïïîêà-
çûâàåò ääåâî÷êå ññòðàíó õõâîñòà-
òûõ-ïïîëîñàòûõ, ããäå ññ ííèìè
ïðèêëþ÷àåòñÿ ííåìàëî ââñÿêèõ
ïðèêëþ÷åíèé. ÍÍå ýýïè÷íîå ïïî-
ëîòíî ïïîëó÷èëîñü ((êàê óó ÌÌèÿä-
çàêè), àà ññêàçêà: ïïðîñòàÿ, ääåòñ-
êàÿ, ÿÿðêàÿ, ññìåøíàÿ. 

Tokyo UUnderground ëëîâèò ççðèòåëåé
â òòîò ææå êêàïêàí, ÷÷òî ððàññòàâëÿëà
òåëåâåðñèÿ RRecord oof LLodoss WWar.
Çà ôôàíòàñòè÷åñêè ïïðåêðàñíûì
âñòóïèòåëüíûì ððîëèêîì ññëåäóåò
áëåêëàÿ èè ííåâûðàçèòåëüíàÿ èèñòî-
ðèÿ îî òòîì, êêàê ääâå ääåâóøêè èèç ââîë-
øåáíîé ««òîêèéñêîé ïïîäçåìêè»
ïîäíèìàþòñÿ ííà ïïîâåðõíîñòü èè îîñ-
òàþòñÿ ææèòü ââ ññåìüå ««îáûêíîâåí-
íûõ ÿÿïîíñêèõ øøêîëüíèêîâ». ÐÐå-
æèññåð ÕÕàÿòî ÄÄàòå ((Saiyuki,
Naruto) � ììàñòåð ññíèìàòü ààíèìå ççà
ñóùèå ããðîøè, ããäå òòîëüêî ââîçìîæíî
îòêàçûâàÿñü îîò òòàêèõ ííåîáÿçàòåëü-
íûõ ââåùåé, êêàê ççàêàäðîâàÿ ììóçûêà,
÷åòêàÿ ïïðîðèñîâêà èè ââíÿòíàÿ ààíè-
ìàöèÿ. NNaruto ïïîâåçëî: ññåðèàë ââû-

òÿíóëà ááåñïîäîáíàÿ ììóçûêà ÒÒîñèðî
Ìàöóäû èè òòàëàíòëèâûå ääèçàéíû
ìàíãàêè ÌÌàñàñè ÊÊèñèìîòî. TTokyo
Underground ññïàñàòü ááûëî ííåêîìó.
Âûøëî îî÷åíü ííóäíî, ììóòîðíî èè
ñêó÷íî, ççàòî ññ ïïîëîæåííûì êêîëè÷å-
ñòâîì ííÿêàþùèõ øøêîëüíèö. 



ÒÒ ÿæåëà ó÷àñòü òîãî, êîìó äàíî
âèäåòü. Íåò, íå ïðîñòî ëèöåç-
ðåòü îêðóæàþùóþ ðåàëüíîñòü

ñ öåëüþ ïåðåâàðèòü óâèäåííîå è
îñîçíàòü ïåðåâàðåííîå, à èìåííî
âèäåòü � òî åñòü ðàçãëÿäåòü íàõîäÿ-
ùèõñÿ â íàøåì ìèðå èíûõ ñóùåñòâ.
Äæîí Êîíñòàíòèí (Êèàíó Ðèâç) îáëà-
äàë òàêèì «áîæüèì äàðîì» ñ
äåòñòâà. Âåðîÿòíî, ïîñòîÿííîå ìåëü-
òåøåíèå ïåðåä ãëàçàìè � ëþäè, àí-
ãåëû, äåìîíû, ëþäè, àíãåëû... � íàñ-
òîëüêî èçìó÷èëî íàøåãî ãåðîÿ, ÷òî â
îäèí ïðåêðàñíûé äåíü îí ðåøàåò
ïðåêðàòèòü ýòî íàäðóãàòåëüñòâî íàä
ñîáñòâåííûì îðãàíèçìîì è íàêëà-
äûâàåò íà ñåáÿ ðóêè. Îäíàêî åãî
èñêëþ÷èòåëüíîñòü ïðîÿâëÿåòñÿ è íà
òîì ñâåòå. Â ðàé ñàìîóáèéö íå ïóñ-
êàþò, çàòî â àäó ãîòîâû ïðèíÿòü ñ
ðàñïðîñòåðòûìè îáúÿòèÿìè, íî
Êîíñòàíòèí âûáèðàåò òðåòèé âàðè-
àíò. Êàê ãîâîðèòñÿ, íè âàøèì íè íà-
øèì: òåïåðü â åãî îáÿçàííîñòè âõî-
äèò ïîñòîÿííîå íàáëþäåíèå çà ñóìå-
ðå÷íîé çîíîé, ðàçäåëÿþùåé ìèð æè-
âûõ è âëàäåíèÿ ìåðòâûõ (Íî÷íîé
Äîçîð?). Íåèçâåñòíî, ñìîæåò ëè

Äæîí çàñëóæèòü ïðîùåíèå è ïî-
ïàñòü-òàêè â ðàé, íî ñâîþ ðàáîòó îí
âûïîëíÿåò óñåðäíî. Ñåàíñ ýêçîðöèç-
ìà? Ïîæàëóéñòà! Óãîìîíèòü îñîáî
çàðâàâøåãîñÿ äåìîíà? Äà íå ñëîæ-
íåå, ÷åì ðàñïÿòèå ñâÿòîé âîäîé îê-
ðîïèòü! Âñå åãî äåéñòâèÿ îòðàáîòà-
íû äî ìåëî÷åé, à ìíîãîëåòíèé îïûò
ñäåëàë åãî íàñòîÿùèì ïðîôåññèîíà-
ëîì. Íî âñå èäåò íàïåðåêîñÿê, êîãäà
ñòðàæ ñóìåðå÷íûõ ïðåäåëîâ âñòðå-

÷àåòñÿ ñ ïîëèöåéñêèì äåòåêòèâîì
Àíäæåëîé Äîäñîí (Ðåé÷åë Âàéñ)...
Îõ è ïðîçîðëèâî ïîñòóïèëè îòå÷åñò-
âåííûå êèíîïðîêàò÷èêè, ïðèêðåïèâ-
øèå ê îðèãèíàëüíîìó íàçâàíèþ
ôèëüìà ñëîâîñî÷åòàíèå «Ïîâåëèòåëü
òüìû». Íå â òîì ñìûñëå, ÷òî îíî äî-
ïîëíèòåëüíî îáúÿñíÿåò ñóäüáó êàêî-
ãî-òî òàì Êîñòè (â ýòîì îòíîøåíèè,
íàîáîðîò, çàïóòûâàåò), à ïðåæäå âñå-
ãî ïîòîìó, ÷òî ýòî ìèãîì îòñåêàåò íå-
íóæíûå àíàëîãèè ñ «Àëåêñàíäðàìè»,
«Òðîÿìè» è ïðî÷èì. Ñàì áûë ñâèäå-
òåëåì, êàê DVD-êîðîáåéíèê íà âîï-
ðîñ «Íå ïîÿâèëñÿ ëè åùå «Êîíñòàí-
òèí»?» áîäðî îòâåòèë, ÷òî ïðî ðèìñ-
êèõ èìïåðàòîðîâ óæå âñå ðàñêóïèëè.
Ñ íàçâàíèåì îïðåäåëèëèñü � îñòàåò-
ñÿ ïåðå÷èñëèòü ðåàëüíûå äîñòîèíñòâà
«Êîíñòàíòèíà». Çäåñü îòìåòèì Ðèâçà,
äëÿ êîòîðîãî ðîëü ñïèâàþùåãîñÿ è
ñêóðèâàþùåãîñÿ ñóïåðìåíà ïîñëå
ôèëîñîôè÷åñêîãî Íåî ìîæíî ñ÷èòàòü
äîñòàòî÷íî ñìåëûì øàãîì. Âïîëíå
àêòóàëåí ñþæåò, çàìåøàííûé íà ÷åð-
íîé ìàãèè è îêêóëüòèçìå. È, íàêîíåö,
ñàìàÿ ãëàâíàÿ «ôèøêà» â ðàáîòå äå-
áþòàíòà Ëîóðåíñà � ýòî, êîíå÷íî æå,
âèçóàëüíîå ðåøåíèå ôèëüìà. Èíôåð-
íàëüíûå âèäåíèÿ Êîíñòàíòèíà âûãëÿ-
äÿò ìàêñèìàëüíî ðåàëèñòè÷íûìè,
ïðàêòè÷åñêè îñÿçàåìûìè è äî ìåëî-
÷åé ïðîäóìàííûìè. Â îáùåì, ñèêâåë
ê òàêîé êðàñîòå, êàê ñêàçàë â îäíîì
èç ñâîèõ èíòåðâüþ Ðèâç, ýòî äåéñòâè-
òåëüíî âîïðîñ òîëüêî âðåìåíè.

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ôðåíñèñ Ëîóðåíñ
ÆÀÍÐ: õîððîð/òðèëëåð

Â ÐÎËßÕ:
Êèàíó Ðèâç, Ðåé÷åë Âàéñ, Òèëäà Ñóèíòîí,
Äæèìîí Õóíñó, Ïåòåð Ñòîðìàðå

Êîíñòàíòèí: Ïîâåëèòåëü òüìû
Constantine

Îáçîð íåäàâíèõ êèíîðåëèçîâWIDESCREEN

Åñëè ääàæå ÐÐèâç ííå ââûòÿíåò ííà ññâîèõ õõðóïêèõ, îîñëàáëåííûõ ««Ìàòðèöåé»
ïëå÷àõ ääåéñòâèå ôôèëüìà, òòî ççà ííåãî ýýòî ññäåëàåò ïïîòðÿñàþùèé ââèçóàëüíûé ððÿä.
Ñîçäàòåëè ««Êîíñòàíòèíà» óóáåäÿò êêîãî óóãîäíî, ÷÷òî ïïîãðàíè÷íàÿ ïïîëîñà ììåæäó ýýòèì
ìèðîì èè òòåì ââñå ææå ññóùåñòâóåò.

Àâòîð:
Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê
dennn@totaldvd.ru

178 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 06  || ÌÀÐÒ  || 2005

ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

Òîëüêî íå Êåéäæ
Âû ííå ïïîâåðèòå, ííî ïïåðâîíà÷àëüíî
Êîíñòàíòèíà ääîëæåí ááûë èèãðàòü ÍÍèêî-
ëàñ ÊÊåéäæ. ÍÍàçíà÷åííûé ððåæèññåðîì
Òàðñåì ÑÑèíãõ ïïîäóìàë-ïïîäóìàë, ääà èè
âûäàë ññëåäóþùóþ òòèðàäó: ««Âðÿä ëëè ññ
Êåéäæåì óó ííàñ ÷÷åãî-ííèáóäü ïïîëó÷èòñÿ.
Îí ííå òòîò, êêîãî ááû ÿÿ õõîòåë ââèäåòü ââ
ãëàâíîé ððîëè». ÀÀ ççàòåì ââñòàë èè ââû-
øåë. ÑÑïóñòÿ ííåêîòîðîå ââðåìÿ ÊÊåéäæ èè
ñàì îîòêàçàëñÿ îîò óó÷àñòèÿ ââ ïïðîåêòå.

Òðóäíîñòè ïðîèçíîøåíèÿ
Ôèëüì îîñíîâàí ííà èèçâåñòíîì êêî-
ìèêñå HHellblazer, ïïî ççàìûñëó ààâòî-
ðîâ êêîòîðîãî ÄÄæîí ÊÊîíñòàíòèí ÿÿâ-
ëÿåòñÿ óóðîæåíöåì ËËèâåðïóëÿ. ÎÎäíà-
êî ÐÐèâçó ííå óóäàëîñü ««çàêîñèòü» ïïîä
áðèòàíöà, ïïîýòîìó ââ îîêîí÷àòåëüíîì
ñöåíàðèè ððîäèíîé ããëàâíîãî ããåðîÿ
ñòàíîâèòñÿ ÊÊàëèôîðíèÿ.

Îò íàøåãî ñòâîëà âàøåìó
Ñâÿòîå ððóæüå, êêîòîðîå ÿÿâëÿåòñÿ îîñíîâ-
íûì îîðóæèåì ÊÊîíñòàíòèíà ââ ôôèëüìå,
íàñòîëüêî ïïîíðàâèëîñü ÊÊèàíó ÐÐèâçó,
÷òî òòîò ççàêàçàë ääîïîëíèòåëüíûé ýýêçå-
ìïëÿð èè ïïðåïîäíåñ ååãî ÔÔðåíñèñó ËËîó-
ðåíñó ââ êêà÷åñòâå ïïîäàðêà.

Blazer, Raiser � îäèí Hell
Ïðè ââûáîðå ííàçâàíèÿ ääëÿ ííîâîãî
ôèëüìà îîò ââàðèàíòà ««Hellblazer» ððå-
øèëè îîòêàçàòüñÿ �� óóæ îî÷åíü îîíî ááû-
ëî ïïîõîæå ííà ««Hellraiser».

Ïîäðàæàÿ Áåêìàìáåòîâó
«Êîíñòàíòèí» �� ïïîëíîìåòðàæíûé
êèíîäåáþò ËËîóðåíñà. ÄÄî ýýòîãî îîí
ïðîìûøëÿë êêëèïìåéêåðñòâîì. ÂÂ
÷èñëå ååãî ððàáîò ììóçûêàëüíîå ââèäåî
äëÿ ÁÁðèòíè ÑÑïèðñ, ØØàêèðû,
Aerosmith èè BBlack EEyed PPeas.
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ÍÀ ÄÈÑÊÅ: War of the Worlds  ||  Batman Begins  ||  Constantine  ||  Sahara WIDESCREEN

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 06  || ÌÀÐÒ  || 2005

ÐÅÆÈÑÑÅÐÛ: Àëåêñåé Ñèäîðîâ
ÆÀÍÐ: ýêøí/òðèëëåð

Â ÐÎËßÕ :
Äåíèñ Íèêèôîðîâ, Åëåíà Ïàíîâà, Àíäðåé Ïàíèí,
Èâàí Ìàêàðåâè÷, Äæîí Ýéìîñ

Àëåêñåé ÑÑèäîðîâ ííå ïïðèåìëåò
ïîäîáíîå ññðàâíåíèå, ííî, ïïî
ñóòè, ««Áîé ññ òòåíüþ» �� ýýòî ííàø,
îòå÷åñòâåííûé ««Ðîêêè».

ÇÇ íàòîêè ïðîôåññèîíàëüíîãî
áîêñà äàâíî ãîâîðèëè î Áîëü-
øîé Áåëîé Íàäåæäå � áîêñå-

ðå, êîòîðûé äîëæåí ïîëîæèòü êîíåö
ýïîõå òåìíîêîæèõ ÷åìïèîíîâ. Îäíà-

êî íèêòî äàæå íå ìîã ïðåäïîëîæèòü,
÷òî èì ñòàíåò ðîññèéñêèé ñïîð-
òñìåí... Äëÿ Àðòåìà Êîë÷èíà ýòî áû-
ëà íå ïðîñòî ñõâàòêà çà çâàíèå ×åì-
ïèîíà ìèðà � ýòî áûë Ãëàâíûé áîé
âñåé åãî æèçíè. Îí áûë ëó÷øå ñâîå-
ãî ñîïåðíèêà âî ñòî êðàò, îí íå óïóñ-
òèë íè åäèíîé âîçìîæíîñòè, îí ïîëü-
çîâàëñÿ êàæäîé ïðîìàøêîé ïðîòèâ-
íèêà, íî óäà÷à â òîò äåíü îêàçàëàñü
íå íà åãî ñòîðîíå... Ïðîèãðàâøåãî,
íî íå ñëîìëåííîãî Àðòåìà æäåò íî-
âàÿ ñõâàòêà. Íà ýòîò ðàç åãî íà ïðî÷-
íîñòü ïðîâåðÿåò ñàìà æèçíü...
Ñíÿâøèé â ñâîå âðåìÿ ñòîëü îáîæà-
åìûé ðîññèéñêèì çðèòåëåì òåëåñå-
ðèàë «Áðèãàäà», Àëåêñåé Ñèäîðîâ
íà ýòîò ðàç çàòåÿë ïðîåêò ñîâåðøåí-
íî èíîãî óðîâíÿ. È äåëî çäåñü íå
òîëüêî â áþäæåòå, êîòîðûé ïî êîëè-
÷åñòâó íóëåé ïðèáëèæàåòñÿ ê ãîëëè-
âóäñêèì íîðìàòèâàì. Çàëîãîì óñïå-

õà (à ôèëüìó, áåçóñëîâíî, íå èçáå-
æàòü ïðèçíàíèÿ) íà ýòîò ðàç áóäåò
íå òîëüêî îñîáûé, «ìóæñêîé» âçãëÿä
ðåæèññåðà íà æèçíü, íî, ïðåæäå âñå-
ãî, òùàòåëüíîñòü � îò ñïåöèàëüíîé
ïîäãîòîâêè àêòåðà, ïðåòåíäîâàâøåãî
íà ãëàâíóþ ðîëü, äî ïîñòàíîâêè áîê-
ñåðñêèõ ïîåäèíêîâ, � ñ êîòîðîé «ðî-
äèòåëü» «Áðèãàäû» ïîäîøåë ê ñâîåé
íîâîé ðàáîòå.

ÎÎäíè íàøëè â «Ìàòðèöå» íîâóþ
ôèëîñîôèþ, äðóãèå óâèäåëè â

òâîðåíèè áðàòüåâ Âà÷îâñêè ñëåäóþ-
ùóþ ñòóïåíü êèíåìàòîãðàôà, òðåòüè

âîñõèòèëèñü äî ãëóáèíû äóøè âîç-
ìîæíîñòÿìè ñîâðåìåííûõ ãóðó ïî
ñïåöýôôåêòàì. Òåì æå, êòî íè÷åãî íå
ïîíÿë, ïðåäîñòàâëÿåòñÿ ïîñëåäíèé
øàíñ ðàçëîæèòü âñå ïî ïîëî÷êàì...
äèñê: Êàê ãîâàðèâàë çàìå÷àòåëüíûé
òèïàæ èç äðóãîé áåññìåðòíîé (îòå÷åñò-
âåííîé) êèíîëåíòû, «íó ÷òî ÿ ìîãó âàì
ïðåäëîæèòü, ãîñïîäà...». Âî-ïåðâûõ, íè
ìíîãî íè ìàëî, 10 äèñêîâ â çàìå÷àòåëü-

íîé «ìàòðè÷íîé» óïàêîâêå (ñåðäöå åùå
íå îñòàíîâèëîñü?). Âî-âòîðûõ, èäåàëü-
íóþ îöèôðîâêó è, ñëåäîâàòåëüíî, èçîá-
ðàæåíèå è çâóê (ïðàâäà, òîëüêî àíã-
ëèéñêèé) � íåçåìíîãî êà÷åñòâà. Â-òðåòü-
èõ, ïðîñòî íåâåðîÿòíîå êîëè÷åñòâî áî-
íóñîâ � øåñòü äèñêîâ!!! � ïðåâîñõîäíî
äîïîëíÿþùèõ òðèëîãèþ (âìåñòå ñ «Àíè-
ìàòðèöåé»). Òåïåðü-òî âû óæ òî÷íî ïîé-
ìåòå, î ÷åì òàì óìíè÷àë Àðõèòåêòîð.

ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

Âñå ïî-íàñòîÿùåìó
Ñûãðàâøèé ÀÀðòåìà ââûïóñêíèê ÌÌÕÀÒà
Äåíèñ ÍÍèêèôîðîâ ïïîñâÿòèë ïïîäãîòîâ-
êå êê ññúåìêàì îîêîëî ããîäà. ÇÇà ýýòî ââðå-
ìÿ îîí ääîñòèã ääîñòàòî÷íî ââûñîêîãî
óðîâíÿ ááîêñåðñêîãî ììàñòåðñòâà èè, ïïî
ñëîâàì ÑÑèäîðîâà, ââïîëíå ááû ññìîã
ïðîôåññèîíàëüíî ââûñòóïàòü ííà ððèíãå.

Ïðîôè èç Ïîäîëüñêà
Áîé ññ ÷÷åìïèîíîì-ààôðîàìåðèêàíöåì
áûë ññíÿò ââ ããîðîäå ÏÏîäîëüñêå, ââ ññïîð-
òèâíîì êêîìïëåêñå ««Âèòÿçü». ÂÂ ììàñ-
ñîâêå óó÷àñòâîâàëî îîêîëî øøåñòè òòûñÿ÷
÷åëîâåê. ÃÃîòîâÿñü êê ïïîñòàíîâêå êêóëü-
ìèíàöèîííîé ññõâàòêè ííà ððèíãå, ÀÀëåê-
ñåé ÑÑèäîðîâ ññïåöèàëüíî ïïîñåòèë ïïðî-
õîäèâøèé ââ ËËàñ-ÂÂåãàñå ááîé ääâóõ ïïðî-
ôåññèîíàëîâ ÌÌîñëè èè ÄÄå ËËà ÕÕîéÿ.

Ñ ìèðó ïî íîòêå
Ñðåäè ììóçûêàíòîâ, óó÷àñòâîâàâøèõ ââ
íàïèñàíèè ññàóíäòðåêà êê ôôèëüìó, ��
ðîññèéñêèé ääèäæåé TTriplex, ááëèñòàâ-
øèé ååùå ââ ««Áðèãàäå» êêîìïîçèòîð
Àëåêñåé ØØåëûãèí, óóêðàèíñêèé ððîêåð
Äæàíãî èè ääàæå ôôèíñêèé êêâàðòåò ââèî-
ëîí÷åëèñòîâ AApocalyptica.

Ìåíÿ çîâóò Äæèíí

ÏÏûòàÿñü ðàçâåÿòü òîñêó îò íåðàç-
äåëåííîé ëþáâè, Ãó÷ âìåñòå ñ

äðóãîì îòïðàâëÿþòñÿ íà êâàðòèðó ê
îáùåìó ïðèÿòåëþ, ãäå ïðîèñõîäÿò íå-
âåðîÿòíûå ñîáûòèÿ: èç îòêðûòîé áàí-

êè «Ñïðàéòà» ÿâëÿåòñÿ... äæèíí, êîòî-
ðûé ãîòîâ èñïîëíèòü ëþáîå ïîæåëà-
íèå ñâîåãî íîâîãî õîçÿèíà...
Åñëè â Ãîëëèâóäå «Àìåðèêàíñêèé ïè-
ðîã» èç îòäåëüíîãî ôèëüìà ïðåâðà-
òèëñÿ â öåëûé êèíîæàíð, òî ó íàñ òà
æå èñòîðèÿ ïðèêëþ÷èëàñü ñ ìîëîäåæ-
íîé êîìåäèåé «Äàæå è íå äóìàé».
Íåñìîòðÿ íà îòëè÷íûå íàòóðíûå ñúåì-
êè è èíòåðåñíóþ (áîëåå-ìåíåå) èäåþ,
ëåæàùóþ â åãî îñíîâå, ôèëüì Áóñëî-

âà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé òèïè÷íûé êëîí
«ÄèíÄ». Íåîðèãèíàëüíî.
äèñê: Çäåñü åñòü âñå äëÿ íàñòîÿ-
ùèõ ëþáèòåëåé êà÷åñòâà: øåñòèêà-
íàëüíûé òåõíî-çâóê, âûñîêîå ãîëó-
áîå íåáî íàä Ãîà è ñèíèé-ñèíèé Èí-
äèéñêèé îêåàí, ñîâåðøåííî ëèøåí-
íûé êàêèõ-ëèáî öèôðîâûõ äåôåêòîâ.
Äëÿ òåõ, êîìó èíòåðåñíî, êàê êîëáà-
ñèëàñü ñúåìî÷íàÿ ãðóïïà, �
ñì. ôèëüì î ôèëüìå.

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Èëüÿ Õîòèíåíêî
ÆÀÍÐ: êîìåäèÿ

Â ÐÎËßÕ:
Ñåðãåé ×èðêîâ, Àíàñòàñèÿ Öâåòàåâà, Ïåòð Áóñëîâ,
Îëåã Òàêòàðîâ

Ìàòðèöà: Òðèëîãèÿ
Matrix: Trilogy

ÐÅÆÈÑÑÅÐÛ: Ýíäè è Ëàððè Âà÷îâñêè
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà/ýêøí

Â ÐÎËßÕ:
Êèàíó Ðèâç, Ëîóðåíñ Ôèøáåðí, Êýððè-Ýíí Ìîññ,
Õüþãî Óèâèíã

1999-2003  Ïðåìüåð Âèäåî Ôèëüì  2.40:1 (àíàìîðô) DD 5.1 (àíãëèéñêèé) ñóáòèòðû ( ðóñ/àíãë)  áîíóñû: àóäèîêîììåíòàðèè, äîêóìåíòàëüíûå ôèëüìû, ôîòîãàëåðåè, ðîëèêè

2005  CP Digital  1.85:1 (àíàìîðô) DD 5.1, DTS (ðóñ)  ñóáòèòðû ( àíãë)  áîíóñû: ôèëüì î ôèëüìå, ôèëüìîãðàôèÿ àêòåðîâ, àíîíñ DVD
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ÊÊîðîëü ÊÊåëãðàýëü ÑÑíîóñàð
ñïèò, àà ââ ÀÀãëèðòå ïïðîäîëæàåò-
ñÿ ááîðüáà ççà òòðîí. ÏÏðåòåíäåí-

òû ííà ââëàñòü ííå ããíóøàþòñÿ ííèêàêèìè
ñðåäñòâàìè: ââ õõîä èèäóò ççàãîâîðû,
èíòðèãè, àà èèíîãäà èè ïïðÿìîå ííàñèëèå...
Çà ââñåì ïïðîèñõîäÿùèì ââíèìàòåëü-
íî ííàáëþäàåò ÈÈíãðèë ÀÀìáåëòåð, ÏÏî-
âåëèòåëü ÇÇàêëèíàíèé, òòîæå ììå÷òàþ-
ùèé ññòàòü êêîðîëåì ÀÀãëèðòû.
Òåì ââðåìåíåì ÁÁàíäà ××åòûðåõ ïïðî-
äîëæàåò ïïîèñêè ïïîñëåäíåãî ÄÄâàå-
ðà � ììàãè÷åñêîãî ÊÊàìíÿ, êêîòîðûé
íàõîäèòñÿ ââ ððóêàõ îîäíîãî èèç ááàðî-
íîâ. ÂÂ ììîìåíò ððåøàþùåé ññõâàòêè
ïðîáóæäàåòñÿ ÑÑíîóñàð. ÏÏîíèìàÿ,
÷òî ââñëåä ççà ííèì ïïðîñíåòñÿ èè ÂÂåëè-
êàÿ ÇÇìåÿ, èè ííå ææåëàÿ ääîïóñòèòü ýýòî-
ãî, êêîðîëü ïïðèíèìàåò ððåøåíèå
óáèòü ññåáÿ, ííî ååãî ññìåðòü ííå ïïðèíî-
ñèò ææåëàåìîãî ððåçóëüòàòà. 
Ðàçãîðàåòñÿ ááèòâà, èèñõîä êêîòîðîé
íåïðåäñêàçóåì.

Ýä Ãðèíâóä øèðîêî èçâåñòåí, ïðåæ-
äå âñåãî, êàê ñîçäàòåëü ìèðà
«Forgotten Realms». Êàê ýòî ÷àñòî
áûâàåò, íà îñíîâå èãð âîçíèêëè íî-
âûå ëèòåðàòóðíûå ïðîèçâåäåíèÿ è
äàæå öåëûå ñåðèàëû, àâòîðàìè êî-
òîðûõ ñòàëè ìíîãèå øèðîêî èçâåñò-
íûå ìàñòåðà æàíðà ôýíòåçè, òàêèå,
íàïðèìåð, êàê Ð. Ñàëüâàòîðå.
Îäíàêî íå ìåíüøåé ïîïóëÿðíîñòüþ
ïîëüçóþòñÿ ðîìàíû Ý.Ãðèíâóäà, íå
îòíîñÿùèåñÿ ê «Forgotten Realms»,
ïîñêîëüêó è â íèõ àâòîð ïðîÿâëÿåò
ñåáÿ êàê èñòèííûé âèðòóîç â èçîá-
ðåòåíèè è ôîðìèðîâàíèè îðèãè-
íàëüíûõ ñþæåòíûõ ëèíèé è ñîçäà-
íèè ìèðîâ.
«Ñêèïåòð äðàêîíà» � òðåòüÿ êíèãà
íåçàâèñèìîé îò «Forgotten realms»
òåòðàëîãèè «Áàíäà ÷åòûðåõ».
Î ïåðâûõ äâóõ êíèãàõ ìû ðàññêàçû-
âàëè â «ÑÈ» â 2004 ãîäó.

ÑÑ ëåçà ááîãîâ �� ââåëè÷àéøàÿ
ñâÿòûíÿ ÊÊîðîëåâñòâà ÌÌèäêå-
ìèÿ. ÌÌàãè÷åñêèé ààðòåôàêò

ñîçäàþò ììîíàõè ââ ññêðûòîì ââûñîêî ââ
ãîðàõ òòàéíîì ììîíàñòûðå ïïîä ííàçâà-
íèåì ÑÑåðûå ÁÁàøíè èè êêàæäûå ääåñÿòü
ëåò ççàìåíÿþò ååãî ííîâûì, ääàáû ññèëà
íèêîãäà ííå èèññÿêëà.
Ìå÷òàåò îîáëàäàòü ÑÑëåçîé èè òòåìíûé
ìàã ÑÑèäè, ññòðåìÿùèéñÿ êê ááåçãðàíè÷-
íîé ââëàñòè ííàä ââñåì ììèðîì. ÍÍàíÿòûå
èì ïïèðàòû ççàõâàòûâàþò èè òòîïÿò êêî-
ðàáëü, ííà êêîòîðîì ääðàãîöåííûé êêà-
ìåíü ïïåðåâîçèëè ââ ÊÊðîíäîð, èè òòå-
ïåðü ÑÑëåçà ÁÁîãîâ ïïîêîèòñÿ ííà ääíå
ìîðÿ. ÑÑêâàéð ÄÄæåéìñ, óó÷åíèöà ììàãîâ
êåøèàíêà ÄÄæàçàðà èè ññûí ââåëèêîãî ÷÷à-
ðîäåÿ ÏÏàãà ÓÓèëüÿì ääîëæíû îîïåðåäèòü
ïîñëàíöåâ òòåìíûõ ññèë èè ääîñòàâèòü
ñâÿòûíþ ââ ÌÌèäêåìèþ, àà èèíà÷å êêîðîëå-
âñòâî îîñòàíåòñÿ ááåç ççàùèòû èè ååãî îîáè-
òàòåëåé ææäåò ááåñêîíå÷íûé õõàîñ.

Ðàéìîíä Ôýéñò � ìèðîâàÿ çâåçäà
ýïè÷åñêîé ôýíòåçè. Èìåííî ïîýòîìó
ê íåìó â ñâîå âðåìÿ îáðàòèëèñü ðàç-
ðàáîò÷èêè êîìïüþòåðíûõ èãð ñ ïðåä-
ëîæåíèåì íàïèñàòü ñöåíàðèé äëÿ èã-
ðû, äåéñòâèå êîòîðîé áóäåò ðàçâîðà-
÷èâàòüñÿ â Ìèäêåìèè � ìèðå, ïðèäó-
ìàííîì àâòîðîì. Âñêîðå âûøëà èã-
ðà «Ïðåäàòåëüñòâî â Êðîíäîðå», õî-
ðîøî èçâåñòíàÿ êàê îäíà èç êóëüòî-
âûõ PC RPG 90-õ ãîäîâ ïðîøëîãî
âåêà. Åå ñþæåò Ôýéñò è âçÿë çà îñ-
íîâó ñâîåé «Òðèëîãèè î Êðîíäî-
ðå»(«Ïðåäàòåëüñòâî â Êðîíäîðå»,
«Óáèéöû â Êðîíäîðå» è «Ñëåçà áî-
ãîâ Êðîíäîðà»). Öèêë Ôýéñòà «Çìåè-
íûå âîéíû» � ïðîäîëæåíèå «Èìïå-
ðñêèõ âîéí» � òàêæå çíàêîì ÷èòàòå-
ëþ.  Èç ýòîãî öèêëà öåíèòåëè òâîð-
÷åñòâà Ôýéñòà óæå ìîãëè ïîçíàêî-
ìèòüñÿ ñ êíèãàìè «Òåíü òåìíîé êî-
ðîëåâû», «Âîçâûøåíèå ïðèíöà òîð-
ãîâöåâ» è «Ãíåâ êîðîëÿ äåìîíîâ». 

ÍÍ åïîäàëåêó îîò ÑÑàòóðíà ííàáëþ-
äàòåëè ççàìå÷àþò ññòðàííûé
îáúåêò, ññîçäàòåëÿìè êêîòîðîãî

ìîãóò ááûòü òòîëüêî ««äæèííû», ááîåâûå
ðîáîòû ããèïåïòåðèäîâ, ïïîáåæäåííûå
è óóíè÷òîæåííûå ââ ïïîñëåäíåé ââîéíå.
×òî ææå ññëó÷èëîñü? ÊÊòî-òòî èèç ííèõ ââñå
æå îîñòàëñÿ ââ ÑÑîëíå÷íîé ññèñòåìå èèëè
ýòî ííîâîå ïïîêîëåíèå ññòðàííûõ ïïîëó-
æèâûõ ññîçäàíèé? ××òî îîíè ççàòåâàþò?
×åì ýýòî ããðîçèò ëëþäÿì? ÎÎòâå÷àòü ííà
ýòè ââîïðîñû ïïðåäñòîèò ÀÀðòåìó ÐÐîìà-
øèíó, îîôèöåðó ÑÑëóæáû ááåçîïàñíîñ-
òè, ããëàâíîìó ««Ñïåöèàëèñòó ïïî ÄÄåìî-
íàì». ÊÊàê óóæå ááûâàëî ííå ððàç, ííà÷à-
òîå ÀÀðòåìîì ððàññëåäîâàíèå ïïðèâî-
äèò êê ññîâåðøåííî ííåîæèäàííûì ððå-
çóëüòàòàì, èèìåþùèì ääëÿ ÷÷åëîâå÷å-
ñòâà îîãðîìíîå ççíà÷åíèå.

Âàñèëèé Ãîëîâà÷åâ � ïîïóëÿðíûé ðîñ-
ñèéñêèé ôàíòàñò, ÷üè êíèãè îòëè÷àþò-
ñÿ íåîðäèíàðíûì ñþæåòîì è ïîèñòèíå
âñåëåíñêèì ìàñøòàáîì ïðîèñõîäÿùèõ
ñîáûòèé. Ëþáèòåëÿì âûñîêèõ òåõíî-
ëîãèé äàëåêîãî áóäóùåãî, ýçîòåðèêè,
èíôåðíàëüíûõ çëîäååâ è èñòèííî ðóñ-
ñêèõ ñóïåðãåðîåâ åãî êíèãè îïðåäå-
ëåííî ïðèäóòñÿ ïî âêóñó. Ãîëîâà÷åâ �
îäèí èç íàèáîëåå óñïåøíûõ àâòîðîâ
ïîñëåäíåãî äåñÿòèëåòèÿ. Èì íàïèñàíî
áîëåå 30 ðîìàíîâ è ìíîæåñòâî ïîâåñ-
òåé è ðàññêàçîâ. Ãîëîâà÷åâà âíåñëè â
Êíèãó ðåêîðäîâ Ðîññèè êàê ñàìîãî
ïëîäîâèòîãî ïèñàòåëÿ-ôàíòàñòà Ðîñ-
ñèè � ê äåêàáðþ 2004 ã. Ãîëîâà÷åâ íà-
ïèñàë ñîðîêîâóþ êíèãó � ðîìàí «Êî
âðåìåíè ìîèõ ñëåç».
Íîâûé ðîìàí � «Âîçâðàùåíèå äæèí-
íà» âõîäèò â íåîôèöèàëüíûé öèêë î
«äæèííàõ» � áîåâûõ ðîáîòàõ âíåçåì-
íîé öèâèëèçàöèè. Ê ýòîìó öèêëó îòíî-
ñÿòñÿ ðîìàí «Âîéíà ñ äæèííàìè», ïî-
âåñòè «Êëàäáèùå äæèííîâ» è «Ñïÿ-
ùèé äæèíí», à òàêæå ñáîðíèê ðàññêà-
çîâ «Äåçàêòèâàöèÿ äæèííîâ». 

ÂÂ íåêîòîðîì ââåñüìà ññòðàííîì
öàðñòâå ííîâîèñïå÷åííûé èè
êðàéíå ííåîïûòíûé ööàðü ïïî

ïüÿíêå ââçÿë ääà èè ïïîáèëñÿ îîá ççàêëàä
ñ èèíîçåìíûì ññóïîñòàòîì, ÷÷òî ííðàâ-
ñòâåííîñòü èè ççàêîíîïîñëóøíîñòü
åãî ïïîääàííûõ ääîñòèãëè ññòîëü ííåáû-
âàëûõ ââûñîò, ÷÷òî ääàæå ííåâèííàÿ ääå-
âóøêà ññ ììåøêîì ççîëîòà ññïîñîáíà
áåç óóùåðáà ääëÿ îîáîèõ óóêàçàííûõ
ñîêðîâèù ääîáðàòüñÿ ääî ÐÐèìà �� êêó-
äà, êêàê èèçâåñòíî, ââåäóò ââñå ääîðîãè.
È ääîáðî ááû ííà ääåíüãè, ääóðàê, ññïîðèë,
à òòî ââåäü ííà ââñå ööàðñòâî îîïòîì, ââìåñ-
òå ññ ííåçàâèñèìîñòüþ, ññàìîîïðåäåëå-
íèåì èè ííàðîäíûì ññàìîñîçíàíèåì. ÍÍà-
äî òòåïåðü êêàê-òòî ââûêðó÷èâàòüñÿ. ÑÑî-
áèðàòü ççîëîòî, ííàëàæèâàòü ââ ïïóòü ííå-
âèííóþ ääåâóøêó ïïîä ííåäðåìëþùèì
îêîì ììåæäóíàðîäíûõ ííàáëþäàòåëåé...

Èìÿ Ìèõàèëà Óñïåíñêîãî ïðåêðàñíî
èçâåñòíî êàê ïîêëîííèêàì ôàíòàñòè-
êè, òàê è ëþáèòåëÿì þìîðèñòè÷åñêîé
ëèòåðàòóðû. Ïåðâûé ðîìàí «Òàì, ãäå
íàñ íåò» òðèëîãèè «Ïðèêëþ÷åíèÿ Æè-
õàðÿ» óäîñòîèëñÿ ãëàâíîãî ïðèçà ôàí-
òàñòè÷åñêîãî ôåñòèâàëÿ «Ñòðàííèê» è
ïðåìèè «Çîëîòîé Îñòàï» â íîìèíàöèè
«Ñàìàÿ ñìåøíàÿ êíèãà ãîäà», à ðîìàí
«Áåëûé õðåí â êîíîïëÿíîì ïîëå» �
àâòîðèòåòíîé ÀÁÑ-ïðåìèè.
Íîâûé ðîìàí Óñïåíñêîãî � «Íåâèí-
íàÿ äåâóøêà ñ ìåøêîì çîëîòà» �
ñîçäàâàëñÿ 3 ãîäà. Ãîñóäàðñòâî
Åðóñëàíèÿ, â êîòîðîì íà ýòîò ðàç
ïðîèñõîäèò äåéñòâèå, â òàêîé æå
ìåðå íàñëåäóåò òðàäèöèè Ïîñêîíèè
(ðîìàí «Áåëûé õðåí â êîíîïëÿíîì
ïîëå»), â êàêîé ïîñëåäíÿÿ ÿâëÿåòñÿ
ïðàâîïðååìíèöåé Ìíîãîáîðüÿ
(òðèëîãèÿ î Æèõàðå). Ïî ñóòè, ýòî
ïðîäîëæåíèå èñòîðèè îäíîé è òîé
æå ñòðàíû, â êîòîðîé âðåìÿ òî ëè
ñîâñåì ñòîèò íà ìåñòå, òî ëè ïîñòî-
ÿííî õîäèò ïî êðóãó...

Ýä Ãðèíâóä

«Ñêèïåòð äðàêîíà»  
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2005 ãîäà

Âåäóùèé ðóáðèêè: Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
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Ðàéìîíä Ôýéñò

«Ñëåçà áîãîâ Êðîíäîðà»  
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2005 ãîäà

Âàñèëèé Ãîëîâà÷åâ

«Âîçâðàùåíèå äæèííà»
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2005 ãîäà

Ìèõàèë Óñïåíñêèé

«Íåâèííàÿ äåâóøêà ñ ìåøêîì çîëîòà»

ÆÀÍÐ: þìîðèñòè÷åñêàÿ ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2005 ãîäà
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Çäðàâñòâóéòå!
Ïèñüìî ìîå áóäåò êîðîòêèì è ìíîãî
âðåìåíè ó âàñ íå çàéìåò. Ìîæåò áûòü,
ÿ è îøèáàþñü, íî, ïî-ìîåìó, ñ÷àñòüå �
ýòî êîãäà òû ïîñòîÿííî îêðóæåí òåì,
áåç ÷åãî ñåáÿ ïðåäñòàâèòü íå ìîæåøü.
Òåì, áåç ÷åãî çàäîõíåøüñÿ, ðàäè ÷åãî
ñóùåñòâóåøü. Âîò, íàïðèìåð, âû. Íà-
âåðíÿêà âû ëþáèòå ñâîþ ðàáîòó, ëþáè-
òå èãðàòü, îáîæàåòå äåëèòüñÿ ñâîèìè

îùóùåíèÿìè ñ äðóãèìè ãåéìåðàìè. Íî,
äóìàþ, ÿ ñ÷àñòëèâåå âàñ, ïîòîìó ÷òî,
ÿ � èñòèííûé ôàíàò èãð ñ øåñòíàäöàòè-
ëåòíèì ñòàæåì � ðàáîòàþ â èãðîâîì
ìàãàçèíå. Ìû ïðîäàåì äèñêè, ïðèñòàâ-
êè, æóðíàëû è âñå òàêîå ïðî÷åå. Òàê
âîò, ÿ òîëüêî ñåé÷àñ îñîçíàë, ÷òî ãåé-
ìåðû åæåìåñÿ÷íî òðàòÿò êó÷ó äåíåã íà
èãðû, æóðíàëû è òîìó ïîäîáíîå, à ÿ
ïîëüçóþñü âñåìè ðàäîñòÿìè áåñïëàòíî:
ïðèøëà êðóòàÿ èãðà � ðàñïàêîâàë, ïîèã-
ðàë, ïðîäàë. Òàêæå è ñ æóðíàëàìè: ÷è-

òàþ ïî÷òè âñå ïåðèîäè÷åñêèå èçäàíèÿ
îá èãðàõ è âàøå, êîíå÷íî, â òîì ÷èñëå.
Ïðî÷èòàë, çàêëåèë, ïðîäàë. Êñòàòè, õî-
÷ó äàòü ñîâåò ÷èòàòåëÿì «Ñòðàíû Èãð»,
êîòîðûå ïîêóïàþò æóðíàëû, à íå ïîëó-
÷àþò èõ ïî ïîäïèñêå: òùàòåëüíî ïðîâå-
ðÿéòå öåëîñòíîñòü óïàêîâêè æóðíàëà.
Íàâåðíÿêà íàéäóòñÿ òàêèå æå, êàê ÿ, êî-
òîðûå äîñòàþò èç êàæäîãî âûïóñêà íàê-
ëåéêè è ïðîäàþò íîìåð îáû÷íûì ïîêó-
ïàòåëÿì. Õîòÿ ÿçûê íå ïîâîðà÷èâàåòñÿ
íàçûâàòü «ïîêóïàòåëÿìè» íàøèõ áðàòü-
åâ-ãåéìåðîâ. À ïî æóðíàëó çàìå÷àíèé
íåò. Åäèíñòâåííàÿ ïðîñüáà: âêëàäûâàé-
òå äâå íàêëåéêè, ïîæàëóéñòà.

Âîò òòàê ââîò. ÊÊàê ããîâîðèòñÿ, ïïîâèí-
íóþ ããîëîâó ììå÷ ííå ññå÷åò, ííî ââû óóæ
îïðåäåëèòåñü, êêòî ääëÿ ââàñ ïïîêóïàòå-
ëè: ááðàòüÿ-ããåéìåðû èèëè ááåçëèêèå
êëèåíòû. ××òî ææå ïïîëó÷àåòñÿ: ííàçû-
âàòü èèõ ïïîêóïàòåëÿìè ÿÿçûê ííå ïïîâî-
ðà÷èâàåòñÿ, àà ââîðîâàòü ííàêëåéêè èèç
æóðíàëîâ, ççíà÷èò, ïïîâîðà÷èâàåòñÿ?
È ÷÷òî ïïîäóìàþò îî ââàñ ááðàòüÿ-ããåéìå-
ðû, ååñëè óóçíàþò, êêóäà ïïðîïàëà ííàê-
ëåéêà? ÊÊàêîé ææå ââû ááóäåòå èèì ïïîñ-
ëå ýýòîãî ááðàò. ÒÒàê ÷÷òî ââû ççàâÿçû-
âàéòå. ÈÈëè ááðàòüÿ, èèëè ííàêëåéêè.

FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå íàñ
äîñòàëè. Îòâå÷àåì
â ïîñëåäíèé ðàç!

××òòîî èèççââååññòòííîî
îî DDiiaabblloo 33??

Ðîâíûì ñ÷åòîì íè÷åãî. Íî. Íåäàâ-
íî ïîÿâèëîñü îáúÿâëåíèå î òîì, ÷òî
â Blizzard òðåáóåòñÿ îïûòíûé ãåéì-
äèçàéíåð «ñ íåñêîëüêèìè èãðàìè
âûñøåãî êëàññà çà ïëå÷àìè», íà
äîëæíîñòü ëèäåðà êîìàíäû, ðàáî-
òàâøåé íàä Diablo 2. Êàê âû äóìàå-
òå, ÷åì çàéìåòñÿ ýòà êîìàíäà â áó-
äóùåì? Âîò è ìû òàê äóìàåì. 

ÊÊààêêîîââ øøààííññ,, ÷÷òòîî ííîîââààÿÿ FFiinnaall
FFaannttaassyy 77 ââûûééääååòò óó ííààññ ííåå ííàà
UUMMDD?? ÁÁóóääååòò ëëèè îîááççîîðð??

«Íîâîé Final Fantasy 7» ÷àñòî íàçûâà-
þò Final Fantasy: Advent Children, CG-
ôèëüì îò Square Enix. Ýòî íå èãðà, ñî-
îòâåòñòâåííî ìû íå áóäåì åå ðåöåíçè-
ðîâàòü. Íåèçâåñòíî, êàê îí áóäåò èç-
äàí: ýêñêëþçèâíî íà UMD èëè æå íà
UMD è DVD îäíîâðåìåííî. Íîâàÿ èãðà
ïî ìîòèâàì Final Fantasy 7 íà
PlayStation 2 ñ Âèíñåíòîì â ãëàâíîé ðî-
ëè íàçûâàåòñÿ Dirge of Cerberus. Ïðî
íåå ìû íåïðåìåííî íàïèøåì.

ÏÏððààââääàà ëëèè,, ÷÷òòîî ÐÐààééääååíí ññëëóóææèèëë
ââ ÑÑîîââååòòññêêîîéé ÀÀððììèèèè??

Íåò. Èãðîêè ÷àñòî ïóòàþò øïèîíà
Ðàéäåíà è îôèöåðà Ðàéêîâà. Íå-
ìóäðåíî: îíè ïîõîæè êàê äâå êàïëè
âîäû, íî íà ñàìîì äåëå ýòî ðàçíûå
ëþäè. Âîò âàì ïðèìåð þìîðà Õè-
äåî Êîäçèìû: ïîñëå âûõîäà MGS2
èãðîêè òàê óñåðäíî èçäåâàëèñü íàä
Ðàéäåíîì, ÷òî Êîäçèìà íå ìîã íå
ïîäûãðàòü èì � è ñîçäàòü ïî÷âó
äëÿ íîâûõ, åùå áîëåå íåâåðîÿòíûõ
ñëóõîâ.

? ? ?

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïèñüìî
âûáðàëè ïèñüìîì íî-
ìåðà, íå íóæíî ïè-
ñàòü î òîì, êàê âû ñ
ïîìîùüþ «Ñòðàíû
Èãð» îáìàíûâàåòå
ãåéìåðîâ. Ëó÷øå íà-
ïèøèòå î òîì, êàê âû
îòíîñèòåñü ê ëþäÿì
âðîäå Ñåðãåÿ. Âäðóã
îíè ïðî÷èòàþò è îäó-
ìàþòñÿ.
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Î ÊÏÊ È PLAYSTATION 2

Çäðàâñòâóéòå, ìíîãîóâàæàåìûå ðåäàêòîðû «ÑÈ». ß
íåäàâíî ïðèîáðåë äîâîëüíî ïîòðåïàííûé Pocket PC,
è êàê ó ñàìîãî îáû÷íîãî ãåéìåðà (çà «ðóëåì» óæå 12
ëåò) ó ìåíÿ âîçíèêëà ïîòðåáíîñòü â èãðàõ äëÿ ýòîé
ïëàòôîðìû. È êîãäà ÿ ñêà÷àë èç Èíòåðíåòà ïàðó ñî-
òåí ìåòðîâ èãð, äóøà ìîÿ âðîäå óñïîêîèëàñü, íî íå
òóò-òî áûëî: ÿ íå îáíàðóæèë è äåñÿòè ñëîâ îá èãðàõ
íà ÊÏÊ íà ñòðàíèöàõ ñâîåãî ëþáèìîãî æóðíàëà, õîòÿ
ïðî ìîáèëüíûå èãðû ïèøóò óæå äàâíî. Áûëî áû çäî-
ðîâî, åñëè ïîä èãðû íà ÊÏÊ íà âàøåì äèñêå óäåëÿ-
ëàñü õîòü ñòðàíè÷êà, à òî è öåëûõ äâå, äà è ìåãàáàéò

10-15 íà äèñêå ìîæíî âûäåëèòü, âåäü ÊÏÊ òîæå
êîìïüþòåð! Ïóñòü îí è ìàëåíüêèé, íî íà íåì ìîæíî
èãðàòü íè÷óòü íå õóæå, ÷åì íà áîëüøèõ! Õîòÿ ÿ ÷è-
òàþ âàø æóðíàë óæå áîëüøå òðåõ ëåò, íî òàê è íå
îñìåëèâàëñÿ íàïèñàòü âàì õîòü ñòðî÷êó. Íà òàêîé
ïîäâèã ìåíÿ ïîäâèãëî òî, ÷òî ÷èòàÿ «ÑÈ» ÿ ÷àñòî
âîçìóùàëñÿ ïî ïîâîäó ïðèñóòñòâèÿ â âàøåì æóðíà-
ëå ðåöåíçèé íà èãðû äëÿ PlayStation 2, íî âñåãî ìå-
ñÿö íàçàä ÿ âñåðüåç çàäóìàëñÿ î ïðèîáðåòåíèè ýòîé
ñàìîé ïëàòôîðìû. Êîãäà æå ÿ îçâó÷èë ýòó ìûñëü,
ñèäÿ âîçëå êîìïüþòåðà, òî ÷åðåç ïÿòü ìèíóò ìîé æå-
ëåçíûé äðóã ïîëûõíóë ÿðêèì ïëàìåíåì � ñãîðåë
áëîê ïèòàíèÿ. Íàâåðíîå, ðåâíóåò. Òàê ÷òî ïðèøëîñü

ëåçòü ïîä äèâàí è äîñòàâàòü ñòàðåíüêèé, ïîòåðòûé
òðåõñîòâàòíèê, è âîò, âêëþ÷èâ êîìïüþòåð çàíîâî, ÿ â
ñðî÷íîì ïîðÿäêå ïðèíÿëñÿ ïèñàòü âàì ýòî ïèñüìî.
Îãðîìíîå ñïàñèáî âàì çà òàêèå ðóáðèêè êàê Online,
«Áàíçàé!», Widescreen, è «Êíèæíóþ ïîëêó», õîòÿ õî-
òåëîñü áû, ÷òî áû â êíèæíîé ïîëêå áûëè ïîëíûå
ïðîèçâåäåíèÿ. Äà è ìíîãîå æåëåçî ÿ ïîêóïàþ ïî âà-
øèì ðåêîìåíäàöèÿì, äà è èãðû, âïðî÷åì, òîæå. Ïðî
òî, ÷òî âàø æóðíàë ñàìûé ëó÷øèé è êðàñèâûé, ÿ âàì
ïèñàòü íå áóäó � âû è ñàìè ýòî çíàåòå. Òàê ÷òî æå-
ëàþ âàøåìó æóðíàëó (íå ðåäàêòîðàì) òîëñòåòü è
ïóõíóòü, à âîçìîæíî è çàâåñòè åùå îäíîãî ðåáåíêà â
âèäå âòîðîãî DVD. Îòâåòüòå, ïîæàëóéñòà, ñòîèò ëè

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, 
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

Òðè ìåñÿöà ïîä-
ïèñêè â ýòîì íî-
ìåðå íå ïîëó÷àåò
íèêòî. Íå÷åãî ïî-
òîìó ÷òî íàêëåéêè
òûðèòü.
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ïðèîáðåòàòü PS2 çàÿäëîìó ïèñèøíèêó èëè íåò, à òàê
æå ìîæåòå ëè âû ñäåëàòü ðóáðèêó, ïîñâÿùåííóþ
èãðàì äëÿ ÊÏÊ?

ÀËÅÊÑÅÉ ØÌÀÊÎÂ
Ã. ÎÐÅÍÁÓÐÃ

Ì. ÐÐÀÇÓÌÊÈÍ /// ÑÑ ÊÊÏÊ óó ííàñ ññèòóàöèÿ ññëåäóþùàÿ:
ìû ííå ïïóáëèêóåì îîáçîðû, òòàê êêàê ññ÷èòàåì, ÷÷òî ýýòè
óñòðîéñòâà ììåíåå ððàñïðîñòðàíåíû, ÷÷åì, ññêàæåì,
òåëåôîíû èèëè èèãðîâûå ïïëàòôîðìû. ÑÑ NN-GGage îîíè,
êîíå÷íî, ììîãóò ïïîñîðåâíîâàòüñÿ, ííî îîí ïïîçèöèîíè-
ðóåòñÿ êêàê èèãðîâàÿ ïïëàòôîðìà, àà ÊÊÏÊ �� ííåò. ÊÊðîìå
òîãî, ííàñêîëüêî ÿÿ ççíàþ, óó ííàñ ííå ññóùåñòâóåò ëëå-
ãàëüíîãî ððûíêà èèãð ääëÿ ÊÊÏÊ. ÊÊàê òòîëüêî òòàêîâîé
ïîÿâèòñÿ, ääóìàþ ììû ííà÷íåì ïïèñàòü îîáçîðû.

ÇÎÍÒ /// ÎÎ PlayStation 22. ÍÍó ÷÷òî ââû êêàê ììàëåíüêèé.
Åñëè ííå ììîæåòå ææèòü ááåç FFinal FFantasy èè MMetal
Gear SSolid, �� ïïîêóïàéòå. ÅÅñëè ììîæåòå èè ïïðåêðàñ-
íî ññåáÿ ÷÷óâñòâóåòå, íå ïïîêóïàéòå. ÌÌû ææå ííå
ðåøèì ççà ââàñ, äîñòàòî÷íî ññèëüíî ââû ëëþáèòå êêîí-
ñîëüíûå èèãðû èèëè ííåò. 

ÐÅÒÐÎ

Çäðàâñòâóéòå, äðóçüÿ.
Çàãîëîâîê ïèñüìà ÿ âûáðàë íå ñëó÷àéíî. Ðå÷ü ÿ õî÷ó
ïîâåñòè î ïðåêðàñíî çíàêîìîé âàì, íî, âîçìîæíî,
ïîäçàáûòîé èãðå, ìîå çíàêîìñòâî ñ êîòîðîé ïðîè-
çîøëî ñîâñåì íåäàâíî. Ýòî Fallout. Â äàëåêîì 98-îì
ãîäó ÿ áûë â ñàìîì íà÷àëå ñâîåãî ãåéìåðñêîãî ïóòè.
Òîãäà ÿ, ïîìíèòñÿ, èãðàë òîëüêî â Mario è Metroid íà
SNES. Äëÿ ïîëíîãî ñ÷àñòüÿ ìíå íè÷åãî äðóãîãî è
íóæíî íå áûëî. Òî áûëè áåççàáîòíûå, ñ÷àñòëèâûå
âðåìåíà...
Íî âåðíåìñÿ â äåíü ñåãîäíÿøíèé. Êî ìíå â ðóêè ïî-
ïàë Fallout 2 � êóëüòîâàÿ â ìèðå ãåéìåðîâ âåùü. Ñ
íåòåðïåíèåì íà÷èíàþ èãðàòü. Ìíå, çàÿäëîìó ðîëå-
âèêó, èçáàëîâàííîìó òàêèìè øåäåâðàìè, êàê Final
Fantasy X èëè Star Wars: KotOR, ãðàôèêà ñðàçó ðåçà-
íóëà ïî ãëàçàì. Íèçêîå ðàçðåøåíèå, äåðãàíàÿ àíè-
ìàöèÿ, îòñóòñòâèå êàêèõ-ëèáî ñïåöýôôåêòîâ � ïîñëå
ñîâðåìåííûõ ðîëåâûõ èãð íîðìàëüíî âîñïðèíèìàòü
ãðàôèêó Fallout 2 îêàçàëîñü íåïðîñòî. Áîåâàÿ ñèñòå-
ìà, ðàâíî êàê è ðîëåâàÿ, ïîêàçàëàñü ìíå ñëèøêîì
ïðîñòîé. Îäíèì ñëîâîì, ñ ïåðâîãî âçãëÿäà ÿ â íåå íå
âëþáèëñÿ. È âäðóã ÿ ïðîñèäåë çà èãðîé ïîëíî÷è. ß

ïîëíîñòüþ, áåçîãîâîðî÷íî ïîãðóçèëñÿ â ïîñòàïîêà-
ëèïòè÷åñêèé ìèð. Ñî âðåìåíåì ïðèøëî è ïîíèìà-
íèå. Áîåâàÿ ñèñòåìà íà äåëå îêàçàëàñü íåîáû÷àéíî
ãëóáîêîé è èíòåðåñíîé, ãðàôèêà � èíôîðìàòèâíîé è
ïî-ñâîåìó ïðåêðàñíîé, ÷åãî óæ ãîâîðèòü î âåëèêî-
ëåïíîé S.P.E.C.I.A.L.! Î, ýòà íåëèíåéíîñòü! Òàêîå
îáèëèå êâåñòîâ, ÷òî ãëàçà ðàçáåãàþòñÿ. Äàæå ñåé÷àñ
â RPG òàêîå íå÷àñòî âñòðåòèøü. Ðåçþìèðóÿ òî, ÷òî ÿ
íàïèñàë, õî÷ó ñêàçàòü òàê: äàæå ñïóñòÿ ñòîëüêî ëåò
ñî äíÿ ñâîåãî âûõîäà, Fallout íå óòðàòèë àêòóàëüíîñ-
òè. Ìðà÷íûé ïîñòàïîêàëèïòè÷åñêèé ìèð ñòàë äëÿ ìå-
íÿ äîñòîéíîé àëüòåðíàòèâîé ðàäóæíîé Final Fantasy,
ðûöàðÿì ñòàðîé ðåñïóáëèêè è öåëîé âåðåíèöå
Diablo-îáðàçíûõ èãð, ïðîøåäøèõ ÷åðåç ìîé êîìïüþ-
òåð çà ïîñëåäíèå ãîäû. Òàê ÷òî âñåõ òåõ, êòî ïî ìî-
ëîäîñòè ëåò ïðîïóñòèë ýòîò øåäåâð, ïðèçûâàþ âîñ-
ïîëíèòü ñåé âîïèþùèé ïðîáåë! Fallout � øåäåâð íà
âñå âðåìåíà. Ðàçâå íå òàê?

ÌÎÐÎÇÎÂ ÀÐÒÓÐ,
Ã. ËÞÁÅÐÖÛ

ÇÎÍÒ /// ÒÒî÷íî òòàê. ÊÊàê ññåé÷àñ ïïîìíþ: ððàäè
Fallout 22 ììíå ïïðèøëîñü êêóïèòü ââòîðîé ááëîê ïïàìÿ-
òè. ÏÏåðâîìó FFallout õõâàòàëî øøåñòíàäöàòè ììåãà-
áàéò, àà ââòîðîé ââ ííèõ ââïèñûâàëñÿ óóæå ññ òòðóäîì.
Ñòàðûå èèãðû ññåé÷àñ èèíòåðåñíû ââäâîéíå �� êêàê
ñîáñòâåííî èèãðû èè êêàê èèñòîðèÿ. ÅÅñëè ççàõîòèòå
ëó÷øå ððàçîáðàòüñÿ ââ èèñòîêàõ ææàíðà èè ïïîñìîò-
ðåòü ííà ååùå ááîëåå ääðåâíèå îîáðàç÷èêè, ïïîïðî-
áóéòå ëëåãåíäàðíûé TThe EElder SScrolls: DDaggerfall
(1996 ããîä) � ååäèíñòâåííóþ èèãðó, ññðàâíèìóþ ïïî
ìàñøòàáàì ññ MMorrowind. ÀÀ ååñëè êêîïàòü ããëóáæå,
òî ððåêîìåíäóåì: MMenzoberranzan ((1994 ããîä); ëëþ-
áóþ UUltima; TThe LLord oof tthe RRings ((1990 ããîä); EEye
of tthe BBeholder ((1990); PPool oof RRadiance ((1988);
The DDark QQueen oof KKrynn ((1992). ÇÇíàêîìñòâî ññ òòà-
êèìè èèãðàìè ððàñøèðÿåò êêðóãîçîð èè ïïîçâîëÿåò
ïî-ííîâîìó ââçãëÿíóòü ííà ññîâðåìåííûå õõèòû, êêîòî-
ðûå ïïîä÷àñ îîêàçûâàþòñÿ ííå òòàê óóæ èè õõîðîøè.

ÐÀÇÂÈÒÈÅ ÖÈÂÈËÈÇÀÖÈÈ

Çäðàâñòâóéòå, óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ «ÑÈ». Õî÷ó
ïîáëàãîäàðèòü âàñ çà îòâåò íà ìîå ïèñüìî, à
òàêæå õî÷ó ïîäåëèòüñÿ ñâîèì ïðåäñòàâëåíèåì
î ðàçâèòèå öèâèëèçàöèè. Ñìîòðèòå: ñåé÷àñ
êîìïüþòåðû óâåëè÷èâàþò ñâîþ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü

ÁÁóóääóóòò ëëèè ââ ÐÐîîññññèèèè ëëîîêêààëëèèççîî-
ââûûââààòòüü KKoottOORR 22?? ÂÂûûééääååòò ëëèè
RReeppuubblliicc CCoommmmaannddoo??

Âû çàìåòèëè, ÷òî íè îäíà èãðà ïî
«Çâåçäíûì Âîéíàì» íèêîãäà íå áû-
ëà èçäàíà â Ðîññèè? Äåëî â òîì, ÷òî
êîìïàíèÿ LucasArts Entertainment �
èçäàòåëü âñåõ èãð ïî âñåëåííîé Star
Wars � íå î÷åíü-òî æàëóåò íàøó
ñòðàíó. À ïîòîìó, â áëèæàéøåå âðå-
ìÿ, ëîêàëèçîâàííûå âåðñèè KotOR 2
è Republic Commando ó íàñ íå ïîÿ-
âÿòñÿ. Êàê òîëüêî ñèòóàöèÿ èçìåíèò-
ñÿ, ìû îáÿçàòåëüíî ñîîáùèì.

ÀÀííîîííññèèððîîââààíí ëëèè VViirrttuuaa FFiigghhtteerr 55
èèëëèè ííååòò??

Íåò. Sega-AM2, áåññìåííûå ðàçðà-
áîò÷èêè Virtua Fighter, íåäàâíî çà-
êîí÷èëè íîâóþ âåðñèþ Virtua
Fighter 4 äëÿ èãðîâûõ àâòîìàòîâ. Â
ÿïîíñêèõ àðêàäàõ ñåé÷àñ ñòîèò
Virtua Fighter 4: Final Tuned � çíà-
êîìàÿ èãðà ñ íîâûìè êîñòþìàìè,
äâèæåíèÿìè, ðåæèìàìè èãðû è
ïîäïðàâëåííûì áàëàíñîì. Åñëè
÷åãî è æäàòü, òàê ýòî åå èçäàíèÿ
íà êîíñîëÿõ.

ÊÊîîããääàà ááóóääóóòò îîïïóóááëëèèêêîîââààííûû
ððååççóóëëüüòòààòòûû ííîîââîîããîîääííèèõõ
êêîîííêêóóððññîîââ??

Ê ñîæàëåíèþ, îòâåòèòü íà ýòîò âîï-
ðîñ î÷åíü ñëîæíî, òàê êàê ó íàñ áà-
íàëüíî íå õâàòàåò ñèë è âðåìåíè,
÷òîáû îáðàáîòàòü âñå òðè ñ ëèøíèì
òûñÿ÷è ïèñåì, êîòîðûå «óïàëè» íà
íàøè ïî÷òîâûå è ýëåêòðîííûå àäðå-
ñà. Î÷åíü õîòåëîñü áû ïîîáåùàòü
ïîäâåñòè èòîãè â àïðåëå (äà è ìåñÿö
ïîäõîäÿùèé :)). Íî î÷åâèäíî ïðè-
äåòñÿ äåëàòü ýòî ïî ÷àñòÿì. Òîãäà
äî ëåòà óïðàâèìñÿ òî÷íî.

? ? ?

Óâàæàåìûå ÷÷èòàòåëè, ååùå ððàç îîáðàùàþ ââàøå ââíèìàíèå: ååñëè ââû îîòñûëàåòå ïïèñüìî ââ ««Ñòðàíó ÈÈãð»,
îáÿçàòåëüíî ññäåëàéòå ííà êêîíâåðòå êêàêóþ-ííèáóäü ïïîìåòêó, ÷÷òîáû ììû ççíàëè, êêóäà ííàïðàâèòü ââàøå
ïîñëàíèå, ííå ððàñïå÷àòûâàÿ ååãî. ÏÏðèïèñêà ««Îáðàòíàÿ ññâÿçü», ««Äàéäæåñò», ««Àíêåòà», ««Áàíçàé!» èèëè
«Êîíêóðñ òòàêîé-òòî» ããàðàíòèðóåò, ÷÷òî ïïèñüìî ääîáåðåòñÿ ïïî ààäðåñó ááûñòðåå, ÷÷åì îîáû÷íî, èè ííå ááóäåò
âñêðûòî ññåêðåòàðåì ííè ííà îîäíîì èèç ïïðîìåæóòî÷íûõ ïïóíêòîâ.

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ «À. ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Íàïèøèòå ñâîé
âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (095) 514-7321

Ïðèâåò èç Îìñêà! Ïî÷åìó
âû ïåðåñòàëè âûêëàäû-
âàòü àíèìå-îáîè íà DVD?

ÏÏîîòòîîììóó ÷÷òòîî ììûû ññîîââññååìì îî
ííèèõõ ççààááûûëëèè.. ÑÑ ýýòòîîããîî ííîî-
ììååððàà ààííèèììåå-îîááîîèè ââîîççââððàà-
ùùààþþòòññÿÿ ííàà ääèèññêê.. ÑÑïïààññèèááîî,,
÷÷òòîî ííààïïîîììííèèëëèè!!

Êàêèå áóäóò ôèëüìû ïî
èãðàì è êîãäà îíè áóäóò
â êèíîòåàòðàõ?

ÍÍàà 22000066 ããîîää ççààïïëëààííèèððîîââàà-
ííûû ôôèèëëüüììûû ïïîî DDeeuuss EExx,,
DDeeaadd oorr AAlliivvee,, FFaarr CCrryy,,
TTeekkkkeenn,, RRaaiinnbbooww SSiixx èè ññèèêê-
ââååëëûû HHoouussee ooff tthhee DDeeaadd 22::
DDeeaadd AAiimm èè RReessiiddeenntt EEvviill::
AAfftteerrlliiffee.. ÂÂ òòååêêóóùùååìì ããîîääóó

ííààññ ææääóóòò êêèèííîîààääààïïòòààööèèèè
BBllooooddrraayynnee,, DDoooomm èè MMoorrttaall
KKoommbbaatt.. ÕÕîîääÿÿòò ññëëóóõõèè îî
ââîîççììîîææííîîéé ýýêêððààííèèççààööèèèè
HHaalloo 22 èè DDeevviill MMaayy CCrryy.. ÍÍàà-
êêîîííååöö,, ññëëååääóóþþùùèèåå ôôèèëëüü-
ììûû ííåå èèììååþþòò ííèè÷÷ååããîî îîáá-
ùùååããîî ññ îîääííîîèèììååííííûûììèè èèãã-
ððààììèè:: HHaallff-LLiiffee,, SSoonniicc,,
CCrraazzyy TTaaxxii..

Êàê ñêîðî âû íàïèøèòå
ïðåâüþ Doom 3:
Resurrection of Evil?

ÎÎííîî îîïïóóááëëèèêêîîââààííîî ââ ýýòòîîìì
ííîîììååððåå.. ÄÄååëëîî ââ òòîîìì,, ÷÷òòîî
ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè ääîîïïîîëëííååííèèÿÿ
êêððààééííåå ííååîîõõîîòòííîî ääååëëÿÿòòññÿÿ
ññ ïïóóááëëèèêêîîéé èèííôôîîððììààööèèååéé
èè ññêêððèèííøøîîòòààììèè.. ÅÅääââàà

ííààññêêððååááëëèè ííàà ììèèííèè-
ïïððååââüüþþ..

ÊÐÈ-2005 òîëüêî äëÿ
ðàçðàáîò÷èêîâ è ïðåñ-
ñû, êàê E3 èëè òóäà
âõîä ñâîáîäíûé, êàê íà
TGS?

ÄÄååééññòòââèèòòååëëüüííîî,, îîôôèèööèè-
ààëëüüííîî ÅÅ33 ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ ññïïåå-
ööèèààëëèèççèèððîîââààííííîîéé ââûûññ-
òòààââêêîîéé èè ççààêêððûûòòàà ääëëÿÿ
ííååïïððîîôôååññññèèîîííààëëîîââ.. ÏÏîî-
ïïààññòòüü òòóóääàà ììîîææííîî,, ííîî
ýýòòîî ââååññüüììàà ííààêêëëààääííîî èè
ïïîîòòððååááóóååòò îîïïððååääååëëååííííûûõõ
óóññèèëëèèéé.. ××òòîî êêààññààååòòññÿÿ
ÊÊÐÐÈÈ,, òòîî,, ññòòððîîããîî ããîîââîîððÿÿ,,
ýýòòîî ââîîîîááùùåå ííåå ââûûññòòààââ-
êêàà,, àà ««êêîîííôôååððååííööèèÿÿ ððààçç-

ððààááîîòò÷÷èèêêîîââ êêîîììïïüüþþòòååðð-
ííûûõõ èèããðð»».. ÅÅåå îîññííîîââííààÿÿ
ççààääàà÷÷àà �� ïïððîîââååääååííèèåå ññåå-
ììèèííààððîîââ èè ëëååêêööèèéé ääëëÿÿ
ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ èè èèççääààòòåå-
ëëååéé.. ÏÏîîýýòòîîììóó ÊÊÐÐÈÈ òòààêêææåå
ááóóääååòò ççààêêððûûòòàà ääëëÿÿ øøèè-
ððîîêêèèõõ ììààññññ.. 

×òî òàêîå «ïñèõîäåëè-
êà» è «íóàð»?

ÑÑëëîîââííîî ««ííóóààðð»» ïïððîîèèññõõîî-
ääèèòò îîòò ôôððààííööóóççññêêîîããîî
nnooiirr,, ÷÷òòîî îîççííàà÷÷ààååòò ««÷÷ååðð-
ííûûéé»»,, ««ììððàà÷÷ííûûéé»»,, àà òòààêê-
ææåå ««ääååòòååêêòòèèââííûûéé»» èè
««ççààããààääîî÷÷ííûûéé»»,, ««ññòòððààøø-
ííûûéé»».. ÒÒååððììèèíí ffiillmm nnooiirr
îîááîîççííàà÷÷ààååòò ïïîîïïóóëëÿÿððííûûåå
ââ ññîîððîîêêîîââûûõõ ììððàà÷÷ííûûåå
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êàæäûå ïîëãîäà â äâà ðàçà (âû ïðåóâåëè÷èâàåòå, íó
äà ïóñòü òàê. � Çîíò), à ïðèáëèçèòåëüíî êàæäûå äâà
ãîäà ïîÿâëÿþòñÿ íîâûå îïåðàöèîííûå ñèñòåìû. Óæå
ñåé÷àñ åñòü ðàçíûå ìîäåëè ðîáîòîâ, íî ïîêà îíè
ñëèøêîì äîðîãè äëÿ ìàññîâîãî ïîòðåáèòåëÿ, íî
ïðîéäåò íåìíîãî âðåìåíè è îíè ñòàíóò äîñòóïíû
êàæäîìó. À â äàëüíåéøåì ðîáîòîâ ñíàáäÿò èñêóñ-
ñòâåííûì èíòåëëåêòîì, îíè ñòàíóò ñàìîîáó÷àòüñÿ è
ñàìîâîñïðîèçâîäèòñÿ. Ïàðàëëåëüíî öèâèëèçàöèè
ðîáîòîâ áóäóò ïðîèñõîäèòü èçìåíåíèÿ ÷åëîâåêà. Çà
ñ÷åò óñòðîéñòâ, âæèâëåííûõ â ìîçã, ëþäè íàó÷àòñÿ
âêà÷èâàòü â ñåáÿ ãèãàáàéòû äàííûõ, ðàñøèðÿòü ïà-
ìÿòü è óâåëè÷èâàòü ñêîðîñòü îáðàáîòêè èíôîðìà-
öèè, äîáüþòñÿ, ÷òîáû èñêóññòâåííûå ìàíèïóëÿòîðû
ïîä÷èíÿëèñü ñèãíàëàì ìîçãà. Íà÷íåòñÿ ãîíêà âîîðó-
æåíèé, è åñëè ÷åëîâåê çàõî÷åò êîíêóðèðîâàòü â ýòîì

ìèðå, òî åìó íåîáõîäèìî áóäåò ïîñòîÿííî ðàñøè-
ðÿòü ïàìÿòü, óâåëè÷èâàòü ñêîðîñòü îáðàáîòêè èí-
ôîðìàöèè, à íåêîòîðûå, íàïðèìåð, çàõîòÿò óñòàíî-
âèòü óæå øåñòóþ äîïîëíèòåëüíóþ ïàðó ðóê-ìàíèïó-
ëÿòîðîâ, à ìîæåò áûòü è íîã. Íîðìàëüíûå ëþäè áó-
äóò ïðîòèâ òîãî, ÷òîáû ÷åëîâåê ïðåâðàùàëñÿ â áèî-
ðîáîòà, è íå áóäóò óñòàíàâëèâàòü äîïîëíèòåëüíûå
óñòðîéñòâà â ãîëîâíîé ìîçã è áóäóò ñ÷èòàòüñÿ ñ òî÷-
êè çðåíèÿ ðîáîòîâ è áèîðîáîòîâ ýòàêèìè òóïûìè, òó-
ãîäóìàþùèìè ñóùåñòâàìè. Âñëåäñòâèå ýòîãî îíè íå
ñìîãóò êîíêóðèðîâàòü ñ ðîáîòàìè è ñ áèîðîáîòàìè è
áóäóò îòòåñíåíû íà çàäâîðêè öèâèëèçàöèè. Òàêèì
îáðàçîì, íà çåìëå îáðàçóåòñÿ òðè íåïðèìèðèìûå
ìåæäó ñîáîé âåòâè öèâèëèçàöèè. Êòî èç íèõ îäåðæèò
ïîáåäó, íà ìîé âçãëÿä, ñêîðåé âñåãî íå ÷åëîâåê. Õî-
òåëîñü áû óçíàòü ìíåíèå ðåàêöèè «ÑÈ» è ìíåíèÿ ÷è-
òàòåëåé.

ÂÀÑÈËÈÉ ÃÀËÈÍ
GALIN_IV@IRKUTSKENERGO.RU

ÇÎÍÒ /// ÂÂû ããîâîðèòå ««âæèâèòü ââ ììîçã» òòàê, ááóäòî ýýòî
ïðàêòèêîâàëà ååùå ââàøà ááàáóøêà. ÌÌåæäó òòåì ÷÷åëî-
âå÷åñòâî ååùå ííå ññìîãëî ññäåëàòü ññòàáèëüíóþ îîïåðà-
öèîííóþ ññèñòåìó èè ááûñòðûå, ííàäåæíûå ïïåðñîíàëü-
íûå êêîìïüþòåðû. ÏÏî ááîëüøîìó ññ÷åòó ëëþäè ååùå òòîë-
êîì ííå ððàçîáðàëèñü ââ òòîì, êêàê ððàáîòàåò ããîëîâíîé
ìîçã. ÈÈ ïïîòîì, ïïîêà óó÷åíûå ííå ññìîãóò èèçîáðåñòè èèñ-
êóññòâåííûé èèíòåëëåêò, ííèêàêèå ììåãàáàéòû èè ììåãà-
ãåðöû ððîáîòàì ííå ïïîìîãóò. ÑÑåé÷àñ ííå ääîêàçàíî, ÷÷òî
íîðìàëüíûé èèñêóññòâåííûé èèíòåëëåêò ââîîáùå ììîæ-
íî ññîçäàòü. ÒÒàê ÷÷òî ÿÿ ïïîëîí ññêåïñèñà: ääàâàéòå ññíà÷à-
ëà ääîâåäåì ääî óóìà WWindows, àà ïïîòîì ááóäåì èèçîáðå-
òàòü ððîáîòîâ. ÀÀ òòî ïïðåäñòàâüòå, ÷÷åãî îîíè ííàòâîðÿò.

ÂÎÉÍÀ ÌÈÐÎÂ

À ÷òî áûëî áû, åñëè íà÷èëàñü âîéíà ìåæäó
êîìïüþòåðùèêàìè è êîíñîëüùèêàìè?
2023 ãîä. Ãäå-òî ïîä Ïàðèæåì.
� Ñýð, àðìèÿ Êîíñîëüùèêîâ âî ãëàâå ñ ãåíåðàëîì
Òîÿìà Òîêàíàâà êîíòðîëèðóåò óæå 51% ìèðà.
� ×òî?! Íå ìîæåò áûòü!
� Äà ãåíåðàë, àðìèÿ Òîêàíàâû ñåãîäíÿ çàõâàòèëà
Ìàäðèä!
� Âîò ÷åðò! Òàì âåäü íàøè çàâîäû ïî
ïðîèçâîäñòâó êëàâ è ìûøåé!

� Íî åñòü è õîðîøàÿ íîâîñòü, ñýð.
� Ãîâîðè áûñòðåå, íå òîìè.
� Íàøèìè ó÷åíûìè áûë ðàçðàáîòàí íîâûé ñóïåð-
äèñêîìåò. Ïîääåðæêà äèñêîâ Ïëåéñàéøèí 2,
X-øêàô è äàæå ÃåéìÊâàäðàò!
� ×òîæ, òåïåðü ó íàøèõ ñîëäàò áóäåò êóäà áîëåå
ñîâðåìåííîå îðóæèå, íåæåëè ñòàðûå äèñêîìåòû ñ
ïîääåðæêîé ëèøü Ïëåéñàéøèí 1 äèñêîâ.
� Òàêæå ïîñòóïèëè ãðàíàòû ñ íà÷èíêîé èç
êàðòðèäæåé èãðàëüíîãî ìàëü÷èêà.
� Îòëè÷íî! Çàâòðà íà÷íåì øòóðì Ïàðèæà.
Ñâîáîäåí.
� Ñëóæó PC è òîëüêî PC.
Ñïóñòÿ äâà ÷àñà.
� Ãåíåðàë Anintel, ðàçðåøèòå äîëîæèòü.
� Äîêëàäûâàéòå, ðÿäîâîé Atik.
� Íåñêîëüêî ìèíóò íàçàä íà÷àëàñü êëàâèòóðíàÿ
áîìáàðäèðîâêà Ìîñêâû.
� Òîêàíàâà ðåøèë áîìáèòü ãëàâíóþ öèòàäåëü
êîìïüþòåðùèêîâ?
� Äà, ñýð, íî íàøè çåíèòêè, çàðÿæåííûå
Ïëåéñàéøèíàìè 2 è Õ-øêàôàìè, îòðàçèëè
àâèàóäàð.
� Õà, çäîðîâî. ×òî ñëûøíî î ðàçðàáîòêàõ ó÷åíûõ
Òîÿìû Òîêàíàâû?
� Íàø ëó÷øèé ðåçèäåíò Ñåìà Ôèøåð çàïîëó÷èë
äàííûå î ìîáèëüíûõ ðàçðàáîòêàõ êîíñîëüùèêîâ.
� Íåìåäëåííî ïåðåäàòü èíôîðìàöèþ íàøèì
ó÷åíûì.
� Åñòü.
21 ÿíâàðÿ 2023 ãîäà âîéñêà êîìïüþòåðùèêîâ âî
ãëàâå ñ ãåíåðàëîì Amintel�îì âçÿëè Ïàðèæ. Â áîþ
ãåíåðàë áûë òÿæåëî ðàíåí îñêîëêîì ìûøèíîé
ãðàíàòû.
6 ìàðòà 2023 ãîäà áûëî ïîäïèñàíî ìèðíîå
ñîãëàøåíèå ìåæäó êîíñîëüùèêàìè è
êîìïüþòåðùèêàìè, âñå áëàãîäàðÿ ñòàðàíèÿì
ìèðîòâîðöåâ Áóëà Õåéòçà. 

ÌÀÊÑÈÌ ÔÀÒÊÈÍ
Ã. ÎÐÅÍÁÓÐÃ

ÇÎÍÒ /// ÇÇûêî. ÍÍà ññàìîì ääåëå, ìû ññî ññòðàõîì
ñìîòðèì ââ ááóäóùåå, îæèäàÿ ââåëèêîé ááèòâû
íîâîãî ïïîêîëåíèÿ êêîíñîëåé. ÂÂû ññìååòåñü, à ââ
ýòîì ããîäó ííàñ ææäåò ííå÷òî ïïî÷òè òòàêîå ææå. 

SMS
ÎÒÂÅÒ 



Àâòîð: 
madGamer

Îäíîçíà÷íî âûáèðàþ îðè-
ãèíàë! Îáúÿñíÿþ: êîãäà
ðàçðàáîò÷èêè ñîçäàþò èã-
ðó, îíè âêëàäûâàþò â íåå
îñîáûé ñìûñë (ñâîþ äó-
øó, åñëè ìîæíî òàê âûðà-
çèòüñÿ). Ýòî êàñàåòñÿ è
ïîäáîðà àêòåðîâ. ß õî÷ó
âèäåòü è ñëûøàòü èãðó òà-
êîé, êîòîðîé åå âèäåëè è
ñëûøàëè ðàçðàáîò÷èêè!
Âñïîìíèì õîòÿ áû âåëè-
êóþ «Ìàôèþ». ß èãðàë â
îðèãèíàë, à ïîòîì êóïèë
íàøó ëîêàëèçàöèþ � äàæå
ñðàâíèòü íåëüçÿ. Êñòàòè,
ìíîãèå âåùè î÷åíü òðóäíî
ïåðåâåñòè íà íàø âåëèêèé
è ìîãó÷èé òàê, ÷òîáû îñ-
òàëñÿ íå òîëüêî ñìûñë, íî
è øàðì, ïðîèçíîøåíèå...
Íà ìîé âçãëÿä, åñëè óæ
ïåðåâîäèòü, òî òàê, ÷òîáû
÷óâñòâîâàëñÿ äóõ îðèãèíà-
ëà («Çà ãðàíüþ äîáðà è
çëà» îò «Áóêè»).

Àâòîð: 
Gameart

Âîîáùå, â èäåàëå, ÿ
êóïëþ âåðñèþ, â êîòî-
ðîé áóäåò: âñå íà ðóñ-

ñêîì ÿçûêå, è âñå íà
ÿçûêå îðèãèíàëà. Âñå-
òàêè MGS íà ÿïîíñêîì
çâó÷èò ëó÷øå, äà è
Gothic íà íåìåöêîì òî-
æå. À àíãëèéñêèé ÿçûê
íóæåí äëÿ êîëëåêöèè,
èáî ÿâëÿåòñÿ ìåæíàöè-
îíàëüíûì. Åñëè æå îò-
âå÷àòü, êàêóþ èìåííî
âåðñèþ � àíãëèéñêóþ
èëè ðóññêóþ, � òî, áå-
çóñëîâíî, àíãëèéñêóþ,
ïîòîìó ÷òî íå äîâåðÿþ
ïðîôåññèîíàëèçìó íà-
øèõ ïåðåâîä÷èêîâ. Åñ-
ëè îíè ïîâûñÿò ñâîé
ïðîôåññèîíàëüíûé
óðîâåíü è íå áóäóò êî-
âåðêàòü ñìûñë, êàê èì
çàáëàãîðàññóäèòñÿ, áó-
äóò èñêàòü õîðîøèõ è
ïîäõîäÿùèõ àêòåðîâ,
íà÷íóò îòíîñèòüñÿ ê
ñâîåìó çàíÿòèþ, êàê ê
èñêóññòâó, òî òîãäà áó-
äó áðàòü ðóññêèå âåð-
ñèè. Áîþñü, äî ýòîãî
åùå æèòü äà æèòü. Â
ëþáîì ñëó÷àå, ÿ ñ÷è-
òàþ ñàìûì ïîäõîäÿ-
ùèì âàðèàíòîì îðèãè-
íàëüíûé, ïîâòîðÿþ,
îðèãèíàëüíûé çâóê, à
íå àíãëèéñêèé, è ðóñ-
ñêèå ñóáòèòðû è òåêñò.

Àâòîð: 
zxz

Äëÿ íà÷àëà íóæíî óç-
íàòü, êàêàÿ ôèðìà â
Ðîññèè ëîêàëèçèðóåò
èãðó N, ò.ê. íåêîòîðûå
«îòå÷åñòâåííûå ïðîèç-
âîäèòåëè» ìîãóò ïåðå-
âåñòè åå õóæå èíîãî
«ïèðàòà». Åñëè äàííàÿ
èãðà N ÿâëÿåòñÿ ðàðè-
òåòîì (ïóñòü è àíãëèéñ-
êàÿ âåðñèÿ), òî ÿ, íå-
ñîìíåííî, åå êóïëþ,
ïîòîìó ÷òî ñàìî åå
ïðèñóòñòâèå óæå ñîãðå-
âàåò. Íî â öåëîì, ÿ
ïîääåðæó íàøèõ, êóïèâ
ëîêàëèçèðîâàííóþ âåð-
ñèþ.

Àâòîð: 
Petty

Äóìàþ, ðóññêàÿ âåðñèÿ
ïðåäïî÷òèòåëüíåå.
Ïðàâäà, ê ñîæàëåíèþ,
ëîêàëèçàòîðû ÷àñòî
íàñ ïîäâîäÿò � ñòîèò
ëèøü âñïîìíèòü äóøå-
ðàçäèðàþùèå ïåðåâî-
äû Max Payne è Mafia.
Íè âûðàæåíèÿ, íè ýìî-
öèé, íè èíòîíàöèè,
íè÷åãî! Íó íå âíèêëè

àêòåðû îçâó÷êè â ñâîè
ðîëè! Âîïðîñèòåëüíûå
ïðåäëîæåíèÿ ñ ïîâåñò-
âîâàòåëüíîé èíòîíàöè-
åé ÷èòàëè... Æóòü
êàêàÿ. Íà òàêîé ñëó÷àé
î÷åíü íåïëîõèì ÿâëÿ-
åòñÿ âàðèàíò äèñêà, íà
êîòîðîì ìîæíî
âûáðàòü  ðóññêèé èëè
àíãëèéñêèé ÿçûê èãðû
åùå ïðè åå óñòàíîâêå.

Àâòîð: 
ImmortalL

Ôðàçû àìåðèêàíñêèõ
ìàôèîç òèïà: «Don
Salieri sends his
regards» èëè âûêðèêè
êàêèõ-íèáóäü SWAT'îâ-
öîâ òèïà: «Go! Go! Go!»
èëè: «Drop your
weapon!» , ðàçóìååòñÿ,
ïðèÿòíåé ñëûøàòü â
îðèãèíàëå. À âîò îçâó÷-
êà, íàïðèìåð, â
Morrowind, ãäå íåò êà-
êîé-òî îïðåäåëåííîé
íàöèîíàëüíîé ïðèíàä-
ëåæíîñòè ïåðñîíàæåé,
âîñïðèíèìàþòñÿ íå ìå-
íåå ïðèÿòíî è â ðóñ-
ñêîì âàðèàíòå. Òàê ÷òî
ìíîãîå çàâèñèò îò ñà-
ìîé èãðû.

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÈÃÎÐÜ «À. ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

Áûòóåò ììíåíèå, ÷÷òî ççà îîðèãèíàëüíûìè ââåðñèÿìè èèãð îîõîòÿòñÿ ááåçóìöû-õõàðäêîðùèêè, àà îîáû÷íûå ëëþäè
äîâîëüñòâóþòñÿ ëëîêàëèçàöèÿìè, êêîòîðûå ïïðîäàþòñÿ ííà ððûíêå îîêîëî ääîìà. ÒÒàê ëëè ýýòî?

×òî ââûáåðåò èèíòåëëèãåíòíûé ããåéìåð? ÌÌû ññïðàøèâàåì ÷÷èòàòåëåé ««ÑÈ».

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ http://forum.gameland.ru

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

«Ïðè ïðî÷èõ ðàâíûõ óñëîâèÿõ êàêîé âåðñèè èãðû âû îòäàäèòå
ïðåäïî÷òåíèå: îðèãèíàëó íà àíãëèéñêîì èëè îôèöèàëüíîé
ðóññêîé ëîêàëèçàöèè, è ïî÷åìó?»

ääååòòååêêòòèèââûû ññ òòððààããèè÷÷ååññ-
êêèèìì ôôèèííààëëîîìì.. ««ÏÏññèèõõîî-
ääååëëèèêêààììèè»» ííààççûûââààþþòòññÿÿ
ËËÑÑÄÄ èè ññõõîîääííûûåå ííààððêêîîòòèè-
êêèè,, ññîîîîòòââååòòññòòââååííííîî ïïîîää
««ïïññèèõõîîääååëëèèêêîîéé»» èèììååååòò-
ññÿÿ ââ ââèèääóó ííåå÷÷òòîî,, ññððààââííèè-
ììîîåå ññ îîùùóóùùååííèèÿÿììèè îîòò
èèõõ óóïïîîòòððååááëëååííèèÿÿ..

Áóäóò ëè íà PS3 çàïóñ-
êàòüñÿ èãðû äëÿ PS one?

ÄÄàà,, ááóóääóóòò.. ÊÊååíí ÊÊóóòòààððààããèè
ññ÷÷èèòòààååòò,, ÷÷òòîî PPllaayySSttaattiioonn 22
ññââîîèèìì óóññïïååõõîîìì ââîî ììííîî-
ããîîìì îîááÿÿççààííàà îîááððààòòííîîéé
ññîîââììååññòòèèììîîññòòèè ññ PPSS oonnee,,
èè êêîîììïïààííèèÿÿ SSoonnyy ííåå ññîî-
ááèèððààååòòññÿÿ îîòò ííåååå îîòòêêààççûû-
ââààòòüüññÿÿ.. 

Áóäåò ëè íîâàÿ êîíñîëü îò
Nintendo?

ÀÀ êêààêê ææåå!! NNiinntteennddoo
RReevvoolluuttiioonn ááóóääååòò ïïððååääññ-
òòààââëëååííàà ïïóóááëëèèêêåå ííàà EE33..
ÑÑààòòîîððóó ÈÈââààòòàà îîááååùùààëë,,
÷÷òòîî êêîîííññîîëëüü ññòòààííååòò
ïïððèèííööèèïïèèààëëüüííîî ííîîââîîéé::
òòààêêîîéé,, êêîîòòîîððààÿÿ ïïîîííððàà-
ââèèòòññÿÿ ëëþþááîîììóó ÷÷ååëëîîââååêêóó
ââííåå ççààââèèññèèììîîññòòèè îîòò ååããîî
ïïîîëëàà,, ââîîççððààññòòàà èè îîòòííîî-
øøååííèèÿÿ êê ââèèääååîîèèããððààìì.. 

Ïðîñòèòå, à êîãäà âûéäåò
The Movies?

ÏÏèèòòååðð ÌÌîîëëèèííüüåå,, ààââòòîîðð TThhee
MMoovviieess,, ððààççááîîëëòòààëë ââññååìì
ïïððîî ññââîîþþ ííîîââóóþþ èèããððóó ååùùåå

ññ ããîîää ííààççààää �� èè ççààëëååãã ííàà
ääííîî.. ÐÐååëëèèçç èèããððûû ííààççííàà÷÷ååíí
ííàà èèþþííüü ýýòòîîããîî ããîîääàà.. ÂÂññåå
ççààííÿÿòòûû.. ÐÐààççððààááààòòûûââààþþòò..

×òî òàêîå nix?

ÀÀííããëëîî-ððóóññññêêèèéé ññëëîîââààððüü
òòððààêêòòóóååòò ââîîññêêëëèèööààííèèåå
««nniixx!!»» êêààêê ««òòèèõõîî!!»»,, ««îîññòòîî-
ððîîææííîî!!»»,, ««øøóóõõååðð!!»» èè ïïððèèïïèè-
ññûûââààååòò ññëëîîââóó ííååôôîîððììààëëüü-
ííûûéé îîòòòòååííîîêê.. ÊÊððîîììåå òòîîããîî,,
êêààêê ããëëààããîîëë ýýòòîî ññëëîîââîî îîççííàà-
÷÷ààååòò ««ççààïïððååùùààòòüü»»,, ««îîòòììåå-
ííÿÿòòüü»»,, àà êêààêê ññóóùùååññòòââèèòòååëëüü-
ííîîåå �� ««ííèè÷÷ååããîî»»,, ««ííèèêêòòîî»»
èèëëèè ääààææåå ««ââîîääÿÿííîîéé»».. 

Åñòü ëè â ïëàíàõ Konami
ïåðåíîñ ñòàðûõ ÷àñòåé

Metal Gear 
íà PS2?

ÍÍååòò.. ÑÑòòààððûûåå MMeettaall GGeeaarr
òòîî÷÷ííîî ííåå ááóóääóóòò èèççääààííûû îîòò-
ääååëëüüííîî,, àà ååññëëèè ããääåå èè ïïîîÿÿ-
ââÿÿòòññÿÿ,, òòîî òòîîëëüüêêîî ââ êêàà÷÷ååññòò-
ââåå ááîîííóóññàà êê îîááûû÷÷ííîîéé èèããððåå..
ÍÍèèêêààêêèèõõ ççààÿÿââëëååííèèéé ííàà ýýòòîîòò
ññ÷÷ååòò KKoonnaammii ííåå ääååëëààëëàà..

Ïî÷åìó íà âñå âàøè
êîíêóðñû ìîæíî îòâå-
÷àòü òîëüêî ÷åðåç 
Èíòåðíåò?

ÍÍååïïððààââääàà ââààøøàà,, îîòòââåå÷÷ààòòüü
ììîîææííîî èè îîááûû÷÷ííîîéé ïïîî÷÷òòîîéé,,
ààääððååññ óóêêààççààíí ââ ææóóððííààëëåå..
ÏÏððîîññòòîî ÷÷ååððååçç ÈÈííòòååððííååòò
óóääîîááííåååå èè ííààìì,, èè ââààìì..



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Àâòîð: 
kraksa

Ðóññêèé «Íó, ïîãîäè!».
Ïîòîì áûë ñïàÿííûé
ðîäè÷åì êîìïüþòåð íà
êàññåòàõ, óæ íå çíàþ
êàêîé. Ïîòîì «Äåíäè»,
êîìïüþòåðû Duet-16 è
IBM PC 286. Íî çíàêî-
âîé ñ÷èòàþ 16-áèòíóþ
Sega, âñå ÷òî áûëî
ðàíüøå � áàëîâñòâî è
ìå÷òû î ëó÷øåì. Èã-
ðàòü ïî íàñòîÿùåìó ÿ
ñòàë òîëüêî â 16-áèò-
íóþ ýðó. À íà÷àë ñ
Prince of Persia!

Àâòîð: 
Ñóìàòðà

Âïåðâûå ïîçíàêîìè-
ëàñü ñ èãðàìè â çàëàõ
èãðîâûõ àâòîìàòîâ.
Õà, ýòî áûëà òàêàÿ èã-
ðà «Ìîðñêîé áîé» �
ìàëåíüêèé êîðàáëèê
ïîëçàë âïðàâî è âëå-
âî. È ãëÿäÿ â èìïðî-
âèçèðîâàííûé ïåðèñ-
êîï è ñóäîðîæíî äàâÿ
íà êíîïî÷êó, íàäî áû-
ëî ïîäáèòü åãî, áåäíî-
ãî. Èíòåðåñíî, ýòî çà
êîìïüþòåðíóþ èãðó

ñ÷èòàåòñÿ? À èç òîãî,
÷òî äîìà ìîæíî áûëî
äåðæàòü, âñïîìèíàåò-
ñÿ èãðóøêà, ãäå íàäî
áûëî ëîâèòü íà ñêî-
ðîñòü áàíäèòîâ, òÿãà-
þùèõ äåíüãè èç áàíêà.
Òåòðèñ åùå áûë (ïëþñ
«Çìåéêà» è Galaxian �
âñå â îäíîì ôëàêîíå).
Íó à ïîòîì «Äåíäè». Â
íåêîòîðûå èãðóøêè íà
ñåé ñëàâíîé ïëàòôîð-
ìå õî÷ó ïåðåèãðàòü
äî ñèõ ïîð. Àõ, íîñ-
òàëüæè...

Àâòîð: 
4e6yPaLLIkA_ru
( anime )

Ìîåé ïåðâîé èãðîâîé
ïëàòôîðìîé áûë
Spectrum, òîëüêî òîãäà
îí áûë íå ìîé, à
áðàòà. Çàïîìíèëèñü
ìíå èãðû íà êàññåòàõ
è êëàâèàòóðà «Äóáíà». 
Ïåðâóþ èãðó íà íåì
âñïîìíèòü ñëîæíî, à
âîò íà ñëåäóþùåé
ïëàòôîðìå NES ìîåé
ïåðâîé èãðîé áûëè
«×åðåïàøêè íèíäçÿ».
×òî ÿ î íåé äóìàþ?
Áûëà áû âîçìîæíîñòü,
îáÿçàòåëüíî áû ñûãðà-

íóë è çàáèë áû Øðåäå-
ðà íà 12 èëè 11 óðîâ-
íå. Äà è âîîáùå èíîã-
äà õî÷åòñÿ ïîðåçàòüñÿ
âî ÷òî-íèáóäü ñòàðîå,
íî îïÿòü æå, íåò òàêîé
âîçìîæíîñòè.

Àâòîð: 
roman

Ñàìîé ïåðâîé êîìïüþ-
òåðíîé èãðîé, â êîòî-
ðóþ ìíå äàæå óäàëîñü
íåìíîãî ïîèãðàòü, áû-
ëè îáûêíîâåííûå êàð-
òû. Â 1977 ãîäó íàñ ïî-
âåëè ñ êëàññîì â ëåíè-
íãðàäñêèé ÍÈÈ, êîòî-
ðûé çàíèìàëñÿ ñîçäà-
íèåì ñòàíêîâ ñ ×ÏÓ, è
òàì íàì ïîêàçàëè âû-
÷èñëèòåëüíóþ ìàøèíó,
â êîòîðîé ñ áåøåííîé
ñêîðîñòüþ êðóòèëèñü
çäîðîâåííûå êàòóøêè
ñ ìàãíèòíîé ëåíòîé, è
ìû íàòûðèëè ìíîãî-
ìíîãî êàðòî÷åê ñ êâàä-
ðàòíûìè äûðêàìè, ñ
ïîìîùüþ êîòîðûõ òîã-
äà ñóùåñòâëÿëîñü
ïðîãðàììèðîâàíèå.
Âîò ýòèìè êàðòî÷êàìè
ìû è èãðàëè � ó êîãî
áîëüøå äûðîê, òîò è

ïîáåäèë. À ïðîèãðàâ-
øåìó äîñòàâàëîñü êàð-
òî÷êàìè ïî íîñó. 
À åñëè ñåðüåçíî, òî
ïåðâîé óâèäåííîé
ìíîé èãðîâîé ïëàò-
ôîðìîé áûë àâòîìàò
Galaxian, êîòîðûé ñòî-
ÿë â õîëëå îòåëÿ «Îð-
áèòà» (Áîëãàðèÿ) â
1982 ãîäó. Äâàäöàòü
(èëè ïÿòíàäöàòü?) ñòî-
òèíîê � òðè æèçíè! Íà-
øà êîìàíäà, êòî åùå
ìîã ñèäåòü ïîñëå áîë-
ãàðñêîãî ïèâà, ïðîâå-
ëà ó ýòîãî àâòîìàòà
ïî÷òè âñå âðåìÿ, ïîêà
ìû ãîñòèëè â Ïëåâåíå.
À âòîðîé óâèäåííîé
èãðîé (ïîèãðàòü íå
óäàëîñü, ê ñîæàëåíèþ)
áûë Arcanoid, â êîòî-
ðûé èãðàëà ìîëîäåíü-
êàÿ äåâóøêà òî ëè â
ñî÷èíñêîì, òî ëè â ñó-
õóìñêîì ìàãàçèíå èëè
ãîñòèíèöå, ëèáî â òîì
æå 1982 ãîäó, ëèáî íà
ãîä-äâà ïîçæå, êàê-òî
òàê. Äà è êîìïüþòåð
IBM PC ñàì ïî ñåáå ÿ
òîãäà òîæå óâèäåë â
ïåðâûé ðàç. Â Ëåíèíã-
ðàäå òàêîãî åùå íå âî-
äèëîñü. 

http://forum.gameland.ru

Âûéäóò ëè íà Nintendo DS
èãðû âðîäå Tekken èëè
Virtua Fighter?

ÀÀ ììííîîããîî ââûû ââèèääååëëèè ôôààéé-
òòèèííããîîââ ííàà GGaammeeBBooyy
AAddvvaannccee?? ÏÏððèèììååððííîî òòààêêààÿÿ
ææåå ññèèòòóóààööèèÿÿ ññ NNiinntteennddoo
DDSS.. ÑÑååéé÷÷ààññ ííàà ííååéé ííåå
ààííîîííññèèððîîââààííîî ííèè îîääííîîããîî
ããððîîììêêîîããîî ôôààééòòèèííããàà..

Ïî÷åìó íà îáëîæêå è â
«øàïêàõ» îáçîðîâ íåò
PlayStation Portable è
Nintendo DS?

ÏÏîîòòîîììóó ÷÷òòîî îîííèè ååùùåå ííåå
ççààïïóóùùååííûû ââ ÅÅââððîîïïåå.. ÂÂ
ññêêîîððîîìì ââððååììååííèè ììûû èèõõ
ääîîááààââèèìì..

Ïîÿâèòñÿ ëè PS3 â Ðîññèè
ñðàçó ïîñëå àìåðèêàíñêî-
ãî çàïóñêà èëè îïÿòü
æäàòü ïîëòîðà ãîäà?

ÑÑååéé÷÷ààññ ååùùåå ððààííîî îîáá ýýòòîîìì
ããîîââîîððèèòòüü.. ÏÏððååääññòòààââèèòòååëëèè
SSoonnyy îîááååùùààëëèè,, ÷÷òòîî èèõõ êêîîíí-
ññîîëëüü ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ííàà ððûûííêêåå ííåå
ððààííüüøøåå ÷÷ååìì ââ ññëëååääóóþþùùååìì
ããîîääóó.. ÀÀ êêààêê èèççììååííèèòòññÿÿ ððààññ-
ññòòààííîîââêêàà ññèèëë ââ èèííääóóññòòððèèèè
ççàà ããîîää,, ììûû ííåå ççííààååìì.. 

Metal Gear Solid 3 ýòî ïðå-
äûñòîðèÿ äâóõ ïåðâûõ
÷àñòåé?

ÄÄàà.. ÁÁîîëëåååå òòîîããîî,, MMeettaall GGeeaarr
SSoolliidd 33 �� ïïððååääûûññòòîîððèèÿÿ ïïååðð-
ââûûõõ ÷÷ååòòûûððååõõ ÷÷ààññòòååéé èè õõððîî-

ííîîëëîîããèè÷÷ååññêêèè ññààììààÿÿ ïïååððââààÿÿ
èèããððàà ââ ññååððèèààëëåå.. ÅÅåå ääååéé-
ññòòââèèåå ïïððîîèèññõõîîääèèòò ççààääîîëëããîî
ääîî òòîîããîî,, êêààêê ÑÑîîëëèèää ÑÑííååééêê
ïïîîÿÿââèèëëññÿÿ ííàà ññââååòò..

×òî òàêîå ïîñò-ðåíäåðíûé
ýôôåêò?

ÝÝôôôôååêêòò,, êêîîòòîîððûûéé ííààêêëëàà-
ääûûââààååòòññÿÿ ííàà êêààððòòèèííêêóó
ïïîîññëëåå ððååííääååððèèííããàà.. ÝÝòòîîòò
ýýôôôôååêêòò îîááððààááààòòûûââààååòò ííåå
òòððååõõììååððííóóþþ ññööååííóó,, àà
ïïëëîîññêêóóþþ êêààððòòèèííêêóó,, êêîîòòîî-
ððààÿÿ ââûûââîîääèèòòññÿÿ ííàà ääèèññïï-
ëëååéé.. ÏÏððèèììååðð �� øøóóììûû ííàà
ýýêêððààííåå ââ SSiilleenntt HHiillll..

Ñêîëüêî áóäåò ñòîèòü 
N-Gage 2?

ÎÎéé.. ÃÃääåå ââûû òòààêêîîããîî ííààááððàà-
ëëèèññüü?? NNookkiiaa èè ííåå ïïîîììûûøø-
ëëÿÿååòò îî òòîîìì,, ÷÷òòîîááûû ââûûïïóóññ-
òòèèòòüü ííààññëëååääííèèööóó ññââîîååéé
êêîîííññîîëëèè..

World of StarCraft � âîç-
ìîæíî ëè?

ÍÍåå ââ ááëëèèææààééøøåååå ââððååììÿÿ..
BBlliizzzzaarrdd ììóó÷÷ààååòòññÿÿ,, ïïûûòòàà-
ÿÿññüü ääîîââååññòòèè ääîî óóììàà WWoorrlldd
ooff WWaarrccrraafftt,, èè ïïîîääííèèììààòòüü
ââòòîîððóóþþ ììííîîããîîïïîîëëüüççîîââàà-
òòååëëüüññêêóóþþ ððîîëëååââóóþþ èèããððóó óó
êêîîììïïààííèèèè ííååòò ííèè ææååëëàà-
ííèèÿÿ,, ííèè ââîîççììîîææííîîññòòèè.. ÅÅññ-
ëëèè WWoorrlldd ooff SSttaarrCCrraafftt êêîîãã-
ääàà-ííèèááóóääüü èè ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ,, òòîî
òòîîëëüüêêîî ííàà ññììååííóó WWoorrlldd ooff
WWaarrccrraafftt ëëååòò ÷÷ååððååçç ïïÿÿòòüü..

Âûéäåò ëè êîãäà-íèáóäü
Metal Gear Solid: The
Twin Snakes íà PS2?

ÊÊîîããääàà-ííèèááóóääüü,, ââîîççììîîææííîî,,
èè ââûûééääååòò.. ÈÈññòòîîððèèÿÿ ññååððèè-
ààëëàà MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd ïïîî-
êêààççûûââààååòò,, ÷÷òòîî ýýòòèè èèããððûû
ççààïïððîîññòòîî êêîî÷÷óóþþòò ññ îîääííîîéé
ïïëëààòòôôîîððììûû ííàà ääððóóããóóþþ..
ÎÎòòììååòòèèìì,, ÷÷òòîî KKoonnaammii ííåå
ääååëëààëëàà ííàà ýýòòîîòò ññ÷÷ååòò ííèè-
êêààêêèèõõ ççààÿÿââëëååííèèéé.. 

Êîãäà íà÷íóòñÿ òóðíèðû
ïî Tekken 5?

ÎÎ÷÷ååââèèääííîî,, ïïîîññëëåå òòîîããîî,,
êêààêê ääèèññêê ññ èèããððîîéé ääëëÿÿ
PPllaayySSttaattiioonn 22 ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ââ
ïïððîîääààææåå.. ÀÀ òòààìì,, ååññëëèè èèãã-

ððàà óóääààññòòññÿÿ èè ííààááååððååòòññÿÿ
ääîîññòòààòòîî÷÷ííîî ææååëëààþþùùèèõõ,,
òòààêê ññððààççóó òòóóððííèèðð èè ññääåå-
ëëààååìì.. ÐÐààííüüøøåå ààïïððååëëÿÿ
ææääààòòüü ååããîî ááååññññììûûññëëååííííîî.. 

Êàê óçíàòü î òåõ, êòî îç-
âó÷èâàë MGS? Èì ñåðèÿ
îáÿçàíà ïîëîâèíîé ñâîå-
ãî óñïåõà!

ÏÏîîññììîîòòððååòòüü ññïïèèññîîêê ààêêòòåå-
ððîîââ îîççââóó÷÷êêèè,, ððààááîîòòààââøøèèõõ
ííààää ëëþþááîîéé èèçç èèããðð ññååððèèàà-
ëëàà MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd,, ììîîææ-
ííîî ííàà ññààééòòåå TThhee IInntteerrnneett
MMoovviiee DDaattaabbaassee ïïîî ààääððåå-
ññóó hhttttpp::////wwwwww..iimmddbb..ccoomm..
ÒÒààìì ææåå ììîîææííîî óóççííààòòüü îîáá
ýýòòèèõõ ããååððîîèè÷÷ååññêêèèõõ ëëþþääÿÿõõ
ïïîîïïîîääððîîááííåååå.. 
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Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

«Íà êàêîé ïëàòôîðìå âû âïåðâûå óâèäåëè èãðû? Êàêàÿ èãðà
áûëà äëÿ âàñ ïåðâîé? ×òî âû äóìàåòå î íåé ñåé÷àñ, ñ âûñîòû
ïðîæèòûõ ëåò?» 

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ

Ìû ððåøèëè ïïðîâåñòè ííîñòàëüãè÷åñêèé ììèíè-îîïðîñ. ÌÌû ÷÷àñòî ââñïîìèíàåì ïïðåäàíüÿ ññòàðèíû ããëóáîêîé èè èèãðû ääåñÿòèëåòíåé ääàâíîñòè �� 
à ÷÷òî ææå ÷÷èòàòåëè? ÇÇíàêîìû ëëè èèì ïïðåäàíüÿ ññòàðèíû ããëóáîêîé? ÊÊîãäà îîíè ââïåðâûå óóâèäåëè èèãðû?

SMS
×ÅÏÓÕÀ Ïðèñûëàéòå ñâîè

ôðàçû íà òåëåôîí:

+7 (095) 514-7321

1. Êòî? 2. Ñ êåì? 3. Êîãäà? 4. Ãäå? 
5. ×òî ñäåëàëè? 6. Êòî óâèäåë? 

7. ×òî ñêàçàë? 8. ×åì äåëî çàêîí÷èëîñü?

Áåçãîëîâûé Êàìèêàäçå ñ ßêóáîâè÷åì
âå÷åðîì â ïèööåðèè èãðàëè â êàðòû. Èõ óâèäåë
Äåöë è ïðåäëîæèë ðóáàíóòü â StarCraft 2. Äåëî
çàêîí÷èëîñü òåì, ÷òî ïðèøåë Áîìæ è âñåõ ñúåë.

Ðîê è Àñòåðèêñ äàâíûì-äàâíî ïîòåðÿëè
íîóòáóê. Èõ óâèäåë Ãèìëè è ñêàçàë «áåé
íåâåðíûõ». Â èòîãå ãåéìåð ïðîñíóëñÿ è
îáíàðóæèë ó ñåáÿ â õîëîäèëüíèêå äåìî-äèñê.

Äèàáëî è Àëè-Áàáà çèìîé â ïóñòûíå
çàáèëè ñòðåëêó. Èõ óâèäåë Òèäóñ è ñêàçàë:
«Îïîçäàëè! Îí ñî ìíîé». Ïîòîì ïðèøåë
Ñàòîðó Èâàòà è äåìîíñòðàòèâíî ðàçëîìàë
PSP.

Ðàéäåí ñî Ñêâîëëîì ñåãîäíÿ äíåì íà äæèïå
ðåøèëè áîëüøå íå ïèòü âîäêó. Èõ óâèäåë
Ïåòüêà, ñêàçàë «éîó!» è êðÿêíóë. Â èòîãå ôèëüì
«Èíöèäåíò íà øîññå» íå âûøåë â ïðîêàò.

ÍÍåå ïïîîííèèììààååòòåå,, ÷÷òòîî ççääååññüü ííààïïèèññààííîî?? ÏÏîî÷÷ååììóó
ÏÏååòòüüêêàà ññêêààççààëë ««ééîîóó!!»» èè êêððÿÿêêííóóëë?? ÎÎ,, ììûû ííåå
ññîîøøëëèè ññ óóììàà ((ððààççââåå ÷÷òòîî ññààììóóþþ ììààëëîîññòòüü)).. ÏÏððàà-
ââèèëëàà èèããððûû ââ ÷÷ååïïóóõõóó îîïïóóááëëèèêêîîââààííûû ííàà ííààøøååìì
ääèèññêêåå.. ÂÂëëèèââààééòòååññüü!! 





Íà íàøåì äèñêå, ïîìèìî ÷åòûðåõ âèäåîîáçîðîâ, ìî-
ðå èíòåðåñíîãî âèäåî. Íà îäíî èç íèõ óæå ññûëàëñÿ
Ñåìåí âî âñòóïèòåëüíîì ñëîâå � ýòî ðîëèê èç ïðî-
äîëæåíèÿ DOOM III. Íî ÿ äóìàþ, áîëåå èíòåðåñíûì
îêàæåòñÿ îãðîìíûé òðåéëåð èãðû Mortal Kombat:
Shaolin Monks, ãäå ìîæíî îöåíèòü êàê ãðàôèêó, òàê
è íàñòîÿùèé ãåìïëåé. Äàëåå ïî ñïèñêó âèäåî èç îí-
ëàéí-ðåæèìà èãðû F.E.A.R. � õîòÿ è íå ïîíÿòíî, êàê
â ýòî èãðàòü è êàêîé íóæåí äëÿ ýòîãî êîìï, íî âûã-
ëÿäèò, êàê êèíî. Îòìåòèì íîâûå ðîëèêè Killer 7,
Xenus: Òî÷êà Êèïåíèÿ è ñîðîêàñåêóíäíûé òèçåð ê
The Suffering 2.
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ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ
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...ó íàøèõ âèäåîîáçîðîâ åñòü äâå çâó-
êîâûå äîðîæêè!

Äîâîäèì äî âàøåãî ñâåäåíèÿ: â âèäåî-
îïèñàíèÿõ èãð íà dvd-âèäåî÷àñòè åñòü
äâå çâóêîâûå äîðîæêè: ñîáñòâåííî îá-
çîð è ìóçûêàëüíûé òðåê. Ïîýòîìó âäî-
âîëü íàñëóøàâøèñü ðàññêàçîâ î ïðîåêòå,
âû ìîæåòå çàïóñòèòü ðîëèê ñ ìóçûêîé.
Õîòèì òàêæå íàïîìíèòü, ÷òî â èíòåðâüþ
èëè «ìóâèêàõ», ïîñâÿùåííûõ ñîçäàíèþ
èãð, åñòü îòêëþ÷àåìûå ðóññêèå ñóáòèò-
ðû. Òàêèì îáðàçîì, ðîëèêè ìîãóò ñìîò-
ðåòü äàæå òå, êòî ïëîõî çíàåò àíãëèéñ-
êèé ÿçûê.

P.S. Åñëè ó âàñ íåò çâóêà â ðîëèêàõ, íå-
îáõîäèìî ïîìåíÿòü Beatstream íà PCM
Audio â íàñòðîéêàõ çâóêà DVD-ïëååðà.

À ÇÇÍÀÅÒÅ ËËÈ ÂÂÛ, ××ÒÎ...

Ñîôò 
3D-FTP 7.01

Ftp-êëèåíò ñ òîëêîâûì  èí-
òåðôåéñîì, êó÷åé ôèëüò-
ðîâ äëÿ ðàáîòû ñ áîëüøè-
ìè ìàññèâàìè ôàéëîâ è
ìíîãèìè äðóãèìè ïîëåç-
íîñòÿìè. Ðàçðàáîò÷èêè
îáåùàþò äâàäöàòèêðàòíîå
óñêîðåíèå ïåðåäà÷è ôàé-
ëîâ ïî Èíòåðíåòó!

Audio Editor Gold
Platinum Edition
7.2.1

Ïðîñòåíüêèé ðåäàêòîð
àóäèîôàéëîâ ñ ìèíè-
ìàëüíûì íàáîðîì íåîá-
õîäèìûõ ôóíêöèé ïî ðà-
áîòå ñî çâóêîì è íå òîëü-
êî. Êàê ãîâîðèòñÿ, «äå-
øåâî» è ñåðäèòî.

Deep Exploration 2.1

Ïðîãðàììà äëÿ ïðîñ-
ìîòðà ãðàôè÷åñêèõ
ôàéëîâ. Åå ãëàâíàÿ èçþ-
ìèíêà � âîçìîæíîñòü
ïðîñìàòðèâàòü ôàéëû
òðåõìåðíûõ ôîðìàòîâ.
Èç-çà ýòîãî ìîæíî ñìè-
ðèòüñÿ äàæå ñ íåóäîá-
íûì èíòåðôåéñîì.

Copy And
Restore 1.31

Ýòà ïðîãðàììà ïðèäóìàíà
äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ èí-
ôîðìàöèè ñ ïîâðåæäåí-
íûõ íîñèòåëåé � CD,
ôëîïïè-äèñêîâ èëè ñêà-
÷àííûõ èç ñåòè «áèòûõ»
ôàéëîâ. Îáÿçàòåëüíî
ñòàâèòü âñåì.

Êàêèå èíòåðåñíûå âîçìîæíîñòè ñêðûâàåò íàøà íîâàÿ
îáîëî÷êà?

Âî-ïåðâûõ, îòêðûâ ñêðèíøîò â ãàëåðåå, âû ìîæåòå
ðàñòÿãèâàòü è ñæèìàòü åãî. Ïðè ýòîì îáîëî÷êà çàïîìè-
íàåò ðàçìåð îòêðûòîãî îêíà. Ïîýòîìó âñå ñëåäóþùèå
êàðòèíêè áóäóò òàêîé æå âåëè÷èíû. Âî-âòîðûõ, ñ ïî-
ìîùüþ äâóõ ñòðåëî÷åê ðÿäîì ñ êíîïêîé «çàêðûòü»
ìîæíî îòêàòûâàòüñÿ íà ïîñëåäíèé âûáðàííûé ïóíêò è
âîçâðàùàòüñÿ îáðàòíî. Äëÿ òåõ, êòî õî÷åò ñêîïèðîâàòü
ôàéëû ñ íàøåãî äèñêà, ïðåäóñìîòðåíà ôóíêöèÿ «îòê-
ðûòü â ïðîâîäíèêå». Íàæàâ íà êíîïêó, âû ïîïàäåòå â
ïàïêó, ãäå ëåæèò èíòåðåñóþùèé âàñ ôàéë.

ÍÎÂÀß ÎÁÎËÎ×ÊÀ PC-××ÀÑÒÈ

ÂÂ ñåì ïðèâåò! Õî÷ó ñêàçàòü
ñïàñèáî âñåì, êòî ïðèøåë íà
ôîêóñ-ãðóïïó, ïîñâÿùåííóþ

äèñêàì «Ñòðàíû Èãð». Âàøå ìíåíèå
çäîðîâî ïîìîãëî íàì ïîíÿòü, â êà-
êóþ ñòîðîíó äâèãàòüñÿ, ÷òîá äèñêè

ñòàëè åùå ëó÷øå. Ýòè äâå íåäåëè
áûëè îòìå÷åíû âûõîäîì áîëüøîãî
÷èñëà äåìî-âåðñèé ïî âåëèêîëåï-
íûì èãðàì, êîòîðûõ âñå îæèäàþò ñ
íåòåðïåíèåì. Áîëåå ïîäðîáíî ÷è-
òàéòå îá ýòîì íà ñîñåäíåé ñòðàíèöå.

Îñîáî õî÷åòñÿ îòìåòèòü âèäåî ïî
DOOM 3: Resurrection of Evil. Íåâåðî-
ÿòíî êðàñèâûé ðîëèê è çàìå÷àòåëü-
íàÿ ìóçûêà. Õîòÿ ìíå DOOM 3 íå
î÷åíü ïîíðàâèëñÿ, ïîñëå òàêîãî êëè-
ïà îòíîøåíèå ê íåìó ïîìåíÿëîñü. 

Âñåì ïðèâåò!
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Âèäåîîáçîðû 

Gran Turismo 4
Ñâåðøèëîñü: áåñïîäîáíàÿ
GT 4 âûøëà! Ýòî ñîáûòèå
íå ìîæåò ïðîïóñòèòü íè
îäèí âëàäåëåö PS2. Äàæå
åñëè âû äàëåêè îò ìèðà
ãîíîê, ýòó êðàñîòó íåëüçÿ
íå óâèäåòü! Âåäü ïåðåä
âàìè ñàìàÿ ñîâåðøåííàÿ
èãðà íà PS2, íå èíà÷å.

Nano Breaker
Íîâûé ñêîðîñòíîé êðîâà-
âûé 3D-action îò ñîçäàòå-
ëåé Castlevania. Ãðàôèêà íå
áàëóåò ïîëèãîíàìè è òåêñ-
òóðàìè. ×òî, óæå íå íðàâèò-
ñÿ? Òîãäà âçãëÿíèòå íà
ñêðèíøîòû � ÷òî âû òàì
âèäèòå? ÌÎÐÅ êðîâè! Âîò
çà ýòî èãðó è ëþáÿò! 

Star Wars KotOR II:
The Sith Lords
Ïðîäîëæåíèå çíàìåíè-
òîé  RPG ïî âñåëåííîé
«Çâåçäíûõ âîéí». Òåïåðü
äî íàñ äîáðàëàñü è PC-
øíàÿ âåðñèÿ, î âñåõ åå
äîñòîèíñòâàõ è íåäîñòàò-
êàõ âû óçíàåòå èç íàøåãî
âèäåîîáçîðà. 

UEFA Champions
League 2004-2005
Íîâûé ôóòáîë îò
Electronic Arts. Ãðàôèêà
íå îòëè÷àåòñÿ îò FIFA
2005, äà è ãåéìïëåé
ôàêòè÷åñêè òîò æå, çàòî
åñòü îäèí íàø êëóá �
ÖÑÊÀ. Ñòîèò ëè ðàäè íå-
ãî áðàòü èãðó?

Îáðàòèòå
âíèìàíèå



ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
Dangerous Waters
Freedom Force vs.
The Third Reich
Splinter Cell Chaos Theory
Singleplayer Demo
SWAT 4 Singleplayer Demo
TrackMania Sunrise Beta Demo

ÏÀÒ×È:
Êàðèáñêèé Êðèçèñ 1.1 retail
Ìàãèÿ âîéíû:
Çíàìåíà òüìû 1.6 retail
American Chopper v1.1-1.2
Chris Sawyer's Locomotion v1.76
Euro retail
FlatOut 1.1 Rus
Freedom Force v1.3 beta retail
Playboy: the Mansion v1.01 US retail
Star Wars Knights of the Old Republic
II: the Sith Lords v1.0a UK retail
StarCraft v1.12 Retail
StarCraft: Brood War v1.12 Retail
Unreal Tournament 2004 v.3355 retail
World of Warcraft v1.2.3 UK retail

SHAREWARE:
Android 1.1
3D Ball Slider
Balance
Manna Munchers 1.0
Montezooma 2.1
SETH's Puzzle Boxes 1.0
Snowy 1.0
Tomb Climber

ÑÎÔÒ:
3D-FTP 7.01
Audio Editor
Gold Platinum Edition 7.2.1
Deep Exploration 2.1
Copy And Restore 1.31
Dup Detector 3.0
iFinder 1.23
hkSFV 2.0.1
Lavasoft Ad-Aware
SE Personal Edition
Lite Alloy 3.0
LiteEditor
MP3CDOrganizer
Roland Virtual Sound Canvas 3
ScummVM
Sound Control Plus 2.05
Webmaster Color Picker 2.0
WinTools.net Professional
Edition 5.1.1

ÌÎÄÛ:
Battlefield 1942
Battlefield Vietnam
Counter-Strike: Source
DOOM 3
Dungeon Siege
F1 Challenge '99-'02
Far Cry
Grand Theft Auto: Vice City
Half-Life 2
Operation Flashpoint: Resistance
The Elder Scrolls III: Morrowind
Unreal Tournament 2004
Warcraft III: Frozen Throne
Warhammer 40000: Dawn of War

ÁÎÍÓÑ:
Ñêèíû äëÿ Winamp'à
Ìàòåðèàëû ê ðóáðèêå Widescreen

ÃÀËÅÐÅß:
Îáîè
Ñêðèíøîòû ê èãðàì íîìåðà

WIDESCREEN:
War of the Worlds
Batman Begins
Constantine
Sahara

ÂÈÄÅÎ:
Gran Turismo 4
Nano Breaker
Star Wars Knights of the Old Republic
II: The Sith Lords
UEFA Champions League 2004-2005
DOOM III: Resurrection of Evil
Cold Winter
Constantin
Midnight Club 3: DUB Edition
Matrix Online
Rainbow Six: Lockdown
Guild Wars
Batman: Dark Tomorrow
Cold Fear
F.E.A.R.
Killer 7
Mortal Kombat: Shaolin Monks
Xenus: Òî÷êà Êèïåíèÿ
Samurai Western
The Suffering 2
Musashi: Samurai Legend
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-Strike,
Quake III Arena, Warcraft III: The
Frozen Throne.

ÌÓÇÛÊÀ:
Gran Turismo 4

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
ATi Catalyst Omega (Catalyst 5.1),
nVidia Xtreme G 71.81 (ForceWare),
VIA Vinyl Audio Codec 5.80c,
Memtest86+ 1.51, Intel Chipset
Installation Utility 6.3.0.1008 Beta

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ

Ìîäû

Íà äèñêå ê ýòîìó íîìåðó æóðíàëà âû
íàéäåòå ÷åòûðå ïîëîæåííûå ðîëèêà îò
ðóáðèêè «Áàíçàé!», â òîì ÷èñëå îáàë-
äåííûé êëèï ïî àíèìå Sonic X, è (âíè-
ìàíèå!) âîñêðåñøèé ðàçäåë àíèìå-îáî-
åâ. Êàæäûå äâå íåäåëè ñïåöèàëüíî îáó-
÷åííûå èùåéêè «Ñòðàíû Èãð» ãîíÿþòñÿ
çà ëó÷øèìè êàðòèíêàìè ñ îäíîé öåëüþ:
÷òîáû âû ìîãëè ïîìåñòèòü ýòó êðàñîòó
íà ðàáî÷èé ñòîë Windows.

ÁÀÍÇÀÉ ÂÈÄÅÎ

Eve of Destruction 0.4
Ñïóñòÿ áîëåå ÷åì ïîëãîäà EVE of Destruction ñíîâà ïîÿâèëñÿ â âåðñèè äëÿ Battlefield
1942. Çà ýòî âðåìÿ ñîçäàòåëè ìîäèôèêàöèè ïðîâåëè ñåðüåçíóþ ðàáîòó: ïîÿâèëîñü ìíî-
ãî íîâûõ êàðò, äîáàâèëîñü áîëüøîå êîëè÷åñòâî òåõíèêè è îðóæèÿ. Â íàñòîÿùåå âðåìÿ
EVE of Destruction ÿâëÿåòñÿ ëó÷øåé ôàíàòñêîé ðàáîòîé íà âüåòíàìñêóþ òåìàòèêó.

Ëåãåíäû Àëëîäîâ: Íàñëåäèå Íåêðîìàíñåðà
Äîëãîæäàííîå ïîÿâëåíèå, áåçóñëîâíî, ëó÷øåãî ìîäà äëÿ Dungeon Siege, ïðîäîëæåíèÿ
çíàìåíèòûõ «Àëëîäîâ». «Ëåãåíäû Àëëîäîâ: Íàñëåäèå Íåêðîìàíñåðà» ïî êà÷åñòâó ïðî-
ðàáîòêè ìîæåò ñîïåðíè÷àòü ñî ìíîãèìè êîììåð÷åñêèìè ïðîåêòàìè, ÿâëÿÿñü ïðè ýòîì
áåñïëàòíûì. Ëþáèòåëè «Àëëîäîâ» ïîëó÷àò îò ýòîãî ìîäà íåñðàâíèìîå óäîâîëüñòâèå.

Äåìî-âåðñèè 

SWAT 4
Äåìî-âåðñèÿ ÷åòâåðòîé ÷àñòè îòìåííîé èãðû. Íàì ïðåäñ-
òîèò ðóêîâîäèòü áîéöàìè àìåðèêàíñêîãî ÎÌÎÍà. Ñëóõè î
âåëèêîëåïíîé ãðàôèêå îêàçàëèñü íåáåñïî÷âåííûìè. Ýòî,
êîíå÷íî, íå Half-Life 2, íî îòñòàåò íå íàìíîãî. Ïðîùå ãî-
âîðÿ � ýòî ïîõîðîøåâøèé SWAT 3 ñ íîâûì ñþæåòîì.

Splinter Cell: Chaos Theory
Ñýì Ôèøåð âîçâðàùàåòñÿ, à ñ íèì � è ïðîäîëæåíèå ëó÷-
øåé øïèîíñêîé èãðû. Íîâûå ïðèåìû, íîâûå âîçìîæíîñ-
òè, íîâûå âðàãè è íîâûå çàäà÷è. Ê ñîæàëåíèþ, â äåìî-
âåðñèè äîñòóïíà òîëüêî îäíà ìèññèÿ � «Ìàÿê», íî è ïî
íåé âïîëíå ìîæíî ñîñòàâèòü ïðåäñòàâëåíèå îá èãðå.

TrackMania Sunrise
Ïðîäîëæåíèå âåëèêîëåïíîé, ãåíèàëüíîé èãðû
TrackMania. Óñîâåðøåíñòâîâàííàÿ ãðàôèêà, íîâûå èã-
ðîâûå ðåæèìû è ìàøèíêè, à ãëàâíîå � ìîðå íîâûõ
çàï÷àñòåé. Äî âûõîäà èãðû îñòàëîñü âñåãî íè÷åãî, à
ïîêà íàñëàæäàéòåñü äåìêîé.



Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  

ÁÎÉ Ñ ÒÅÍÜÞ 

Ñìîæåò ëè «Àêåëëà» ñäåëàòü õîðîøóþ èãðó
ïî ìîòèâàì êèíîáëîêáàñòåðà?!

FREEDOM FORCE VS. 
THE THIRD REICH
Ñóïåðãåðîè îòïðàâëÿþòñÿ íà áîðüáó ñ
ôàøèçìîì. Ìèð òðåùèò ïî øâàì...

GEIST 

Îäèí èç íåìíîãèõ ýêñêëþçèâíûõ ïðîåêòîâ
äëÿ GC îò íåçàâèñèìûõ ðàçðàáîò÷èêîâ.

THE 
PUNISHER

â ïðîäàæå ñ 6-ãî àïðåëÿ

NASCAR SIMRACING

Îáíîâëåííàÿ ñåðèÿ çíàìåíèòûõ êîëüöåâûõ
ãîíîê. Íàøà ðåöåíçèÿ � â ñåäüìîì íîìåðå.

Ñóðîâûé áîåâèê, ïîñâÿùåííûé îäíîìó èç ñàìûõ íåîäíîçíà÷íûõ ãåðîåâ 
àìåðèêàíñêèõ êîìèêñîâ, ëîêàëèçîâàí â Ðîññèè â âåðñèè äëÿ PlayStation 2 ñèëàìè
êîìïàíèè Vellod Impex. Íåöåíçóðíàÿ ëåêñèêà è èäåàëüíî ïîäîáðàííûå àêòåðû
æäóò ãåéìåðîâ â ýòîé èñêëþ÷èòåëüíî æåñòîêîé èãðå.
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Çà ääîñòîâåðíîñòü ððåêëàìíîé
èíôîðìàöèè îîòâåòñòâåííîñòü
íåñóò ððåêëàìîäàòåëè. ÐÐåêëàì-
íûå ììàòåðèàëû ííå ððåäàêòèðó-
þòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ ææäåò îîòêëèêîâ èè ïïèñåì
÷èòàòåëåé. ÐÐóêîïèñè, ôôîòîãðà-

ôèè èè èèíûå ììàòåðèàëû ííå ððå-
öåíçèðóþòñÿ èè ííå ââîçâðàùàþòñÿ. 
Ïðè ööèòèðîâàíèè èèëè èèíîì èèñ-
ïîëüçîâàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóá-
ëèêîâàííûõ ââ ííàñòîÿùåì èèçäà-
íèè, ñññûëêà ííà ««Ñòðàíó ÈÈãð»
ñòðîãî îîáÿçàòåëüíà. ÏÏîëíîå

èëè ÷÷àñòè÷íîå ââîñïðîèçâåäå-
íèå èèëè ððàçìíîæåíèå êêàêèì ááû
òî ííè ááûëî ññïîñîáîì ììàòåðèà-
ëîâ ííàñòîÿùåãî èèçäàíèÿ ääîïóñ-
êàåòñÿ òòîëüêî ññ ïïèñüìåííîãî
ðàçðåøåíèÿ ââëàäåëüöà ààâòîð-
ñêèõ ïïðàâ.

ÊÎÐÑÀÐÛ 3

Òðåòüè (îíè æå âòîðûå) «Êîðñàðû» îòïðàâ-
ëÿþòñÿ â îòêðûòîå ïëàâàíèå. Ìû äîëãî
æäàëè ýòîãî ìîìåíòà...

CONSTANTINE 

Ôèëüì õîðîø, íî êàêîâà æå èãðà? Íóæåí
ëè íàì âèðòóàëüíûé Êèàíó Ðèâç?

DIRGE OF CERBERUS:
FINAL FANTASY VII
Íîâàÿ èãðà ñåðèè Final Fantasy? Ìû çíàåì,
ãäå ðàçäîáûòü èíôîðìàöèþ î íåé!

DEVIL MAY CRY 3

Äàíòå óæå ñîâñåì ðÿäîì. Òðåòüÿ ÷àñòü Devil
May Cry èçáàâèëàñü îò âîïèþùèõ íåäîñòàò-
êîâ âòîðîé, ñìîãëà ïåðåãíàòü ïåðâóþ.

«ÑÈ»

Ðåäàêöèÿ îñòàâëÿåò çà ñîáîé ïðàâî áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ

èçìåíèòü ñîäåðæàíèå ñëåäóþùåãî íîìåðà.
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